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CANVAS



Métodos e manipulação de CANVAS

getContext()

Retorna contexto para 
utilizar chamada de 

métodos de criação de 
objetos gráficos e textos

fillStyle()

Permite definir a cor 
de um objeto

fillRect()

Útil na criação de 
retângulos

fillText()

Adiciona texto a um 
elemento canvas



Animação
A animação com HTML5 é considerado um avanço. Antes 
do CANVAS, as pessoas que criavam websites, precisavam
montar as animações com ferramentas como Adobe 
Flash.



Elemento de áudio

bit.ly/audio-element



Formas, estilo e cores



Vamos Exercitar!


