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Organizacao de sistemas
computacionais

Certamente, vocé percebeu que os computadores
compartilham caracteristicas semelhantes:
todos possuem um monitor ou tela para
visualizagdo de informagdes, teclado e outros
dispositivos de entrada, contam com espagos de

armazenamento e memérias de processamento.

Teclado (input)
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Os computadores sao fundamentados em quatro
fungdes basicas essenciais que compdem sua
operagao:

1. Entrada (Input)

2. Processamento

3. Saida (Output)

Armazenamento
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1. Entrada (Input):

- Teclado, mouse, touchscreen, scanner,
microfone, cameras, entre outros.

Processamento:

- Componente principal: CPU (que inclui a Unidade
de Controle, o Registrador e a Unidade
Aritmética e Légica).

Saida (Output):
. Monitores, alto-falantes, impressoras, fones de
ouvido, projetores, entre outros.

Armazenamento:
= Meméria RAM (tempordria), Disco Rigido (HDD),
Unidade de Estado Sé6lido (SSD), CD/DVD,

dispositivos de armazenamento portatil, cartdes
de membéria, entre outros.
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Fonte: adaptada de Tanenbaum (2007, p. 43).

Impressora
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Fonte: OPENAI (Modelo DALL-E 3). Organizagédo de sistemas computacionais.
Imagem gerada por IA. Disponivel em: https://www.bing.com/images/create. Acesso em: 18 nov. 2023.




Barramentos

Todos os computadores consistem em blocos
funcionais béasicos que incluem estas quatro
funcdes (entrada, saida, processamento e
armazenamento).

Esses blocos funcionais sdao interconectados por
trés barramentos internos: o barramento de dados,
barramento de endereg¢o e o barramento de controle.

Um barramento consiste em um conjunto de linhas de
comunicag¢ao que permite a interligagdo entre os
varios componentes, como a CPU, a memdéria e outros
periféricos.




Barramentos

Barramento de enderecos
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Barramento de Sinais de Controle

Fonte: elaborada pela autora.




Fundamentos da Unidade
central de processamento
(CPU)

A CPU é formada por maltiplos componentes:

O Unidade de controle

0 Unidade de Aritmética e Légica

0 Membéria de alta velocidade
= Registradores




Introducao aos dispositivos de
entrada e saida (E/S)

Dispositivos de entrada e saida (E/S) sao
componentes de hardware que permitem que um
computador se comunique e interaja com o mundo
externo.

Entrada: Saida:
* Teclado Monitor
Mouse Impressora
Scanner Scanner
Microfone Projetor
Camera/Webcam Alto-falantes
Caixas de som




Voceé sabia?

O nome "mouse" foi cunhado pela
aparéncia inicial do dispositivo.

Na década de 1960, Douglas Engelbart
inventou o primeiro mouse como parte de
um experimento na Stanford Research
Institute.

Era um dispositivo de madeira com um
uinico botdo e um cabo que se assemelhava
a uma cauda. Engelbart chamou-o de
"mouse" porque o cordao lembrava a cauda
de um rato.
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Pratica
Nao se esquecga
de praticar: use
a atividade da
segao “

Bons Estudos!

Saiba Mais

Aprofunde-se
utilizando a
segao “
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Referéncias

Para mais
informagdes,
consulte a secgéo

41 44
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