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Conceito de Orientacao a Objetos

Padrao de desenvolvimento.

Como modelar os problemas do

mundo real.

Smaltalk 80.

C++.




Conceito de Orientacao a Objetos

. Abstracao.
Classe.
. Atributos e métodos.

Objeto.

Heranca.

Encapsulamento.

Polimorfismo.




Abstracgao

Exemplos de objetos da
classe Cadeira Giratoria
(sdo instancias da classe

Cadeira Giratoria

classes

Cadeira

pé
encosto
assento
cor

+ ocupado()

< DB

CadeiraGiratoria

.S'l!])L’l'CI[I.SZSL’

subclasses (herda as

CadeiraExecutiva

especificacoes da
classe Cadeira)

- rodas - braco
+ andar()
+ girar() + balango()

+ moverAssento()

CadeiraGiratéria: cadeiraCinza

pé=4
encosto=1
assento=1
cor=azul
rodas =4

ocupada()
andar()

girar()
moverAssento()

Fonte: Werlich (2020, p. 172).

pé=3
encosto= 1
assento=1
cor=preta
rodas =3

ocupada()
andar()

girar()
moverAssento()

CadeiraGiratéria: cadeiraMarrom




Vantagens de Orientacao a Objetos

Reutilizacdo de codigo.
Utilizacdo de um unico padrao conceitual

para a analise, o projeto e a implementacao.

O tempo de desenvolvimento

do software € mais rapido.

Simplificagao.
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Nome da classe Exemplo de Classe
-atributo 2:::‘:"“:2 ;
+atr’|buto 2 -Atributo 3
+método() +getAtributo 3()
+método2() +setAtributo 3(Atributo 3) : void
-método3()

<<|nterface>>

Exemplo de Interface

-Atributo da Interface

+getAtributo da Interface()
+setAtributo da Interface(Atributo da Interface) : void

Fonte: Catarino (2020)
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<<Interface>> implementacao

Aparelho de Som
+Toca_Musica()
+Para_Musica()

+Pausa_Musica() heranca
+Reinicia_Musica() <
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Aparelho de DVD Aparelho de CD <<Interface>>

Gravador de Som
+Grava_Musica()

Fonte: Catarino (2020)
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+Grava_Musica()

Fonte: Catarino (2020)
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Fonte: Catarino (2020)




'Y -
Interface_Sistema da Loja Co ador_sistem loja
»
<<entity>>
Cliente
0.1 - codigolD : int
Cobertura - Produto

- nome_cli : String
Pedido //1’- - endereco : String

- pais : String = Brasil

L
Receita Itens_do_Pedido Revendedor Varejo
- cnpj : String - cpf : String
- perc_comissao : double = limite_credito : char

+ registrar_rev() : boolean - deta_nasc : Dete

+ validar_cnpj(cnpj : String) : boolean + registrar_varejo() : boolean
+ validar_cpf() : boolean

Fonte: Werlich (2020, p. 208).




