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Por que e
necessario
modelar?

Construir uma casa € a mesma coisa
gue construir um prédio ?!




. UML - Linguagem de Modelagem Unificada

. Nao e uma linguagem de programacao.

. E uma linguagem de modelagem, uma notacdo destinada a
auxiliar engenheiros de software na definicao das
caracteristicas do sistema.

. Isso inclui requisitos, comportamento, estrutura logica,
dinamica de processos e até mesmo requisitos fisicos
relacionados ao hardware no qual o sistema sera
implantado.




Modelo de software

. Um modelo de software representa uma
perspectiva de um sistema fisico.

. Representacdo abstrata do sistema com
um proposito especifico, como
descrever aspectos estruturais ou

comportamentais do software.




Diagramas - UML
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Fonte: adaptada de Fowler (2005, [s. p.]).
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Diagrama de classes
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Fonte: Wikimedia Commons.




Diagrama de pacotes

. Representa os subsistemas ou submaddulos incluidos
em um sistema.

. Util para ilustrar a arquitetura de uma linguagem.
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Date
Date
Nome de pacote Pacotes aninhados

totalmente qualificado

Fonte: Fowler (2005).




Diagrama de casos de uso

. Levantamento e analise de
requisitos do sistema. -
. ldentifica os atores (sejam /@
usuarios, outros sistemas ou % @
o Captura musica em streaming e
el salva na biblioteca

hardware especializado) que
interagirao de alguma forma
com o software, bem como os >
servicos ou funcionalidades
oferecidas pelo sistema aos
atores, denominados casos
de uso neste contexto.
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Fonte: Pressman (2021).




* Diagrama de atividades
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Fonte: Pressman (2021).




Diagrama de maquina de estados

. llustra o comportamento
de um elemento através de
um conjunto finito de
transicbes de estado.

. Rastreia os estados de
outros elementos, como
uma instancia de uma
classe.
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Fonte: Pressman (2021).




. Diagrama de sequéncia
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Fonte: Pressman (2021).




