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Encerramento
da Unidade

UNIDADE 4 — Aplicacdes de programacao




Objetivo da aula

Algoritmo "Jogo" Palavras-chave

1 . Abordar a construcao de um algoritmo 2 . Vetores, lacos de repeticdes,
de jogo com o uso de vetores. inicializacao de variaveis.




Competéncias abordadas

Competéncia da Unidade de Ensino: criar solugdes algoritmicas
utilizando técnicas de funcdes e recursividade e estruturas como
vetores e matrizes.

Competéncia ENADE: criar solucOes algoritmicas para problemas em
qualguer dominio de conhecimento e de aplicacao. Explorar os
fundamentos da computacao para estudos e avancos da area.




Jogo de "adivinhac¢ao"

Um jogo de adivinhacdo onde o jogador tenta adivinhar um numero
aleatorio entre 1 e 100 que controla o numero de tentativas.

Parabéns! Vocé acertou o numero 46 em 7 tentativas.

Histdorico de Tentativas:
Tentativa #1: 1
Tentativa #2: 30
Tentativa #3: 50
Tentativa #4: 40
Tentativa #5: 45
Tentativa #6: 47

Fonte: elaborada pelo autor.
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