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Objetivo da aula

Ferramenta (IDE) Palavras-chave

Apresentar o Portugol 2 . Ferramenta, IDE, Portugol
Webstudio para Portugol. Webstudio.




Competéncias abordadas

Competéncia da Unidade de Ensino: construir algoritmos com o
uso da logica de programacao e pseudocodigos para solucoes de
problemas computacionais.

Competéncia ENADE: criar solugdes algoritmicas para problemas
em qualquer dominio de conhecimento e de aplicacao. Explorar
os fundamentos da computacao para estudos e avancos da area.




Portugol Webstudio

Integrated Development Enviroment

(IDE) de codigo aberto para

pseudolinguagem Portugol, baseado .
no Portugol Studio. i

Fonte: Portugol Webstudio.




Portugol Webstudio

Ferramenta online.

Link: httr.)s://.portuclqol- Portugol
webstudio.qgithub.io/ Webstudio
Facilidade de utilizacao.




Editor de codigo

Criando um arquivo,
VOCé ja pode comecar a
construir seus
algoritmos.

25 dgadelha.github.io/Portugol-Webstudio/

Q Portugol Webstudio

B Semtituo Z X

Fonte: Portugol Webstudio.




