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Palavras do autor

Prezado aluno, vocé ja se perguntou sobre a influéncia do
design de interiores na sua vida cotidiana? Consegue responder
para si mesmo, por que certos lugares remetem a tranquilidade
e paz, enquanto outros podem causar estresse? Muitas vezes, O
conforto e bem-estar podem estar associados ao aproveitamento
da iluminacdo natural ou as texturas e cores do espaco, que
podem transmitir relaxamento, ou ainda, um simples layout pode
demonstrar aconchego. Com esse olhar critico, a disciplina de
Design de Interiores Comerciais e Servigos I, o convida a conhecer
e projetar para 0s espacos terciarios de alta complexidade.

A disciplina apresentara as especificacdes, normas tecnicas
e legislacdes vigentes que envolvem nossa tematica de projeto.
Assim como, ensinara a analisar projetos referencias de design de
interiores comerciais e servicos de alta complexidade. Em outro
momento, iremaos aplicar o aprendizado, desenvolvendo um projeto.
E finalizaremos o material por meio das pranchas de apresentacao
e maquete.

Para um melhor aprendizado, o material foi dividido em: Unidade
1 - Fundamentacdo e apresentacdo da temadatica — em que VOCé
sera introduzido a tematica de projeto, além de estudar sobre a
historia, legislacao, coleta de informacdes iniciais e briefing com o
cliente; Unidade 2 — Analise projetual para projetos de design de
interiores e definicdao de partido arquitetonico — vocé vera as analises
projetuais de obras de design de interiores comerciais e servicos de
alta complexidade, entendendo a relacdo do espaco com o visual
merchandising e o marketing da marca. Nesse capitulo, vocé inicia
sua atividade projetual; Unidade 3 — Desenvolvimento projetual no
design de interiores para dreas comerciais e de servico — seu projeto
estara a todo vapor! Vamos alinhar o programa arquitetdnico
necessario para seu cliente, assim como entenderemos a influéncia
das cores e texturas, analisando segundo a paleta de cores do circulo
cromatico e finalizaremos com os desenhos de representacao
grafica e detalhamento das mobilias; e, para o fechamento deste
livro didatico, a Unidade 4 — Apresentacdo do anteprojeto de design
de interiores em areas comerciais e servicos — servira para auxilia-lo



no processo final de projeto, como organizar e elaborar os desenhos
finais humanizados, a realizar os modelos fisico e virtual, € como
realizar seu memorial descritivo e justificado de projeto.

Temos uma boa e deliciosa caminhada projetuall Pegue seus
materiais de desenho, este livro € vamos projetar!



Unidade 1

Fundamentacao e
apresentacao da tematica

Convite ao estudo

O design de interiores vem ganhando mais visibilidade
pelas pessoas e, em geral, estas tém buscado melhorar seus
espacos de viver e trabalhar. Nos espacos comerciais, © design
de interiores se faz presente ha um tempo, principalmente
no segmento do mercado de luxo, enquanto dentro do
mundo corporativo € mais recente a busca por espacos que
contemplem o agradavel, funcional e esteticamente alinhado
ao slogan da empresa. O processo historico do design de
interiores e a delimitacdo da mao de obra do profissional serao
apresentados nesta secao.

Aoterminodestaunidade, vocéiraconhecerasespecificidades
do designer de interiores, assim como a legislagdo € normas
técnicas que devem ser respeitadas sobre projetos destinados
aos espacos terciarios de alta complexidade, e aprendera a
coletar as informacdes iniciais para projetar € a criar um roteiro
para o briefing com o cliente.

Dessa forma, imaginemos © cenario em que seu escritorio
tenha recebido uma proposta para contribuir com o
desenvolvimento de um empreendimento de alta complexidade.
A empresa proprietaria de uma rede de hoteis de negocio ira
construir na sua regido. Vocé foi contratado para elaborar o
projeto de design de interiores e trabalhar interdisciplinarmente
com a equipe de arquitetura, engenharia e publicidade.

No complexo, alem das instalacdes de servicos hoteleiros,
serao construidos, também pequenas lojas, um restaurante e
um espago de coworking. Como compreender esses diferentes
€spacos No processo historico do design de interiores? Quais
especificidades de projeto devem ser atendidas? Quais leis e



normas tecnicas devem ser atendidas para essa tematica de
projeto? Como devem ser coletadas as informacdes iniciais,
antes do desenvolvimento do projeto? Como criar um roteiro
para o briefing com o seu cliente?

Na primeira secdo, desta unidade, vamos compreender
O processo historico do design de interiores com foco nos
espacos terciarios, como foi sua expansao e popularizacao
no mundo e no Brasil. Na segunda sec¢do, vamos entender
a aplicagao das normas técnicas e legislacdo vigente para o
escopo de projeto. E na terceira secao, vamos aprender a como
realizar um briefing com o cliente e quais sao as informacdes
que nao podem faltar para iniciar seu projeto.

Vamos la!



Secao ll

Histéria e fundamentacao de projeto de design de
interiores para areas comerciais e de servigcos de
alta complexidade

Dialogo aberto

O design de interiores € a atividade que melhora os ambientes de
vivéncia das pessoas priorizando, sempre, 0 bem-estar. A profissao,
muitas vezes € mal interpretada, quando vista como mero exercicio
de estética. Sabemos que mais do que oferecer um espaco
puramente bonito, o papel do profissional €, antes de mais nada,
tornar os ambientes funcionais, aproveitando da melhor forma as
mobilias, 0s materiais disponiveis, e otimizar o custo, alinhados ao
respeito a identidade do cliente.

Seu escritorio, recentemente foi contratado por uma empresa
proprietaria de uma rede de hotéis de negocio para realizar um
projeto de design de interiores. O empreendimento € composto,
tambéem, além dos servicos hoteleiros tradicionais, de espacos para
peguenas lojas, um restaurante e um espaco de coworking.

Vocé esta bastante animado com o projeto, mas reconhece que
precisa realizar algumas pesquisas antes de iniciar o seu trabalho.
Por ser uma obra de alta complexidade, vocé quer conhecer
como foi o desenvolvimento dos projetos de design de interiores,
principalmente nos espacos terciarios e, seguidamente, quer alinhar
da melhor forma possivel o papel de cada profissional que atuara no
empreendimento, buscando compreender a funcdo da sua mao de
obra. Como foi o processo historico do desenvolvimento do design
de interiores nos espacos terciarios? Quais sao as especificidades
do projeto de design de interiores nos espacos de comercio e de
servico? Qual o papel do designer de interiores em um projeto?
Quais sdo as suas limitacdes?

Nesta secdo, vamos conhecer como surgiu o design de
interiores, sua influéncia na vida rotineira das pessocas € sua
popularizacao, principalmente para o setor terciario. Somado a isso,



vamos compreender o que € especificamente o trabalho de design
de interiores e o papel do profissional no mercado de trabalho.

Venha conhecer o universo do design que o rodeia ha mais
tempo do que imaginal

Nao pode faltar

O cuidado estético com os objetos e disposicdo dos ambientes
esta presente na humanidade provavelmente desde o periodo do
Egito Antigo, em rituais sagrados e oferendas a deuses. A constru¢do
de objetos e espacos harmonicos como design de interiores nasceu
concomitante a arquitetura, mas o reconhecimento enquanto
utilidade estética e linha de producao de pecas teve inicio na Franca,
mais especificamente no século XVII.

Luis XIV tornou-se rei da Franca em 1643 com apenas 5 anos
de idade, por decorréncia da morte prematura de seu pai, e sua
mae tornou-se sua regente até 1661, quando deu inicio seu
reinado pessoal que se sequiu até 1715. Foi em sua gestdo que a
Franca iniciou a fabricacao de moveis artesanais, com um rigoroso
controle de qualidade sobre as mobilias, em que as pecas deveriam
combinar com a arquitetura. Charles le Brun foi o primeiro diretor
da Manufatura dos Moveis da Coroa, responsavel por criar moveis
de proporcdes grandes, linhas retas e curvas marcantes, designado
como um design masculino: surge o estilo Luis XIV.

Posteriormente, Luis XV, bisneto de Luis XIV, assume o trono
em 1723, quando atinge a maioridade - o reinado seguiu até 1774.
O estilo Luis XV mais do gue design nas mobilias, influenciou com
maior forca os espacos internos do palacio. E caracterizado pela
influéncia do rococo com muitos ornamentos, curvaturas marcantes
nas mobilias, cores neutras e tons pastel nas paredes; € designado
como um design mais feminino. A figura mais importante tida como
responsavel pelo desenho das pecas ¢ Madame de Pompadour,
amante do rei. E considerado o estilo de decoracdo francés mais
influente no design de interiores, inclusive na atualidade.

A Figura 1.1 (a) apresenta uma mobilia de estilo Luis XIV,
enguanto a figura 1.1 (b) apresenta uma mobilia de estilo Luis XV,
comparativamente.
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Figura 1.1 | (a) poltrona em estilo Luis XIV; (b) poltrona em estilo Luis XV

m La Fontaine's Fables.

Fonte: <https://goo.gl/YUoy32> (a); <https://goo.gl/AUUjkn> (b). Acesso em: 17 abr. 2018

O design de interiores vai ganhando notoriedade e permanéncia
nas realezas por toda a Europa. No Brasil, chega somente em 1808,
com o desembarque da corte portuguesa na cidade do Rio de
Janeiro. Quando Dom Joao VI decidiu foragir para o Brasil com
a corte portuguesa, trouxe consigo uma nova forma de viver para
os colonos. O convivio com a realeza tornou 0os moradores mais
abastados, preocupados com a decoracao das casas e porcelanas
da mesa (GOMES, 2007).

Ja o design de interiores para o setor terciario nasceu muito
tempo depois. Apods a revolucao industrial (século XIX) e a crescente
urbanizag¢ao das cidades, na Europa, os proprietarios dos comercios
sentiram a necessidade de atrair os consumidores para dentro de
suas lojas. Assim surgiu o design de interiores nas areas comerciais
por meio do vitrinismo.

O responsavel pela criacao do conceito de design de interiores
para 0s espacos comerciais foi Aristide Boucicaut, em Paris, onde
inaugurou a primeira loja de departamento do mundo, em 1852,
chamada de Le Bon Marcheé, na qual se vendia todo tipo de produto.
Posteriormente, as outras capitais da Europa foram inaugurando
outras lojas de departamento. Até disseminar nos Estados Unidos
(MORGAN, 2012). Os peqguenos comércios tambeéem tiveram a
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iniciativa de decorarem suas vitrines. A Figura 1.2 apresenta uma
loja de rua de aves e peixes. A forma artistica da disposicao dos
produtos, na entrada da loja, € considerada o principio do design
nas vitrines. Ja a Figura 1.3 apresenta a criatividade da vitrine de uma
loja de lencos chamada Selfridges, em 1920.

Figura 1.2 | Entrada de uma loja de aves e peixes
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Fonte: Morgan (2012, p. 10).

Figura 1.3 | Vitrine da loja Selfridges




As lojas de departamentos da Quinta Avenida de Nova
York seguiram essas tendéncias. Na década de 1930, o
artista surrealista Salvador Dali produziu as primeiras
vitrines criativas nos Estados Unidos, quando foi
contratado para criar duas vitrines para loja Bonwit
Teller. A arte nas ruas ganhou uma nova perspectiva
quando Dali revelou suas vitrines intituladas ‘Narciso’.
No entanto, o conceito de Dali foi considerado
muito ousado e, apds o estabelecimento receber
reclamagdes, a montagem escandalosa do artista
espanhol foi retirada. (MORGAN, 2012, p. 14)

O insucesso de Dali nao impediu outros artistas de trabalharem
com vitrinismo. Andy Warhol, Jasper Johns, James Rosenquist e
Robert Rauschenberg também realizaram trabalhos no seguimento.

Paralelo ao design de interiores para 0s grandes comercios, O
crescimento econdmico e urbano, trouxe para os setores de servicos
requinte e a necessidade de uma estética burguesa, principalmente
a ascendente sociedade de Wall Street.

EL(II Pesquise mais

Vocé pode se aprofundar nesse assunto no livro Design de loja e
merchandising visual: criando um ambiente que convida a comprar,
no capitulo 3 — Fatores de design de loja: uma loja linda da fachada até
os fundos, p. 51 a 82.

EBSTER, Claus. Design de loja e merchandising visual: criando um
ambiente que convida a comprar. Sao Paulo: Saraiva, 2013.

O material esta disponivel na sua biblioteca virtual, acesse para ler.

No Brasil o design de interiores para o setor terciario surgiu
na segunda metade do século XX de forma timida. A urbanizacao
tardia e desorganizada dificultou o acesso a decoracdo desses
estabelecimentos, ainda visto como puro atributo de estética e de
requinte em paradoxo com a desigual sociedade.



O movimento artistico do modernismo, no pais, mudou o cenario
da produgao de design de interiores, destacando-se, a principio, as
areas residenciais. O que antes se fazia como repetida referéncia ao
comportamento lusitano - heranca da presenca da corte no século
anterior - provocou a necessidade de criar uma arte puramente
brasileira. A arte modernista atinge toda a classe artistica: escritores,
poetas, pintores e arquitetos, que passam a desenhar um mobiliario
e produzir espa¢os genuinamente brasileiros.

AFigura 1.4 apresenta o interior da casa de vidro, obra da arquiteta
italo-brasileira Lina Bo Bardi, em 1949 — destaque para os mobiliarios
gue foram desenhados neste mesmo movimento artistico.

Note que, diferente da producao de mobilias e decoracdes
extravagantes herdadas da coroa portuguesa, o espaco compode-
se com pouca informacao visual e peguena cartela de cores e
materiais.

Figura 1.4 | Interior da casa de vidro, Lina Bo Bardi, 1949
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Fonte: <https://goo.gl/RAuv77>. Acesso em: 17 abr. 2018

No setor terciario, a mesma arquiteta utiliza o mesmo conceito
de austeridade ou uso de poucos elementos: 0s materiais de baixo
custo utilizados (as vezes até de reuso), a disposicao dos objetos e
decoracao dos espacos com pouca informacao e paleta de cores,
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em geral sdo neutras. A Figura 1.5 apresenta o interior do espaco
de convivéncia do SESC Pompéia. A obra é de 1986, da mesma
arquiteta, Lina Bo Bardi.

Figura 1.5 | Espaco de convivéncia do SESC Pompéia.

Fonte: <https://goo.gl/B2UpWj>. Acesso em: 17 abr. 2018.

OQ;S Reflita

Vimos que o design ganhou representatividade no mundo, mas a
sua atuacao ainda era realizada pelo arquiteto. Pensando na ligacao
proxima do design de interiores dentro da arquitetura, por que existiria
a necessidade de desmembrar as profissdes?

Os primeiros prestadores de servico de design de interiores, antes
da profissdo ser regulamentada, eram 0s proprios marceneiros e
estofadores que ofereciam sugestdes de decoragao e combinacoes
entre mobiliarios e cores, e ou, quando o arquiteto assumia o controle
da construcdo do comeco ao fim. Adolf Loos e Le Corbusier foram
alguns dos arquitetos que, no periodo modernista, projetavam
uma arquitetura de interiores integrada ao edificio. O movimento
Arts & Crafts, também deve ser destacado, quando defendiam o
uso do artesanato criativo como alternativa a producao em massa,
na Inglaterra do século XIX. Pertencente ao movimento, tem-se a
Escola de Glasgow e o grupo de Charles Rennie Mackintosh, que
se destacaram na construcdo de uma arquitetura projetada com o

U1 - Fundamentagéo e apresentagédo da tematica 15



design de interiores, em que o0 mobiliario, os vitrais e as luminarias
eram desenhados em conjunto com a obra. A Figura 1.6 apresenta
O interior da casa de cha Willow, na Inglaterra, onde os vitrais das
janelas foram ornamentados para essa obra.

Figura 1.6 | Interior da casa de cha Willow, Charles Mackintosh, projeto de
1904, foto de 2006

Fonte: <https://goo.gl/UyHuig>. Acesso em: 30 abr. 2018.

No inicio do século XX, surgem o0s primeiros profissionais de
design de interiores, a profissdo ainda nao reconhecida, era realizada
por amadores e entusiastas reconhecidos pelo bom gosto estético.
Com a introducao da mulher no mercado de trabalho, muitas viram
uma boa oportunidade de conquistar a independéncia financeira,
guase gue integralmente eram pertencentes a classe média alta,
viajadas e conhecedoras de artes e decoracdo de luxo.

Segundo Brooker (2014), com o fim do século XX, com o
surgimento de uma nova classe abastada, a profissdo ganhou mais
espago e surgiram grandes nome do design de interiores: Elsie de
Wolfe, Lady Sibyl Colefax, Edith Wharton, Odgen Codman, Dorothy
Draper e os irmaos Harter. Os profissionais sairam da restrita
decoracao residencial e ganharam outros espacos de vivéncia nos
quais os ricos frequentavam em momentos de descontracao.

16 Ul - Fundamentagéo e apresentagdo da tematica



A designer Elsie de Wolfe, em 1913, lancou o livro The House in
Good Taste, no qual apresenta entre alguns projetos, a indicacdo de
diferentes formas de decorar ambientes residenciais ou em espacos
semi-publicos, como o saldo de musica com saida para piscina, Nno
Villa Trianon, apresentado na Figura 1.7.

Anteriormente, Edith Wharton, publicou o livro The Decoration
of Houses, em 1897, em que apresentou alguns trabalhos pessoais
de design de interiores em residéncias da classe média alta. A Figura
1.8 apresenta a biblioteca pessoal da casa de Edith Wharton.

Ambas publicagbes foram importantes, porque além de
popularizar mais a profissao, foram essenciais para posicionar o
profissional no mercado de trabalho, distanciando de uma vez por
todas a diferenca entre seus trabalhos das indicacdes de marceneiros
e estofadores.

Figura 1.7 | Saldo de musica com saida para piscina, Villa Trianon
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Fonte: <https://goo.gl/uPnQtM>. Acesso em: 17 abr. 2018.
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Figura 1.8 | Biblioteca pessoal da casa de Edith Wharton

Fonte: <https://goo.gl/zkbHbs>. Acesso em: 17 abr. 2018

‘tz” Assimile
O design de interiores apesar de estar intrinseco na arquitetura € uma
atividade distinta e sempre foi considerado um servico para poucos

consumidores, atendendo a populacdo da alta classe. A profissdo ainda
passa por processo de popularizacao.

Hoje, apesar de existir o curso diplomado, o profissional de
design de interiores nao € reconhecido em todos os paises, sendo
gue no Brasil, somente em 2016, por meio da Lei Federal 13.369 de
12 de dez. 2016, foi requlamentada a profissdo. A Lei estabelece os
direitos do profissional e retira a sobreposicao de atribuicdes com
O arquiteto.

Dessa forma, conseguimos separar trés vertentes de prestacao
de servico: decoragcao de interiores, que consiste no exercicio
de decorar os ambientes dentro de uma arquitetura existente.
A decoracdo de interiores estd relacionada com a introdu¢ao
de ornamentos, mobiliario, acessorios, iluminacao basica e
materiais. Enquanto o design de interiores envolve uma atividade
multidisciplinar que propde a mudanca de todo espaco, como a
introducao de novos materiais de acabamentos e revestimentos
e pequenas mudancas no sistema elétrico e hidraulico, mas sem




alteracdo no sistema estrutural da edificacdo, ou seja, € possivel
refazer todo 0O espaco interno, desde que ndo comprometa a
estrutura existente. E importante ressaltar que, apos a aprovacdo da
NBR 16280:14, a reforma de espacos localizados em areas prediais
sO pode ser realizada mediante apresentacdo de um Registro de
Responsabilidade Técnica (RRT) emitido por profissional habilitado
COMO OS arquitetos e engenheiros, tornando um exercicio restritivo
ao profissional de design de interiores. Ja a arquitetura de interiores
nao pode ser prestada pelo profissional de design de interiores no
Brasil. Quem trabalha nessa area pode remodelar o espaco interno
de uma edificacao, tendo a liberdade de introduzir ou subtrair
estrutura, sendo atribuida a responsabilidade técnica ao profissional
qualificado — arquiteto. (BROOKER, 2014).

vz| Exemplificando

Dentre as diversas areas que o designer de interiores pode trabalhar,
podemos citar: design de produto, criacao de cenarios, ambientacdo
de jardins, entre outas atividades. A Figura 1.9 apresenta a cadeira
acrilica Louis Ghost, de 2002, revendida pela empresa Kartell, obra de
Philippe Starck — designer famoso no mercado de design de produto
que tem um grande portfolio de objetos desejados e replicados pelo
mundo.

Figura 1.9 | Cadeira acrilica Philippe Starck

>

Fonte: <https://goo.gl/t7HGVn>. Acesso em: 17 abr. 2018
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Enquanto os Bourollec Brothers conquistaram o mundo com suas
producdes cenograficas de divulgacdo de produto, empresas de
diferentes segmentos contratam os designers para criarem um
cenario que sirva de expositor de produtos. A Figura 1.10 apresenta
o cenario encomendado pela empresa dinamarquesa do setor téxtil
Kvadrat. Foram realizados alguns modulos com os tecidos que podem
ser utilizados como escultura, divisores de ambiente ou ainda como
tratamento acustico.

Figura 1.10 | Cenario dos irm&os Bourollec para empresa téxtil Kvadrat

Fonte: <https://goo.gl/7kHY2J>. Acesso em: 17 abr. 2018.

Sem medo de errar

Uma empresa proprietaria de uma rede de hotéis de negocio
contratou o seu escritorio para realizar um projeto de design de
interiores. O empreendimento vai ser composto, além dos servicos
hoteleiros tradicionais, por espacos para pequenas lojas, um
restaurante e um espaco de coworking.

Vocé ira trabalhar interdisciplinarmente com outros profissionais
como arquitetos e engenheiros, sendo assim, pesquisou sobre o
historico da sua profissdo e os atributos que cabem ao designer de
interiores. Seus estudos te levaram a compreender que a profissao
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passou por diferentes processos evolutivos até ser reconhecida pela
Lei Federal 13.369 de 12 de dez. 2016. A atividade profissional em
design de interiores iniciou-se por meio de sugestdes de marceneiros
e estofadores para seus clientes. O arquiteto, de alguma forma,
poderia sugerir a configuracao espacialinterna da edificacdo, desde a
concepgao dos desenhos, a depender do projeto solicitado. Em um
segundo momento, pessoas consideradas com bom gosto estético,
em geral mulheres da classe média alta, reinventaram a profisséo
de decorador de ambientes. A profissao, apesar de diplomada ha
décadas no pais, sO recebeu reconhecimento muito tempo depaois,
sendo gque em alguns paises o profissional ainda nao é reconhecido.

O designer de interiores por meio de Lei, pode assegurar seu
posicionamento profissional no mercado de trabalho, tendo
como atribuicao poder realizar, alem do exercicio de decorador
de interiores (decorar ambientes que ja estejam finalizados: dispor
moveis, selecionar os materiais que os constituirdao, selecionar
cartela de cores para pintura, papéis de parede, acessorios e
iluminacao), também pode trabalhar na mudanca de todo espaco,
sem interferir na estrutura existente da edificacao, como retirar
e colocar revestimentos e acabamentos e sugerir pequenas
mudancas no sistema elétrico e hidraulico. E preciso destacar que
quando a atividade é restritiva a reforma em espaco de edificacao
predial, depois da aprovacdo da NBR 16280:14, € exigida a emissao
de Registro de Responsabilidade Téecnica por profissional habilitado
— arquiteto ou engenheiro.

Quanto ao design de interiores nas areas comerciais e de
servi¢o, este surgiu apos o crescimento das cidades e a necessidade
de vendedores atrairem consumidores para o interior da loja.
Dessa forma, os proprietarios decoravam suas vitrines e entradas
de estabelecimento como um convite ao transeunte. O vitrinismo
tornou-se ferramenta de atracdo das grandes lojas de departamento
que proliferaram no século XX.

Esta secdo apresenta um embasamento tedrico para o
desenvolvimento do seu projeto de design de interiores em espaco
de comeércios e servicos de alta complexidade que voceé ira trabalhar
ao longo desta disciplina.
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Avancando na pratica

Workshop profissional em feira estudantil

Descricao da situagcao-problema

Vocé possui um respeitado escritorio de design de interiores e,
por essa razao, foi convidado a participar de um workshop em uma
feira estudantil sobre o papel do designer no Brasil contemporaneo.
Apesar de atuar ha muito tempo e respeitar a interdisciplinaridade
dos profissionais adjacentes a sua profissdo, vocé precisa nortear
essa atividade com os alunos. Como pode iniciar o debate sobre a
interdisciplinaridade entre as profissdes da area? Qual a funcdo do
profissional designer de interiores? Que tipo de exercicio poderia
propor aos alunos para que fixassem o conteudo apresentado?

Resoluc¢do da situagcdo-problema

Vocé poderia iniciar seu workshop apresentando aos alunos o
processo historico da profissdo de design de interiores. Apresente
o trabalho dos primeiros especialistas, mesmo que ainda nao
reconhecidos enquanto profissionais de design de interiores, como:
Elsie de Wolfe, Lady Sibyl Colefax, Edith Wharton, Odgen Codman,
Dorothy Draper e os irmaos Harter.

Debata sobre o exercicio profissional e suas restricbes, como a
liberdade de transformar o espaco interno de uma edificacdo, sem
comprometer o sistema estrutural existente. Ndo se esqueca de
salientar as restricdes que a NBR 16280:14 trouxe a profissao.

Finalize o workshop com uma atividade em grupo na qual os
alunos devem propor o projeto de um mobiliario a partir de materiais
de baixo custo, defendendo uma linguagem estética. O exercicio
estimula a criatividade, apresenta uma atribuicao profissional e exige
um conhecimento particular sobre os materiais a serem utilizados.
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Faca valer a pena

1.

A decoracdo do ambiente doméstico era considerada
uma obrigacdo da mulher, e foi sua gradual
emancipagao que permitiu que a disciplina fosse
promovida como uma profissao viavel para mulheres.
Com o movimento sufragista, os papéis familiares
tradicionais comecaram a mudar e permitiram
que algumas mulheres obtivessem independéncia
financeira. Era considerado respeitavel e adequado
que uma mulher fosse consultora na organizagcao
e decoracdo dos ambientes domeésticos. (BROOKE,
2014, p. 14)

O texto-base se refere ao surgimento de qual profissdo?

)
b)
c)

)
e)

2.

a) Arquiteto e urbanista.

Decorador de interiores.

Designer de interiores.

d) Arquiteto de interiores.

Engenheiro civil.

O design de interiores € uma disciplina distinta de
praticamente todas as outras do design. O interior
esta sujeito a sua situacdo: esta dentro de uma
construcdo, que esta, por sua vez, inserida em seu
contexto. A questao do preexistente é fundamental
no processo de design. A localizacdo especifica do
interior tem uma influéncia sobre o design — que
se torna mais importante do que outras questdes.
(BROOKER; STONE, 2014, p. 8)
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Sobre as atribuicdes profissionais do profissional de design de interiores,
pode-se afirmar:

a) E restrito decorar sem intervir na construcéo do espaco interno.

b) Intervém na construcdo do espago sem modificar o sistema estrutural
existente e decora os ambientes internos.

c) Intervém na construgcdo do espaco, podendo modificar timidamente o
sistema estrutural existente e decora os ambientes internos.

d) Intervém na construcado do espaco, remodelando os ambientes internos,
adaptando a estrutura da edificacdo existente, segundo projeto.

e) Emite Registro de Responsabilidade Técnica (RRT) para projetos de
ambientes internos.

3.

O projeto realizado para a Agéncia da KLM, em 1959
em Sado Paulo, apresentou-se como um importante
trabalho de Giancarlo Palanti na area da arquitetura de
interiores e de organizagao expositiva e museografica.
A loja trazia varios elementos recorrentes de outras
obras de Palanti para ambientes comerciais (nos quais
o arquiteto explorava as formas de exibir os objetos
a serem vendidos), mas também inovava ao colocar
lado a lado, e expostos de formas diferentes, obras de
arte e temas referentes a empresa e a seu objeto de
venda, as passagens aéreas. (SANCHES, 2006, [s. p.])

Figura | Agéncia da KLM em SP, Giancarlo Palanti, 1959
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Fonte: <https://goo.gl/VdpfS2>. Acesso em: 30 abr. 2018
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Analise as afirmacdes:

I. A NBR 16280:14 regulamenta a profissao do designer de interiores e
estabelece as atribui¢des do profissional.

II. O profissional de design de interiores propde mudanga no ambiente
interno, por meio da reforma do espaco, mas sem propor alteracao no
sistema estrutural da edificacdo.

Ill. O exercicio da profissdo de design de interiores sofre restricdo de nao
poder reformar espacos internos de edificagcao predial.

IV. O profissional de design de interiores ndo pode emitir Registro de
Responsabilidade Técnica (RRT).

Assinale a alternativa que apresenta apenas as afirmacdes corretas:
a) estao corretas apenas | e |l.

b) estdo corretas apenas |, Il e Il

)
c) estdo corretas apenas Il e Il
d) estao corretas apenas I, lll e IV.
e) estdo corretas apenas |, 11, lll e IV.
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Secao 1.2

Legislacdo construtiva, normas técnicas e de
seguranca aplicadas ao projeto de espacos de uso
comerciais e servigos

Dialogo aberto

Antes de iniciar qualquer projeto € sempre importante conhecer a
legislagao aplicavel ao tema nas diferentes esferas publicas: federal,
estadual e municipal. O cumprimento das leis e normas técnicas
gera um projeto saudavel e funcional para quem conviver com o
espaco projetado e, para isso, nesta secao, veremos o Codigo de
Obras e Edificacdes, as normas de acessibilidade e ergonomia, as
normas de seguranga, a gestao de riscos e prevengao de incéndios
e desastres: conceitos, avaliagdo, gerenciamento e importancia
da comunicacao, todos voltados para a aplicacdo em ambientes
comerciais e servicos de alta complexidade.

Assim, retomemaos O cenario em que seu escritorio foi contratado
por uma rede de hotéis de negocios para realizar o projeto de design
interiores do empreendimento que sera aberto na sua cidade. O
espaco comporta, alem das instalacbes de servicos hoteleiros,
peguenas lojas, um restaurante e um espaco de coworking.

O trabalho € alinhado com outros profissionais, como a equipe
de arquitetura e engenharia civil, 0 que o fez realizar uma pesquisa
sobre suas atribuicdes e especificidades e o que ira abordar no
projeto.

Nessa nova etapa, sera realizada uma reunido entre os
profissionais para alinharem a obra com a legislacdo vigente e as
normas técnicas que devem ser atendidas. O que seria o codigo
de obras e edificacbes que deve ser atendido? Quais normas
técnicas ndo podem ser esquecidas em caso de projeto de alta
complexidade? O que representa a lei de prevencdo e combate a
incéndios para obra? Qual o motivo da existéncia e cumprimento
de tais leis?

Vamos em frentel
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Nao pode faltar

O estudo da legislacdo é sempre um ponto norteador para
iniciar seu projeto de design de interiores, pois compreender as
exigéncias do poder publico, principalmente para obras publicas ou
semi-publicas, € a garantia de criagcao de espacos com os melhores
resultados para quem for usufrui-los. Isso implica conhecer os
dimensionamentos minimos de algumas areas, os materiais a serem
utilizados em espacos — tanto na construcdo da edificacao, quanto
nos materiais de acabamento —, 0s espacos minimos de circulacao,
a garantia de acessibilidade universal, a seguranca para O usuario,
entre tantos outros itens.

As cobrangas do poder publico para que as leis e normas sejam
atendidas tém se intensificado na ultima década, perceba que sao
elas quem garantem que um projeto seja seguro e democratico,
seja ele urbano, arquitetdnico ou de design de interiores.

Dentro do escopo de projetos para areas comerciais, devemaos
destacar a Lei Federal 13.425, de 30 de marco, de 2017 que
"Estabelece diretrizes gerais sobre medidas de prevencdo e combate
a incéndio e a desastres em estabelecimentos, edificacdes e areas
de reunido de publico” (BRASIL, 2017, [s.p]).

Assim em seu artigo 12

§ 1° As normas especiais previstas no caput deste
artigo abrangem estabelecimentos, edificagbes de
comércio e servigos e areas de reunidao de publico,
cobertos ou descobertos, cercados ou nao, com
ocupacgao simultanea potencial igual ou superior a
cem pessoas. (BRASIL, 2017, [s.p.])

A lei prevé que cabe ao poder municipal observar as
especificidades de prevencao e combate a incéndios e desastres em
locais fechados com concentracao de pessoas e quando inexistente
adotar a legislacao estadual. A propria lei registra que cabe ao corpo
de bombeiros (ou na sua auséncia outro poder militar municipal)
planejar, analisar, avaliar, vistoriar, aprovar e fiscalizar as medidas de
prevencdo e combate a incéndio e a desastres em estabelecimentos



e em casos de municipio sem uma unidade, podendo manter
Convénio com a corporagao militar do Estado.

Para aprovacdo da construcdo ou reforma, o poder publico
municipal emite um alvara de licenca ou autorizagcao. No
documento deve constar que o espago atenda as normas exigidas
pelo municipio e estado, que existam condicOes de acesso para
operacdes de socorro e evacuacao de vitimas e que, N0 momento
do projeto, houve prioridade para eleger materiais de constru¢ao
com baixa inflamabilidade e de sistemas preventivos de aspersao
automatica de combate a incéndio.

|:|9 Pesquise mais

AlLeiFederal13.425, de 30 de marco, de 2017, que estabelece as medidas
de combate a incéndios e desastres, impacta significativamente o uso
dos espacos de uma edificacdo. Mesmo que vocé, como designer
de interiores, ndo possa se responsabilizar por essa atribuicao de
profissional, € importante conhecer o regulamento.

Conheca a lei em: <https://goo.gl/Feum7H>. Acesso em: 19 abr. 2018.

E importante ressaltar que apenas duas categorias de profissionais
podem se responsabilizar na aprovagao de projeto, frente ao
corpo de bombeiros do municipio: 0Os arquitetos e engenheiros
que emitem um Registro de Responsabilidade Técnica (RRT) e
Anotacdo de Responsabilidade Técnica (ART), respectivamente,
apos a conclusdo da obra. Nesse documento, o profissional se
responsabiliza por todas as decisdes aplicadas e registra que foram
atendidas. Como um responsavel profissional, vocé deve conhecer
as responsabilidades dos demais profissionais que tangencia seu
trabalho.

A Figura 111, apresenta algumas placas padronizadas
internacionalmente  de sinalizacao para evacuacao que,
obrigatoriamente, sao instaladas nas edificacdes que passam por
aprovacao do corpo de bombeiros.
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Figura 1.11 | Sinalizacdo padréo de identificacdo para evacuacao

Wh

Fonte: iStock.

Exemplificando

Antes de iniciar o projeto vocé deve buscar a classificagcdo da
edificacao, estipulada pelo Estado, que esta localizada a obra. A partir
da classificagdo, existe um conjunto de diretrizes que devem ser
adotadas no projeto, de acordo com os exemplos citados a seguir.

O Quadro 1.1 apresenta a classificacdo que deve ser atendida no
Estado de S&o Paulo, respeitando o Decreto n? 56.819, de 10 de marco

de 2011, que regulamenta a seguranca nas edificacdes no combate ao }
incéndio.
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Quadro 1.1 | Classificacdo das edificacbes e areas de risco para
espagos comerciais

Grupo Oculfsa(;;ao/ Divisao Descricao Exemplos
e Artigo de metal,
Comeércio com loucas, artigos
Cc-1 baixa carga de o
incendio hospitalares e
outros.
Edificios de lojas
de departamentos,
Comércio magazines,
C Comercial C_> com meédia e armarinhos,
alta carga de | galerias comerciais,
incéndio supermercados em
geral, mercados e
outros.
Centros de
C -3 | Shopping center | compras em geral
(shopping centers)

Fonte: adaptado de Sao Paulo (2011, [s. p.]

D9 Pesquise mais

As diretrizes do corpo de bombeiros devem ser atendidas para,
principalmente, construirmos edificacdes mais seguras.

O incidente que ocorreu na Boate Kiss, em 2013, foi um propulsor
para uma nova visdo da comunidade brasileira a respeito da seguranca
contra incéndios. O video, no link, apresenta as responsabilidades e
diretrizes que mudaram no territorio nacional.

FABRICIO NOGUEIRA. BOATE KISS - Erros Fatais que tornaram a Boate
Kiss uma Tragédia Nacional. 12 ago. 2017. Disponivel em: <https://goo.
gl/fq7kyD>. Acesso em: 10 maio 2018.

Além da referida lei, para todo inicio de projeto € importante
consultar o codigo de obras do municipio onde sera implantada a
obra, sejanazonaurbana ou ruralda cidade, até mesmo para projetos
de design de interiores. Outro conjunto de leis, complementar ao
citado codigo, é o Codigo Sanitario que dispde sobre a protecao,
promocao e preservacao da saude. O papel das citadas leis ¢é
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permitir que a administracao municipal controle e fiscalize as obras
a serem executadas ou finalizadas. E por meio dessas leis que o
municipio garante que os espacos tenham conforto ambiental,
seguranca, conservacao de energia, salubridade e acessibilidade.
Em geral, os documentos estdo disponiveis para download no site
do municipio. Nos casos de cidades que ndo possuem o conjunto
das leis, o profissional deve adotar as diretrizes previstas pelo Estado.

vz| Exemplificando

A seguir um exemplo de um trecho presente no Codigo de Obras da
cidade de Sdo Paulo que ressalta sobre a seguranca da edificagao.

6. DAS CONDICOES DE SEGURANCA DE USO E
CIRCULAGAO

6.5. A edificagcdo que apresentar alto potencial
de risco a incéndio ou emergéncias deve dispor
de sistema de seguranca especial, constituido
do conjunto de instalagdes e equipamentos que
deve entrar em funcionamento e ser utilizado de
forma adequada em situagcdo de emergéncia, de
acordo com o regulamento.

6.5.1. A edificagdo destinada a comércio de
venda de mercadorias em geral, prestacao
de servicos automotivos, industria, oficina e
depdsito, em fungao de sua altura, area e material
predominantemente depositado, manipulado ou
comercializado, deve dispor de sistema especial
de seguranca. (SAO PAULO, 2017, [s. p.])

c@ Reflita

As Leis Federais sao importantes e devem ser seguidas nos projetos
arquitetdnicos, mas possuem diretrizes mais genericas.

Como séo determinados os detalhes a serem regidos para aplicagcao
das leis?



As Leis Federais apresentam as diretrizes de forma geral, sem mostrar
maiores especificidades, sdo as normas técnicas que cumprem o papel
de caracterizar e destrinchar cada peculiaridade dentro de determinado
assunto. Elas complementam as atribuicdes exigidas nas Leis. Dentre as
normas técnicas, € importante destacar a NBR 9050/ 2015 que regulamenta
a "acessibilidade a edificacBes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos”
(ABNT, 2015, p. 1). A citada norma estabelece que 0s espagos possuam
o desenho universal, garantindo acessibilidade a todo cidaddo. A norma
apresenta um conjunto de parametros antropométricos que devem ser
respeitados, adotando pessoa em pé, pessoa obesa, pessoa com limitagcao
visual e auditiva e cadeirante, conforme apresentado na Figura 1.12.

Figura 1.12 | Area de manobra de cadeiras de rodas sem deslocamento

Dimensdes em metros

a) Rotacéo de 90° b) Rotacéo de 180° c) Rotacédo de 360°
a) Pararotacdo de 90° = 1,20mx1,20m

b) Para rotacao de 180° = 1,50mx1,20m

c) Pararotacdo de 360° = circulo com didmetro de 1,50 m.

Fonte: ABNT (2015, p. 11).

Vale destacar a norma, de igual importancia, NBR 9077 sobre
saidas de emergéncia em edificios, que tem como objetivo fixar a
obrigatoriedade de saidas de facil acesso para casos de incéndio nas
edificacdes de representativa densidade populacional, além de facilitar
acesso ao corpo de bombeiros em caso de combate a incéndio.

Anorma apresenta o dimensionamento das saidas de emergéncia
respeitando as larguras minimas das portas, sequndo a quantificagcao
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da populacao permanente na area, assim como mostra os materiais
a serem utilizados e posicionamento das aberturas das portas, o
dimensionamento das escadas de emergéncia, dutos de ventilagcao
natural, guarda-corpo e corrimoes, elevadores de emergéncia, entre
outros.

A Figura 1.13 apresenta um trecho de uma planta de projeto

arquitetébnico com as identificacdes previstas de saidas de
emergéncias e local para locacao de extintores de incéndio.

Figura 1.13 | Representacédo graficas de saidas de emergéncia e distribuicdo
de extintores de incéndio em planta técnica
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Fonte: iStock.

Outras normas importantes a serem ressaltadas sao as NBR
13434 - 1 e 2 - a respeito da sinalizacédo de seguranca contra
incéndio e panico, sendo a parte 1: principios de projeto e a parte
2. simbolos e suas formas, dimensdes e cores, na qual padroniza as
formas, dimensionamentos e cores das sinalizacdes de seguranca
para edificagoes.

Essas normas tém como objetivo garantir a seguranca das
pessoas, facilitar a sua saida das edificacdes e também a entrada
do corpo de bombeiros, em caso de emergéncia, padronizando a
sinalizacdo e obrigando que as edificacdes respeitem o uso de tais
sinalizacdes e equipamentos.
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Figura 1.14 | Sinalizacdo de saida de emergéncia nas portas e obstrucdo de
obstaculo
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Fonte: ABNT (2004, p. 15).

Para o servico de restaurante € valido destacar a NBR 15635,
de 2015 (Servicos de alimentacdo — requisitos de boas praticas
higiénico-sanitarias e controles operacionais essenciais). Nela
sao especificadas boas praticas para servicos de alimentacdo a
serem seguidas por estabelecimentos que precisam comprovar
gue produzem alimentos em boas condicdes e adequados para o
consumo. E destinada a restaurantes de pequeno porte que ainda
nao utilizam de ferramenta de seguranca de alimentos. Para os
restaurantes de grande porte € necessario a Analise de Perigos e
Pontos Criticos de Controle (APPCC) que aborda a seguranca dos
alimentos por meio de um controle quimico, fisico e biologico e do
ISSO 22.000, o qual determina a Gestao e Seguranca dos Alimentos.

De utilidade ao profissional de designer de interiores
que deve respeitar normas técnicas destinadas a espacos
de comercio e servicos de alta complexidade, destaca-se a
NBR ISO/CIE 8995-1:2013 sobre lluminacdo em ambientes
de trabalho (parte 1), a NBR 10152 que retrata sobre os
niveis de ruido para conforto acustico e a NBR 15.220 sobre
desempenho térmico das edificacdes.
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‘tz” Assimile
O cumprimento das leis e normas técnicas sao de responsabilidade
do proprietario do estabelecimento e do profissional habilitado que
se responsabiliza pelo projeto. O designer de interiores tem grande
responsabilidade na seguranca dos espagos publicos ou semi-publicos

que projeta, mesmo nao emitindo Regqistro de Responsabilidade
Técnica (RRT).

Sem medo de errar

Vocé esta se preparando para uma reunido com seu cliente,
proprietario de uma rede de hotéis de negocios que ira construir na
Sua regido, e os demais profissionais envolvidos no projeto. Dessa
forma, vocé procurou conhecer sobre a legislacdo que todo o
projeto deve atender.

Na sua pesquisa descobriu que o Codigo de Obras e o Codigo
Sanitario sao um conjunto de leis municipais que regem para garantir
que o poder municipal fiscalize as obras de seu territorio, exigindo
que elas possuam seguranca, salubridade, acessibilidade, conforto
térmico, entre outras determinacdes. Vocé observou tambéem que
Nao sao todos 0s Municipios que possuem esse conjunto de leis e
Na sua auséncia, a cidade deve adotar as normas estabelecidas pelo
seu estado.

Alem disso, vocé conheceu a Lei Federal 13.425, de 30 de
marco, de 2017, que determina diretrizes no combate ao incéndio e
apresenta como responsabilidade do corpo de bombeiros municipal
criar as determinacdes mais especificas da cidade, assim como
fiscalizar as obras. Em caso de auséncia de um corpo de bombeiros,
cabe a outro poder militar municipal esta obrigatoriedade.

Ademais, vocé tambeém conheceu o papel das normas técnicas,
que ¢ determinar com mais detalhes o que a lei prevé que deve ser
aplicado. Vocé também pesquisou sobre a NBR 9050/ 2015, que
regulamenta a “acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e
equipamentos urbanos; a NBR 9077, sobre saidas de emergéncia
em edificios; a NBR 13.434 - 1 e 2 —, sobre sinalizagao de seguranca
contra incéndio e panico, sendo a parte 1 a respeito dos principios
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de projeto e a parte 2 sobre 0s simbolos e suas formas, dimensdes
e cores, na qual padroniza as formas, dimensionamentos e cores
das sinalizacbdes de seguranca para edificacdes; a NBR 15.635/
2015, que determina requisitos de boas praticas higiénico-sanitarias
e controles operacionais essenciais; a NBR ISO/CIE 8995-1:2013
sobre Iluminancia de interiores; a NBR 10152, que retrata sobre
0s niveis de ruido para conforto acustico, e a NBR 15.220 sobre
desempenho térmico das edificagdes.

Vocé descobriu ainda que o cumprimento das leis e normas
servem para garantir uma obra mais sequra, democratica e saudavel
para todos, principalmente para seus usuarios.

Como aplicagao dessas normas técnicas e ponto norteador
para desenvolver seu projeto, vocé adotou a obra do Restaurante
Norton, localizado no térreo de um hotel, em Brasilia, de autoria
do escritorio BLOCO Arquitetos. Note que o projeto possui alvara
de funcionamento assinado pelo Corpo de Bombeiros de Brasilia,
respeita a acessibilidade e limitacao de usuarios em permanéncia
com o layout adotado, respeitando a NBR 9050, conforme
apresentado na Figura 1.15 e a perspectiva da Figura 1.16; existe a
presenca de sinalizacao e equipamentos de seguranca previstos
pela NBR 13434,

Figura 1.15 | Planta do restaurante Norton
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Fonte: <https://goo.gl/53JjHn>. Acesso em: 10 maio 2018.



Figura 1.16 | Perspectiva do restaurante Norton

Fonte: <https://goo.gl/zN7Xgn>. Acesso em: 10 maio 2018.

Ao término desta secao, vocé tera embasamento tedrico para
iniciar seu projeto de design de interiores de alta complexidade.

Avancando na pratica

Reforma de um hall de entrada

Descricdo da situacao-problema

Seu escritorio recebeu um cliente solicitando um projeto de
design de interiores para um hall de entrada de um edificio office
localizado em um centro de negocios da cidade. A edificacdo
possui diferentes empresas de servicos do mundo corporativo. A
premissa do cliente foi a necessidade de um projeto que respeitasse
o desenho universal e fosse agradavel para o universo de tensao que
rodeia os funcionarios. E possivel desenvolver um projeto que seja
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universal e que atenda as necessidades do cliente? Existe alguma
lei ou norma que determina alguma diretriz? Como garantir um
espaco acessivel e universal?

Resolucdo da situagdo-problema

O hall de entrada do edificio que esta projetando deve possuir
acessibilidade universal, dessa forma vocé deve buscar atender
as diretrizes da NBR 9050/ 2015 e atender a risca todas as suas
determinacdes. Anorma apresenta uma série de dimensionamentos,
materiais e sinalizacdo que garantem que OS espacos sejam
universais. Assim, a norma preve parametros antropometricos para
pessoas com limitacdes visuais e auditivas, pessoas com obesidade,
pessoas com limitagdes fisicas e cadeirantes.

Vocé buscou analisar outras obras para criar repertorio para seu
projeto e conheceu os desenhos técnicos do Edificio Morumbi
Corporate, localizado na cidade de Sao Paulo, de autoria do escritorio
Aflalo e Gasperini Arquitetos. O hall de entrada do edificio € composto
por um jardim de inverno com arborizacao e deck de madeira que
traz uma sensacao de calmaria e bem-estar, possui um pé direto
duplo o qual valoriza a iluminacdo natural que entra pela fachada de
vidro, e 0s acessos verticais sao realizados por elevador de vedacdes
em vidro para ndo obstruir a visao do espaco e escadas rolantes.

Figura 1.17 | Planta do térreo do Edificio Morumbi Corporate
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Fonte: <https://goo.gl/wzUp3R>. Acesso em: 10 maio 2018.
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Faca valer a pena

1. A Lei Federal 13.425, de 30 de marco de 2017, “Estabelece diretrizes
gerais sobre medidas de prevencdo e combate a incéndio e a desastres
em estabelecimentos, edificacdes e areas de reunido de publico”. (BRASIL,
2017, [s. p.))

Analise as afirmacdes:

I. A referida lei garante acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e
equipamentos urbanos.

II. A referida lei apresenta a sinalizacdo contra incéndio e panico.

Ill. Areferida lei elege o corpo de bombeiro ou outro poder militar municipal
a fiscalizar as obras para prevencdo e combate a incéndio.

IV. A referida lei determina que todo espaco publico ou semipublico com
grande concentragdo ou circulagdo de pessoas deve possuir um alvara de
funcionamento.

Assinale a alternativa que possui apenas as afirmacdes corretas:
a) Estdo corretas | e ll.

b) Estdo corretas |, Il e lll.

c) Estdo corretas Il e lIl.

d)

e)

Estdo corretas Il e IV.
Estdo corretas |, I, lll e IV.

2. Ao elaborar um projeto de design de interiores, o profissional deve
prever um espaco universal a todo cidadao e respeitar o dimensionamento
minimo previsto em norma técnica.

Analise a figura (medidas apresentadas em metros) a seguir:

Figura | Dimensionamento de passagem de pessoa de pé
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Fonte: <https://goo.gl/g9ftal>. Acesso em: 26 abr. 2018.
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Assinale a alternativa correta:

a) A figura apresentada refere-se a determinacdo de dimensionamento
minimo que se deve adotar para circulacdo de pessoa de pé com
mobilidade reduzida, segundo NBR 9050.

b) A figura apresentada refere-se a determinacdo de dimensionamento
minimo que se deve adotar para circulacdo de pessoa de pé com
mobilidade reduzida, sequndo NBR 13434 -1.

c) A figura apresentada refere-se a uma padronizagdo estipulada, por
pesquisas realizadas no ano de 2017, pelo Conselho de Arquitetura e
Urbanismo.

d) A figura apresentada refere-se a uma pesquisa de mercado realizada
pelo poder privado na garantia de venda de produtos destinados a pessoas
com limitacdes fisicas.

e) A figura apresentada refere-se a um dimensionamento utdpico, uma
vez que nao é possivel criar uma padronizagcao de pessoas com limitacdes
fisicas.

3. O projeto da loja Coven e Printing, realizado pelo escritorio Play
Arquitetura, localizado na cidade de Sdo Paulo, € uma obra de 2016 e
possui 190 m?.

“Duas lojas com identidades distintas ocupando um mesmo imovel,
um tipico sobrado paulistano: a Coven no andar térreo e a Printing no
piso superior. Este foi o enredo do projeto e sua premissa foi respeitar a
identidade de cada marca, porém com elementos e espagcos comuns as
duas.” (ARCHDAILY, 2018, [s. p.])

Figura | Planta da loja Coven e Printing
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Pavimento superior.
Fonte: <https://goo.gl/eHH8KZ>. Acesso em: 25 abr. 2018.

Analise as afirmacdes entre V para verdadeiro e F para falso:

() O projeto deve atender a NBR 13.434 — 1 e 2 para conseguir o alvara
do corpo de bombeiros.

() O projeto ndo precisa atender a NBR 15635/ 2015, pois percebe-se
pelo layout da loja que ndo é seu produto de venda.

() As plantas do referido projeto atendem a todas as diretrizes da NBR
9050/ 2015.

() As plantas do referido projeto ndo atendem a todas as diretrizes da
NBR 9050/2015.

Assinale a alternativa que apresenta a ordem correta as afirmacgdes:
a)V,V, F F
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Secao 1.3

Informacgdes iniciais e briefing para um projeto
de design de interiores para areas comerciais e de
servicos de alta complexidade

Dialogo aberto

Uma das maiores qualidades do profissional em design de
interiores € compreender os anseios do cliente, alinhando-se
as tendéncias de mercado e as necessidades do espaco a ser
projetado. O projeto € uma concepg¢ao original do profissional
somado as possibilidades de intervencdo da area e funcionalidade
para O usuario.

Nesta secao, vamos compreender melhor os metodos e
procedimentos para levantamento do espaco de projeto, assim
como aprenderemos sobre 0s aspectos sensoriais que devem ser
observados e como se preparar para o briefing com o cliente.

A rede de hotéis de negocios que contratou seu escritorio para
realizar o projeto de design de interiores do empreendimento que
ira construir na sua cidade, marcou uma primeira reunido sobre o
gue esperam do seu trabalho.

Vocé realizou algumas pesquisas sobre as atribuicdes da sua
mao de obra, participou da reunido entre as equipes com 0s
demais profissionais e se certificou das leis e normas que a obra
deve atender. Agora vai realizar a primeira reunidao individual com o
cliente para alinharem somente a sua demanda: © projeto de design
de interiores.

Como deve se preparar para o briefing com o cliente? Como
realizar o levantamento do espaco para iniciar seu projeto? Como
analisar as necessidades do cliente e as possibilidades de serem
adicionadas ao projeto?

Vamaos seguir em nosso levantamento e iniciar nosso projeto!
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Nao pode faltar

Projetar € um exercicio de criacdo que exige um profissional
atento as dinamicas do mercado e aberto as novidades, mas nao
pense que o resultado se restringe apenas a uma opinido. Conhecer
O espaco que recebera o projeto e, principalmente, as necessidades
e anseios do cliente € uma tarefa primaria antes de esbocar suas
ideias no papel.

Entre as atribuicdes do designer esta a de interpretar as reais
necessidades solicitadas pelo cliente e transforma-las em solucdes
satisfatorias, esteticamente agradaveis, respeitando as limitagdes
espaciais e estruturais do espaco existente.

O projeto de design deve apresentar a identidade da pessoa ou
personalidade da marca, atrair determinado tipo de cliente a um
estabelecimento ou uma simples melhora do espaco para circulagcao
e disposicao de mobiliario. Naturalmente, essas informacdes nao
sdo evidentes, mas apresentadas de forma subliminar por meio da
decoracao, dos materiais e das mobilias.

O design de interiores também pode ser utilizado como uma
ferramenta de marketing. O projeto de design de um estabelecimento
como restaurante ou hotel € uma parte crucial para divulgagao do
espaco, assim como uma vitrine deve ser projetada para induzir
o cliente a entrar na loja. O piso e a disposicao do mobiliario
determinam a circulacao no espaco que aumenta as possibilidades
de visualizacdo e contato com os produtos.

Nos ultimos anos, a relagdao entre designer e cliente ,,
mudou de forma sutil, pois o designer passou a

adotar uma postura mais consultiva que preceptiva.

O designer precisa compreender as necessidades

do cliente, além da sua personalidade e estilo, e

no segmento comercial deve também considerar
amplamente o contexto econémico desses aspectos.

(GIBBS, 2013, p. 42)



Durante as primeiras reunides com o cliente, vocé deve realizar
entrevistas para se familiarizar com as premissas do projeto
que deverdo ser atendidas. Em geral, ndo existe uma regra prée-
estabelecida para o momento do briefing com o cliente, mas €
esse encontro que norteia todo seu desenvolvimento criativo e de
pesquisa.

E% Lembre-se

Briefing € um conjunto de informacdes que devem ser coletadas junto
a0 cliente durante as reunides em que apresenta as instrucdes, regras,
limitagcdes, anseios e 0 programa de necessidades que o projeto deve
atender. O briefing deve anteceder os primeiros esbocos de projeto.

O briefing deve contemplar informacdes sobre os objetivos
do cliente para com o projeto solicitado, o publico alvo do seu
cliente, orcamento disponivel para obra, prazos de entrega, material
disponivel e necessario, politicas que devem ser respeitadas,
objecdes e observagdes que devem ser atendidas e todas as
particularidades pertinentes ao espaco e cliente. Para projetos de
alta complexidade € importante compreender 0 escopo da sua mao
de obra para evitar retrabalho ou sobreposicao e divergéncias entre
0s demais profissionais envolvidos.

A Figura 1.18 apresenta uma reuniao de trabalho entre cliente e
diferentes profissionais da construcao civil.

Figura 1.18 | Alinhamento entre equipes de trabalho

Fonte: iStock.
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Entre o briefing e a proxima reunido, o designer deve realizar
um levantamento técnico da area para qual ird projetar. Cabe ao
profissional realizar esse diagnostico do espago existente e essa fase
pode ser dividida em dois momentos: primeiro a medicao completa
dos ambientes e sequndo a analise rigorosa do espaco. Em geral, o
espaco destinado a receber o projeto de design de interiores esta
pré-concebido e ¢ limitado a paredes, teto e piso.

No primeiro momento, a medicdo deve ser realizada de forma
sistematica nos rascunhos de apoio, incluir mobiliario existente,
altura e detalhes de gesso como sancas e golas, quando houver,
apresentar as posicdes das instalagdes prediais, como pontos de
entrada de agua, saidas de esgoto, encanamento de gas, pontos
de telefone, dados, tomadas elétricas e interruptores. Ainda,
materiais, profundidade, altura e largura de peitoris, esquadrias e
caixilhos das janelas, altura e relacdo do pé direito com o espaco e
aproveitamento da luz natural. A orientacdo solar deve ser registrada
para direcionar na escolha dos materiais, orientacao dos comodos
e layout dos espacos. O registro fotografico € um importante aliado
para documentar a visita técnica.

A Figura 1.19 apresenta, de forma genérica, as caracteristicas
espaciais que devem ser diagnosticadas em um projeto de interiores.

Figura 1.19 | Caracteristicas espaciais
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Fonte: Ching (2013, p. 13).
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Exemplificando

A Figura 1.20 apresenta uma perspectiva de um espaco que mostra os
apontamentos das instalacdes prediais existentes, como ponto de ar
condicionado, interruptores, tomadas, pontos de luz, pontos de agua
e esgoto, sistemas de aquecimentos, quadro de forga, entre outras
informacgoes.

Figura 1.20 | Instalacdes prediais
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Fonte: Ching (2013, p. 16).

&ﬁ» Assimile

As informac¢des sdao guias para reforma e transformacao para um

novo ambiente, respeitar as instalacdes prediais € essencial para
o funcionamento do espaco. Esses dados respondem sobre a
climatizagdo, sistema hidrossanitario e de esgoto, fornecimento de
agua no combate a incéndios, energia para distribuir iluminagao,
equipamentos, seguranca, comunicacao e transporte vertical.
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No segundo momento do diagnostico, o profissional deve
analisar o espaco. Essa etapa apresenta a leitura do espaco do que
ndo € mensuravel. E feita a apropriacdo da vista externa do espaco,
pelas aberturas, e a analise da estrutura existente, procurando se ha
fissura comprometedora, pontos de infiltracdo por vazamento de
3agua ou ma impermeabilizacao e qualquer outra particularidade que
possa impactar nos custos e cronograma da obra.

Em casos de problemas preexistentes que podem ndo parecer
de solucdes obvias, recorra a especialistas, como engenheiros e
arquitetos, para verificacdo.

vz| Exemplificando

A Figura 121 apresenta um registro de infiltracdo na laje que
comprometeu as paredes de apoio e a gola de gesso existente. Nesses
Casos, &€ necessario realizar a correcao no ponto que gera © vazamento
para posteriormente seguir com a instalacdo de equipamentos e
pinturas.

Figura 1.21 | Registro de infiltracdo na laje

Fonte: iStock.

Adocado da sustentabilidade no projeto de design de interiores

No processo inicial de desenvolvimento do projeto, mesmo
que o cliente nao tenha envolvimento com guestdes ambientais, o
designer nao deve perder a oportunidade de especificar produtos
ecologicamente amigaveis e sustentaveis, quando possivel.
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@ Reflita

A sustentabilidade € um termo crescente em todos os segmentos da
sociedade. Por que vocé buscaria realizar um projeto mais sustentavel
sem ser esta uma prioridade do cliente?

Os governos estao introduzindo leis cada vez mais voltadas para
O meio ambiente e o designer pode assumir uma postura Mais
ativa, buscando melhorias e adaptacdes em seus projetos. Alem de
oferecer um diferencial para o cliente, o designer ird atender uma
solicitacao do meio ambiente, cada vez mais crescente. A industria
do design esta comecando a se manifestar de uma forma mais
consistente e profissional nesse aspecto.

Uma das principais questdes a ser considerada por
todos os designers de interiores do mundo deve ser
o impacto causado em nosso meio ambiente pela
especificagcao equivocada de métodos construtivos e
instalacdes de edificacdes. Aexploragcdodesmedidados
recursos naturais na construgao, o condicionamento e
a reforma de edificagdes aliados as emissdes de gases
de efeito estufa e aos problemas de saude associados
a manufatura, uso e consumo de componentes
quimicos presentes em varios produtos especificados
com frequéncia para aplicagdo em interiores tém
causado uma enorme pressao sem precedentes em
nosso meio ambiente. (GIBBS, 2013, p. 39)

A intensa exploracdo de madeiras pelas industrias moveleiras €
muito superior avelocidade derenovacao das arvores, especialmente
de espécies de madeiras nobres. O uso intenso dos recursos Naturais
e de energia cresceu significativamente nas Ultimas décadas, devido
ao crescimento das cidades e atual estilo de vida da populacdo
urbana, 0 que agrava ainda mMmais o futuro cenario de escassez dos
recursos naturais.

A legislacdo estd se adaptando e restringindo mais o UsO
desenfreado dos recursos naturais e, diante da gravidade dos
fatos, o designer de interiores deve aproveitar a oportunidade de
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desenvolver projetos que respeitem o meio ambiente junto de seus
clientes e colaboradores, especificando produtos que reduzam
impactos ambientais.

A Figura 1.22 apresenta as simbologias utilizadas em todo mundo
para mostrar produtos, prestacdo de servicos e politicas de parceiros
que fazem o uso da sustentabilidade.

Figura 1.22 | Simbologias usadas para representar sustentabilidade
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Fonte: iStock.

D9 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre como realizar projetos mais sustentaveis
e menos prejudiciais ao meio ambiente, leia o artigo Critérios para
selecdo de materiais mais sustentaveis. Disponivel em: <https://goo.gl/
fyKAPg>. Acesso em: 6 maio 2018.
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Sem medo de errar

Vocé esta se preparando para a primeira reunido com o cliente
a fim de compreender as diretrizes do seu projeto de design de
interiores, possibilidades de intervencdo, acréscimos no espaco e
anseios do cliente.

No briefing vocé ira coletar todas as informacdes relevantes que
devem ser respeitadas no seu projeto, como: quem € o publico
alvo de seu cliente, imagem que o cliente pretende transmitir
com O espaco a ser projetado por vocé, prazos da sua demanda
e para O espaco ser implementado, os anseios do cliente, as reais
necessidades que precisam serimplementadas, o custo que o cliente
pretende investir e particularidades que devem ser respeitadas.

O Quadro 1.2 apresenta um modelo de roteiro para o briefing
que vocé pode utilizar.

Quadro 1.2 | Roteiro para briefing

Fonte: iStock.

ATELIE DE DESIGN DE INTERIORES

Proprietario: Jodo da Silva
Endereco do proprietario: Rua das Flores, n° 12. Cidade.
Endereco da obra: Rua das Frutas, n2 20. Cidade.
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Uso da obra: Comercial e servico.

Dimensionamento: 1300 m?.

Cores da marca: azul e vermelho.

Publico alvo: pessoas do mundo corporativo e empresa.
Orgamento previsto: a negociar.

Prazos: a negociar.

Material disponivel: projeto recém-construido, sem mobiliario a ser
aproveitado.

Escopo do projeto: layout de todo o espaco, decoracdao do espaco de
coworking, decoracao do restaurante, hall de entrada e quartos dos
hospedes.

Prioridades do cliente: espaco com decoragcao contemporanea,
pouca informagao visual, elegante, sobrio, arejado, com o0 maximo de
aproveitamento de luz, criagao de espacos flexiveis e uso de poucas
cores.

Observagdes: outros profissionais envolvidos, necessidade de liberagdo
de alvara de funcionamento.

Fonte: elaborado pela autora.

Apos as primeiras reunides/entrevistas com seu cliente, vocé deve
realizar o diagnostico do espaco existente, este deve ser dividido de
duas formas: primeiro, por meio de medicdes do dimensionamento
dos ambientes, identificacdo das estruturas da edificacdo, alturas
gerais, apontamentos das instalacdes prediais existentes, como
ponto de ar condicionado, interruptores, tomadas e voltagens,
pontos de luz, pontos de agua e esgoto, sistemas de aquecimentos,
quadro de forca, entre outras informacdes pertinentes. Sentir a
insolacao incidente no espaco € sempre a melhor forma para auxiliar
no futuro layout do projeto.

As informacdes podem ser registradas por desenhos ortogonais
e croquis realizados na visita técnica ao local, conforme apresentado
na Figura 1.23.
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Figura 1.23 | Esbocos de desenhos arquiteténicos

Fonte: iStock.

A outra forma de se elaborar um diagnostico da area ndo é
mensuravel e sim, por meio da percepcao da forma do espaco,
levantamentos sobre os materiais de revestimentos e acabamentos,
estrutura existente e instalagdes da edificagcdo, como pontos
de infiltracdo, sistema de hidraulica e elétrica muito antigos que
precisam de troca, entre outras particularidades.

O registro pode ser realizado por fotografias retiradas in loco.

Figura 1.24 | Registro fotografico da construcdo

Fonte: iStock.
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Ao término desta unidade, vocé tera conhecimento sobre a
transformacdo do design de interiores na sociedade, legislagdo e
normas vigentes com destague para areas comerciais e de servicos
de alta complexidade, conhecera como realizar o diagnostico do
local a passar pela intervencao e sabera como realizar um briefing
com seu cliente.

Avancgando na pratica

Escritdrio de contabilidade

Descricao da situagao-problema

Seu atelié foi contratado por um cliente que deseja um projeto de
design de interiores para o local de seu escritorio de contabilidade. A
sala esta inserida em um edificio de uso misto e, em seu diagnostico,
VOCé levantou que consiste em um pequeno lavabo e copa, uma
recepcao e uma sala, que deve comportar as solicitacdes do cliente.

Os anseios do cliente consistem em: uma recepcao com uma
mesa com telefone, computador, um pequeno armario e espago
de espera para os clientes. E para sua sala, precisa de uma mesa
de trabalho, mesa para o estagiario, mesa de apoio para reunides e
armario de arquivo.

Em seu levantamento, Figura 1.25, vocé tirou as medidas das
paredes internas e todas as tomadas existentes.

Figura 1.25 | Levantamento da visita técnica
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Fonte: elaborada pela autora.
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Resolucdo da situacdo-problema

Apos seu diagnostico para a area, vocé buscou, dentro das
necessidades do cliente, encontrar a melhor circulacao, aproveitar
a posi¢cao das tomadas e distribuir os moveis adequadamente para
um melhor layout. Dessa forma, na recepgao, foi possivel utilizar
uma mesa generosa cCom um pequeno armario de apoio na lateral,
e acréscimo de duas poltronas e uma mesa de apoio para espera.
Ja a sala do contador encaixou duas mesas, sendo a de uso do
estagiario menor, um armario generoso para arquivo, em uma das
paredes, e uma peguena mesa redonda com quatro lugares para as
reunides, conforme apresentado na Figura 1.26.

Figura 1.26 | Layout para apresentacéo
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Fonte: elaborada pela autora.
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Faca valer a pena

1.

O design de interiores logo suscita a imagem de
profissionais esbocando plantas, as voltas com
cores e texturas para criar combinacdes excitantes
ou vasculhando lojas especializadas em busca de
pecas exclusivas de mobiliario e de decoracao para
personalizar seu trabalho. Tudo isso certamente faz
parte do trabalho, mas, antes de iniciar o processo
de criacdo, o designer deve realizar importantes
atividades prévias, como coleta de dados e o
desenvolvimento de uma metodologia, sobre os
quais baseara seu projeto de design. Esse processo
comeca com o relacionamento com o cliente.
(GIBBS, 2013, p. 42)

Analise as afirmacdes:

|. O briefing é um diagndstico que deve apresentar as dimensdes das areas
a sofrer intervencao e coleta de informagdes ndo mensuraveis do espaco.

II. O diagnostico da area pode ser dividido em duas formas: coleta das
dimensdes dos espacos e levantamento das instalagcdes prediais e estrutura.

IIl. A orientacdo solar e a presenca da iluminacdo natural devem ser
diagnosticadas antes de iniciar seu projeto.

V. O designer deve buscar compreender as necessidades do cliente e
possibilidades de intervencdo na edificacdo e principalmente apresentar

solucdes no sistema estrutural da edificacao, quando necessario.

Assinale a alternativa que apresente as afirmacdes corretas:

a) Estdo corretas somente | e |l

b)
c)
d)
e)

Estdo corretas somente | e Ill.

Estdo corretas somente Il e lll.
Estdo corretas somente lll e IV.
Estdo corretas I, I, lll e IV.

Ul - Fundamentagao
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2. O projeto de design de interiores comp®e uma transformacao no espaco
interno de uma edificacdo, contudo, antes de iniciar os primeiros esbocos,
o profissional deve realizar um levantamento da area de intervengao. A
Figura abaixo apresenta um registro de instalagao predial.

Figura | Registro fotografico

Fonte: iStock.

Sobre o diagnodstico do espaco, pode-se afirmar:

a) O diagnostico deve ser realizado apos a instalacdo da energia elétrica
para facilitar o levantamento realizado pelo profissional.

b) O designer ndo pode ser responsabilizado pelo diagndstico realizado
Nno espaco a passar pela intervengdo. Somente profissionais credenciados,
como engenheiros e arquitetos podem realizar.

c) Os registros ndo podem ser realizados sem o uso de cadmeras para
fotografia.

d) O levantamento de um espago deve ser acompanhado da mao de
obra que ira prestar o servico da reforma ou construcao, por se tratar do
profissional que ira realizar a intervencao.

e) O projeto deve ser realizado apds o diagnostico completo da area de
intervencao.
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E crescente o surgimento de pesquisas relacionadas a , ,
selecdao dos materiais, destacando-se recentemente
aquelas que tém como foco a importancia quanto
a consciéncia promulgada pelas escolhas pautadas
na sustentabilidade. A selecdao de materiais tem
grande importancia no setor da construcdao e tem
progressivamente se apresentado como um fator
para melhor atender as necessidades do projeto, uma
vez que uma escolha de materiais nao adequada pode
afetar o desempenho das edificagdes e influenciar o
alcance de metas que sao pressupostos fundamentais
entre os principios da sustentabilidade, tais como a
busca pela economia de recursos e a baixa geracédo
de residuos. (PEREIRA et al., 2017, [s. p.])

Sobre o projetar para um design mais sustentavel, pode-se afirmar:

a) A sustentabilidade € um termo cada vez mais presente no cotidiano
da sociedade, porém, ainda nao apresentou nenhuma mudanga para
construcao civil.

b) O projeto de design de interiores sustentavel busca conscientizar o
cliente sobre uma constru¢ao com menor impacto ambiental e estimular
0 uso de materiais que causem menos impactos ambientais.

c) O atual estilo de vida causa um forte impacto negativo sobre os recursos
naturais do planeta, contudo, a analise é realizada para construcao civil,
sendo o design de interiores ileso diante da problematica.

d) Buscar um projeto de design de interiores sustentavel ainda é utdpico e,
na maioria das propostas de trabalho, pode ser malvisto pelo cliente.

e) A legislacdo foi adaptada para cobrar uma postura mais sustentavel da
construcao civil, o que provocou uma mudanc¢a mundial nos projetos de
design de interiores.
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Ul - Fundamentagao




Referéncias

ANDRADE, P. A. Quando o design exclui o Outro. Dispositivos espaciais de segre-
gacado e suas manifestacdes em Jodo Pessoa PB. Arquitextos, Sao Paulo, ano 12, n.
134.05, jul. 2011. Disponivel em: <https://goo.gl/FYGyxk>. Acesso em 16 abr. 2018.

ARCHDAILY. Loja Coven + Printing / Play Arquitetura. 8 nov. 2016. Disponivel em:
<https://goo.gl/8iPgmj>. Acesso em: 29 maio 2018.

. Morumbi Corporate / aflalo/gasperini arquitetos. 9 maio 2018. Disponivel
em: <https://goo.gl/BxgMBs>. Acesso em: 29 maio 2018.

. Norton Restaurant / BLOCO Arquitetos. 15 maio 2017. Disponivel em: <ht-
tps://goo.gl/UcBgmi>. Acesso em: 29 maio 2018.
ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10.152. Niveis de ruido para
conforto acustico. ABNT: Rio de Janeiro, 1987. p. 4. Disponivel em: <https://goo.gl/
CWDbXXm>. Acesso em: 29 maio 2018.
.NBR 13434 - 1. Sinalizagdo de seguranga contra incéndio e panico; parte 2:
Simbolos e suas formas, dimensdes e cores. Rio de Janeiro: ABNT, 2004.

. NBR 15.220. Desempenho térmico das edificagdes. ABNT: Rio de Janeiro,
2003.

. NBR 15.635. Servigos de alimentacdo: requisitos de boas praticas higiénico-
-sanitarias e controles operacionais essenciais. Rio de Janeiro: ABNT, 2015.

. NBR 9050. Acessibilidade a edificagdes, mobiliario, espacos e equipamen-
tos urbanos. Rio de Janeiro: ABNT, 2015. p. 162. Disponivel em: <https://goo.gl/
WzyA5r>. Acesso em: 29 maio 2018.

.NBR 9077. Saidas de emergéncia em edificios. Rio de Janeiro: ABNT, 2002. p.
36. Disponivel em: <https://goo.gl/PzbAzs>. Acesso em: 29 maio 2018.

. NBR ISO/ CIE 8995 - 1. luminagdo de ambientes de trabalho, parte 1: inte-
riores. ABNT: Rio de Janeiro, p. 54, 2013.

. NBR 16280. Reforma em Edificagdes: sistemas em gestdo de reformas — re-
quisitos. Rio de Janeiro: ABNT, 2014, p. 11. Disponivel em <https://goo.gl/vpwmYk >.
Acesso em: 18 abr. 2018.

BRASIL. Lei Federal n2 13.369, de 12 de dezembro de 2016. Exercicio da profissdo de
designer de interiores e ambientes. Brasilia, DF, dez. 2016. Disponivel em: <https://
goo.gl/YgA5DN>. Acesso em: 17 abr. 2018.

. Lei n? 13425, de 30 de margo de 2017. Estabelece diretrizes gerais sobre
medidas de prevencdo e combate a incéndio e a desastres em estabelecimentos,
edificacdes e areas de reunido de publico; altera as Leis N2 8.078, de 11 de setembro
de 1990, e 10.406, de 10 de janeiro de 2002 — Codigo Civil; e da outras providéencias.
Brasilia, 2017. Disponivel em: <https://goo.gl/T2hW6o>. Acesso em: 29 maio 2018.

BROOKER, G.; STONE, S. O que é design de interiores? Traducao de André Botelho.
Sdo Paulo: Editora Senac, 2014.




EBSTER, C. Design de loja e merchandising visual: criando um ambiente que convi-
da a comprar. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.

GOMES, L. 1808. Sdo Paulo: Planeta do Brasil, 2007.

MIGUEL, J. M. C. Casa e lar: a esséncia da arquitetura. Arquitextos, Sao Paulo, ano
3, n. 029.11, out. 2002. Disponivel em: <https://goo.gl/7MThsN>. Acesso em: 16 abr.
2018.

MORGAN, T. Visual Merchandising: vitrines e interiores comerciais. Sdo Paulo: Gus-
tavo Gilli. 2012.

PEREIRA, C. P.; et al. Critérios para selecao de materiais mais sustentaveis. Arquitex-
tos, Sdo Paulo, ano 18, n. 211.02, dez. 2017. Disponivel em: <http://www.vitruvius.
com.br/revistas/read/arquitextos/18.211/6827>. Acesso em: 21 jun. 2018.

SANCHES, A. C. Arquitetura de interiores: organizacao expositiva e museografica. O
projeto de Giancarlo Palanti para a KLM em 1959. Drops, Sdo Paulo, ano 06, n. 015.07,
jun. 2006. Disponivel em: <https://goo.gl/YhRNYe>. Acesso em: 16 abr. 2018.

SAO PAULO. Decreto n2 56.819, de 10 de marco de 2011. Institui o Regulamento de
Seguranca contra Incéndio das edificagdes e areas de risco no Estado de Sdo Paulo
e estabelece outras providéncias. Sdo Paulo, 2011. Disponivel em: <https://goo.gl/
bsm98R>. Acesso em: 29 maio 2018.

. Lein216.642, de 9 de maio de 2017. Aprova o Codigo de Obras e Edificagdes
do Municipio de Sdo Paulo; introduz alteragdes nas Leis n® 15.150, de 6 de maio de
2010, e n2 15.764, de 27 de maio de 2013. Sdo Paulo, 2017. Disponivel em: <https://
goo.gl/vYk9Xm>. Acesso em: 29 maio 2018.






Unidade 2

Analise projetual para
projetos de design de
Interiores e definicao de
partido arquitetonico

Convite ao estudo

Diferentemente dos espacos residenciais, os ambientes
comerciais devem considerar aspectos de todo o trabalho de
Design que envolve a constru¢ao de uma marca ou de uma
corporacdo. O conceito do projeto de Design de Interiores deve
ser 0 mesmo conceito da empresa, isto €, todos 0s aspectos
que constroem a identidade de uma marca/empresa, seja um
comeércio ou uma prestadora de servicos € transmitido no
espaco construido. O discurso comunicado na visao, missao e
valores, deve ser expresso por meio da estetica.

Os espacos comerciais e de prestacao de servicos
apresentam um grande dinamismo e cada tipologia nesta
vertente da Arquitetura e do Design de Interiores tem
especificidades proprias. Tais caracteristicas precisam receber
atencao do profissional que ira desenvolver o projeto, para
assim construir um dialogo entre a marca e o publico-alvo.

Com o conceito compreendido, o partido do projeto pode
ser identificado e construido a fim de permitir a concep¢ao do
projeto por meio de processos organizacionais. O projeto de
Design de Interiores permeia a pesquisa de diferentes aspectos
que envolvem o perfil da empresa e o publico-alvo, assim, o
profissional tera subsidios para desenvolver o estudo preliminar
que resultara em um projeto executavel.

Nesta unidade, vocé refletira na primeira secao sobre a
relacéo do marketing com os espac¢os construidos na vertente



da arquitetura comercial e perceber que as escolhas projetuais
se relacionam com as ideias € as mensagens que a marca/
empresa comunica aos seus clientes. Na segunda secao
VOCEé criard um repertorio projetual de diferentes tipologias
de projetos comerciais e de servicos por meio de pesquisa,
observacdo e analise, por fim, na terceira secdo, sabera definir
conceito e partido em um projeto de Design de Interiores, com
O intuito de criar personalidade e identidade ao seu projeto.

Nesta unidade vocé tera como proposta e desafio
o desenvolvimento de um empreendimento de alta
complexidade. A empresa proprietaria de uma rede de hotéis e
resorts construira na sua regiao um empreendimento seguindo
0 mesmo padrao de hotéis implantados em outros lugares do
mundo. Vocé ira elaborar o projeto de design de interiores e
trabalhar interdisciplinarmente com a equipe de arquitetura,
engenharia e publicidade. Fara parte do seu processo de
investigacao e criacao transmitir no espaco construido, as
especificidades da identidade da marca, por meio das escolhas
de materiais, de mobiliarios e efeitos de iluminacao.

No complexo, alem das instalacdes de servicos hoteleiros,
serao construidos tambem lojas, restaurante, escritorio e um
espaco de coworking. Para o desenvolvimento do projeto
de Design de Interiores desses espacos VOcé tera que propor
O conceito e o partido do projeto e apresentar o estudo
preliminar apos ter feito o briefing com o cliente. Sera que
existe relagdo de marca/ marketing com o projeto de design de
interiores? Como criar um repertorio de projetos referenciais,
segundo as necessidades do seu projeto? Como usar o partido
arquitetdnico no projeto de design de interiores?

Bons estudos!



Secao 2.1

Projeto de design de interiores para areas comerciais
e de servicos e sua relacao com o marketing

Dialogo aberto

O projeto de Design de Interiores de espagcos comerciais e
de servicos deve ter um foco diferenciado em relagao ao que é
desenvolvido em espacos residenciais. A atencao deve estar voltada
ao publico-alvo de seu cliente. Conhecer esse publico em relacdo a
faixa etaria, renda, costumes e atividades desenvolvidas socialmente
e culturalmente fazem parte do briefing para o projeto de Design de
Interiores. Compreender o que € branding (construcao de marca) e
identificar as caracteristicas que envolvem a marca do seu cliente e
O ponto de partida para elaboracao de seu projeto.

Apos alguns anos de experiéncia com projetos de interiores
de dreas comerciais, 0 seu escritorio recebeu uma proposta para
contribuir com o desenvolvimento de um empreendimento de
alta complexidade. A empresa proprietaria de uma rede de hotéis
e resorts construira na sua regidao, um empreendimento sequindo
O mesmo padrdo de hotéis implantados em outros lugares do
mundo. Fard parte do seu processo de investigacao e criacao
transmitir no espaco construido, as especificidades da identidade
da marca, que se refere a cultura brasileira e regionalidade local,
por meio das escolhas de materiais, de mobiliarios e efeitos
de iluminacdo. No complexo, alem das instalacdes de servicos
hoteleiros, serédo construidos tambéem lojas, restaurante, escritorio
e um espaco de coworking.

Seu cliente, proprietario do hotel, agendou a primeira reuniao
para iniciar o projeto de Design de Interiores para 0s espacos.
A principio, a uUnica informacao que foi passada a vocé pela
agéncia de publicidade € que a identidade do empreendimento
se relaciona com o Brasil e a regidao que vocé mora. Sendo assim,
o hotel que sera construido devera comunicar a nossa cultura e a
regionalidade local. Como traduzir as caracteristicas da identidade
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da marca no ambiente construido? O que vocé deve saber sobre
O branding ja desenvolvido? Quais signos podem transmitir a
identidade do empreendimento? Como expressar a identidade
cultural brasileira e da sua regido na escolha dos materiais, dos
mobiliarios e da iluminacdao? Faca um relatorio constituido por
texto e imagens a fim de exemplificar o que € instigado para
reflexdo. O relatorio o auxiliara no desenvolvimento do projeto
de design de interiores, pois sera um registro reflexivo e critico
sobre a tematica.

Nesta secdo vocé aprendera sobre Branding: construcao de
marca; semiotica: analise dos signos no ambiente construido;
adocao de identidade no Design de Interiores para comeércio e
servicos: relacao com o marketing; adocdo de identidade de
marca nos projetos de design de interiores: ergonomia € mobiliario
e adocao de identidade de marca nos projetos de design de
interiores: iluminacao.

Tenha um bom estudo!

Nao pode faltar

O branding, que é o processo de constru¢cao de uma marca
deve ser de conhecimento do designer de interiores antes de
iniciar o projeto. Os aspectos que envolvem a identidade da
marca devem ser considerados no briefing e no estudo preliminar
do projeto, informacdes que devem ser fornecidas pelo cliente
ou pela agéncia responsavel pela comunicacao, propaganda e
marketing da empresa.

Devemos antes de tudo, refletir sobre o poder das marcas nos
dias de hoje. Com as sociedades globalizadas e a facilidade de
comunicagao por todas as pessoas, independentemente em qual
parte do mundo elas estejam, as marcas passaram a ter um papel
diferenciado na vida das pessoas.

Na atualidade, muitos consumidores almejam a marca de
um objeto e ndo apenas o objeto em si. O principal interesse do
publico ndo se restringe apenas a utilidade, funcdo, qualidade e
preco, apesar desses aspectos ainda serem considerados e algumas
vezes decisivos. O ponto de interesse dos consumidores sao as
experiéncias emocionais que determinada marca proporciona,
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como a familiaridade com a identidade da marca em funcao de seus
valores, se € uma marca que favorece a sustentabilidade ou aquelas
que ndo utilizam testes em animais, como € o caso de algumas
empresas de cosmeticos.

A marca tem o poder de influenciar grupos de pessoas por
meio da identidade. As pessoas se sentem pertencentes a um
determinado grupo em funcdo da aquisicao de um objeto
de uma marca especifica. Exemplo disso sdo os aparelhos e,
conseguentemente, 0s servicos que as empresas de tecnologias
de celulares e computadores oferecem. Muitas vezes, a decisao do
consumidor na compra do produto ndo esta apenas na utilidade do
aparelho, mas sim na relacdo do grupo de pessoas que adquirem e
possuem estes objetos.

Pare um instante e veja como vocé se relaciona com as marcas
que gosta. O que te faz adquirir determinado produto ou servico?
Sera que € ele proprio ou existem outros aspectos que fazem vocé
ser fiel a marca? Seus amigos gostam de alguma marca que vocé
tambem gosta? Quando vocé entra em um espaco fisico de uma
marca, seja na loja ou no local de prestacdo de servico, como
vOCé se sente nestes ambientes? Sao confortaveis? O que o torna
confortavel ou ndo? Quais experiéncias sao proporcionadas?

Entendendo como nos comportamos frente as marcas, podemaos
ter uma possivel compreensdo de CoOmo as pessoas reagem a
determinados estimulos, como agueles existentes nos espacos
construidos. Tais estimulos sao expressos por meio da estética, que
abordaremos mais adiante na sua relacdo com a semiotica.

O designer de interiores deve buscar os aspectos que envolvem
o branding, sendo eles:

. Nome da empresa e como este ¢ representado. Conhecer
como foi construido e definido o nome, assim como verificar as
caracteristicas da identidade visual relacionadas ao logotipo, cores,
formas e tipologia, trardo subsidios para que o espago construido
dialogue com estas caracteristicas.

. Estratégias que a marca desenvolve para atingir o publico-
alvo. Essas informacdes devem ser adquiridas com a agéncia de
publicidade gque se preocupa em conhecer o publico do cliente e
fazer com que a marca esteja constantemente atualizada em funcao
das mudancas que ocorrem na sociedade.
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. Espacos comerciais. Os espacos fisicos devem dar
continuidade ao discurso da marca. Imagine uma empresa que
tem como missao fortalecer e valorizar as mulheres no mercado
de trabalho e em sua loja ou espaco de prestacdo de servicos tem
como grande maioria de funcionarios homens. Perceba que o que
sera apresentado fisicamente deve ir ao encontro de tudo que a
empresa expressa em sua Vvisao, missao e valores, assim como o
tipo de produto ou servico que ela presta.

Dando continuidade a ideia do discurso, Oliveira (2002) expde:

" E fundamental que haja a unidade da marca, isto &, que

seja respeitada a coeréncia entre o discurso de cada uma

das objetivacdes concretas da marca, para que ndo haja

dissonancia, isto é, contradi¢cdes. Por exemplo, uma marca

nao pode expressar, na sua propaganda, o discurso da

exclusividade, e colocar seus produtos a venda em qualquer
supermercado. (OLIVEIRA, 2002, p. 2)

Como abordado anteriormente sobre a familiaridade que
desenvolvemos com as marcas, esta, sO € alcangada quando
consideramos os valores culturais do publico. As pessoas so darao
significados aos lugares, objetos e acontecimentos que estejam
diretamente relacionados ao seu meio cultural e estilo de vida.
Segundo Guillermo (2012), as pessoas identificam a marca como
algo que pertence a sua familia, por este fato, relacdes emocionais
sao envolvidas, sendo que o plano estratégico deve considerar esse
aspecto. O projeto de design de interiores deve considerar esta
familiaridade que o publico-alvo possa vir a construir no espaco
fisico. A exemplo desse tipo de reconhecimento, analise a Figura 2.1.

Figura 2.1 | Campanha mamiferos
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Fonte: <http://www.mal0.com.br/2015/05/11/parmalat-vai-voltar-com-campanha-dos-mamiferos-na-tv-
aberta/#prettyPhoto>. Acesso em: 17 jul. 2018

Esta campanha foi realizada pela agéncia responsavel
pela comunicacdo da empresa e conquistou fortemente os
consumidores que, apos décadas, apenas por ver a imagem da
campanha mamiferos, se recordaram da marca. O acontecimento
comprova como algumas estratégias de marketing influenciam o
emocional das pessoas, entram em suas vidas e acabam por fazer
parte de sua familia.

O que vocé deve ter atencdo é que muitas vezes o projeto de
design de interiores pode acompanhar as diferentes campanhas que
a marca desenvolve ao longo dos anos. O projeto deve ser pensado
no dinamismo que ocorre no ambito comercial e ndo como algo
estatico, que ndo se altera.

&&& Assimile

Algumas empresas, ao longo dos anos, foram obrigadas a se transformar
em funcao das alteracdes sociais, culturais e econdmicas, mudancas
naturais que ocorrem nas sociedades. As agéncias responsaveis pelo
marketing das empresas estdo constantemente atualizadas com as
transformacdes que vao ocorrendo e, dessa forma, as campanhas
publicitarias focam nos interesses de seu publico, respeitando o meio
cultural em gque os sujeitos estdo inseridos. Devido a isso, o designer de
interiores deve acompanhar ndo apenas as atualizagdes de marketing
da empresa que prestara o servico, mas também estar se atualizar com
O gque acontece no mundo de uma maneira geral, principalmente nas
questdes culturais e econdmicas. Os aspectos culturais contribuirao
com informacdes voltadas a arte, moda e gastronomia, que geram
tendéncias, ja os aspectos econdmicos proporcionarao uma reflexao }

U2 - Analise projetual para projetos de design de interiores e definigédo de partido arquitetonico 23



e conscientizagao em relacao as escolhas de materiais, seu ciclo
produtivo, utilizagao e descarte, gerando impacto social.

O designer de interiores deve trabalhar com aspectos que
envolvem a estética, mas antes de tudo € necessario refletir sobre
0 seu significado. "Do momento em que acordamos ate o final do
dia somos influenciados pelo 0 que vemaos, ouvimaos, saboreamaos,
cheiramos e sentimos. Nossos gostos pessoais guiam Nnossas
decisdes [..]" (SCHMITT; SIMONSON, 1998, p. 17).

A estética oferece oportunidades para que as empresas atraiam
0s clientes usando diversas experiéncias sensoriais, pois a estetica,
palavra que vem do grego aiesthésis, quer dizer perceber, sentir,
notar. O conceito de perfeicao na Arte fez com que a estética
ficasse ligada ao ideal de beleza na Antiguidade. No entanto, a partir
do século XVIII iniciaram-se estudos especificos sobre a percepcao
através dos sentidos e, em meados do século XX, o conceito de
estética ligada ao belo € abandonado, resgatando-se a estética
relacionada a percepgao dos sentidos.

Portanto, ao elaborar um projeto de design de interiores e
necessario que se tenha atencao nao apenas em comao o publico-
alvo percebe e sente esse ambiente por meio da visao, mas também
dever se levar em consideracao que o espaco sera percebido por
meio do tato, do olfato e da audicao. Quais cores e texturas serao
escolhidas? Sera oferecido algo para os clientes como bebida ou
alimentos? E 0 aroma desse espaco? O ambiente sonoro, como vai
ser definido?

A unido de todos 0s elementos visuais, assim como 0s que
instigam os outros quatro sentidos perceptivos, comunicam uma
ideia ou mensagens. Essa combinacao dos elementos compdem
O ambiente que deve estar diretamente relacionado ao discurso
da marca. Por isso, a semioctica se torna relevante no processo
de analise da marca ao se traduzir a sua identidade no ambiente
construido. A semidtica € a ciéncia que estuda as linguagens, € a
ciéncia geral dos signos e como estes sdo transmitidos, conhecidos
e reconhecidos. Estuda-se como se estrutura a linguagem e como
as coisas do mundo geram significados.
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Figura 2.2 | Elementos e significados

Fonte: <http://www.emmanuellemoureaux.com/all/#/sugamo-shinkin-bank-shimura/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

Qual analise vocé faz sobre os elementos constitutivos
da edificacao? Quais sdo as cores escolhidas e como elas se
relacionam? Quais formas sdo identificadas e como elas se
combinam? A escolha desses elementos, tais como cores e
formas, quando combinados trazem quais significados? Isto €, o
que parece ser este espaco comercial?

O arquiteto Emmanuelle Moureaux fez o projeto da Figura 2.2
para uma agéncia bancaria em Toquio, no Japdo. Poucas pessoas
reconhecem esta edificacdo como um banco apenas por analisar a
combinagao de cores e formas, no entanto, as escolhas do arquiteto
se relacionam com a identidade do proprio profissional e com a
identidade e o discurso da marca, Nno caso, a marca do banco. No site
do arquiteto é possivel ver as outras agéncias bancarias e demais obras
do profissional, o que reforca o poder da identidade de uma marca.

c@ Reflita

Apos visitar o site do arquiteto Emmanuelle Moureaux, observar e
analisar suas obras, reflita:
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4 Um arquiteto ou um designer de interiores pode ser uma marca? Qual
€ a identidade desse profissional?

Compreender marca e identidade e a relacao entre esses dois
conceitos € fundamental para o desenvolvimento de um projeto de
design de interiores comercial ou de servico, ja que € necessario dar
continuidade aos valores, a visao e a missao da empresa, isto €, ao
discurso da empresa em relacdo ao que ela vende ao mercado e a
identidade que apresenta e comunica.

E necessario saber que a marca ndo € apenas fisica, ela ndo
compreende apenas 0 material como O seu nome ou Mesmo
logotipo, mas ela representa também um conceito. E neste
conceito que se encontra ‘o jeito de ser” da empresa, no que ela
acredita, como ela esta inserida socialmente e como impacta na
cultura e na sociedade.

Segundo Oliveira (2002, p. 1), "[..] a marca compreende todas
as caracteristicas de uma organizacdo, tanto as perceptiveis,
desde suas instalacdes, a qualidade de seus produtos, até a cultura
organizacional, quanto as caracteristicas abstratas, como a sua
reputacao, a suacredibilidade”. A autora ainda reforca que uma marca
tem a “capacidade de construir um sistema simbolico, conferindo
uma forma ao sentido e ancorando-o em um sistema de valores;
isto porgue nao se consome apenas um produto: consome-se o
sentido, o conceito do produto” (OLIVEIRA, 2002, p. 2)

Considera-se nesta visdo, a marca como um conceito, que
€ expresso a partir de elementos perceptiveis, sejam eles visuais,
olfativos, auditivos, podendo instigar também o paladar e o tato.
Com o intuito de existir uniformidade em todas as maneiras de
comunicagao da marca, 0s ambientes comerciais e de servicos
devem fazer parte da linguagem expressando os elementos fisicos
e o0 conceito da marca, isto €, sua identidade.

v=| Exemplificando

Como exemplo, imagine um produto alimenticio cujo publico-alvo é
um consumidor que valoriza a cultura, a arte e a moda. Suas campanhas }
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4 publicitarias serdo sempre voltadas a estes temas, trazendo novidades
internacionais e nacionais de exposi¢cdes artisticas, por exemplo, ou
mesmo sendo irreverente associando a marca a um desfile de moda
conceituado internacionalmente.

O artista Andy Warhol € um exemplo de que marcas associam seus
produtos a personalidades culturais, agregando valor ao empreendimento.

O maior representante de Pop Art do mundo, Andy , ,
Warhol, autor de obras importantes como: Chelsea Girls

(1966), Plastic Inevitable (1966), Campbell's Soup Can
(1968) e as famosas serigrafias coloridas dos rostos de
celebridades, criou nos anos 1980 uma arte exclusiva para
[...] uma marca de bebida (nota do autor), [...] que pode ser
considerada hoje uma obra de arte para os apreciadores
e colecionadores dos trabalhos do artista. (O DIA, 2018)

Os ambientes de ponto de venda poderdo ser efémeros em alguns
momentos e aparecerem em festas e comemoragcdes em que O
publico-alvo estd envolvido. O design de interiores faz parte da
publicidade da marca. A sua comunicacdo ndo ocorre apenas em
impressos ou pelas midias, mas também nos locais em que as pessoas
transitam, para assim possibilitar o contato entre marca e publico com
uma maior interatividade. Este espaco devera ser inovador e criativo a
fim de instigar o prazer das pessoas no ambiente.

Atualmente, os ambientes comerciais € mesmo os de prestacao
de servicos fazem parte da estratégia de marketing. Os espacos sao
mais uma oportunidade para as marcas se mostrareme comunicarem
seus conceitos, pois Nos ambientes as pessoas podem ter uma maior
facilidade de interacao e assim se identificarem com os valores da
empresa, além dos produtos e servicos que ela oferece.

D9 Pesquise mais

No livro A estética do Marketing: como criar e administrar sua marca,
imagem e identidade, os autores abordam o marketing por meio
da estética ao inveés de desenvolver o marketing tradicional. Atingir >
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4 O publico-alvo por meio da estética € uma estratégia assertiva na
atualidade, a fim de criar experiéncias memoraveis nos clientes.

Para um melhor aprofundamento sobre a tematica, leia os capitulos 1
e 4 da obra.

SCHMITT, B. A;; SIMONSON, A. A estética do marketing: como criar
e administrar sua marca, imagem e identidade. Tradug¢do de Lucia
Simonini. Sdo Paulo: Nobel, 2002.

A adogao de identidade no Design de Interiores para comeércio e
servicosdeve atingir todo o espaco construido, seja ele nas superficies
verticais como paredes ou nas horizontais, como piso e teto, assim
como no mobiliario e no tipo de iluminacao. As escolhas projetuais
devem ser definidas e justificadas ja que todas elas formardo um
conjunto o qual comunicara uma ideia. A decisdo das escolhas de
materiais tais como madeira, aluminio ou plastico, por exemplo,
devem ir ao encontro com o conceito da marca. A marca tem a
sustentabilidade como uma das caracteristicas de sua identidade?
Se sim, qual material poderia ser adotado nos mobiliarios?

Observe as figuras a seguir e relacione as diferentes escolhas em
relacdo ao mobiliario, a iluminacado, as cores adotas e a disposicao
do mobiliario e circulacdo dos clientes.

Figura 2.3 | Interior de agéncia bancaria 1

\\ \T\ i g “3, 2 :

Fonte: <http://www.emmanuellemoureaux.com/all/#/sugamo-shinkin-bank-shimura/>. Acesso em: 17 jul. 2018
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Figura 2.4 | Interior de agéncia bancaria 2

Fonte: <https://fotos.habitissimo.com.br/foto/reforma-e-revitalizacao-de-agencia-bancaria-area-
gerencia_1390538>. Acesso em: 17 jul. 2018

Cada uma das fotos representa o interior de uma agéncia
bancaria. Empresas diferentes, portanto, marcas diferentes e
conceitos especificos. E possivel perceber o publico de cada uma
delas, assim como caracteristicas da identidade visual. O tipo de
mobiliario indica caracteristicas de exclusividade e personalidade em
um dos casos, ja em outro, representa a massa, 0 comum a todos.
O tipo de iluminacao também é marcante, pode ser um elemento
imperceptivel conscientemente aos olhos do cliente, no entanto,
sem que o publico perceba, ela proporciona o bem-estar ou seu
oposto dentro dos ambientes. Ela favorece o permanecer em um
dos exemplos, no outro, o cansaco fisico pode ser estimulado apos
muitas horas em um ambiente com uma iluminacao ndo adequada
para o publico e principalmente para os funcionarios que necessitam
de atencdo voltada a saude no ambiente de trabalho em funcao da
quantidade de horas exercidas e tipo de atividade.

Nos dois exemplos indicados nas Figuras 2.3 e 2.4, pode-se
identificar que as necessidades humanas mobilizam as pessoas
para suas escolhas diarias e de vida. O psicologo Abraham Maslow,
citado por Batey (2010), defende que os consumidores apresentam
trés necessidades basicas que se referem aos aspectos utilitarios, de
identidade e emocionais. Dessa forma, o designer de interiores deve
considerar que em seu projeto as escolhas que fizer vao interferir
na identificacao e na familiarizacdo do cliente com a marca, assim
como instigara suas emog¢des No espaco em que estiver inserido.
O publico ira procurar atender suas necessidades utilitarias em um
primeiro momento ao buscar uma marca, no entanto, a fidelidade
e o retorno desse cliente irdo ocorrer principalmente em relacao as
suas necessidades de identidade e emocionais.
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Sem medo de errar

Seu cliente, proprietario do hotel, agendou a primeira reuniao
para iniciar o projeto de Design de Interiores para oS espacos. A
principio, a Unica informag¢ao que foi passada a vocé pela agéncia
de publicidade € que a identidade do empreendimento se relaciona
com o Brasil e a regido que vocé mora. Sendo assim, o hotel que
sera construido devera comunicar a nossa cultura e a regionalidade
local. Como traduzir as caracteristicas da identidade da marca no
ambiente construido? O que vocé deve saber sobre o branding
ja desenvolvido? Quais signos podem transmitir a identidade do
empreendimento? Como expressar a identidade cultural brasileira
e da sua regido na escolha dos materiais, mobiliarios e iluminacao?

Comointuito de resolver as questdes e problematicas levantadas,
vocé deve recorrer ao conhecimento do branding que, como ja
visto, € a construcao de marca, sendo que esta envolve ndo apenas
elementos fisicos de identidade visual, mas abrange também toda
a estética, isto é, estimula os cinco sentidos perceptivos. A marca e
um conceito que abrange a missao, visao e valores da empresa e

deve considerar sempre as necessidades de seu publico-alvo.

A adocdo de identidade de marca deve estar nos projetos de
design de interiores nas superficies de toda a edificacao, assim como
no mobiliario e na iluminacao que gera diferentes efeitos estimulantes.

Para exprimir a identidade cultural brasileira e da sua regiao
na escolha dos materiais, mobiliarios e iluminacao, uma das
possibilidades € criar um banco de imagens que retrate o Brasil e
sua regiao. A partir disso sera possivel definir cores, formas e texturas
que serao aplicadas nas escolhas projetuais. O Brasil, por ser um pais
tropical, favorece a iluminacdo natural e a presenca de vegetacao,
estes aspectos podem ser fortemente explorados. Ja na sua regiao,
vocé deve verificar se existe algo marcante, como alguma tradicdo
que poderia ser voltada para a gastronomia ou danca. Verifique as
caracteristicas fisicas e conceituas, dessa maneira vocé conseguira
traduzi-las no projeto de design de interiores.

Quando um profissional da area de design de interiores €
contratado, a primeira medida que deve ser tomada € a realizacao
de uma pesquisa, um levantamento que tenha como foco elencar
aspectos que envolvem o jeito de ser do cliente assim como
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mapear suas necessidades para determinado projeto. No caso de
projetos comerciais e de servicos, deve-se ter ciéncia do publico-
alvo, a partir dessa definicdo, uma boa ferramenta de analise para
a elaboracao do projeto é recolher imagens desse publico e dos
locais que ele frequenta, assim como imagens da regidao em que O
empreendimento sera implantado, ja que temos como um dos pré-
requisitos expressar a cultura brasileira e a regionalidade local.

Como exemplo, relacione as Figuras 2.5 e 2.6 e depois as Figuras
2.7e28.

Figura 2.5 | Paisagem de praia

Fonte: <https://awebic.com/ambiente/beneficios-praia/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

Figura 2.6 | Sala de espera

Fonte: <https://www.vivadecora.com.br/revista/casa-2/design-de-interiores-harmoniza-o-ambiente/>.
Acesso em: 17 jul. 2018.
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Figura 2.7 | Folclore

Fonte: <http://cultura.culturamix.com/regional/folclore-na-regiao-nordeste-do-brasil>. Acesso em: 17 jul.
2018.

Figura 2.8 | Escritorio

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/01-56003/agencia-am4-rio-de-janeiro-escritorio-
criativo/56003_56045>. Acesso em: 17 jul. 2018.

Essa estratégia € para a percepcao de identidade, seja do
publico-alvo ou da localidade (regido). Na andlise das figuras ¢é
possivel definir as caracteristicas da identidade pelo predominio
de cores e texturas, por exemplo. Nas Figuras 2.5 e 2.6 identifica-
se a predominancia do azul e da luz natural branca, assim como
a vegetacdo, tais caracteristicas podem ser aplicadas no design de
interiores na escolha de cores, texturas e objetos que se assemelham
a imagem. Ja nas Figuras 2.7 e 2.8 percebe-se a intensidade e a
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diversidade de cores, a alegria e © movimento estdo em dinamismo.
O ambiente de escritorio nesse exemplo, tem cores e formas que se
assemelham a figura que representa o folclore nordestino.

Faca uma busca de imagens a fim de perceber as caracteristicas
de identidade, posteriormente sera possivel definir os materiais e
suas caracteristicas com o intuito de expressar a identidade do foco
de analise.

Avancando na pratica

A iluminacdo do projeto de design de interiores em um
espacgo efémero

Descricao da situagao-problema

Seu escritorio foi contratado para desenvolver um estande em
uma feira gastrondmica. Seu cliente terda um espaco que podera
inserir dois sofas pequenos e duas mesas com quatro cadeiras
cada. Além deste mobiliario, havera uma ou mais bancadas para
exposicao e degustagcdo dos alimentos produzidos pela empresa.
A culinaria € especifica de sua regido. Como serao as suas escolhas
no projeto luminotécnico?

Ailuminacao gera diferentes efeitos nos ambientes, assim como
estimula a percepgcao humana e interfere na maneira agir das
pessoas apos algumas horas. Reflita se a iluminacao também traduz
significados. Existe alguma importancia para se definir determinada
fonte luminosa para um ambiente, no que se refere a temperatura,
cor e foco?

Resoluc¢do da situagcdo-problema

Os efeitos de iluminacdo podem favorecer ou até mesmo nao
dialogar com os conceitos de uma marca. Deve se ter aten¢do ao
publico-alvo e perceber se seu cliente € atraido, por exemplo, por
uma iluminagcao com uma temperatura mais baixa ou mais quente,
se a fonte luminosa pode ser mais geral ou mais pontual. Cada uma
dessas decisdes define efeitos no ambiente e traduzem aconchego
e objetividade. Decisbes como optar pela predominancia da luz
natural ou elétrica e pelo nivel de iluminamento de cada setor do
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ambiente comercial ou de servicos serao determinantes, pois darao
continuidade ao discurso da marca, atraindo o publico-alvo. A
iluminacao deve ser funcional e a0 mesmo tempo agradavel.

Na atualidade, os eventos na area de gastronomia optam por
oferecer produtos gourmets, 0s quais vao para uma linha mais
requintada. Sendo assim, o publico-alvo, na maioria das vezes,
€ constituido por pessoas que definem a comida como algo
prazeroso e valorizam a estética, sendo ela no campo visual e
nos demais sentidos perceptivos. Esse tipo de publico € atraido
por uma iluminacao mais direcionada, de destaque e nao apenas
uma iluminagao geral. O foco luminoso nos produtos da bancada
deixara os alimentos em evidéncia, valorizando sua exposi¢ao. As
luminarias poderdo ser pendentes ou spots que possibilitardo o
efeito desejado, o importante é definir o que deve ser iluminado,
a bancada ou outra superficie. A temperatura de cor interfere na
sensacdo que temos nos ambientes, quanto maior o kelvin (k)
mais fria € considerada a iluminacdao em relacdo ao tom de cor no
ambiente. Para esta proposta o ideal seria temperatura entre 3000
K'a 4000 k, que proporcionara um bom iluminamento e ao mesmo
tempo uma sensacao de aconchego.

Figura 2.9 | Temperatura de cor

Fonte: <http://www.abalux.com.br/temperatura-de-cor-ideal-da-sua-luminaria/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

O Indice de Reproducdo de Cor (IRC) € um aspecto que deve
receber atencdo. Esta especificacao € fornecida pelos fabricantes
e interfere na fidelidade de reproducao de cor, isto €, quanto
maior o IRC, mais proximo a 100, mais parecida a luz natural sera a
percepcao que teremos da cor do alimento.
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Faca valer a pena

1. 'E o gerenciamento da marca em todas as instancias. Depois da
identidade definida, as estratégias de aplicacdo da marca devem ser
gerenciadas e acompanhadas para garantir essa identidade e para valorizar
a propria marca. [...] Essas agcdes devem estar presentes, também nos
ambientes fisico e digital, ou seja, na loja, no site, nas embalagens, nos
pontos de venda, nos produtos e devem ser conhecidas pelos funcionarios,
e transmitir o espirito da empresa”. (GUILLERMO, 2012, p. 31)

O texto-base faz referéncia a(0)?
a) Marca.

b) Branding.

c) Projeto.

d) Publico-alvo.

e) Empresa.

2."'Amarcal..] daperspectiva do consumidor, é uma série de associacdes,
percepcdes e expectativas que existerm em sua cabeca. As associacdes
de marca sdo criadas, mantidas e incrementadas por toda a experiéncia e
encontro que o consumidor tem com ela. [...] Com o tempo, experiéncias
e encontros vao formando um conjunto de associac¢des, influenciando
a percepcao da marca e gerando a rede associativa [...]" (BATEY, 2010, p.
27, 28).

Baseado no texto-base em que o consumidor cria associacdes e
significados a partir dos encontros e experiéncias com a marca, o design
de interiores deve ter atengdo a um aspecto importante sobre o publico-
alvo, que é:

a) A escolha dos materiais que agradara o empresario.
b) A faixa etaria do publico-alvo.

c) O meio social e cultural do publico-alvo.

d) O género do publico-alvo.

e) O poder aquisitivo do publico-alvo.

3. "Cada pessoa tem uma forma de explorar os ambientes através dos
sentidos. Para a maioria a visdo € o sentido que estabelece a relacao
de maneira mais rapida, mas nao € o unico. Pense em ambientes
multissensoriais, o fato dela fazer a primeira atracao e a mais rapida, faz
com que também, seja mais explorada. Com isso, a carga de informacdes
visuais que recebemos é muito alta, motivo pelo qual as vezes ficamos
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confusos com a origem da informacao, pois so tivemos o estimulo visual.
Se agregarmos os outros sentidos a informagdo, ela se completard e
serd mais facil estabelecer um repertdrio e mais tarde ativar a memoria”
(GUILLERMO, 2012, p. 107)

As informacdes do texto-base sobre estarmos atentos aos estimulos que
devemos dar aos sentidos perceptivos, pode ser atendido em um projeto
de design de interiores por meio da:

a) Marca.

b) Cultura.

c) Edificagéo.

d) Estética.

e) Regionalidade .
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Secao 2.2

Analise de projeto de design de interiores para areas
comerciais e de servicos: diferentes tipologias

Dialogo aberto

Os espacos comerciais e de servicos abrangem uma grande
variedade de tipologias, pois ndo sao apenas as lojas que devem
ser consideradas como arquitetura comercial, mas sim todos os
estabelecimentos que envolvem um publico e a venda de algo, tais
como produtos ou servicos. Cada empresa € COmo uma pessoa,
tem caracteristicas proprias, seja no jeito de ser, sua identidade, sua
aparéncia ou como ela se mostra e se comunica socialmente. Deve-
se ter atencao a cada especificidade da empresa, seus objetivos
sociais e econdmicos e em relacdo a cultura em que esta inserida.

Seu escritorio estd desenvolvendo um projeto de design de
interiores para um cliente que ¢ proprietario de uma rede de hotéis
e resorts. Vocé coletou um conjunto de informacdes, mas antes de
iniciar seu projeto, procura conhecer mais sobre a tematica.

Com o intuito de aumentar seu repertorio projetual, vocé tera
que analisar algumas vertentes de espacos comerciais, que sao
0s conteudos inseridos nesta secdo: analise de projeto de espaco
comercial: lojas de rua (Loja Conceito) e restaurantes; analise de
projeto de espaco comercial e de servico: Hotel teméatico / regional;
analise de projeto de espacos de prestacdo de servicos: escritorios
e clinicas.

As diretrizes para um projeto de Design de Interiores de uma
loja conceito podem ser as mesmas para um restaurante ou um
escritorio? O que se assemelha e o que é especifico para cada
tipologia comercial? O que deve ser considerado em relacdo a
funcdo do espaco, a circulacdo, ao publico-alvo e a identidade
da empresa em cada um dos espacos, sendo eles: loja conceito,
restaurante, escritorio/coworking, clinica e o proprio hotel?

Escreva suas percepcdes em relacdo aos questionamentos e
guarde suas anotacdes para uma analise. Apos os estudos desta
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secdo, voceé ira retomar suas reflexdes e completar suas ideias com
0s novos conhecimentos apreendidos. Guarde seus registros, pois
eles poderao ser inseridos no seu portfolio que sera desenvolvido e
orientado na Secdo 2.3.

Tenha um otimo trabalho!

Nao pode faltar

Desenvolver um repertorio de projetos referenciais € o ponto de
partida para vocé iniciar um projeto de Design de Interiores. Apos
obter informacdes do briefing referente as necessidades do seu
cliente e publico-alvo, buscar exemplos de projetos que tenham
soluc¢des construtivas e criativas na mesma linha conceitual ou na
mesma tipologia arquitetdnica, proporcionara o aumento de ideias
inovadoras que fardo parte de seu processo criativo. A busca por
referéncias faz com que novas ideias se integrem com o que ja se
conhece e vivenciou, assim, pode-se colocar em pratica solucdes
que até o momento vocé ainda nao desenvolveu.

Os espacos comerciais e de servicos, de uma maneira geral,
apresentam distintos setores, tais como, o setor de alimentacao
de restaurantes e mercados, o setor de moda que comercializa
roupas, acessorios, produtos de beleza, entre outros, assim como
as mercadorias do lar que representam um setor bastante em
evidéncia na atualidade. E importante lembrar que o setor de
entretenimento vem apresentando um elevado crescimento com
O passar dos anos. Meel (2013), nos alerta para as transformacoes
sociais, econdmicas, politicas, historicas e conseqguentemente,
aos avancos dos processos projetuais. Deve-se ter um olhar
atento ao local em que o projeto sera desenvolvido, perceber o
meio social e cultural para que a experiéncia de compra, seja de
produtos ou servicos, atinja 0s objetivos dessa troca, isto €, que
atenda os interesses comerciais que envolvem as necessidades de
empreendedores e do publico.

No setor da moda a analise de projetos pode ser feita em
exemplos de lojas de rua, shoppings ou de galerias comerciais. Para
um bom entendimento e percepc¢ao das caracteristicas da marca
com o espaco construido, as lojas conceito ou flagship stores
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s30 um otimo exemplo para compreender como as escolhas de
materiais, de mobilidrios e efeitos de iluminacao se relacionam com
a identidade da marca.

A loja conceito se define como:

[...] a loja onde a esséncia da marca estara representada ,’
de uma maneira inovadora, devido ao altissimo grau

de investimento envolvido e conceito revolucionario,
demonstrando sua grandeza e posicdo no segmento

de varejo ao qual pertence. Essa espécie de loja existe

para estabelecer e comunicar forgca e poténcia da marca,
carregando o grande impacto do novo. Difere em varios

aspectos das lojas denominadas de piloto, uma vez que

essas gozam do mesmo nivel de investimento financeiro,

nem de inovacdo. (AMECONSULTORIA, 2018)

Com o interesse dos lojistas em Nao apenas expor seus produtos,
mas também em perceber o ambiente como uma ferramenta de
marketing, surgiu na década de 1980 o visual merchandising. As
lojas passam entdo, a proporcionar experiéncias especificas pelas
vitrines e em seu interior. Sendo assim, "o design de loja se tornou
fundamental para alcancar o sucesso. Atualmente, muitas marcas
dedicam tanto tempo e investimento nos projetos de suas lojas
quanto em suas colecdes’ (MORGAN, 2011, p. 30).

Conhecer o perfil do publico-alvo e a identidade da marca
definird se o projeto da loja sera com escolhas mais sutis ou algo
mais impactante. Estabelecimentos em que ja exista uma marca
formada e reconhecida, como as cadeias de loja, apresentam
caracteristicas que devem ser sequidas independentemente da
regido em que estao inseridas, no entanto, algumas modificacdes
podem ser feitas, o que dara liberdade ao designer de interiores
para explorar a regionalidade do local com especificidades culturais,
muitas vezes marcantes.

Atualmente, o que € consumido nao e apenas o produto,
segundo Demetresco e Huguette (2004), consumimos também o
valor do objeto, o atendimento da loja, o servico que o acompanha, a
historia do produto e suas qualidades. Tudo isso deve estar presente
no interior das lojas e em suas vitrines.




v=| Exemplificando

Para entender melhor como inserir elementos que expressem valores,
historias e costumes agregados ao produto em exposicao na vitrine de
uma loja, analise a imagem a sequir:

Figura 2.10 | Vitrine de roupas

Fonte: adaptada de <http://diblioteca.com/temas-e-estilos-de-vitrines/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

ldentifica-se além das camisas a venda, produto que esta em exposicao,
a representacao de um homem adulto e uma crianga, ambos estdao em
uma determinada acdo e os objetos relacionados a eles apresentam
significados culturais. Todos esses elementos nos trazem lembrancgas e
ativam nossa imaginacao, o que proporciona a relagao de familiaridade
e pertencimento a um grupo ou regido. Sendo assim, o cliente passa a
ter prazer com a marca.

" Tudo isso nos constitui, fazendo-nos pertencer a um

grupo, fazendo-nos experimentar a necessidade de

estar conectados ao resto do mundo. Enfim, a vitrine é

um espago em que sao criadas ilusdes de desejo ou de

necessidade, assumidas pelo consumidor, que, assim

passa a querer possuir um certo objeto de valor; ndo o

valor econémico, mas os valores afetivos ou passionais,

acrescidos de um “algo mais". (DEMETRESCO;
HUGUETTE, 2004, p. 26)
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Como estudo de caso, realize a analise das lojas conceito
representadas nas Figuras 2.11 e 2.12. Identifique as simbologias, a
combinagao de formas e cores que nos trazem significados. Tente
perceber o perfil do publico, quais sdo seus interesses culturais e
sociais, quais sdo as escolhas em relacdo aos tipos de materiais,
mobiliarios e iluminacdo que proporcionam uma experiéncia
prazerosa, que remete a lembrancas e memaorias, assim como 0s
costumes e interesses desse publico.

Figura 2.11 | Loja de roupas intimas feminina

Fonte: <http://colunas.revistaglamour.globo.com/referans/2011/06/13/flagship-valisere-por-patricia-
anastassiadis/>. Acesso em: 17 jul. 2018

Vocé devera refletir sobre as imagens representadas das Figuras
211 em diante, de maneira critica, pois nao existem respostas
prontas, apenas a equipe de branding, de arquitetura e de design de
interiores sabem ao certo a justificativa de cada escolha de materiais
e suas combinacdes. Vocé, como profissional critico e criativo, deve
treinar seu olhar e obter suas proprias definicbes e com o tempo e
experiéncia fara isso de maneira natural, tendo consciéncia de cada
escolha inserida no espaco construido comercial e de servico.

Como direcionamento, para que consiga fazer sua propria
analise, perceba na Figura 2.11 que a cor rosa e seus tons € um
conceito criado na sociedade ocidental que representa o publico
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feminino, portanto o atrai. O revestimento macio das paredes, como
o veludo, remete ao mundo de fantasia, estimulando o publico a se
sentir em um mundo de encantos.

Figura 2.12 | Loja de calcados e acessorios, parte externa da loja

Fonte: <http://wp.clicrbs.com.br/viajandocomarte/2012/04/27/para-alem-dos-jardins-arquitetura-e-design-
na-oscar-freire/?topo=77,1,1,,77>. Acesso em: 17 jul. 2018.

A Figura 2.12 apresenta uma barraca de feira, esta loja conceito
criou uma instalacdo na area externa da loja a fim de instigar
Nno publico suas memorias em relacao a praia e tudo que esta
relacionado a ela. A loja nao esta localizada em uma cidade
litoranea, o0 que proporciona um maior impacto possibilitando que
seu publico tenha uma experiéncia memoravel.

O interior das lojas, principalmente das lojas conceito, tem
uma equipe interdisciplinar trabalhando em seu projeto. Segundo
Mesher (2011), tais ambientes tém se transformado no espaco
comercial mais influente e criativo e provocou uma fusao muito
fértil entre moda e desenho arquitetéonico. O autor ainda afirma
que existem numerosos exemplos de colaboracdes frutiferas entre
estilistas de moda, artistas, designers de interiores e arquitetos que
desenvolveram espacos comerciais inovadores e fascinantes. Esta
interdisciplinaridade iniciou-se na década de 1980 e, atualmente,
muitas marcas instalaram suas lojas conceito em cidades como
Nova York, Londres, Paris e Mildo, consideradas como as capitais
da moda.
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O setor da alimentacao também tem apresentado esforcos
em exprimir o marketing nas edificacdes, principalmente em seus
interiores. Os produtos alimenticios contribuem com o crescimento
econdmico dasregides e estao presentes em restaurantes, cafeterias,
bares, entre outros. Estes estabelecimentos fazem parte das culturas,
assim como as representam. Muitos estabelecimentos do setor de
alimentacdo possuem uma marca forte no mercado e muitas vezes
sdo conhecidos internacionalmente. Tal forga é resultado da jung¢ao
entre qualidade e estratégias de marketing eficientes, principalmente
as voltadas para a estetica. Os restaurantes tém uma enorme
possibilidade em expressar a cultura de uma determinada regido ou
povoado. Segundo Mesher (2011), muitas cafeterias e restaurantes
refletem a cultura europeia do café com fachadas abertas e terracos
para o desfrute do clima local.

Como estudo de caso, realize a leitura das imagens a seguir. Os
restaurantes tematicos sdo otimas referéncias, pois expressam de
maneira explicita um determinado tema. Dessa maneira, € possivel
perceber o que cada material, objeto, mobiliario e iluminacao
comunica em seu conjunto.

Figura 2.13 | Cafeteria

Fonte: <http://mmovicio.com.br/eorzea-cafe-o-restaurante-tematico-de-final-fantasy-14/Tweet>. Acesso
em: 17 jul. 2018



O tema desta cafeteria € de um jogo com armas conhecido
mundialmente e localiza-se no Japao na cidade de Toquio. Perceba
gue o tipo de iluminacao escolhida € mais focada e quente dando
uma sensacao de mistério. Em seu projeto reflita sobre a funcao
da iluminacao, se deve ser geral ou focada, tente justificar os
efeitos criados. Analise as simbologias e onde sao aplicadas, como
0s desenhos impressos nas colunas e paredes, gue neste caso
representam a tematica do jogo. Reflita sobre outras possibilidades,
como seria o efeito do ambiente se existisse outro tipo de piso,
por exemplo um revestimento ceramico, a comunicacao seria a
mesma? Isto &, traria a mesma simbologia? O piso de madeira na
Figura 2.13 remete a0 aconchego e por ser uma madeira escura da
continuidade ao efeito de mistério expresso no ambiente.

Faca o mesmo tipo de analise com a imagem 2.14.

Figura 2.14 | Restaurante tematico

Fonte <https://www.oyster.com/cancun/hotels/krystal-cancun/photos/hacienda-el-mortero--v4312143/>.
Acesso em: 17 jul. 2018.

A cultura mexicana esta expressa nessa ambientacdo. Repare
nas escolhas de cores, nos elementos que remetem ao pais
em diversos sentidos, seja nas roupas, na bandeira do pais, nas
paisagens naturais ou mesmo urbanas. Neste exemplo vocé tem
uma boa referéncia em como representar por meio do design de
interiores uma cultura especifica.
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‘t"’ Assimile

Para melhor assimilar e perceber os elementos escolhidos no projeto
de design de interiores do restaurante tematico mexicano, analise a
Figura 2.15.

Figura 2.15 | Danca mexicana

Fonte: <http://www.guiaturismo.net/cultural/cultura-do-mexico>. Acesso em: 17 jul. 2018

Perceba que as cores representadas vermelho e amarelo sao as cores
marcantes, assim como o azul e o verde, no entanto, em menor
quantidade. Tais cores também recebem destague no projeto de
design de interiores do restaurante mexicano. Uma boa estratégia é
estudar as expressdes culturais da regido e reunir simbologias que
podem ser representadas em seu projeto.

A construcao de repertorio projetual na vertente dos hotéeis

também pode ser explorada em relacdo aos tematicos pela mesma
importancia citada sobre os restaurantes anteriormente. O termo
imagineering encontra-se nessa linha da arquitetura nos projetos
de parques e resorts tematicos. Sdo exemplos diretos e explicitos
gue demonstram as escolhas projetuais para se passar uma ideia,
uma mensagem. Nesse tipo de edificacdo as pessoas passam por
experiéncias unicas, tornando suas Vivéncias memoraveis, pois
criam estratégias para instigar os cinco sentidos perceptiveis.

A fim de realizar um estudo de caso em hotéis tematicos, analise

a imagem 2.16.

u2 nalise projetual para projetos de design de interiores e definicdo de partido arquitetéonico 45



Figura 2.16 | Hotel Arabe

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/vista-do-souk-madinat-jumeirah-gm871771322-243525920>
Acesso em: 17 jul. 2018

Observe esta edificacdo e compare com a cultura arabe. Faca
uma pesquisa sobre os meétodos construtivos, a disposi¢ado dos
ambientes, as solucdes termicas para as construcdes ja que se situam
em grande maioria no deserto ou proximo a ele. Neste exemplo
diversas caracteristicas culturais e regionais estdo expressas, tais
como cores, volumetria, formatos de janelas e portas, ornamentos
e vegetacdo. E como se a edificacdo nos contasse sobre a historia
do lugar, suas tradicdes, possibilitando aos visitantes vivenciarem a
cultura local.

O setor de escritorios esta inserido na area de servicos no
ambito do comércio. E um setor que se diferencia de todos os
outros, visto que cada escritorio destina-se a determinados tipos de
estabelecimentos, de atividades e de pessoas. Este ambiente pode
ser destinado a trabalhos colaborativos ou individuais, aspecto de
grande importancia para o projeto de design de interiores, pois
define circulagao, disposicdo de mobiliario assim como pontos de
iluminacao. Além dos pontos voltados a funcionalidade do escritorio
e conforto dos usuarios, deve ser considerada a identidade da
empresa, qual tipo de escritorio melhor se adequa a ela?
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Segundo Villarouco e Andreto (2008), o espaco, quando se
apresenta satisfatorio aos funcionarios, torna-se um elemento
importante de produtividade, mesmo que inconsciente. A partir
dessalinha de pensamento, sem deixar de lembrar sobre a identidade
da empresa observe as imagens a seqguir. A Figura 2.17 refere-se a
escritorio aberto, ja a 2.18 a escritorio individual.

Figura 2.17 | Escritério aberto

Fonte: <https://www.busyboo.com/2009/10/05/modern-office-selgas-cano/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

O escritorio aberto recebe diversas criticas, ha aqueles que
os defendem e os que 0s rejeitam, no entanto, o que deve ser
considerado é o tipo de atividade gue as pessoas realizam, o grau
de concentracdo e dispersdo, a sinergia entre os funcionarios, a
identidade da empresa e 0s custos para a implantagao do projeto,
que é considerado neste caso, mais econdmico. A Figura 2.17 refere-
se ao projeto de Selgas Cano Arquitectos, no qual pode-se analisar
as escolhas projetuais em relacdo a iluminacao, sendo ela natural e
artificial, integracao com a natureza, tipos de materiais e cores.
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Figura 2.18 | Escritorio fechado

Fonte: <http://www.ct-architects.co.uk/design-council-offices/>. Acesso em: 17 jul. 2018.

O projeto de Carl Turner Architects determina alguns ambientes
mais privativos, onde se vé a necessidade de escritorios individuais
em fung¢do de determinadas atividades. Para esta imagem faca
uma reflexao em relacdo aos materiais construtivos e o tipo de
luminaria a fim de identificar os valores da empresa. O conceito
de sustentabilidade ¢ favorecido a partir da escolha de madeira
aparente, a qual e de reflorestamento e autorizada. Tanto a madeira
como a iluminacao estarem aparentes, remetem ao conceito, pois
dispensam acabamentos favorecendo a reducao de consumo.

D9 Pesquise mais

Para entender mais sobre a vertente de escritorios, pense sobre que
tipo de escritorio seria o ideal para 0 empreendimento de seu projeto
de design de interiores. Deve ser pensado se existirdo pessoas que
necessitam realizar trabalhos individuais ou coletivos. O escritorio
como melhor se adequaria a identidade do empreendimento hoteleiro?
Quem € o publico?

No capitulo “Espacos de Trabalho', da obra a seguir, vocé podera
realizar uma pesquisa e conhecer diferentes areas de escritorios.

MEEL, Juriaam van, et al. Como planejar os espacos de escritorio: quia
pratico para gestores e designers. Traducdao Beth Ardions. Sdo Paulo:
Gustavo Gili, 2013.
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Na atualidade, muitos escritorios estdo inseridos em coworkings,
assim como profissionais liberais utilizam esses espacos para network
e realizar suas atividades. Por este fato, € importante ndo esquecer
da existéncia dessa atual vertente, pois em funcao do publico-alvo,
que neste caso podera ser hospedes do hotel, o coworking € uma
boa e util alternativa.

Na Figura 2.19, analisando a disposicdao do mobiliario, suas
tipologias, a iluminacado e seus efeitos, assim como cores e texturas,
percebemos que este € um ambiente dinamico e mesmo sendo
destinado a atividades de escritorio, a relacdo entre as pessoas (0
networking) € valorizada.

Figura 2.19 | Coworking estacdes de trabalho

Fonte: <http://www.hypeness.com.br/2016/06/google-oferece-espaco-de-coworking-gratuito-em-sao-
paulo/>. Acesso em: 17 jul. 2018

A tematica sobre clinicas deve ser explorada no projeto do
complexo hoteleiro, pois existe a necessidade de haver ao menos
um ambulatorio medico basico para atendimentos emergenciais ou
de pequenas eventualidades. Conforme indicado por CPT (2018),
dentre os funcionarios contratados para a seguranca de um hotel,
€ importante que tenha um socorrista, “funcionario da area medica,
com formagao especifica em Medicina, Enfermagem ou Primeiros
Socorros. Deve ser acionado em casos de acidente, incéndio,
panico, ou quando qualguer funcionario ou hospede esteja
necessitando de seus servicos” (CPT, 2018, [s.p]). Por essa razao, um
espaco adequado para as atividades especificas se faz necessario.
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Todos os setores do hotel devem estar integrados no
mesmo discurso, isto €, expressar a identidade e o conceito
da marca, o mesmo deve acontecer com este espaco, No
entanto, o profissional de design de interiores, deve se atentar a
exigéncias da ANVISA, pois as construcdes e intervencdes feitas
em qualquer estabelecimento da saude sequem diretrizes para
prevengao de riscos a saude e perigos que podem prejudicar a
seguranga das pessoas.

Nessa etapa do projeto, vocé devera ter ciéncia das exigéncias
estabelecidas antes de definir o layout dos equipamentos e materiais
de revestimento, podendo ser pela Resolucao - RDC n® 189, de 18
de julho de 2003 (BRASIL, 2003).

A identidade da marca podera ser expressa COmo nos outros
espacos do hotel, como cores que se relacionem ao Brasil ou a
suaregido, dando preferéncia a cores claras. No entanto, a tinta e
os tipos de materiais deverdo facilitar a limpeza e a higienizagao,
nao podendo existir na clinica de ambulatorio plantas naturais
e materiais porosos ou com trincas como a madeira. Opte
sempre por pedra COmo o granito € materiais como aluminio e
vidro que permitem a eficacia da limpeza e a descontaminacao.
Nas janelas, nao € proibido o uso de persianas e cortinas, mas a
limpeza deve ser rigorosa.

O designer de interiores devera ter ciéncia das obrigacdes
da equipe de arquitetura que ira elaborar a documentacao
necessaria para a aprovacao do projeto de clinica na ANVISA,
devendo entregar além do projeto basico de arquitetura (PBA), o
relatorio técnico. O responsaveltécnicoreconhecido legalmente
pelo PBA sera o arquiteto, no entanto, € de extrema importancia
a definicdo antecipada do projeto de design de interiores, pois
como indica a ANVISA, "especificacdo basica de materiais de
acabamento e equipamentos de infraestrutura (poderad estar
indicado nas plantas de arquitetura) e quando solicitado, dos
equipamentos meédico-hospitalares nao portateis” (BRASIL,
2003, [s.p).



@ Reflita

Com o intuito de refletir de maneira mais ampla sobre comércio e
cidade, qual o impacto do comércio no meio urbano? Projetos de
design de interiores de qualidade interfere na valorizagao de um bairro,
por exemplo? Uma rua em que reuna diversa lojas conceito, ou mesmo
o local onde existe um hotel com um projeto arquitetdnico e de design
de interiores de qualidade, elevara o padrao do bairro?

Sem medo de errar

Com o intuito de aumentar seu repertorio projetual, vocé tera
que analisar algumas vertentes de espacos comerciais, sendo
eles loja conceito, restaurantes e hotéis tematicos, escritorios/
coworkings e clinicas.

As diretrizes para um projeto de Design de Interiores de uma
loja conceito podem ser as mesmas para um restaurante ou um
escritorio? O que se assemelha e o que é especifico para cada
tipologia comercial? O que deve ser considerado em relacao a
funcdo do espaco, a circulacdo, ao publico-alvo e a identidade da
empresa em cada um dos espagos citados?

A partir das questdes levantadas, o que vocé deve considerar
primeiramente € a fun¢do do estabelecimento. Todos se assemelham
por serem dinamicos, pois pertencem ao ambito do comercio,
onde sempre ha a troca de algo. Mas a que se destina cada um
deles? O produto ou o servico vendido tem suas especificidades,
por isso elementos como mobiliarios e pontos de iluminagao sao
determinados de acordo com as atividades dos funcionarios e a
circulagao dos clientes.

No restaurante identifica-se para este setor, uma area que se destina
a permanéncia dos clientes com mesas e assentos em determinada
quantidade pré-estabelecida. Nesta area deve-se prever a circulacdo
nao apenas do publico-alvo, mas também dos funcionarios que
devem circular de maneira confortavel e segura, considerando ainda
que os clientes estarao sentados, ocupando um determinado espaco.
A iluminacao deve proporcionar o conforto e a facil visibilidade dos
alimentos no prato, porém, isso Nao € uma regra, pois algumas tematicas
de restaurantes pedem o inverso a fim de se relacionar ao conceito.
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Na loja conceito, para conforto do publico-alvo, a area de
circulagcao deve ser maior, pois os clientes irdo transitar pelo ambiente
a fim de verificar todos os produtos em exibi¢cdo. Pontos de descano
S30 necessarios, mas em pouca quantidade. A iluminacdo pode ser
mais focada e direcionada em alguns pontos especificos, como nos
produtos a venda ou mesmo em alguma vegetacao ou obra de arte,
que causara uma sensacao de requinte no ambiente.

No escritorio e coworking, o publico-alvo permanecera mais
tempo sentado utilizando uma mesa para as atividades de trabalho
ou estudo. Os clientes ou funcionarios (escritorio) poderdo ficar
por horas no mesmo local, por isso, o tipo de assento deve ser
confortavel e que nao prejudique a saude fisica da pessoa que ali
permanecer sentada. A iluminacdo neste caso deve prever uma
iluminancia adequada, com pontos de luz no teto de maneira que
nao sejam favorecidas sombras na area de trabalho (mesas).

No hotel, de maneira geral, sem considerar os ambientes de
cada setor comercial e de servi¢os, as pessoas estardo circulando,
por esta razao deve-se prever alguns pontos de descanso apenas
nas areas proximas a locais de espera, por exemplo, proximo a loja
ou restaurante. Espacos com vegetacao podem ser inseridos desde
gue nao seja criado um obstaculo para os transeuntes. A iluminacao
do hotel podera ser geral na area de maior circulagao € em pontos
direcionados para locais com vegetacao, assentos para descanso
e objetos estéticos nas paredes. Estes ultimos em destaque
proporcionardo aconchego por todo o hotel.

Percebe-se que as areas de trabalho como bancadas, mesas,
assentos e mobiliarios para areas de descanso sao especificos para
cada setor. Neste aspecto, um restaurante ndo se assemelha a uma
loja conceito em relagdo ao mobiliario e modos de circulacao.

No que se refere aos tipos de materiais escolhidos em relacao
a cores e texturas, as diretrizes podem ter semelhancas, pois
dialogam com a identidade da empresa. A determina¢ao pelo uso
da madeira ou do plastico, por exemplo, assim como as cores,
devem fazer parte do discurso da empresa em relacao a sua visao,
missao e valores. Um exemplo disso € uma empresa que foca mais
na sustentabilidade ou em alta tecnologia.

Elaborar um banco de imagens com tematicas definidas o
auxiliara a perceber como as escolhas projetuais de design de
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interiores comunicam ideias. O espaco construido faz parte do
marketing e deve estar inserido no discurso da identidade da marca,
independentemente do setor comercial a que se destina.

Avancando na pratica

Criando um banco de imagens para aumentar o repertorio projetual

Descricdo da situacao-problema

Com o objetivo de reunir referéncias para seu projeto, vocé devera
criar um banco de imagens que podera ser virtual ou fisico. Hoje em
dia se torna mais facil a utilizacao de ferramentas digitais com os
diversos programas existentes no mercado. Aléem disso, a facilidade
de recorrer a referéncias nacionais e internacionais de boa qualidade
pela internet, favorece um banco de imagens digital/virtual.

Vocé devera desprender tempo para a pesquisa, Pois a
construcao de conhecimento em qualquer area do saber s evolui,
se souber perceber e apreender as informac¢des do mundo a sua
volta. Para desenvolver a pratica profissional deve-se ter a teoria
bem organizada para que sirva de referéncia e assim utilizar todo o
conhecimento pesquisado em sua pratica projetual.

Para a elaboracdo de um banco de imagens para o complexo
hoteleiro, reuna referéncias de lojas conceito, restaurantes,
escritorios, coworkings, clinicas e hotéis.

Como organizar o banco de imagens de maneira eficiente?
Como facilitar as suas buscas posteriores no presente projeto e em
futuros projetos? Como categorizar as pastas com imagens?

Resolucdo da situagcdo-problema

Vocé podera encontrar 0 seu caminho, pois cada um pensa
e se organiza de maneira especifica. O importante é existir uma
categorizacdo, separar as imagens por categorias. Imagine como
se fossem albuns de fotografias, como fazemos com viagens, festas
e datas comemorativas. Vocé podera criar categorias pelos setores
comercias e de servicos, por exemplo, uma pasta para loja conceito,
outra para restaurante e assim por diante. Em cada pasta/categoria
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podera existir subdivisdes, tais como loja de rua, loja de shopping
e loja em galeria comercial, ou mesmo, lojas de vestuario, de joias
ou de livros. Para os restaurantes podera ser restaurantes fast food,
restaurantes de massas, pizzaria ou comidas tipicas. Dessa maneira,
as imagens estardo organizadas em grupos por semelhancas, o que
facilitara as buscas a qualguer momento.

Faca valer a pena

1. 'Devemos considerar a possibilidade de um projeto comercial para
determinada empresa ser desenvolvido num pais ou regido de cultura
completamente diferente daquela onde ele serd implantado. Esse fato
devera induzir a um estudo minucioso dos elementos culturais existentes
no projeto e suas compatibilidades e incompatibilidades com o pais em
questdo” (GURGEL, 2013, p. 22).

Caso ndo exista o estudo minucioso dos elementos culturais onde o
projeto sera implantado, as consequéncias poderdo ser em relagdo a:

a) Encarecer o custo da obra.

b) Ndo conseguir elaborar o briefing do cliente.

c) Nédo atingir o publico-alvo.

d) Nao identificar a identidade da marca.

e) Nao conseguir desenvolver determinada tipologia no design de
interiores.

2. '[..] marca de lingeries que completou 75 anos em 2010, mas que
até entdo ainda ndo tinha uma loja propria. O projeto idealizado por
Patricia Anastassiadis, em parceria com a cenografa Daniela Thomas e
a estilista Flavia Lafer, proporciona uma experiéncia inovadora com os
produtos da grife e as emocdes que eles representam. Situada em meio
as vitrines luxuosas [...], a loja foi dividida em varios ambientes amplos
dispostos em uma sequéncia inspirada pelas diferentes fases da vida
das mulheres. O percurso comega na colecdo de uso diario e termina
em um espago atraente e intimista, expondo as pegas mais sensuais”
(LOURENGCO, 2018, [s.p]).

No que se refere a loja conceito citada no texto-base, infere-se no trecho:

() O projeto foi realizado apenas pela arquiteta atendendo as exigéncias
do cliente.
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() O projeto foi desenvolvido de maneira interdisciplinar atraindo diferentes
perfis de publico feminino.

() A cendgrafa e a estilista, proprietarias do empreendimento, definiram
seus gostos no projeto.

() Nao foi valorizado no projeto instigar os sentidos perceptivos e assim as
emocgdes do publico-alvo.

() Este projeto refere-se a segunda loja conceito da marca.

Marque a alternativa que contém a ordem correta.

3. "A interacdo entre funcionarios é considerada um fator fundamental
para o sucesso do desempenho organizacional. A troca de informacdes
e de conhecimento nado so contribui para a aprendizagem organizacional
e para o trabalho em equipe, como também promove a coesdo social
e a troca de ideias. Nesse sentido, o layout do ambiente de trabalho
desempenha um papel fundamental, pois pode estimular ou prejudicar a
interagdo entre as pessoas” (MEEL, 2013, p. 23).

O texto-base refere-se a qual setor do comércio ou servigos?

a) Loja Conceito.
b) Hotel.

c) Restaurante.
d) Escritorio.
e) Escola.

U2 - Analise projetual para projetos de design de interiores e defini¢éo de partido arquitetonico 55



Secao 2.3

Conceito e partido arquiteténico para projeto de
design de interiores de alta complexidade

Dialogo aberto

O processo criativo de um projeto de design de interiores deve
ter algumas etapas e diretrizes para que atinja as necessidades e
interesses do cliente, assim como auxiliar no desenvolvimento de
forma organizada e eficaz. A definicdo do conceito e partido sao
etapas de grande importancia para todo o desenvolvimento do
projeto, poisdarao umdirecionamento a sua elaboracao e efetivacao,
fazendo com que vocé nao fuja de seu foco nem se perca em seu
processo projetual com outras ideias, que com certeza aparecerao.

O projeto de design de interiores do hotel do seu cliente esta
comecando e vocé esta orgulhoso deste momento! Fez muitas
pesquisas e se sente seguro para dar 0s primeiros passos.

Vocé tera que apresentar para a equipe multidisciplinar e,
posteriormente, para o cliente, o conceito utilizado e o partido
arquitetédnico que fundamenta o projeto de interiores do Hotel e
dos espacos pertencentes a ele.

Organize suas definicdes para futuras pesquisas, Como sugestao,
podera ser construido um portfolio educacional que compreenda
todo o seu processo formativo. Nele vocé terd todos os seus
reqistros, ideias, anotacdes, pesquisas, definicdes, croquis e o
proprio projeto.

Organize de maneira clara e de facil acesso posterior, as
definicdes e reflexdes a seguir:

O que € conceito e partido arquitetdnico? Como defini-los para
O presente projeto?

Quais etapas devem ser seguidas para a concepc¢ao do estudo
preliminar do projeto? Como vocé devera organizar a setorizacao
dos espacos e de seu interior? Como sera a apresentacao do estudo
preliminar para a equipe e para o cliente?



Tais questionamentos, deverdo ser pesquisados e refletidos com
seus pares alem do professor. Anote suas definicdes a partir de seu
reportorio pessoal, apos o estudo da secdo vocé devera retornar
as suas anotacdes e complementar suas ideias a partir dos novos
conhecimentos aprendidos.

Nesta secao vocé aprendera sobre conceito de projeto de design
de interiores, partido arquitetdnico, estratégias de estudo preliminar,
desenvolvimento da concepcao do estudo preliminar, fluxograma e
setorizagao, apresenta¢ao da concepcao do estudo preliminar do projeto
de design de interiores comerciais e servicos de alta complexidade.

Pronto para o desafio? Vamos em frente!

Nao pode faltar

O conceito no design de interiores para areas comerciais e de
servicos ocorre de maneira diferenciada do que é desenvolvido na
area residencial. O conceito a ser seguido ja foi definido na etapa
de branding, momento em que a equipe de publicidade constroi a
marca ou da continuidade no processo de manutencao no mercado.
O conceito da marca devera ser expresso no ambiente construido,
seja na loja, no escritorio ou em qualquer espaco que o publico-alvo
possa ter contato fisico, isto €, estar inserido no ambiente.

Aidentidade da marca que se refere ao conjunto de caracteristicas
estéticas e a visao, missao e valores da empresa € o conceito que
devera estar presente no projeto de design de interiores. Para o
desenvolvimento do projeto do empreendimento hoteleiro, as
caracteristicas unicas que representam o Brasil e cada regido do pais,
Sao as que deverao estar presentes em todos os setores, sendo eles o
restaurante, a loja, o escritério/coworking, a clinica e o proprio hotel.

A diversificagcao existente de materiais, a justaposicao dos mesmaos,
as diversas combinacdes e possibilidades que podem ser desdobradas,
muitas vezes de modos inesperados e com alternativas inovadoras,
possibilitara ao designer de interiores expressar 0 conceito da marca,
que ja foi determinado pela equipe de propaganda e publicidade. E
de grande relevancia o contato e o trabalho interdisciplinar com a
equipe de branding, pois ela dara informacdes a respeito do conceito
da marca que talvez ndo tenha percebido, se apenas fizer um trabalho
de observacao e analise da propaganda da empresa, por exemplo.
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Brown e Farrelly (2014, p. 43) reforcam que “[...] os materiais as
vezes s3o selecionados por estarem imbuidos de significados e
valores, por poderem reforcar uma narrativa e simbolizar uma ideia;
eles comunicam, e seu publico responde de modo consciente ou
nao’. O projeto de design de interiores para areas comerciais e
servicos deve ter justificada a maioria das escolhas de materiais com
suas cores, texturas e combinacdes, 0 mesmo se aplica ac mobiliario
e a iluminacdo. Cada justificativa sera em torno do conceito e da
identidade da marca, que, no caso do empreendimento hoteleiro,
foco da Unidade 2, sdo as especificidades do Brasil e a regido em
que sera implantado o projeto. Cores, formas e texturas podem
representar a gastronomia, a moda e o folclore, por exemplo.
Simbologias unicas que fazem com que o Brasil e sua regido se
diferencie das demais devem ser vistas com atengao e serem
utilizadas no projeto de design de interiores de forma harmonica,
como simbolos que retratam vegetacao, edificacdes historicas
tombadas ou bandeira.

A Figura 2.20 exemplifica um revestimento criado por Trish
Belford e Ruth Morrow (AAJPRESS, 2018) que combinam tecido e
concreto com o objetivo de inserir algo unico e diferenciado no
projeto de design de interiores.

Figura 2.20 | Revestimento de tecido e concreto

Fonte: <https://aajpress.wordpress.com/2013/02/13/tactility-factory-textiles-and-concrete-for-architecture/>.
Acesso em: 18 jul. 2018.
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Cores, formas, materiais e texturas transmitem em suas
combinag¢des discursos que dialogam com © conceito do
projeto. Simbologias sdo representadas e expressas por meio do
revestimento.

Vale destacar e ter a percepgao que 0s empreendimentos
hoteleiros na atualidade sdo considerados como mercadoria urbana,
pois tém um grande impacto econdmico nas cidades, o que gera
renda e empregabilidade. O projeto arquitetédnico e de design de
interiores influencia diretamente na forca do empreendimento, pois
atraird o publico-alvo, os visitantes e turistas a permanecerem na
cidade e retornar em ouros momentos.

Spolon (2008) reforca esta ideia e expde:

Vistos como mercadorias urbanas, sdo indispensaveis para
a dinamica do turismo. Como signos, podem constituir
marcos de distincao e, por consequéncia, criar condi¢gdes
para geragdo de renda diferenciada. De fato, podem, a
partir de um projeto arquiteténico criativo, transformar-se
em uma atragao e constituir-se em ponto de destaque de
um cenario de fantasia, caracterizando a “arquitetura de
excecdo” ou “do espetaculo”, tipica das sociedades pos-
modernas. No Brasil, como no mundo, ha também edificios
hoteleiros que adotaram a arquitetura como elemento de
diferenciacdo, constituindo-se em marcos de distincao nas
paisagens das cidades onde estdo instalados. (SPOLON,
2008. p. 10)

A qualidade do projeto arquitetdnico e principalmente o de design
de interiores possibilita a fama e o sucesso do hotel, tornando-o
ponto de referéncia para a cidade e fortalecendo sua marca. E de
grande importancia a sensibilidade e o estudo aprofundado da equipe
que envolve o projeto de design de interiores sobre a definicao
do conceito e identidade da marca focado no publico e contexto
regional, pois Nao existe uma regra unica, cada empreendimento
deve explorar as caracteristicas locais e as especificidades de seu
publico para que realmente tenha sucesso.

Alguns hotéis pelo mundo, inclusive no Brasil, séo considerados
como Hotéis Design, € o caso do Unique, na cidade de Sdo Paulo,



projeto arquitetonico de Ruy Ohtake (e equipe de arquitetos) e
projeto de design de interiores de Jodo Armentano.

Spolon (2008) afirma que:

" O Hotel Unique, em Sao Paulo, é simbolo da
contemporaneidade paulistana na area da hospitalidade

e exacerba a validade de uma arquitetura diferenciada
nos espacos internos, interferindo na paisagem urbana. A
edificacao cujo exterior revela uma forma nova e inusitada
de projeto hoteleiro é capaz de surpreender e encantar.
(SPOLON, 2008. p. 12)

Coesao entre a equipe interdisciplinar possibilita ao hotel Unique
seu reconhecimento nacional e internacional com simbologias
unicas. Observe as Figuras 2.21 e 2.22, percebemos que ha uma
unidade no conceito do projeto que cria uma relagcao do seu exterior
com o interior.

Figura 2.21 | Hotel Unique

<z 8 - ol —

Fonte: <https://www.arcoweb.com.br/projetodesign/arquitetura/ruy-ohtake-hotel-unique-01-10-2002>
Acesso em: 18 jul. 2018
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Figura 2.22 | Interior Hotel Unique

Fonte: <https://www.arcoweb.com.br/projetodesign/arquitetura/ruy-ohtake-hotel-unique-01-10-2002>.
Acesso em: 18 jul. 2018.

Unidade no discurso refere-se ao esforco e a competéncia do
trabalho interdisciplinar, onde todas as formas de comunicagao,
sejam em propaganda ou na edificacao (exterior e interior),
expressam o mesmao conceito.

&ﬁ& Assimile

O termo Hotel Design, referido anteriormente no texto, impacta
positivamente a economia de uma regidao, comprovando desta forma
a necessidade de uma equipe coesa, dentre os integrantes, o designer
de interiores. Spolon (2018) reforca a tematica e indica em seu artigo:

Todos os empreendimentos destacados tém sido ,,
detentores de valores médios de diaria que figuram
entre as mais caras nos mercados onde atuam e
decorrentes, sabe-se, do fato de estarem posicionados
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junto a faixa de mercado de clientes de maior poder
aquisitivo. Sem duvida, os projetos de arquitetura e
de design de interiores a partir dos quais estes meios
de hospedagem foram idealizados e desenvolvidos
vém colaborando para este resultado, uma vez que
os apresentam em edificacdes valorizadas tanto do
ponto de vista simboélico quanto material, o que os
transforma em equipamentos urbanos capazes de
gerar rendas diferenciadas para seus proprietarios.
(SPOLON, 2008. p. 15)

O Hotel Nhow ¢ um dos exemplos conhecidos internacionalmente e
tem como designer de interiores Karim Rashid, profissional de renome
na area.

Nas Figuras 2.23 e 2.24 é possivel perceber um conceito de projeto
voltado para Artes Visuais, Musica e Moda. O foco € criar cenas criativas
para visitantes que muitas vezes vao ao hotel a trabalho na cidade de
Berlim, na Alemanha. Observa-se que a marca do designer também
esta expressa, isto é, o estilo do profissional que pode ser considerado
também como uma marca com seu conceito e identidade unica.

Figura 2.23 | Area de café da manha

Fonte: <https://www.designboom.com/design/karim-rashid-nhow-hotel-berlin/>. Acesso em: 18 }
jul. 2018.
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4 Figura 2.24 | Restaurante do hotel

Fonte: <https://www.designboom.com/design/karim-rashid-nhow-hotel-berlin/>. Acesso em: 18
jul. 2018.

As grandes janelas foram definidas por meio do partido do projeto,
assunto que sera abordado no presente texto.

O partido de projeto de design de interiores, assim como
O conceito, € um dos aspectos norteadores da concepcao
do projeto. Anteriormente a definicdo do partido, devera ser
elaborado o levantamento das necessidades e desejos do
cliente, empreendedor do complexo hoteleiro, organizado
por meio de um briefing, que compreende na listagem dos
ambientes, metragem quadrada de cada um deles, orcamentos
e idealizacdes.

Definido o publico-alvo e o conceito da marca, foco do
estudo da equipe de branding, € importante, nesta fase, saber
do cliente, empreendedor do complexo hoteleiro, quais sdo
as necessidades para que vocé atinja e possibilite a efetivacao
dos ideais, levando em consideracdo o conceito ja definido e o
publico-alvo a ser atingido.

Na entrevista de briefing seu cliente lhe informara as definicdes
do projeto arguitetdnico sendo de grande relevancia que a equipe
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responsavel pelo projeto esteja também nesta reunido. O partido
do projeto de design de interiores tem a possibilidade de reforcar
O partido arquitetdnico, que podera ser em relacdo as janelas,
que favorecam aberturas para integracdo com o exterior a fim de
valorizar o local em volta da edificacdo, ja que recebe turistas e
reforcaria, por exemplo, a vista para algum rio importante, ponte ou
praca. O partido também poderia ser uma arvore simbolo da regido
COMO UM cajueiro, e caso esteja no lote, o projeto podera respeita-
lo no terreno dando énfase.

Em design de interiores o partido de projeto seguira as definicdes
do partido arguitetdnico em relacdo ao tipo de estrutura, aberturas,
ou tipos de materiais, assim como as caracteristicas que envolvem
O conceito e a identidade da marca.

Por exemplo, se o empreendimento for implantado em uma
regido do Brasil em que tenham as rendas e bordados, como
producdo local e icone da regido, o partido de design de interiores
podera ter tanto o material utilizado na producdo das pegas de
renda e bordados como diretriz para a escolha de materiais, assim
como os formatos representados nestas pecas poderao estar em
mobiliarios ou em pinturas em paredes.

Outro exemplo de partido a ser sequido, poderia ser em relacao
aos materiais construtivos, caso seja em uma regiao com olarias,
o tijolo macico seria evidenciado em diversas superficies, talvez
em paredes, pisos ou bancadas, a fim de fortalecer e valorizar a
producao local.

Conceito e partido se relacionam na concepc¢do de projeto, no
qual o conceito refere-se a identidade da marca, com simbologias
que representem o Brasil e a regiao em que o empreendimento
sera inserido e o partido define tipos de materiais que melhor
representardo as simbologias do conceito e identidade.

Nas Figuras 2.23 e 2.24 é possivel refletir sobre conceito e
partido, no qual o primeiro pode se relacionar a Arte e inovacao,
ja o sequndo ao material flexivel, liso, brilhante com cores vivas,
dando liberdade e facilitando expressar o conceito da marca. No
caso do Hotel Nhow, é expressa a marca do hotel e do designer de
interiores, assim como da cidade de Berlim que tem fortemente a
arte e a inovagao como caracteristicas marcantes.
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o(b Reflita

Observe a Figura 2.25. Como vocé definiria conceito e partido deste
projeto de design de interiores?

Figura 2.25 | Restaurante Monsoon em Sapporo, Japdo

Fonte: <http://www.zaha-hadid.com/design/monsoon-restaurant/>. Acesso em: 18 jul. 2018

O dinamismo das formas que se inicia No teto do ambiente e vai até o
balcdo, assim como as cores vivas e guentes transmitem significados e
geram sensacdes nas pessoas que interagem com o ambiente.



{] O conceito pode estar relacionado a propria cultura japonesa no que se
refere ao formato da tipologia de letra e pinturas caracteristicas dessa
cultura. Ja o partido pode ter sido definido a partir das possibilidades
do material, que proporciona o brilho, as cores quentes e a flexibilidade
de formas.

Apos a definicdo do conceito e partido do projeto de design de
interiores, chega o momento de iniciar estudos de concepgao de
projeto a fim de concretizar as ideias de seu cliente e da equipe de
profissionais envolvidos. Esta etapa denomina-se estudo preliminar
e tem algumas estratégias.

O primeiro passo é elaborar croquis a mao livre e nao por
softwares de computadores. Ao desenharmos sem 0s mecanismaos
tecnologicos, nosso pensamento flui de maneira diferenciada
e mais livre. Este € um momento de reuniao de ideias, sem ter a
preocupacao de apresentar seus grafismos para o cliente. Nesta
etapa vocé ira definir cores, formas e texturas, suas justaposicoes e
combinag¢des. Ao projetar a mao livre, com o tempo e experiéncia,
conseguira desenhar os objetos, os espacos e circulacdes de maneira
proporcional, como se estivesse utilizando uma determinada
escala, por exemplo a 1:100. A fase de croqui a mao livre no estudo
preliminar faz parte de sua formacao como profissional criativo que
sempre devera representar graficamente suas ideias.

Na etapa seguinte de seu estudo preliminar uma boa estratégia é
utilizar seus croquis definindo nas superficies, objetos ou mobiliarios
0s possiveis materiais com suas cores e texturas. A reunidao de
croquis e imagens de materiais pode ser organizada em um painel
semantico, conhecido também como mood board.

O painel semantico pode ser desenvolvido de diferentes formas,
uma delas é fazer colagens de seus croquis e impressdes de
imagens, criando um painel fisico, podendo ser em tamanho A3.
Outra opc¢ao ¢ elaborar o painel em um programa de computador,
como o Power Point ou Prezi, assim, seus croquis poderao ser
digitalizados e as imagens com definicdes de materiais podem ser
salvas de paginas da internet.
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vz| Exemplificando

Caro aluno, vamos ver alguns exemplos de painel Semantico, conforme
Figuras 2.26 € 2.27.

Figura 2.26 | Painel semantico fisico

Fonte: <https://www.fazfacil.com.br/reforma-construcao/moodboard-painel-de-inspiracao/>. Acesso
em: 18 jul. 2018.

Figura 2.27 | Painel semantico virtual

[T TTRTTT

Fonte: <https://www.decorilla.com/online-decorating/7-best-online-interior-design-services/>. Acesso
em: 18 jul. 2018.

Posteriormente, e muitas vezes concomitantemente a etapa de
definicdo de materiais no estudo preliminar, deve-se ter a atencao
a distribuicdo do layout e definicdes de espacos de circulacdo que
sergo definidos por fluxograma e setorizacado dos ambientes.
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A circulacdo das pessoas, isto €, 0s caminhos que elas percorrem
nos ambientes sdao os fluxos, os quais devem ser definidos no
estudo preliminar a fim de gerar conforto aos transeuntes e impedir
bloqueios de passagens que prejudicam as atividades comerciais e
de servicos.

Juntamente com a delimitacdo dos fluxos deve-se definir onde
cada setor sera implantado, como as mesas de um restaurante
Oou escritorio, os balcdes de atendimento, as areas de descanso
de clientes e de funcionarios. Fluxos e setorizacdo devem ser
projetados de maneira que facilite e gere conforto tanto nos clientes
como nos funcionarios, considerando-se sempre a especificidade
de cada atividade desenvolvida em cada ambiente, seja escritorio/
coworking, loja, restaurante, clinica e o proprio hotel.

|:|9 Pesquise mais
Pesquise possibilidades de representacao de fluxograma e setorizagao.

* SBARRA, Marcelo. Uso de Fluxogramas como metodologia projetual.
Disponivel —em:  <https://marcelosbarra.com/2015/08/28/uso-de-
fluxogramas-como-metodologia-projetual/>. Acesso em: 18 jul. 2018.

« PORTAL VITRUVIUS. Concurso Nacional de Arquitetura para
Requalificagdo de Delegacias em Fortaleza. Vitruvius, Projetos, Sdo
Paulo, ano 08, n. 086.04, fev. 2008 <http://vitruvius.com.br/revistas/
read/projetos/08.086/2882>. Acesso em: 18 jul. 2018.

A apresentacdo da concepcao do estudo preliminar do projeto
de design de interiores devera ser exibida ao seu cliente e equipe
interdisciplinar, compreendendo  arquitetos, engenheiros e
profissionais de propaganda e publicidade/marketing.

Os croquis feitos a méao livre poderdo ser redesenhados em
softwares de desenhos, caso prefira, pois, neste momento, seu
cliente e equipe de projeto deverao compreender claramente
suas ideias e suas representacdes graficas. Seus croquis devem
conter, de maneira evidente, a definicdo dos fluxos e setorizacdes,
Nna sequéncia, vocé devera apresentar os paineis semanticos que
possibilitardo a visualizagao da definicao de materiais e objetos.
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Sem medo de errar

O projeto de design de interiores do hotel do seu cliente esta
comecando e vocé esta orgulhoso deste momento! Fez muitas
pesquisas e se sente sequro para dar OS primeiros passos.

Vocé tera que apresentar para a equipe interdisciplinar, € depois
para O cliente, o conceito utilizado e o partido arquitetdnico
que fundamenta o projeto de interiores do Hotel e dos espacos
pertencentes a ele.

O que € conceito e partido arquitetdnico? Como defini-los para
O presente projeto?

Quais etapas devem ser seguidas para a concepgao do estudo
preliminar do projeto? Como vocé devera organizar a setorizacao
dos espacos e de seu interior? Como sera a apresentacao do estudo
preliminar para a equipe e para o cliente?

A partir dos questionamentos levantados e dos conteudos
desenvolvidos no item Néo pode faltar, vocé definira por meio de
seu repertorio pessoal e estudo qual € o conceito e partido de seu
projeto de design de interiores.

Considerando que o conceito se refere as caracteristicas de
identidade da marca do empreendimento hoteleiro, tendo como
diretriz o Brasil e a regido que vocé mora, escolha o conceito que
melhor traduza, para vocé, o pais e a cidade foco do presente
estudo. Como ferramenta de auxilio, escolha simbologias do Brasil
representadas na Figura 2.28.

Figura 2.28 | Simbologias do Brasil

Fonte: <https://www.quicket.co.za/events/26945-discover-brazil-little-brazil-mini/>. Acesso em: 18 jul. 2018.
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O conceito do projeto podera ser fauna e flora tropical brasileira.

O partido do projeto de design de interiores serdo as escolhas
de materiais e/ou objetos que possibilitem expressar o conceito de
fauna e flora tropical brasileira. A insercao de vegetacao que cause
impacto nos visitantes, estando em algum local inusitado, tambem
podera ser definido como partido do projeto.

Como exemplo, analise a Figura 2.29.

Figura 2.29 | Restaurante com arvore internamente

Fonte: <https://vejasp.abril.com.br/blog/arnaldo-lorencato/a-figueira-rubaiyat-critica-cardapio/>. Acesso em
18 jul. 2018.

O partido do restaurante projetado pelo Escritorio Fernando
Iglesias, em Sao Paulo, tem uma arvore como elemento principal.
O seu projeto para o complexo hoteleiro também permite ter essa
ideia em algum dos ambientes ou em um ponto central. Além
da arvore, os materiais utilizados também podem entrar como
definicdo do partido, por exemplo o uso de determinado tipo de
madeira que seja permitido para a construcao civil, ou mesmo a
busca de alternativas que incentive a nao usar este elemento da
natureza, utilizando a madeira plastica.

Vocé ird apresentar em folhas A3 0s painéis semanticos com os
croquis do restaurante, da loja, do escritorio, do coworking e de
alguma area do hotel relacionando com imagens de materiais que
serao utilizados, definindo entdo cores, formas, texturas e mobiliarios
que serdo utilizados em cada escolha projetual feita por vocé.

Em outras folhas de tamanho A3, vocé apresentara em planta
baixa de cada ambiente os fluxos e setorizacdes dos espacos.
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Figura 2.30 | Setorizacao e fluxo

ENTRADA PRINCIPAL
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Fonte: <http://www.ufjf.br/projeto3/files/2011/03/Desenhos-de-an%C3%Allise-e-Fluxograma.pdf>. Acesso
em: 18 jul. 2018

A apresentagdo de seu projeto de design de interiores do
empreendimento hoteleiro sera por meio de paineis semanticos
(folhas A3) que comunicardo o conceito e partido do projeto
contendo croquis feitos por vocé e imagens de materiais e
mobiliarios, aléem das plantas baixas de cada ambiente com a
setorizacdo elaborada com diferentes cores e os fluxos indicados
por flechas, conforme a Figura 2.30.

Avancgando na pratica

Defini¢do de tipo de materiais e quantidade de mesas e assentos
para o restaurante

Descricao da situagcao-problema

Seu cliente precisa definir o tipo de material das cadeiras e
mesas que irao compor o restaurante, assim como a quantidade e
suas dimensoes.

Ele lhe pedira orientacdes em relacao a esse aspecto pois tem
muitas duvidas. Se o publico-alvo de seu restaurante for mais
luxuoso, quais escolhas deverdo ser tomadas a fim de atingir o
publico e ainda ter relagdo com o conceito e identidade da marca?
Apenas para compara¢cao, Como seria se o publico-alvo fosse mais
popular, que sdo atraidos por restaurantes fast food?

Sua reflexdo serda em torno de alguns qguestionamentos
comparativos. As mesas estardo cobertas por toalhas ou ndo? Se
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sim, de qual tipo? Mesas com grandes dimensdes ocupam mais
espaco, consequentemente, haverd menos mesas no ambiente. O
formato e tipo dos assentos serdo de facil manutencédo com um
acabamento resistente e impermeavel ou podera ser com materiais
gue exigem mais cuidado, visto que o foco principal € a relagcao
com o conceito da marca?

Resolucdo da situagcdo-problema

Restaurantes mais populares tipo fast food tém uma rotatividade
maior de clientes, por isso exige um tipo de material mais lavavel
e impermeavel para facilitar a manutencao. Materiais como o
plastico e o aluminio atendem tal exigéncia. Um publico mais
exigente ira reparar na qualidade dos materiais dos assentos, se
esses sao confortaveis em relacao ao tipo de material e no que se
refere as dimensdes. Com relacdo as mesas, geralmente nao estao
aparentes, pois estdo cobertas com toalhas. Se for um material que
nao seja comum, feito sob medida para a marca do restaurante, o
cliente percebera a exclusividade, mesmo que inconscientemente.
As escolhas de materiais ‘constituem uma boa oportunidade para
reforcar a identidade da empresa, alem de justificar, de forma visual,
0s precos elevados” (BOTH; PLUNKETT, 2015, p. 47).

As dimensdes maiores, tanto de assentos como de mesas,
possibilitam o conforto enquanto a pessoa realiza a refeicao e
convidam o cliente a permanecer mais tempo no local, sendo
assim, ira consumir mais.

Restaurantes mais caros preferem ter uma quantidade menor
de mesas, sendo essas mais espacosas e confortaveis. O foco nao
€ a quantidade de clientes no mesmo tempo e espaco, pois cada
produto vendido tem um preco elevado que compensa essa menor
rotatividade se comparar aos restaurantes fast food. No entanto,
essa equacao deve ser muito bem pensada: quantidade de mesas
versus numero de clientes e preco dos produtos/refeicdes.

Both e Plunkett (2015) também atentam para outros aspectos em
relacao ao distanciamento das mesas:

" A maioria dos clientes busca siléncio e privacidade, mas,
a medida que os restaurantes lotam, o ambiente fica mais >
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ruidoso, o que, por sua vez, faz com que as pessoas, tenham
de levantar a voz, piorando, ainda mais, o problema. A
equacdo entre maior conforto e redugcdo de barulho é
incerta: nos restaurantes e bares mais caros, o siléncio
€ mais desejado, ja que ele indica privacidade. (BOTH;
PLUNKETT, 2015, p. 47)

Portanto, em um complexo hoteleiro em que o cliente tem
diversas ofertas de servicos, se adequaria melhor um restaurante
mais convidativo, que favoreca a permanéncia das pessoas por mais
tempo, ja que a grande maioria sao turistas e poderdo retornar em
outras ocasides.

Faca valer a pena

1. "Cada projeto comercial deve representar, fiel e claramente, a imagem
de uma empresa. Isso significa que o espaco ocupado por ela deve
retratar e valorizar determinados conceitos intrinsecos aos produtos e
aos servigos prestados. Caso a imagem empresarial ndo seja identificada
e sequida corretamente, os produtos e servigos a ela relacionados podem
ter seu valor de mercado comprometido, o que, sem duvida, a prejudicard”
(GURGEL, 2013, p. 21).

A partir do texto-base, o conceito do projeto de design de interiores deve
estar relacionado a (ao):

a) Valor dos produtos vendidos.

b) Cores dos produtos.

c) Conceito da marca.

d) Identidade do designer de interiores.
e) Propaganda virtual da empresa.

2. Em relacdo & concepcdo de projeto, é necessario nesta fase:

(I) Ter determinado o conceito e definir o partido do projeto de design de
interiores.

(I1) Realizar estudo preliminar com croquis das primeiras ideias.

(1) Elaborar painel semantico e representacao grafica de setorizacdo e
fluxos.

Marque a alternativa correta.

Jn de interiores e definigdo de partido arquitetonico 73

U2 - Analise projetual para projeto:




a) Somente a afirmacdo | esta correta.
b) Somente a afirmacdo Il esta correta.
c) Somente a afirmacao Il esta correta.
d) As afirmacdes | e Ill estdo corretas.
e) As afirmacdes |, Il e lll estdo corretas.

3. As franquias s3o estabelecimentos que, independentemente do local
em que determinada loja esta inserida, expressara padrdes unicos de sua
identidade. Lojas franqueadas de alimentagcao ou mesmo de cosmeéticos
vém crescendo atualmente e o design de interiores podera encontrar um
campo de trabalho nesta tipologia comercial e de servicos. "Empresas que
trabalham com franquia devem respeitar um projeto bem padronizado,
pois refletem mais do que simplesmente um local para comer ou beber;
representam também um modo de trabalhar, um servico, uma linha de
pensamento, um empresarial padrdo” (GURGEL, 2013,
p. 183).

Marque a alternativa que contém o termo que preenche corretamente a
frase.

a) Briefing.
b) Branding.
c) Conceito.
d) Relacionamento.
e) Identidade.
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Unidade 3

Desenvolvimento
projetual no design de
Interiores para areas
comerciais e de servico

Convite ao estudo

Todo projeto a ser desenvolvido possui algumas diretrizes
gue devem respeitadas e sao compostas pela funcionalidade
do espaco e pelos anseios do cliente e do usuario. O chamado
programa de necessidades € justamente esta ‘listagem’ de
ambientes que compdem o projeto a ser desenvolvido por voceé.

Nesta unidade vamos conhecer e aplicar os procedimentos
metodologicos para a elaboracdo e o desenvolvimento
de projetos comerciais e servicos de alta complexidade
e desenvolver o projeto em nivel de estudo preliminar,
elaborado dentro dos padrdes de representacao grafica
preestabelecidos. Na primeira secdo, vocé definira o programa
de necessidades, compreendera as dimensdes minimas dos
€spacos e preservara o uso do desenho universal Nnos espagos.
Na segunda secao, vocé justificara a sua paleta de materiais
e cores do projeto, definindo o layout e a quantificacao dos
moveis que apresentara. Por fim, na terceira secao, vocé
realizara o detalhnamento dos mobiliarios a serem construidos
€ 0s encontrados no mercado.

Vocé esta realizando o projeto de design de interiores de
alta complexidade para uma rede de hoteis de negocios na sua
cidade. O empreendimento € composto, além dos servicos
hoteleiros tradicionais, de espagos para pequenas lojas, um
restaurante e um espaco de coworking. Vocé levantou as
informagdes iniciais sobre a tematica, conheceu as normas e
legislacao vigente, aprendeu a realizar o levantamento da area de



projeto e como realizar o briefing com o cliente. Aprendeu a fazer
analises projetuais, conheceu algumas obras contemporaneas
de design de interiores para os setores terciarios e encontrou
um conceito e partido arquiteténico para seu projeto.

Como ¢ definido o programa de necessidades de um projeto?
Como se determinam os dimensionamentos minimos? Como se
elegem os materiais a serem utilizados em um projeto? Como se
determina uma paleta de cores? Como realizar um detalhamento
de mobiligrio? Como se representa esta informacao?

Vamos projetar?



Secao 3.1

Programa de necessidades e dimensionamento
minimo dos espacos de um projeto de design de
interiores para areas comerciais e de servico de
alta complexidade

Dialogo aberto

Nao existe uma regra definida de como iniciar o desenvolvimento
de um projeto, mas certamente compreender as necessidades do
cliente € o primeiro passo.

Nesta se¢do, vamos conhecer mais sobre como construir e o impacto
que o programa de necessidades gera na logica de um projeto. Ainda,
vamos conhecer os dimensionamentos minimos das areas internas,
estudar o conceito de desenho universal e como aplica-lo no projeto.

Vocé esta desenvolvendo o projeto de design de interiores de um
hotel de negdcios na sua cidade. O empreendimento € composto,
além dos servicos hoteleiros tradicionais, de espacos para pequenas
lojas, um restaurante e um espaco de coworking.

Nesta etapa, € preciso definir o programa de necessidades do
projeto, assim como estudar sobre os dimensionamentos minimos
dos espacos a que deve atender e 0s layouts possiveis.

Como definir um programa de necessidades?

O que deve conter em programa de necessidades de um
hotel de negocios?

Qual a metragem minima para cada ambiente?
Como aplicar o desenho universal no seu projeto?
Vamos projetar!

Nao pode faltar

O desenvolvimento de um projeto ndo € um processo linear,
€ natural que, ao longo da produgdo, vocé retome diversas vezes
um mesmo exercicio. Mesmo assim, podemos afirmar que,



antes de iniciar seu projeto, € importante conhecer o programa
de necessidades que se deve atender. O programa consiste
Nnos espacos fisicos ou diretrizes que O projeto necessita para
funcionar, estes sao estabelecidos pelo uso e pelas necessidades
do proprio cliente. Nao € sempre que o cliente possui a clareza das
proprias necessidades de projeto e cabe ao profissional orientar e
determinar o roteiro do projeto.

‘:z" Assimile
Todo projeto de design de interiores, invariavelmente, necessitara

de um programa de necessidades. E ele que determina as primeiras
diretrizes do projeto a ser desenvolvido.

O programa identifica as atividades que serao desenvolvidas
Nno espaco a ser projetado, dessa forma, como ha projetos
de diferentes naturezas, existem diferentes configuracdes de
programas arquiteténicos. Considerar as atividades desenvolvidas
Nno espago como um todo implica identificar os setores ou
servicos que devem ser apresentados pelo cliente. Neste
momento, descrevem-se as quantidades e as especificacdes
de equipamentos, mobiliarios, areas particulares, circulagcdes,
infraestrutura técnica e servicos de apoio.

" O programa de necessidades de um estabelecimento
comercial precisa levar em consideracdo os fatores de
mercado e de imagem da marca, além dos aspectos
particulares levantados pelos clientes. Também requer
tempo para que o designer dialogue profundamente com
os principais profissionais do setor comercial especifico
com o objetivo de compreender com exatiddo sua forma
de operagdo e quaisquer outras exigéncias particulares,
limitacdes ou consideracdes praticas que possam surgir no

projeto proposto. (GIBBS, 2013, p. 49)

A definicdo do programa de necessidades nao direciona
somente o desenvolvimento do projeto como também norteia os
custos da obra. “Os primeiros orcamentos sdo feitos a partir dos
programas de necessidades, por meio de uma estimativa dos custos




referentes as necessidades do cliente, a manutencdo do edificio e
ao investimento necessario para realizacdo do empreendimento”.
(KOWALTOWSKI et. al., 2011, p. 104).

vz| Exemplificando

Comparativamente podemos apresentar diferentes projetos de
mesma tematica: restaurante. Note que os programas de necessidades
sdo parecidos por comportar 0 mesmo tema de projeto, porem
apresentam cdémodos extras, segundo particularidade, a favor da
adaptacao de cada espaco.

A Figura 3.1 apresenta o pequeno restaurante de comida asiatica Mean
Noodles, localizado em Hong Kong, autoria do escritorio OpenUU,
de 70 m?. Sequndo layout do projeto podemos distinguir o programa
de necessidades em: cozinha aberta, espaco para comer em pe no
balcdo, estacdo de servico, espaco para lavar as loucgas, banheiros e
area aberta. Ainda, pela disposicao dos assentos, em balcdes, podemos
afirmar que o espaco possui uma caracteristica informal.

Figura 3.1 | Planta do restaurante Mean Noodles
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/894577/mean-noodles-openuu/5aea8320f197cc60090002aa-
mean-noodles-openuu-plan>. Acesso em: 31 jul. 2018

A Figura 3.2 apresenta o restaurante Norton, localizado em Brasilia
- DF, autoria do escritério BLOCO Arquitetos, de 550 m?, uma
configuragdo formal e com um programa de necessidades mais
complexo: adega, maleiro, espera, saldo principal, bar, grelhados,
buffet, saldo menor, apoio, cozinha, depdsito, saldao privativo,
varanda coberta, varanda descoberta e horta. Note que o layout
do espaco nos permite perceber que se trata de um ambiente
espacoso, aberto e formal. }
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4 Figura 3.2 | Planta do restaurante Norton

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/871055/restaurante-norton-bloco-arquitetos/5913d7eae58ec
eeaf9000185-norton-restaurant-bloco-arquitetos-ground-floor-plan>. Acesso em: 31 jul. 2018

|:|_C|1 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre a definicao e funcao dos programas de
necessidades para o desenvolvimento de um projeto, leia o capitulo
5 — programa arquiteténico (p. 100 a 108) da obra a seguir disponivel
em sua biblioteca virtual.

KOWALTOWSKI, D. C. C. K; MOREIRA, D. C.; PETRECHE, J. R. D.;
FABRICIO, M. M. O processo de projeto de arquitetura: teoria &
tecnologia. 1. ed. Sdo Paulo: Oficina de Textos, 2011.

Apos o levantamento do programa, faz-se necessario a pesquisa
para compreender o dimensionamento minimo de cada ambiente,
este dado nos permite estudar as possibilidades de layout de cada
espaco. Uma metragem minima permite a distribuicao das mobilias
padronizadas Nnos espacos internos, a area de circulacdo e 0 acesso
€ USO aos moveis, como abertura das portas do guarda-roupa,
abertura de gavetas na cozinha, entre outras situagdes.

*z" Assimile

Note gue existem padrdes para o dimensionamento dos moveis e
equipamentos utilitarios basicos, como fogdo, geladeira, vaso sanitario,
profundidade do guarda-roupa, cama, entre outros.

Ha muitos estudos sobre o pré-dimensionamento basico para
0s espacos que atendem a diversos temas de projeto. Para realizar
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O exercicio basta listar os moveis que devem conter no ambiente,
realizar uma pesquisa sobre o dimensionamento padrao adotado
para cada um, prever o espac¢o de circulacdo, respeitando as normas
e antropometria média e somar as areas. Dessa forma, busque
conhecer osdimensionamentos estipulados por autores referenciais,
onde apresentam, por tematica de projeto, cada ambiente de um
programa de necessidades basico com suas metragens.

) Exemplificando

A Tabela 3.1 apresenta um pré-dimensionamento para cada ambiente
previsto no programa de necessidades de uma residéncia para idosos
que atenda 40 pessoas.

Tabela 3.1 | Pré-dimensionamento basico para dormitorio para idoso

Setor Acomodacdes Metragem
Dormitérios de solteiro 9,6 - 12 m?
Dormitoérios de solteiro incluindo 5

T 153 m

o banheiro individual

Moradores O
Dormitoério de casal Qu com 148 - 16 m?
duas camas de solteiro
Banheiros e toaletes, sala de 8.8 m?

estar, armarios

Vestibulos e banheiros para

2
visitantes, salas de estar. 2.3 m* por pessoa

Saldes comunitarios | Refeitorio 1,5 m? por pessoa
Sala de costura ou trabalhos P
: 15m
manuais
Despensa e depdsito 12e15m?
P(eparagao e cozimento de 425 m?
} alimentos
Cozinha -
Limpeza 15 m?
Sala e banheiro para funcionarios 2
= : 12m
nao residentes
Escritorio da zeladoria 11 m?
Administracao Consultorio meédico 10 m?
Sala de visitas 10 m?
Equipamentos Barriletes 6 m?
de apoio Lavanderias 20 m? }
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Deposito para roupa de cama 8m

Deposito da limpeza 4 m?
Equipamentos Depodsito geral 8 m?
de apoio Casa de maquinas, caldeiras e P
: - 253 m
centrais de calefacdo
Dep0osito e banheiro no jardim 10 m?

Fonte: adaptada de Buxton (2017, p. 373)

Uma vez que vocé possui o dimensionamento do ambiente
e 0S moveis que devem estar dispostos no espaco, vocé realiza
0s estudos de layout possiveis, respeitando as circulacdes. A
Figura 3.3 apresenta uma planta (unidades representadas em
metro) com um layout possivel de um quarto individual em uma
residéncia para idosos. Note que 0os moveis presentes sdo: uma
peguena mesa na entrada, a cama de solteiro, um criado-mudo,
um tapete proximo a cama (b), um guarda-roupa (c) com uma
pia. Para todo o espaco € previsto a circulagdo da cadeira de
rodas, incluindo a porta de entrada.

Figura 3.3 | Quarto individual

¢—— 4000 —

Dados e requisitos de espaco para quartos individuais.

Fonte: Buxton (2017, p. 373)

A Figura 3.4 apresenta dois layouts possiveis de dormitorio com duas
camas de solteiro para residéncia para idoso. Note que em ambas plantas
(unidades representadas em metros) constam duas camas de solteiro,
tapete, dois criados-mudos, um para cada cabeceira, dois guarda-roupas
(c), pia (b), duas pequenas mesas com o mesmo dimensionamento de
uma poltrona, ou seja, pode ser substituido de acordo com a necessidade
do morador. Note que para as duas situacdes foi previsto a circulacdo
com a cadeiras de rodas, incluindo a porta de entrada.
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Figura 3.4 | Quarto dom duas camas de solteiro

Requisitos para um quarto com duas camas de solteiro.

Fonte: Buxton (2017, p. 373)

c@ Reflita

Os dimensionamentos preveem a area da mobilia e a area de circulacao,
mas como reproduzir espagos que sejam acessiveis para qualquer pessoa?

O desenho universal surgiu para democratizar 0s espagos e
objetos, ou seja, ser possivel a circulacdo e 0 manuseio por qualquer
pessoa, independentemente de qualguer limitagao fisica.

A expressao desenho universal ou universal design foi usada , ,
pela primeira vez, nos Estados Unidos, por Ron Mace, arquiteto

que articulou e influenciou uma mudanca de paradigmas

dos programas de arquitetura e design. Segundo ele, o

desenho universal é responsavel pela criagdo de ambientes

ou produtos que podem ser utilizados pelo maior numero de

pessoas possiveis. A implicacdo de que o desenho universal

deve atender a qualquer pessoa €, portanto, um pressuposto

da expressdo. (CAMBIAGH]I, 2017, p. 73)

A NBR 9050 - Acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e
equipamentos urbanos busca criar padroes de dimensionamento para
adequar equipamentos, espacos e utensilios em geral. As Figuras 3.5
(a), (b) e (c) apresentam a largura minima, em metros, para circulacdo
de uma pessoa que precisa de auxilio de um equipamento para andar,
enquanto a Figura 3.6 apresenta a area de circulacao necessaria para
uma pessoa com deficiéncia visual. Ja a Figura 3.7 apresenta a area
que uma pessoa cadeirante precisa para realizar uma manobra.
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Figura 3.5 | (a) Pessoa com uma bengala, (b) pessoa com duas bengalas, (c) pessoa
com andador

o
-~
(&1}
b
©w
o

Fonte: ABNT (2015, p. 7)

Figura 3.6 | Pessoa com deficiéncia visual

Fonte: ABNT (2015, p. 8)

Figura 3.7 | Cadeira (a) rotacdo de 902, (b) rotacédo de 1802, (c) rotagdo de 360°

Fonte: ABNT (2015, p. 8-11)

D9 Pesquise mais

Leia o capitulo 5 "O ensino do desenho universal” do livro indicado a
sequir, que também se encontra disponivel em sua biblioteca virtual.

CAMBIAGHI, Silvana. Desenho Universal: métodos e técnicas para
arquitetos e urbanistas. 4. ed. Sao Paulo: SENAC, 2017.
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Sem medo de errar

Vocé esta desenvolvendo o projeto de design de interiores de um
hotel de negocios em sua cidade. O empreendimento € composto,
além dos servicos hoteleiros tradicionais, de espacos para pequenas
lojas, um restaurante e um espaco de coworking. Vocé realizou algumas
pesquisas para definir o programa de necessidades do projeto e o pré-
dimensionamento dos espacos a que deve atender e 0s layouts possivels.
Dessa forma, estabeleceu como o programa de necessidade e o pré-

dimensionamento da seguinte forma:

Tabela 3.2 | Pré-dimensionamento do hotel

lojas, cabelereiros, etc.

Setores Areas necessarias em %
Alojamento com quarto, banheiro, 50 — 60%
corredor, servico do andar
Setor publico, aberto para os
hospedes, recepcao, saguao, sala 4-7%
de estar
Servicos de refeicdes, restaurantes,
bares, para os clientes internos e 4 - 8%
externos
Salas d?stlhadas a banquetes e 4_12%
conferéncias
Setor de servicos, manutencao, o

. s 9-14%
cozinha, pessoal, depositos
Setor administrativo, direcéo e o

. 1-2%

secretaria
Instalacdes técnicas, o

: N 4-7%
funcionamento e manutengao
Setor de animagdo, lazer, esporte, > _10%

Setores especiais como
tratamentos medicinais,
seminarios, espacos de coworking
e outras ofertas

Estas areas podem variar
consideravelmente em funcao

do tipo de oferta promovida pelo
hotel. Quanto a tipologia, os hotéis
podem ser subdivididos em hotéis
de cidade, de férias, clubes, apart-
hoteis, motéis, resorts, spas, flats
ou pousadas.

Fonte: adaptada de Neufert (2015, p. 450)
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Quanto a distribuicdo do layout, as Figuras 3.8 (a), (b) e ()
apresentam trés configuracdes diferentes possiveis para quartos
de hotel de categoria econdmica. Note que os dormitorios devem
possuir, N0 MiNiMo, uma cama de solteiro, um criado-mudo, uma
mesa, um guarda-roupa e uma poltrona, enquanto o banheiro da
suite deve possuir, a0 menos, um chuveiro, pia e O vaso sanitario.

Figura 3.8 (a) | Quarto com uma cama, (b) quarto com duas camas, (c) quarto com
cama de casal

450 —————250-

=

1cama 2camas —— 3.80

1
4
Q

Fonte: Neufert (2008, p. 451)

O projeto deve possuir uma porcentagem acessivel, respeitando
o dimensionamento minimo de circulacao interna para cadeirante,
conforme apresentado na Figura 3.9. Além de prever acessibilidade
em todos os setores semi-publicos do hotel (circulagdo dos
hospedes), também deve atender os dimensionamentos para uma
circulacdo universal, conforme apresentado na Figura 3.10, e ter
indicacdes nos pisos e paredes direcionais para o deficiente visual,
conforme indicado na Figura 3.11.

Figura 3.9 | Quarto acessivel indicando as areas minimas para circulacdo

1,50 min. 0,90 min.

@D AU

min.

Fonte: ABNT (2015, p. 130)
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Figura 3.10 | Dimensionamento minimo para passagem de dois cadeirantes

1,50 21,80

Fonte: ABNT (2015, p. 9).

Figura 3.11 | Sinalizagdo no piso e corrimao da escada para deficiente visual

Fonte: ABNT (2015, p. 46).

Avancando na pratica

Definindo um programa de necessidades e layout

Descricao da situagao-problema

Esta semana chegou em seu escritorio um cliente ansioso
para um projeto de design de interiores para sua cafeteria, em um
pegueno espaco com mezanino. O cliente ndo tem uma ideia
pronta sobre o programa de necessidades e pediu auxilio em como
poderia segmentar e compreender cada espa¢co, como uma lista
de “cbmodos que preciso” e, naturalmente, pediu um layout da
distribuicdo dos moveis. Seus pedidos foram: espaco confortavel,
acolhedor e informal, onde ira servir pequenos doces e salgados
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acompanhados de seu melhor café. Sendo assim, como vocé
organizaria o fluxo de atividades?

Resolugdo da situacao-problema

Vocé listou todas as atividades que o cliente pretende exercer
Nno espaco, incluindo o cardapio, para compreender a dimensao
da cozinha, horario de funcionamento e publico-alvo. Desta forma,
apresentou o seguinte programa de necessidades:

—

) Cozinha
Area de bar

W N

Saldo das mesas

N

Area do caixa

ul

)
)
) Banheiro
)
)

9}

Armazenamento.

Como representacdo do layout do projeto, decidiu se inspirar
nos desenhos apresentados nas Figuras 3.12 (a) e (b).

Figura 3.12 | Planta térrea (a); mezanino (b)

1

Fonte: adaptada de <https://www.archdaily.com.br/br/874905/cookie-stories-solo-arquitetos/5958cf6db22
€3822530000d0-cookie-stories-solo-arquitetos-planta-terreo>; <https://www.archdaily.com.br/br/874905/
cookie-stories-solo-arquitetos/5958cfaeb22e38ed0d000083-cookie-stories-solo-arquitetos-planta-
superior>. Acesso em 31 jul. 2018
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Faca valer a pena

1. "As bibliotecas sjo utilizadas por muitas horas. Dessa maneira, se a
biblioteca publica busca atender a sociedade e a biblioteca universitaria
serve a seus alunos e professores, € preciso dedicar muita atencao a
arquitetura de interiores, aos moveis e aos acessorios tanto dos espacos
de estudo quanto daqueles mais publicos”. (BUXTON, 2017, p. 453).
Analise as informacdes:

1) Acervo

2) Sagudo da entrada

3) Administracéo

4) Banheiro

5) Guarda-volumes

6) Sala da bibliotecéria

7) Retirada/ devolugdo dos livros
8) Revistaria

9) Sala de estudos

10) Catalogo

11) Manutencdo do acervo
12) Depdsito

13) Sala de leitura

Podemos afirmar que a listagem apresentada refere-se a qual item de um
projeto de arquitetura?

a) Programa de necessidades.
b) Pré-dimensionamento.

c) Quadro dos coémodos.

d) Plano de massas.

e) Layout de distribuicdo.

2. "Ernst Neufert foi um arquiteto e professor de arquitetura aleméo,
membro da Bauhaus e companheiro de Walter Gropius. Sem duvida, seu
trabalho mais conhecido tenha sido criar um guia com as medidas padrao
de Arquitetura, em seu livro "Arte de Projetar em Arquitetura”. Hoje em
dia, vé-se cada vez mais necessario ampliar este guia, ndo somente, as
medidas minimas considerando a ergonomia, mas agora também estamos
conscientes de que existem fatores acusticos, de iluminacao, temperatura,
entre outros, que sdo imprescindiveis de considerar no momento de
projetar”. (CONSTANZA, 2013, [s.p])
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Assinale a alternativa que apresente a afirmacdo correta sobre as medidas
minimas para os projetos de design de interiores:

a)

As medidas minimas sdo estimadas a partir do desenho universal que
prevé o uso do espaco, equipamento e mobiliario por uma quantidade
maxima de pessoas, independente das limitagdes fisicas.

As medidas minimas sdo estimadas a partir do desenho universal que
prevé o uso do espaco, equipamento e mobiliario por todas pessoas,
com excecao dos deficientes visuais.

As medidas minimas sdo estimadas a partir do desenho universal que
cumpre a funcdo Unica de prever a inclusdo da pessoa cadeirante em
todas tipologias construtivas no pais.

As medidas minimas sdo variaveis, segundo a antropometria de cada
etnia, assim, o desenho universal respeita os padrdes entre padrao
europeu, padrao latina, padrdo asiatico e padrdo africano.

As medidas minimas sao variaveis, segundo antropometria do homem
brasileiro da regido sudeste, pois dentro do territério nacional existem
diferentes padrdes de medidas.

3. "A localizacio dos espacos deve ser calculada tracando-se um angulo
de 30° a partir do limite superior da boca de cena até a linha do horizonte
(L.H.), com altura de 1,15 m do piso. A altura do piso do palco deve ser
inferior a L.H. visual, com altura de 1,15 m do piso da localizagcao do espaco
para P.C.R. (pessoa de cadeira de rodas) e assentos para P.M.R. (pessoa de
mobilidade reduzida)” (ABNT, 2015, p. 123)

Figura 3.13 | Angulo visual dos espacos para pessoa com cadeira de rodas (P.C.R.)
em teatros

- Cenario

Fonte: ABNT (2015, p. 123)
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Assinale a alternativa correta.

A altura do olhar da pessoa com cadeira de rodas € mais baixa que a
altura do olhar da pessoa que ndo faz o uso da cadeira de rodas.

O palco do teatro deve estar abaixo da altura da linha do horizonte
delimitada para pessoa com cadeira de rodas.

O angulo de abertura de visualizacdo da pessoa com cadeira de rodas €
de 60°, enquanto da pessoa que ndo faz uso da cadeira de rodas € de 902
A altura da linha do horizonte (L.H) entre a pessoa que ndo faz uso da
cadeira de rodas de uma pessoa com cadeira de rodas € 0 mesmo,
sendo que a diferenca esta no angulo de abertura da visdo.

A altura da linha do horizonte (L.H) da pessoa com cadeira de rodas
possui a medida de 1,35 m, enquanto a altura da linha do horizonte
(L.H) da pessoa sem o uso da cadeira de rodas € de 1,15 m.
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Secao 3.2

Materiais e paletas de cores para projetos de
design de interiores em areas comerciais e
servicos de alta complexidade

Dialogo aberto

Os materiais de acabamento e revestimento e as cores em geral
fazem toda a diferenca no design de interiores, € a COMpPOSICaO
deles juntamente com a otimizagdo do espa¢co com o layout que
define, em linhas gerais, o trabalho do designer de interiores.

Em nossa situacdo-problema, vocé esta desenvolvendo o projeto
de design de interiores de um hotel de negocios na sua cidade cujo
empreendimento € composto pelos setores de servicos hoteleiros
tradicionais (suites), também de espacos para pequenas lojas, um
restaurante e um espaco de coworking.

Como eleger os materiais a serem utilizados no projeto? Como
eleger uma paleta de cores que condiz com a identidade do projeto?
Como fazer a composicao entre os materiais e as cores? Como eleger
0s materiais dos mobiliarios? Como garantir um projeto acessivel?

Nesta se¢do, vocé estudara sobre os materiais de acabamentos,
revestimentos e quais Sao 0OS POSSiveis Cenarios para seus usos,
conheceremos também mais sobre o universo das cores e suas
combinacdes, assim aprenderemaos a criar uma paleta harmonica
com énfase no design de interiores para as areas terciarias.

Vamos a!

Nao pode faltar

Odesigndeinteriores € o agente de criacdo que mais tem dominio
da composicdo entre os materiais de acabamento e revestimento
e, ainda, faz uso das combinacdes harmodnicas da paleta de cores.
Se analisarmos o projeto de design de interiores, veremos que é
justamente a organizacao do espaco com o mobiliario e circulagao
(layout) somados a composicdo dos materiais e cores utilizadas.
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A composicao dos materiais que serao utilizados em um
projeto exige do designer conhecimento sobre as propriedades da
matéria e sobre as tendéncias do mercado. Os materiais podem ser
segmentados como acabamentos, onde se indica os metais, como
torneiras, porcelanas como vaso sanitario, entre outros, enguanto
0s revestimentos sdo todos os materiais que ‘revestem’ 0 espaco,
como o material do piso, parede e teto.

Existem inumeras opcdes de materiais presentes no mercado
e diferentes tecnologias, se adaptando segundo a dinamica
do ambiente, a escolha do material influencia a forma como
sera realizada a limpeza e a manutencdo. Assim, leve em
consideracao algumas particularidades do uso do espaco antes
de eleger os revestimentos.

A ceramica € um popular material utilizado na nossa construcao
civil por diferentes razdes, por exemplo por possuir baixa absorcao,
O que permite O usoO NOS pisos e nas paredes de areas molhadas,
ser derivada de um material facilmente encontrado no pais (barro).
Por ser um material gue mantém a temperatura dos espacos mais
amena se tornou adaptavel ao nosso clima e a propria influéncia
cultural vinda da nossa colonizacao.

[...] Esta linha de interinfluéncia teve a sua origem em ,’
Portugal no processo de colonizacao tendo-se afirmado,

no século XIX, com exportacdes de azulejo e ornamentagao

ceramica de fachadas da zona Norte de Portugal para

o Brasil independente que, por sua vez, ja na segunda

metade do século XX, influencia Portugal no uso atualizado

do azulejo. (ALMEIDA, 2012, [s.p])

Nos espacos terciarios, 0 piso cerdmico € presente por possuir
baixa manutencdo e facil limpeza, além de estar presente nas
paredes dos espacos molhaveis pelas mesmas razoes.

|:[9 Pesquise mais

Dentre as ceramicas, temos o porcelanato, tdo presente no mercado,
como material para ser utilizado como acabamento, tanto nos P
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pisos como nas paredes. Para saber mais sobre sua resisténcia e
aplicabilidade, PEI (Porcelain Enamel Institute), leia o artigo:

SILVA, Graziela. Porcelanato técnico € indicado para areas de alto
trafego — estrutura homogénea, baixa porosidade e absorcdo de
agua menor ou igual a 0,1% conferem alta resisténcia ao material.
AECWeb, S&o Paulo. Disponivel em: <https://www.aecweb.com.
br/cont/m/rev/porcelanato-tecnico-e-indicado-para-areas-de-alto-
trafego_6087_10_0>. Acesso em: 1 ago. 2018.

A madeira também esta presente na nossa construcao civil, seja No
sistema estrutural, no design moveleiro ou nos acabamentos. O material
que ja fol mais cotidiano no mercado, ganhou certificagdes e selos de
reutilizacdes no intuito de conter o uso de madeiras em extingao e ilegais.

" Esta constatacao, entretanto, nao deve induzir a se

pensar a madeira como material cuja exploracdo deve ser

paralisada. Quando feita de forma sustentavel, a exploragao

da madeira é importante inclusive para a economia da

regido da floresta em que estd inserida. E necessario,

sim, paralisar o desmatamento ilegal e predatério que é

predominantemente feito no Brasil, que pode ndo sé tornar

este recurso escasso como também causar grandes danos
ambientais. (CUNHA, 2011, [s.p])

Ha diferentes tipos de madeiras, desde as nativas mais resistentes
que podem ser utilizadas em areas externas, onde estao abertas
para radiacdo solar e umidade, e também as madeiras reconstituidas
como o MDF ou compensadas, presentes em alguns moveis sob
medida. A escolha da madeira deve ser consciente com a sua
durabilidade, este material € bastante absorvente (por isso sempre
acompanhado do uso de verniz), o que pode gerar trincas, inchacos
e mudanca na coloracdo. E importante destacar que, para todo
projeto, € necessario especificar a madeira que se pretende utilizar
e considerar que esta entre os materiais que mais precisam de
manutencdo e cuidados rotineiros.

Nos espacos terciarios, a madeira € utilizada nos detalhes como

ornamentacdo, deck em espacos de circulacdo, paingis internos,
entre outras formas.




EL'Q Pesquise mais

Para saber mais sobre o uso sustentavel da madeira na constru¢ao
civil, leia o capitulo 4 do livro Madeira: uso sustentavel na
construgdo civil.

ZENID, José G. Madeira: uso sustentavel na construcao civil. 2. ed. Sdo
Paulo: Instituto de Pesquisas Tecnologicas: SVMA, 2009. p. 23-39.

‘rz” Assimile
Note que o mercado tem adaptado materiais de outras naturezas
como o PVC (policloreto de polivinila) e ceramica, os quais
necessitam de menos manutencdo e possuem maior durabilidade, a

fim de se parecerem com a madeira e substutui-la nos materiais de
acabamento para construcdo civil.

O concreto esta presente desde o sistema estrutural (que pode
ser utilizado aparente ou ndo) até no acabamento, onde pode
ser utilizado como piso acabado e revestimento de parede. A sua
versdo cimento queimado é facilmente encontrada no mercado e a
instalacao é simples. O material permite o contato com a umidade e
aradiacao solar, além disso, com o uso de verniz € possivel prolongar
o tempo das suas caracteristicas. A manuteng¢ao e a durabilidade é
significativamente maior que da madeira.

Na construcao civil, o concreto aparece desde o sistema
estrutural (aparente ou ndo) até nos acabamentos, como no piso
ou pintura em parede.

vz| Exemplificando

A Figura 3.14 apresenta o Palacio do Planalto, em Brasilia, obra de
estrutura de concreto (realizada com cimento branco). A Figura 3.15
apresenta uma sala de estar com uma parede com acabamento no
cimento queimado.
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4 Figura 3.14 | Palacio do Planalto

Fonte: <https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Pal%C3%Alcio_do_Planalto.jpg>. Acesso em: 1 ago. 2018

Figura 3.15 | Sala de estar
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Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/grey-room-with-decorative-squares-

gm618068376-107462955>. Acesso em: 1 ago. 2018.
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As pedras naturais, granitos e marmores também sao materiais
utilizados como acabamento, resisténcia e absorc¢ao, em relacdo
ao custo, sao muito distintos entre eles, mas podemos afirmar que
O marmore € a pedra natural mais delicada. Podem ser utilizados
em areas externas e em areas umidas, a manutencdo é baixa e
possuem grande durabilidade.

Nos espacos terciarios, as pedras aparecem de diferentes formas,
seja na parede externa na versao da pedra canjiquinha, No piso de
granilite (composicdo de concreto com pecgas de marmore), ou Os
granitos nas bancadas das pias dos banheiros.

Outro material com diferentes propriedades e de utilizacao
tanto interna como externa da edificacao € a tinta. A pintura
pode ser aplicada em quase todos os materiais e possui diferente
funcdes, como protecao a corrosao aos metais, contra incéndio,
proporciona maior durabilidade, além do material permitir
diferentes percepcdes a um espaco e até movel.

O uso das cores € um meio comum de os designers trabalharem
a identidade de uma marca, aumentar ou diminuir um espaco
através da sensacgao sem interferir no dimensionamento, esquentar
ou esfriar um ambiente sem trabalhar com materiais que interferem
no conforto térmico, entre outras diferentes sensacdes. Divide-se as
cores em trés grupos principais: cores primarias (vermelho, amarelo
e azul), cores secundarias (laranja, verde e violeta) e cores terciarias
(laranja-avermelhado, laranja-amarelado, verde-amarelado, verde-
azulado, violeta-azulado e violeta-avermelhado.

A arquitetura vem utilizando o sistema de cores Pantone,
em razdo de sua facilidade de classificagcdo, que permite
especificar, comunicar e gerenciar escolhas de cores
para varios materiais.

O mercado conta ainda com analisadores eletrénicos de
cores, que permitem identificar dados de cores a partir de
amostras. A analise eletrénica é utilizada com frequéncia
para combinag¢ao de cores, principalmente para tintas de
pinturas de paredes. As cores podem ser misturadas nos
pontos de venda, de forma a combinarem praticamente
com qualquer tipo de amostra. (NETTO, 2014, p. 124)
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D9 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre a PANTONE®, empresa considerada hoje
uma autoridade em cores e mundialmente conhecida pelos seus
sistemas e tecnologias de ponta criada para 0s processos que envolvem
cores com reproducao precisa nas etapas de selecao, comunicacao e
controle de cores, acesse o link a seguir.

Disponivel —em:  <http://www.pantone.com.br/sobre-a-pantone/>.
Acesso em: 1 ago. 2018.

Existem diversos estudos que apresentam as leis de harmonizag¢ao
das cores, onde se pode estudar uma paleta de cores atraves de
um circulo com diferentes tonalidades. O circulo cromatico ajuda
a encontrar uma composicao de tonalidades harmonicas em um
projeto, aléem de auxiliar na descoberta de novas combinacdes
diferentes para colorir ambientes sem erro. E importante destacar
gue a composicdo deve ser realizada integrando as tintas das
paredes, 0s moveis e 0s objetos de design.

' ' Quando examinamos a superficie (acabamento) de um
material, nossa atencdo concentra-se na cor, textura, brilho,

grau de transparéncia, e outras caracteristicas similares.

Essa atitude pode perfeitamente demonstrar como nossa

analise é baseada na forma como nossos olhos percebem a

interagdo do material com a luz! (NACCACHE, 2006, [s.p])

Note que, quando fazer a composicao das cores, deve haver
apropriacao da iluminacao natural ou desenvolver um projeto
de iluminacdo simultaneo a paleta de cores. A luz € um fator
que pode mudar as caracteristicas desejadas, como acentuar ou
difundir o contraste desejado.

Podemos distinguir dois ‘perfis’ de cores, sendo as CMYK
(Ciano/ Magenta/Yellow/Black) destinadas ao uso em impressoes,
CUja base das cores e consequente combinac¢ao sdo azul, magenta,
amarelo e preto. As RGB (Red/CGreen/Blue) sdo destinadas para
telas de computadores (design de sites) cuja base de todas as
cores deve ser derivada das combinacdes entre vermelho, verde
e azul. Nesta versdo RGB, é possivel o alcance maximo de uma

48 U3 - Desenvolvimento projetual no design de interiores para




paleta 216 cores, isto serve para que as “cores na tela possam ser
controladas pelo uso de cores sequras para garantir a reproducao
uniforme de cor independentemente da tela na qual € visualizada”.
(AMBROSE:; HARRIS, 2012, p. 129)

As cores primarias podem ser divididas entre duas categorias,
como primarias aditivas (vermelho, azul claro e verde) — designadas
de RGB, na qual com a juncdo de todas temos a reproducao da
cor branca, e as primarias subtrativas (magenta, ciano e amarelo)
— designadas CMYK, com a junc¢ao de todas temos a reproducao da
cor preta. A analise pode ser realizada por meio da Figura 3.16.

Figura 3.16 | (a) cores primarias RBG e (b) cores primarias (CMYK)

Azl Verde Magenta Ciano

Vermelno Amarelo

Fonte: Ambrose e Harris (2012, p. 122).

A Figura 3.17 apresenta o circulo cromatico do CMYK usado para
combinacdo de 12 cores, no qual estdo as cores primarias, secundarias e
terciarias, esta composicao € a mais comum a ser utilizada.

Figura 3.17 | Circulo cromatico

Fonte: <https://revistacasaejardim.globo.com/Casa-e-Jardim/Dicas/noticia/2017/03/circulo-cromatico-
aprenda-combinar-cores-na-decoracao.html>. Acesso em: 1 ago. 2018.
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@ Reflita

Vimos diferentes materiais de acabamento e as diferentes fun¢des da
tinta, inclusive a contribuicao com as cores nos ambientes. Mas, como
realizar a composicao harmdnica das cores? As cores utilizadas em um
projeto de design de interiores sao representadas apenas por tinta ou
podemos usar outros elementos para cComposi¢ao?

As cores podem gerar diferentes sensagdes por envolver
interpretacdes e emocgdes pessoais, por isso as conclusdes
sao complexas e podem mudar dependendo da cultura, sendo
importante manter uma harmonia na paleta de cores do projeto.
A Figura 3.18 apresenta algumas possiveis combinacdes entre
cores complementares e analogas atraves da triangulagcdo, meio
complementares, retdngulo ou quadrado.

Figura 3.18| Composicéo da paleta

COMPLEMENTARES ANALOGAS TRIANGULAGAD

MEIO-COMPLEMENTARES RETANGULO QUADRADO

Fonte <https://revistacasaejardim.globo.com/Casa-e-Jardim/Dicas/noticia/2017/03/circulo-cromatico-
aprenda-combinar-cores-na-decoracao.html>. Acesso em: 1 ago. 2018
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vz| Exemplificando

A Figura 3.19 apresenta um projeto de design de interiores da confeitaria
NANAN, localizada na Polénia, autoria do escritorio BUCK Studio. O projeto
de 2016 que conta com 96 m? faz uso da cor rosa candy e combinacio
de mobilidrio e objetos para atrair os clientes. Segqundo os autores,

O lugar todo recebe um revestimento de veludo, ,,
paredes cor-de-rosa com portas arqueadas,

fazendo uma referéncia sutil ao formato e a textura

da confeitaria francesa classica. Juntamente com

delicados detalhes em bronze brilhante, tampos de

mesa de marmore rosa aurora, laminados de carvalho

natural e piso parquet também de carvalho, construiu-

se um ambiente bastante surreal de um mundo de

sonhos. (ARCHDAILY BRASIL, 2018, [s.p])

Figura 3.19 | Desenhos técnicos da confeitaria NANAN

Heho [ B

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/887701/confeitaria-nanan-buctudio/5a0194b9b22e38b1
dc000341-nanan-patisserie-buctudio-plans>. Acesso em: 1 ago. 2018.

Existem muitos outros materiais e derivados que podem e sdo utilizados
na construcdo civil, busque conhecer e se informar sobre eles antes de
desenvolver seu projeto. Um bom profissional de design de interiores possui
expertise na composi¢do dos materiais € € um especialista em tendéncias.
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Sem medo de errar

O seu projeto de design de interiores do hotel de negocios e
as outras areas estd a todo vapor! Neste momento, vocé esta
selecionando os materiais e as cores que pretende utilizar em seu
projeto e realizara uma composicao harmonica entre eles.

Vocé buscou conhecer melhor as cores e perfil da marca e,
principalmente, conhecer quais sao as sensacdes que o cliente
qguer transmitir no espaco. Assim, encontrou uma paleta de cores
harmonica para desenvolver o projeto.

Vocé deve encontrar os materiais condizentes com o espaco
que esta projetando. Por ser um hotel e contarmos com areas de
grande circulacdo de pessoas, busque materiais que possuem maior
durabilidade, sejam faceis de limpar e que respeite a paleta de cores
elegida. A Figura 3.20 (a) e (b) apresentam o Café de Lima, autoria
do escritorio MASUNOSTUDIO, o material eleito para o piso foi a
pedra natural No pavimento térreo, que avanga para area externa da
edificacdo, é resistente, gerando menor manutencado. No projeto se
mantém a linguagem de lugar informal e facil de limpar, portanto,
NO primeiro piso € usado o piso de madeira, por ser um espaco mais
formal e possuir menor circulacdo de pessoas.

Figura 3.20 | (a) pavimento térreo, (b) primeiro pavimento

0 1 1. INGRESO 1.INGRESO
2.HALL 2.HALL
3. MEZZANINE * 3.MEZZANINE
4. BARRA ATENCION . ‘ 4. BARRA ATENCION
5. SSHH DISCAPACITADOS * 5. SSHH DISCAPACITADOS
6. COCINA 6.COCINA
7.TERRAZA 7.TERRAZA
8. LOUNGE 8.LOUNGE
9. BARRA DE CAFE 9.BARRA DE CAFE
10. AREA DE LECTURA 10. AREA DE LECTURA
11.SSHH 11.SSHH
12. OFICINA 12. OFICINA

NIVEL 1 N L NIVEL 2

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/874879/cafe-de-lima-masunostudio/58b38b6fe58ece2b450008f8-
cafe-de-lima-masunostudio-planta-nivel-01>; <https://www.archdaily.com.br/br/874879/cafe-de-lima-masun
ostudio/58b38b96e58ece4cd1000573-cafe-de-lima-masunostudio-planta-nivel-02>. Acesso em: 1 ago. 2018.
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Para paleta de cores, mantenha-se mais proximo do neutro, em
todo caso, respeite as cores da marca e trabalhe sobre as tonalidades.
A Figura 3.21 apresenta o hall de entrada do hotel WZ, em Sao Paulo,
obra do arquiteto Guto Reqguena. Note que foram utilizadas cores
neutras com destaque no branco para todo trecho da recepcao e
demarcagao com piso de granito em tom esverdeado, harmdnico
com sofa de couro na cor marrom avermelhado, na sala de estar. O
teto branco delimita os espac¢os também como iluminacdo marcante
com design em contraste com iluminagao embutida tradicional.
Figura 3.21 | Hall de entrada do hotel WZ

Fonte: <https://www.wzhoteljardins.com.br/tour-virtual/>. Acesso em: 1 ago. 2018

A Figura 3.22 apresenta o quarto familiar do hotel Unique, em Sao
Paulo, obra do arquiteto Ruy Ohtake. Note que no piso de madeira, para
demonstrar conforto e intimidade, fez-se © uso das cores neutras com
a prevaléncia das luzes nas tonalidades amarelas e paredes brancas,
enfatizando o bem-estar e sentimento de “estar em casa’.

Figura 3.22 | Quarto familiar do hotel Unique

Fonte: <http://www.hotelunique.com.br/broadway.html>. Acesso em: 1 ago. 2018
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Avancando na pratica

Paletas de cores neutra e lugar despojado

Descricao da situagao-problema

Um cliente solicitou um projeto para um pequeno bar na sua
cidade, o primeiro pedido foi ndo utilizar muita informacdo com
cores e aproveitar a grande varanda da entrada do espaco com
layout simples e de moveis versateis. Quais cores sao consideradas
neutras? Como eleger um material que possui cores neutras? O que
vOCé poderia propor para o projeto?

Resolugdo da situacdo-problema

Vocé conheceu o espaco para onde esta desenvolvendo o projeto de
design de interiores e estudou sobre as sensacdes que as cores podem
influenciar. Na paleta de cores, descobriu que o cinza, o branco e o gelo
sao considerados neutros, logo, vocé decidiu utilizar o cinza como a
cor principal do seu projeto e a madeira como material acolhedor e
sofisticado. Ainda em sua pesquisa, conheceu o projeto do Varanda Bar
Hird Izakaya, localizado na cidade de S&o Paulo, obra do escritorio Zoom
Urbanismo Arquitetura e Design, e adotou uma solu¢do inspirada no
projeto da varanda onde otimizou o mobiliario. A mesa pode se tornar
uma bangqueta ou um banco e 0 modulo pode se aproximar de outra
peca e criar diferentes layouts, sequndo a demanda do cliente. A Figura
3.23 apresenta uma perspectiva isométrica do espaco, onde podemaos
observar a dinamica possivel do mobiliario influenciando o layout.

Figura 3.23 | Perspectiva isométrica do Varanda Bar Hira lzakaya

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/886453/varanda-bar-hira-izakaya-zoom-urbanismo-arquitetura-
e-design/5a4c110eb22e38b5fa00022b-varanda-bar-hira-izakaya-zoom-urbanismo-arquitetura-e-desig-
n-isometrica>. Acesso em: 1 ago. 2018
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Faca valer a pena

1. Oprojeto Vinos & Adegas do escritdrio Zooco Estudio, localizado na Espanha,
de 80 m?, se apropriou do espaco de forma diferente, conforme apresentado
na Figura 3.24. Segundo os autores, “0 conceito deste espaco surge da busca
por uma referéncia de um mundo tdo representativo como o do vinho e
seus espacos de venda. No nosso imaginario existem muitas referéncias a tal
universo. Na busca pela abstragdo dessas imagens, surge a circunferéncia.
Para completar o espaco, os materiais no projeto sao trés: madeira para a
camada externa, solo pétreo e espelho”. (ARCHDAILY BRASIL, 2017, [s.p])

Figura 3.24 | Perspectiva isométrica do projeto

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/885356/vinos-and-viandas-zooco-estudio/59f78cddb22e3853dd00001d-
vinos-and-viandas-zooco-estudio-axonometrica-3>. Acesso em: 1 ago. 2018.

Sobre o uso dos materiais de acabamentos nos projetos de design de
interiores, podemos afirmar que:

a) O material utilizado foi escolhido de forma aleatoéria para a obra, pois
nao muda em nada o conceito do projeto.

b) O material utilizado ndo interfere na paleta de cores elegida pelo
escritorio, pois 0 que marca o projeto sao as texturas.

c) Os materiais utilizados ndo s6 definem a paleta de cores do projeto,
como delimitam e criam o layout do espaco.

d) Os materiais utilizados apresentam uma paleta de cores frias e que
proporcionam contraste.

e) Os materiais utilizados apresentam uma paleta de cores quentes e
acolhedoras, pois assumem a cor azul como referéncia.
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2. O projeto da pizzaria Braz Ellétrica, projeto do escritorio Superliméo,
localizado na cidade de Sao Paulo, tem como conceito a informalidade, a
Figura 3.25 apresenta o layout do espago.

Segundo o escritério, “‘na area de preparo da pizza, sobre o balcdao
refrigerado de inox, uma pedra de granito branco espirito santo da o
acabamento solicitado pelos pizzaiolos como o melhor material para
manipulacdo das massas. Na area de finalizacao e entrega para o cliente,
o tampo em marmore verde Alpi lembra a Malaquita, mineral do qual se
obtém entre outros, o cobre. A area de lavagem de bandejas no saldo,
por conta da sua infraestrutura hidraulica, é a Unica fixa e foi revestida em
pastilhas brancas para consolidar a sua aparéncia asséptica”. (ARCHDAILY
BRASIL, 2017, [s.p])

Figura 3.25 | Layout da pizzaria Braz Ellétrica
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/878658/pizzaria-braz-elettrica-superlimao-
studio/59a5666cb22e38a30300005¢c-braz-elettrica-pizza-restaurant-superlimao-studio-floors-plans>.
Acesso em: 1ago. 2018
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Sobre o projeto apresentado, podemos afirmar que:

e)

O escritorio apresenta o projeto a partir da perspectiva do baixo orcamento.
O escritdrio apresenta o projeto pelo descritivo dos fornecedores
dos materiais.

O escritério apresenta o projeto justificando o uso da paleta de
cores e a marca.

O escritorio apresenta o projeto pelo descritivo dos materiais e paleta
de cores utilizados.

Ndo € possivel fazer analise do projeto, pois ndo existem os
registros fotograficos.

3. "Na pratica, o efeito da luz quente acentua as cores quentes e neutraliza
as cores frias, enquanto a luz fria intensifica as cores frias e neutraliza as
cores quentes. Ao utilizar uma luz de cor avermelhada, por exemplo, ela
vai intensificar as cores quentes ainda mais”. (NETTO, 2014, p. 125)
Analise as afirmacdes:

)
)
V)

As cores primarias sdo: amarelo, laranja, azul.

As cores consideradas frias sao: azul, violeta e verde.

As cores consideradas quentes sdo: amarelo, laranja e vermelho.

As cores terciarias sao: amarelo-alaranjado, amarelo-esverdeado,
azul-esverdeado, azul-arroxeado, vermelho-arroxeado e
vermelho-alaranjado.

Assinale a alternativa que apresente apenas as afirmagdes corretas:

ao0coc e

o

Estdo corretas apenas | e Il
Estdo corretas apenas | e lll.
Estdo corretas apenas | e IV.
Estdo corretas I, lll e V.
Estdo corretas |, I, Il e IV.
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Secao 3.3

Detalhamento de mobiliario para design de
interiores em areas comerciais e servi¢cos de
alta complexidade

Dialogo aberto

O processo de projetar possui diferentes etapas: entrevista
com o cliente, compreender o programa de necessidades,
desenvolvimento do projeto em si, escolha dos materiais, da paleta
de cores, funcionalidade do conjunto de objetos e equipamentos
COmM O espaco e a primeira amostragem do projeto ou cComposicao
das suas ideias para o cliente.

Vocé esta desenvolvendo o projeto de design de interiores de
um hotel de negdcios na sua cidade em que o0 empreendimento
€ composto pelos setores: servicos hoteleiros tradicionais (suites),
também de espac¢os para pequenas lojas, um restaurante e um
espaco de coworking. Agora, chegou 0 momento de apresentar
suas primeiras ideias para o cliente e detalhar a execucao de algumas
pecas que Criou no seu projeto.

Como apresentar sua composicao de paletas de cores e
materiais de projeto? Como diagramar em uma apresentacao a
selecdo de objetos e materiais para apresentar para um cliente?
Qual a funcdo do detalhe construtivo de uma pega? A guem deve
ser apresentado o detalhe construtivo?

Nesta secao, vocé aprofundara mais sobre as cores, estamparias
e texturas que podem ser aplicados em projeto, ira estudar sobre
O painel de apresentacao de um projeto de design de interiores,
bem como a representacao da composicao que esta propondo
e realizara o detalhe construtivo de uma peca que vocé pode
desenhar para um cliente.

Vamos la!

58 U3 - Desenvolvimento projetual no design de interiores para areas comerciais e de servigo



Nao pode faltar

Vimos que as cores podem causar diferentes percepcdes para
as pessoas e sabemos que elas afetam a mente e as emocdes
de diferentes maneiras. Esse aspecto ¢ o que o designer de
interiores deve considerar ao definir a paleta de cores para um
determinado ambiente ou cliente.

E importante notar que a iluminacdo natural ou proposta
pelo projeto de iluminacdo de um ambiente pode modificar
significativamente uma cor. A iluminacao pode deformar
consideravelmente uma cor, assim como uma mesma cor pode
parecer ser de diferentes tonalidades: uma luz amarela sobre
uma parede branca sempre vai causar uma sensacao diferente
da mesma parede branca com iluminacdo branca.

‘Os varios tipos de luz causam diferentes efeitos de cor e,
portanto, € muito importante verificar amostras dos materiais
sob as diferentes condicdes de iluminacao nos locais onde serdao
aplicados, tanto de dia quanto a noite” (GIBBS, 2013, p. 117).

No momento de planejar e desenvolver um esqguema
decorativo, o designer de interiores deve considerar uma
série de aspectos. Os esquemas cromaticos simples, por
exemplo, precisam de certos contrastes de textura para que
sejam interessantes e ganhem profundidade e, no caso de
projetos que envolvam uma grande quantidade de materiais de
acabamentos duros, tais texturas tém a vantagem adicional de
ajudar a equilibrar a acustica do ambiente.

A nocao de escala em um ambiente pode variar radicalmente
em fungdo do esquema cromatico utilizado. Cores frias ddo
a sensacao de amplitude espacial, enquanto a aplicacdo de
uma cor forte na metade inferior de uma parede pode reduzir
visualmente a altura de um ambiente ao direcionar a visao para
baixo. Se a cor do piso for a mesma do rodapé, um cdmodo
podera parecer maior. Pensa-se, geralmente, que espacos de
pequenas dimensdes pareceraoc maiores se decorados com
cores palidas, mas o designer de interiores podera maximizar a
sensagao de intimidade do ambiente utilizando cores e texturas
para criar uma sensacao envolvente.
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As texturas devem ser usadas como uma aliada a quebra
da monotonia de um projeto. O contraste entre dois materiais
pode gerar um espaco mais dinamico e dar vivacidade a um
ambiente. O uso de texturas interfere na forma como a cor é
percebida por causar diferentes reflexdes de luz, de acordo
com o material utilizado.

" Os designers de interiores devem combinar texturas que
refletem a luz, como tintas brilhantes, ceramicas vitrificadas,
sedas e moveis lustrados, com texturas foscas, como

tapetes ou carpetes, las e linhos, madeira rustica e tintas

de acabamento opaco. O contraste de texturas ndo deve

limitar-se a acabamentos finos, pois texturas rusticas, como

vidro fosco, madeira bruta e pedra natural, podem conferir
profundidade ao ambiente mais simples. (GIBBS, 2013, p. 122).

|’_‘|9 Pesquise mais

Para compreender melhor sobre a influéncia da iluminagdao nos
espacos internos e no projeto de design de interiores, leia o capitulo 5
do livro Planejamento de espa¢os internos.

O material esta disponivel na biblioteca virtual, em sua area do aluno.

KARLEN, Mark. Planejamento de espacgos internos. 3. ed. Porto
Alegre: Bookman, 2010.

A estamparia € outro meio de trazer diversidade ao projeto
aléem de ajudar a dissimular certas deformacdes mais visiveis
em superficies lisas. O elemento pode criar ilusdes de otica,
ampliando ou diminuindo o0s espacos, padrbes de menores
dimensdes podem causar efeitos geometricos se vistos a grandes
distancias em um espaco amplo, enquanto padrbes de maiores
dimensdes em espacos confinados podem ser opressores. Mas,
nao se limite a regras! O designer de interiores pode lidar com
diferentes escalas de forma pouco habitual, com resultados
positivos e de grande dramaticidade. A Figura 3.26 apresenta uma
composicao de materiais e cores que rompe com a monotonia
de uma paleta monocromatica.




Figura 3.26 | Composicdo de cores, texturas e estampas

Fonte: Gibbs (2013, p. 122)

A tipologia dos tecidos, acabamentos e estofamentos
selecionados para um projeto devem ser o resultado do estudo da
funcionalidade e estilo que o profissional pretende utilizar.

Atente-se aos detalhes e acessorios que se pretende utilizar
no projeto em desenvolvimento. As ferragens de portas e janelas
poderdo destoar se ndo estiverem definidas no projeto, ja o uso de
elementos aparentemente simples, como puxadores elegantes e de
boa qualidade, pode transformar radicalmente um movel. O uso de
acessorios como luminarias, almofadas, colchas, mantas, tapetes,
vasos e demais objetos decorativos ajuda a harmonizar o ambiente,
introduzindo texturas e toques de cor e contraste.

‘O designer de interiores e responsavel pela escolha e aquisi¢cdo
desde obras de arte e objetos decorativos a itens como almofadas,
mantas e caminhos de mesa. Em projetos comerciais, o designer
costuma especificar até os menores detalhes, como arranjos
florais”. (GIBBS, 2013, p. 140).

Em paralelo a escolha da paleta de cores (pintura, tecido, estamparia
e materiais), fazemos a selecao do mobilidrio que ira compor o projeto,
nesta fase se escolhem as pecas individuais ou embutidas, estas ultimas
sa0 uma excelente opcado para as areas reduzidas.
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Quanto a escolha dos mobilidrios propostos no projeto
podem ser fabricados com madeiras duras ou macias, MDF,
aglomerados e compensados, que podem receber pintura,
laminacao ou um acabamento em spray. Como em qualquer
tipo de design, a atencdo aos detalhes € fundamental e
proporciona singularidade a uma peca. Um projeto sob medida
pode aproveitar ao maximo o ambiente, mas € uma opgao
mais cara para O cliente, pois € necessario o servico de um
bom marceneiro. O designer de interiores precisara desenhar e
detalhar qualquer peca especial que for necessaria.

&z” Assimile

O designer de interiores pode desenvolver diferentes projetos
voltados para o design, além dos tradicionais moveis embutidos
de marcenaria. Pode projetar pecas como poltronas, luminarias,
azulejaria, ceramica em geral, roupas de cama, além uma infinidade
de objetos decorativos.

vz| Exemplificando

Em 1957 o arquiteto Seérgio Rodrigues desenvolveu a Poltrona Mole
que tem a premissa de ser um movel confortavel. A poltrona ia
de encontro com o que estava sendo produzido na época, cComo
0s pés palitos e silhuetas elegantes. O nome divertido foi dado
pelos funcionarios da empresa que a construia. A peca ndo foi um
sucesso imediato, somente em 1961, quando ganhou o Concurso
Internacional do Movel em Cantu, na Italia, que se tornou referéncia
mundial como pecga de design.

A Figura 3.27 apresenta os desenhos pessoais do arquiteto sobre
a montagem da Poltrona Mole e a Figura 3.28 mostra o detalhe
construtivo do sistema de encaixe da poltrona.
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Figura 3.27 | Desenhos pessoais do arquiteto Sérgio Rodrigues da poltrona mole

Fonte: <http://revista.casavogue.globo.com/design/ha-50-anos-poltrona-mole-se-consagrava/>. Acesso
em: 1ago. 2018.

3.28 | Detalhe construtivo do encaixe da poltrona mole

FERCINALT EY
(o fp <

Fonte: <https://i.pinimg.com/originals/6d/fc/20/6dfc20ddacea4deab4215246450bffe0.jpg>. Acesso em:
1 ago. 2018.
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Depois vocé passa para a fase do desenho, primeiro
os desenhos sem escala, com as perspectivas, depois
uma espécie de projeto, anteprojeto, na escala de 1/10,
depois conforme for, com o detalhamento, passo para
a 1/5 e, por fim, para 1/1. Eu entrego todos os detalhes
em escala 1/1. Para ndo haver problemas. Eu tive muitos
aborrecimentos, inclusive, a primeira poltrona que
desenhei, para caber num papelde 1.00 x 0.50 m, desenhei
na escala 1/5, entreguei ao marceneiro para desenvolver
o esqueleto e ele fez a peca em 1/5, de modo que ficou
uma cadeira para crianga. Eu fiquei decepcionado com
aquele negoécio e foi quando eu percebi que tem que
se entregar todos os detalhes para o marceneiro, por
melhor que seja, em tamanho natural, para ndo haver
problemas. (BEZERRA, 2015, [s.pl)

O detalhe construtivo deve apresentar minuciosamente cada
informacdo da execucao do que se pretende construir. Os desenhos
devem ser elaborados pelo criador, por ser o individuo que conhece
o sistema de encaixe, colagem, unido entre diferentes materiais,
dimensionamento e todas particularidades da peca.

Ndo existe uma regra de como devem ser apresentados os
desenhos do detalhe construtivo, isso quer dizer que podem
ser plantas, cortes, elevacdes, perspectivas, desde que todas as
informacdes pertinentes estejam presentes. Vale ressaltar que os
leitores principais destes desenhos sao os profissionais que devem
orcar o custo (materiais, sistema de encaixe, pintura, entre outros)
e os profissionais que forem executar o projeto. Com o movimento
maker tem crescido o numero de pessoas que executam seus
proprios objetos, a Figura 3.29, por exemplo, apresenta um detalhe
construtivo dos encaixes das pecas de um armario vendido por
uma loja de moveis online.
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Figura 3.29 | Detalhe construtivo dos encaixes das pecas

201

Fonte: Meu movel de madeira (20XXa, p. 10)

Assim que o designer de interiores tiver definido os diferentes
elementos de um projeto e como ira reuni-los no espaco, deve se
preparar o painel de amostras para apresentar ao cliente. Esse painel
€ uma ferramenta de apresentacdo muito Util, pois os diferentes
elementos do projeto sao montados da mesma forma como devem
estar no ambiente, como amostras do piso que sao dispostas
na base do painel, as cores escolhidas para as almofadas e uma
amostra maior de revestimento de parede. Dessa forma, o cliente
podera ter a impressao mais proxima possivel de como o ambiente
ficara. Ao preparar o painel de amostras, o designer de interiores
tem a oportunidade de comprovar sua proposta de design, com a
realizacdo de ajustes finais, se necessario.

@ Reflita

O designer de interiores deve pensar na composicdo de todo espaco
interno para um projeto. Mas como construir um painel de apresentagao
sem parecer confuso para o cliente?
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As apresentacdes para o cliente podem ser de diferentes estilos
e graus de formalidade, mas o objetivo € 0 mesmo: transmitir
informacdes e ideias ao cliente. O tamanho, o tipo e a duracdo de
uma apresentacao devem ser definidos assim que as solucdes de
projeto tenham sido finalizadas.

O tamanho das pranchas dependera, em parte, da forma do
espaco envolvido e da quantidade de detalhes a ser apresentada.
Além disso, a escala dos desenhos afetara o tamanho do painel no
qual as pranchas serdao montadas, assim como 0s cortes e as vistas
poderao ser incluidos ou Nnao no mesmo documento.

O tipo de cliente também influencia o carater da apresentacao,
poIsS as exigéncias de um projeto corporativo cuja apresentacao
pode haver a participacao de diversos diretores da empresa, podem
ser muito diferentes das de um pegueno projeto residencial, em que
o designer pode apresentar suas ideias de maneira informal.

Uma apresentacao simples para um unico ambiente pode consistir
de uma planta baixa e do layout de mobiliario com cortes e/ou vistas
qgue ilustrem os detalhes do esquema decorativo, como a proposta
para tratamentos das janelas ou para estantes sob medida. O designer
também deve utilizar um painel de amostras para apresentar suas
propostas de cores, materiais, acabamentos, mobiliarios e acessorios.

A Figura 3.30 mostra um passo a passo de como diagramar um
painel de amostras para que se apresente ao cliente.

Figura 3.30 | Criagdo de um painel de amostras

it |

Cores do teto

/
//

Quadro Espelho Tecido das cortinas

(" Tecidodo sofa Almofadas Tratamento da janela

N1 |

Sofa i

Mesa lateral Tecido da cadeira |
Revestimento 4
das paredes |

Poltrona |

L

Fonte: Gibbs (2013, p.142).
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vz| Exemplificando

A Figura 3.31 apresenta um painel de amostras com a identificagcdo
de cores, objetos e materiais a serem utilizados em um projeto de
design de interiores.

Figura 3.31 | Exemplo de painel de harmonizacdo dos elementos

Fonte: Gibbs (2013, p. 143)

Nem todos os designers de interiores fazem uso do painel de
amostras, muitos preferem apresentaramostras soltas dos acabamentos
e materiais para transmitir a atmosfera do projeto ao cliente.

Sem medo de errar

Vocé esta desenvolvendo o projeto de design de interiores do
hotel de negocios da sua cidade que possui outras areas, além dos
espagcos comuns do setor, como um restaurante e um espaco de
coworking. Nesta etapa, vocé aprofundou mais sobre os materiais
que ira utilizar e realizou uma diagramacao das informacdes em
forma de um painel de apresentacao para primeira reunido com
o cliente, no qual mostrara a selecdo dos materiais, cores e pecas
gue pretende usar, como a Figura 3.32, apontando a harmonia que
pretende atingir em seu projeto. Essa etapa nao envolve o layout
propriamente do projeto, mas o cliente consegue visualizar a
linguagem de design que vocé pretende aplicar no espaco.
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Outra informacdo importante a ser apresentada ¢é sobre
os detalhes construtivos das pecas que pretende executar
especificamente ao projeto ou que podem ser de um fornecedor
a ser montada na obra, assim como a Figura 3.32, que mostra o
sistema de encaixe das pecas de uma cristaleira vendida em uma
loja online para o comprador montar.

Figura 3.32 | Painel de apresentacéo

E:l
Mmmwg

Fonte: Gibbs (2013, p. 143)

Figura 3.33 | Detalhe construtivo

[P Batente de Silicone O4J£C ©3,5x18 mm Preto ; 2J

Fonte: Meu moével de madeira (20XXb, p. 11)
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Avancando na pratica
Peca de design

Descricao da situagao-problema

Vocé tem um escritorio reconhecido na area de desenvolvimento
de design de pecas como moveis e objetos de decoracao.
Recentemente, iniciou uma parceria com um novo fornecedor
para executar seus produtos. O que vocé deve apresentar para o
fornecedor para conseguir executar seus projetos?

Resolucédo da situacdo-problema

Vocé que e experiente na area de desenvolvimento de pecas de
design sabe que o desenho dos detalhes construtivos € a ferramenta
de linguagem para que o seu fornecedor consiga executar seus
objetos. Entdo, vocé deve entregar um conjunto de desenhos que
apresente toda informacao da peca, incluindo materiais, dimensdes,
cores e texturas, assim como a Figura 3.34, a qual apresenta o
detalhe construtivo da cadeira (2008) Tensor do arquiteto e designer
venezuelano Pedro Useche.

Figura 3.34 | Detalhe construtivo de uma cadeira
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Fonte: <https://i.pinimg.com/originals/c8/df/c6/c8dfc6d0219e3f501a87caa2be91e29¢c jpg>. Acesso em: 1 ago. 2018.
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Faca valer a pena

1. Apds os estudos sobre espaco, funcionalidade e necessidades do
cliente, o designer, durante o processo de desenvolvimento projetual, pode
apresentar para o cliente, de forma dinamica e organizada, a composi¢ao
do projeto, mostrando a paleta de cores, os materiais, as estampas, as
texturas, as pecas e os objetos que se pretende utilizar na obra.

Como € denominado o elemento desta etapa do processo projetual do
design de interiores?

) Painel de apresentacgao.
) Briefing com cliente.
c) Reunido de fornecedores.
) Apresentacao de pecas.
) Programa de necessidades.

2. "M.C. Escher comentou certa vez que o desenho lhe permitia comunicar
imagens de pensamento impossiveis de serem traduzidas em palavras. A
comunicacao desses pensamentos exigia uma visibilidade, uma imagem,
um grafismo que o desenho poderia auxiliar a criar.

Nao se trata de uma simples traducdo, exteriorizacdo ou materializagdo
de uma imagem mental preexistente. Afinal a concep¢do da forma
sensivel ndo poderia preceder a sua execucdo ou fatura, posto que o
processo formativo €, necessariamente, a génese de sua materialidade.
Ou seja, o ato de desenhar ou modelar € indistinto da criagdo, e como
tal é aberto: sujeito a criticas, revises e alteragdes”. (ARCHDAILY BRASIL,
ROZESTRATEN, 2006, [s.p])

Sobre os desenhos de detalhes construtivos de um objeto, podemos afirmar:

a) Sdo representagbes graficas ortogonais que devem constar
informagdes sobre o sistema de encaixe de um objeto.

b) Sdo representacdes graficas ortogonais que devem apresentar as
informagdes de resisténcia do material a ser usado para executar
um objeto.

c) Sdo representagdes graficas em que devem constar toda informagdo
possivel para execucdo de um objeto.

d) Sdo as perspectivas que apresentam, com linhas de chamada, o
dimensionamento das pecas do objeto a ser executado.

e) Sdo as perspectivas que apresentam a peca finalizada.
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3. "Resultante da confluéncia de diferentes vertentes artisticas, o minimalismo
pode ser descrito como uma tendéncia que se expandiu pela arte
estabelecendo multiplos niveis de relagdo entre seus diversos desdobramentos.
No entanto, abordar esta concepgao enquanto mera condigdo ou categoria
estilistica equivale a recorrer a um reducionismo superficial e improcedente.
Conceitualmente, pode-se dizer que a exaltagdo do minimal se configura
como principio operacional ou aproximagdo pela qual se busca alcancar a
maxima tensdo formal, 0 maximo impacto intelectual ou sensorial utilizando
um minimo de meios. O elementarismo compositivo de uma obra de inspiragdo
minimalista artisticamente relevante ndo se restringe apenas a um marcante
esforco de sintese, envolve também o estabelecimento de abstragdes multiplas
que se tornam assimilaveis a partir de mecanismos mais intelectuais do que
sensoriais”. (TAVARES FILHO, 2007, [s.p])

A cadeira vermelha e azul do arquiteto Gerrit Rietvelt, criada em 1917,
pertence ao movimento minimalista e é caracterizada como uma das
primeiras pecas do movimento De Stijl.

Analise as afirmacdes e a Figura 3.35 que apresenta a cadeira vermelho e
azul do arquiteto Gerrit Rietvelt.

I) A prancha de apresentacdo da cadeira vermelha e azul mostra o
desenho técnico para sua execucdo.

[)  Osdesenhos técnicos apresentados na Figura 3.35 mostram o sistema
de encaixe em escala.

[}  Os desenhos técnicos apresentados na Figura 3.35 mostram a técnica
de pintura realizada pelo fornecedor.

IV) Os desenhos técnicos apresentados na Figura 3.35 mostram o
dimensionamento exato das secdes para execucdo da cadeira.

Figura 3.35 | Cadeira Gerrit Rietvelt

Fonte: <http://www.cooperativedesign.fr/2016/12/red-blue-prototype-monochrome/>. Acesso em: 10 ago. 2018
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Assinale a alternativa que apresenta apenas as afirmacdes corretas.

) Estdo corretas apenas | e Il

) Estdo corretas apenas |, Il e Ill.
c) Estdocorretas|, Il elV.

) Estdo corretas apenas Il e Il

) Estdo corretas I, lll e IV.
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Unidade 4

Apresentacao do
anteprojeto de design
de interiores em areas
comerciais e servicos

Convite ao estudo

O projeto de design de interiores envolve diversas etapas
que vai desde a conversa e elaboracao do briefing com o
cliente até a apresentacao do projeto e sua documentacao.
Apos a elaboracdo e aprovacao das definicdes que envolvem
O conceito e partido do projeto, chega © momento em
que vocé devera elaborar os desenhos bidimensionais e
as maquetes fisicas e eletronicas. Nesta fase vocé devera
representar graficamente suas ideias e solucdes de maneira
clara e objetiva para que tanto cliente como a equipe
interdisciplinar compreendam as propostas e posteriormente
possam executar a obra.

Na atualidade, existem diferentes e diversos metodos que
podem ser utilizados para comunicar as ideias do projeto, no
entanto, na etapa de anteprojeto o que deve ser considerado
Sa0 as tecnicas que irao expor as propostas de maneira mais
detalhada, isto €, com as especificacdes de materiais em
relacédo a sua aplicacdo e dimensdes espaciais, assim como
a escala.

Nas secdes desta unidade vocé tera como proposta e
desafio apresentar o anteprojeto de design de interiores do
empreendimento hoteleiro que vem desenvolvendo. Esta é
a etapa em que deve representar e comunicar as decisdes
tomadas, para que a identidade de marca, as escolhas de
materiais, de mobiliarios e de iluminagao sejam informadas



de maneira clara e direta para seu cliente e para a equipe
interdisciplinar, que conta com arquitetos, engenheiros € a
empresa de publicidade.

Vocé tera que desenvolver a representagcao grafica, com
detalhamento construtivo de materiais € acabamentos na
fase de anteprojeto, no qual devera elaborar as plantas baixas,
fazer as elevacdes com detalhamentos, assim como cortes
transversais e longitudinais e modelos tridimensionais do
projeto de design de interiores do empreendimento hoteleiro
gue abrange ambientes comerciais e de servicos.

Na primeira secao vocé elaborara as plantas baixas de
paginacao de pisos, planta de forro e de iluminagao, assim
como a planta de acabamentos e revestimentos. Para a
representacao das superficies verticais vocé fara cortes
e elevagcdes com o intuito de informar detalhamento de
acabamentos, e para melhor comunicar as propostas
referentes aos mobiliarios, vocé desenvolvera perspectivas
explodidas para o detalhamento. Na segunda secdo serao
desenvolvidos ©os modelos tridimensionais, isto €, as
maquetes, por fim, na terceira secao vocé devera organizar
a apresentacao do anteprojeto de design de interiores, assim
como a documentacao que o acompanha.

Para a melhor comunicag¢do de suas ideias, a maquete é
um tipo de ferramenta importante, pois permite que o cliente
e todos os envolvidos, percebam a volumetria, as texturas das
superficies e os espacos de circulacdo em cada ambiente.
Sendo assim, qual tipo de maquete pode ser elaborada para
um projeto de design de interiores?

As informacdes textuais também requerem atencao, visto
que trazem informacdes que complementam e possibilitam
que O projeto seja executado de maneira fiel ao idealizado.
A partir dessa ideia, 0 que deve conter em um memorial
descritivo em relacao aos materiais definidos no projeto?
Como organizar tais informagdes?



Com tudo finalizado, como vocé poderia aproveitar este
projeto para futuras pesquisas ou mesmao para registro em seu
portfolio profissional?

Bons estudos!



Secao 4.1l

Representacao grafica, detalhamento construtivo,
detalhamento de materiais e acabamentos para
anteprojeto de design de interiores para areas
comerciais e servicos de alta complexidade

Dialogo aberto

O processo de elaboracao de um projeto de design de interiores
envolve inicialmente entender os anseios do cliente, perceber as
possibilidades, assim como os limites existentes, que algumas
vezes € gerado pelo proprio espaco ou mesmo pelo orcamento
disponivel para a concretizacdo (execucao) do projeto. Os meios de
representacao de tudo que foi levantado no estudo preliminar devem
ser definidos de maneira que os profissionais envolvidos e o cliente
possam visualizar e compreender as ideias de conceito e partido,
bem como as escolhas projetuais. Dessa forma, a efetivacdo do
projeto sera feita de maneira fiel a sua idealizacao. A representacao
grafica, o detalhamento construtivo, o detalhamento de materiais
e acabamentos para anteprojeto de design de interiores para areas
comerciais e servi¢cos de alta complexidade, fardo parte do seu Nnovo
desafio nesta etapa do projeto do empreendimento hoteleiro.

Chegou o momento em que seu escritorio devera apresentar
O anteprojeto de design de interiores do projeto que vem
desenvolvendo. Esta € a etapa em que se deve representar e
comunicar as decisdes tomadas para que a identidade de marca,
as escolhas de materiais, de mobiliarios e de iluminacdo sejam
informadas de maneira clara e direta para seu cliente e para a equipe
interdisciplinar, que conta com arquitetos, engenheiros e a empresa
de publicidade.

Vocé tera que desenvolver a representacao grafica, com
detalhamento construtivo de materiais e acabamentos na fase
de anteprojeto, onde terd que elaborar as plantas baixas, fazer as
elevagcdes com detalhamentos, assim como cortes transversais e
longitudinais e perspectivas do projeto de design de interiores do



empreendimento hoteleiro que abrange ambientes comerciais
e de servigos.

Superficies horizontais como piso e teto deverdo ter o
facil entendimento sobre as solucdes definidas, o mesmo
deve acontecer nas superficies verticais como as paredes,
pois a colocagdo dos revestimentos segue especificagdes e
orientacdes. Por este fato, vocé deve encontrar a melhor forma
de representacao e comunicacdo, sendo a partir de plantas
baixas, cortes, elevacdes e perspectivas.

Como vocé devera representar as informacgdes referentes
a colocacdo dos materiais nos pisos em seu projeto? Quais as
definicdes de paginacado, o tipo de material e a cor escolhida?

As ideias que teve em relagcdo ao forro e a disposicao da
iluminagao também deverdo ser representadas. Como sera o
desenho de planta de forro com pontos de iluminacdo? Para o
mobiliario ser apresentado de maneira detalhada e volumeétrica, qual
a melhor solucao grafica?

Nesta secdo vocé aprendera sobre a elaboracdo da planta
de paginacao de piso, planta de forro e planta de iluminacao de
anteprojeto em design de interiores; elaboracao das elevacdes
com detalhamento de acabamentos; elaboracao da planta de
acabamentos e revestimentos; elaboracdo de cortes transversal
e longitudinal, bem como desenvolvimento de perspectivas
explodidas para detalhamento de mobiliario de design de interiores.

Vamos em frentel

Nao pode faltar

Em design de interiores, a linguagem para expressar as solucdes
projetuais, e assim entregar o produto contratado (o projeto), € a
expressao grafica, isto €, o desenho. A representacao grafica de
plantas baixas, cortes, elevacdes e detalhamentos construtivos e
de materiais e acabamentos é apresentado no anteprojeto, o qual
pode sofrer alteracdes e ser necessario realizar mais de um até a
realizacdo do projeto definitivo e posteriormente o executivo.



A decodificagdo dos signos formados por linhas, pontos, formas,
cores e texturas algumas vezes pode nao ser facilmente entendida
pelo cliente, j& que algumas pessoas ndo tém facilidade em
compreender de forma abstrata uma representacao bidimensional
de um ambiente.

A composicdo dos elementos graficos, como linhas, tem o
poder de transmitir a ideia de uma construcado real. Tal ideia pode
ser percebida por diferentes vistas, por exemplo, se 0 observador
estivesse vendo o ambiente do alto. O desenho representado como
se estivéssemos por cima do espaco a ser construido é denominado
como planta baixa.

A planta baixa proporciona a visao geral de um espaco especifico,
Nno qual pode-se ver as paredes representadas por duas linhas
paralelas, as janelas representadas por duas linhas bem proximas
uma da outra inseridas entre as linhas da parede. Portas, escadas e
demais elementos arquitetonicos sdo todos vistos em planta baixa,
assim como o mobiliario.

A visdo € de como se passassemos uma linha que cortasse
horizontalmente os ambientes a uma altura de 1,50 m. Tudo que pode
ser visto abaixo dessa medida deve ser graficamente representado.

O mobilidrio e sua disposicao que se refere ao layout, tambem
deve estar expresso em escala conforme os demais elementos.
A escala possibilita compreender a relacao do desenho com a
realidade; por exemplo, ao se desenhar uma mesa na escala 1:100
com 2 cm (dois centimetros), esta dimensdo refere-se a 2,00 m
(dois metros) de uma mesa real.

A Figura 4.1 exibe a planta baixa de uma loja em que pode ser
identificada a disposicao de mesas e cadeiras vistas de cima, assim
como paredes, aberturas de portas e janelas e a escada. Nesse tipo
de representacao é possivel delimitar as dimensdes dos mobiliarios
e perceber se elas atenderao as necessidades de uso e de funcdo.
A circulacdo tambéem pode ser claramente percebida, assim como
suas dimensdes, o que possibilita determinar zonas de circulagao
e de paradas, como descanso, para que seja projetado ambientes
gue favorecam o conforto e que nao prejudiquem as atividades de
trabalho e circulacdo de funcionarios e clientes.

4o do anteprojeto de design de interiores em areas comerciais e servigos




Figura 4.1 | Planta baixa
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Fonte: <https://bit.ly/2NdNygJ>. Acesso em: 3 set. 2018.

No projeto de design de interiores os materiais de revestimento
e acabamentos devem ser sinalizados e especificados para que na
execucdao da obra a informacado possa ser transmitida.

A planta de piso deve representar a paginacao do material
escolhido, isto €, o desenho do material e seu posicionamento
deve ser representado por linhas e com as devidas dimensdes. A
representacao grafica em planta baixa de um piso ceramico vai ser
diferente da representacao de um piso de madeira, por exemplo. O
primeiro, na maioria das vezes, € fabricado em formato de quadrado
ou retangulo, ja os pisos de madeira, atualmente, sdo produzidos e
vendidos em formato retangular e mais longo que 0s ceramicos.

As Figuras 4.2 e 4.3 exemplificam os formatos mais encontrados
para piso, o primeiro refere-se ao ceramico e o segundo ao de
madeira. A sua representacao e paginacao devera sequir a forma do
piso escolhido.

Figura 4.2 | Piso ceramico (a); piso de madeira (b)
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Fonte: <https://bit.ly/2wAjBxS>; <https://bit.ly/2PtTONw>. Acesso em: 3 set. 2018

A planta de paginacao de piso, alem de representar graficamente
o formato do piso, devera indicar a posicdo da colocacao de cada
unidade em relacao as paredes, isto €, se sera paralelo ou diagonal,
assim como o local onde tera inicio a colocacao.

A Figura 4.3 mostra alguns exemplos de representacdo do
mesmo piso colocado de maneiras diferentes.

Figura 4.3 | Representacdo de piso
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Fonte: <https://suacasasemsegredos.com/paginacao-de-pisos/>. Acesso em: 3 set. 2018
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A Figura 4.3 apenas expde exemplos da posicdo em que
serao instaladas cada unidade do piso escolhido. Para a planta de
paginacao de piso, € necessario que 0 ambiente em sua totalidade
seja desenhado, indicando as paredes com suas espessuras, assim
como aberturas de portas e janelas e o inicio da colocacao, isto €,
onde sera iniciada a instalacdo da primeira peca sem recortes.

U9 Pesquise mais

O livro Representacdo Grafica em Arquitetura de Francis D.K. Ching
explora diferentes estratégias para que os desenhos bidimensionais
explorem efeitos graficos para melhor representar a realidade. No
capitulo 7 - Representando Tonalidades e Texturas, o autor fornece
orientacdes para representar a superficie do piso com boas solucdes
para diferenciacdes de materiais e de nivel.

CHING, Francis, D. K. Representagao grafica em arquitetura. Porto
Alegre: Bookman, 2011.

O material esta disponivel na sua biblioteca virtuall

Outra superficie interna que devemos indicar no projeto
de design de interiores € o teto. Assim como o piso, deve-se
escolher o tipo de material para revestir o teto com o intuito
de criar um forro. Hoje em dia, existem diversas possibilidades,
como a madeira, o gesso e o PVC.

Para representar o que sera colocado no teto, é elaborada
a planta de forro, a qual sera de maneira plana, bidimensional,
informando a colocagcao do material e seus efeitos de textura,
0S rebaixos, caso existam, com as respectivas dimensdes e 0s
pontos de iluminacdo. A forma de instalagao do forro dependera
de cada material e é de extrema importancia o conhecimento
técnico para que o forro seja fixado de maneira correta e ndo
exija manutencdo em excesso.

Assim como a planta baixa de piso, a forma de representar
graficamente o forro € desenhar as paredes, assim como as
aberturas de portas e janelas. A visao é como se estivéssemos



por cima do forro e as linhas que representam rebaixos devem
ser evidenciadas.

O tipo de material representado na Figura 44 e o
gesso. Repare que sdo indicadas as areas em que O
forro é rebaixado com as dimensdes expostas por cotas,
assim como a marcac¢do do corte onde estardo as lampadas e
as respectivas luminarias. A imagem exemplifica como deve ser
feita a planta de forro.

Figura 4.4 | Planta de forro
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Fonte: <http://equipedeobral?.pini.com.br/construcao-reforma/22/plantas-forro-de-gesso-129442-1.aspx>.
Acesso em: 3 set. 2018

A planta de iluminagdo deve ser compativel com a planta
de forro e o layout do ambiente, porque 0 que acontece no
teto deve dialogar com o uso do espaco, a fim de proporcionar
conforto de iluminamento nas areas de circulacdo, descanso
e trabalho. O ideal é sobrepor a planta de iluminacédo e a
de forro sobre a planta de piso e de layout do mobiliario,
para que o forro se integre esteticamente ao ambiente e a
iluminacdo seja eficaz. Existem simbolos especificos para
referenciar os pontos de iluminacdo e os tipos de lampadas,
veja-os na Figura 4.5.

42 U4 - Apresentacéo do anteprojeto de design de interiores em dreas comerciais e servigos



Figura 4.5 | Simbolos em projeto de luminotécnica
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Fonte: Innes (2014, p. 154)

Como defende Innes (2014):

Notas: as luminarias
voltadas para baixo
atualmente instaladas
no perimetro do
rebaixo de forro
devem ser removidas

Nova posi¢do
das luminarias
pendentes

Luminarias pendentes
decorativas - para os
detalhes, consulte

as especificagdes do
projetista

A esquerda

Esta planta baixa do
projeto de luminotécnica
de um restaurante foi
anotada para explicar

os diferentes tipos de
luminarias necessarios,

e tambem inclui os
detalhes do fabricantes e
as especificagdes para a
instalagao.

Os desenhos de leiaute do projeto de luminotécnica devem
incluir informagdes dimensionais suficientes para que cada
lumindria possa ser posicionada com precisdo. Também
deve ser facil identificar os tipos de luminaria, seja criando
diferentes simbolos, seja adicionando um coédigo de letras
ou numeros para cada ponto de luz. (INNES, 2014, p.155)

‘tz" Assimile

‘Uma planta baixa € uma espécie de mapa, que, visto de cima,
proporciona uma visao geral de um determinado espaco” (GIBBS, p.

93, 2010). O autor explica a representacdo grafica dos espacos internos
e externos vistos de cima, como se estivéssemos vendo tudo a partir
de 1,50 m de altura. E a forma bidimensional de representar os lugares
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‘] comunicando as dimensdes de cada espaco em forma de desenho
por meio de linhas e pontos.

O uso do recurso de escala auxilia na representacao do que esta no
mundo real de maneira proporcional, isto €, algo desenhado na escala
1:20 significa que esta 20 vezes menor do que € na realidade.

Assim como as vistas do alto representadas nas plantas baixas, €
necessario realizar visualizacao em cortes. A elaboracado de cortes
representa tudo que esta na vertical, € como se passassemaos um corte
verticalmente pela constru¢ao, como quando cortamos um pedaco de
bolo. Vendo este pedago cortado, podemos perceber todas as camadas,
a massa, o recheio e a cobertura. Os desniveis, as dimensdes verticais e
as diferencas de materiais devem ser especificados e indicados, assim
como a espessura das paredes. Algo parecido tambem ocorre na
elaboragdo das elevagdes, no entanto, estas ndo representam os cortes
feitos No meio do ambiente, onde sdo representadas as duas linhas
de espessura das paredes, mas sao vistas internas ou externas onde
observamos apenas a linha que define o limite das paredes, por exemplo.

@ Reflita

A elaboracdo de cortes e elevacdes complementam as informacdes
expostas nas plantas baixas, isso porque cada desenho deve informar as
dimensdes e os detalhes de uma determinada vista, seja na horizontal
ou na vertical.

Largura e altura sao dimensdes que podem ser representadas, como
fazer com as informacgdes referentes a profundidade?

No projeto de design de interiores € de grande importancia a
representacao dos revestimentos escolhidos e acabamentos definidos,
aléem de inserir as especificacdes de tipos e tamanhos para que a compra
seja feita de maneira eficaz e sem desperdicios.

Para a elaboracao da planta de acabamentos e revestimentos, sao
indicados os tipos de materiais tanto na planta baixa de piso como
na planta de forro. Para facilitar o entendimento e melhor representar
determinado material, os recursos utilizados referem-se as cores e/
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ou texturas, dependendo do estilo de seu desenho. A fim de facilitar
a identificacdo, pode-se utilizar o recurso de linhas de chamada,
representada por uma linha fina que se inicia No desenho (planta baixa,
corte ou elevacao) e termina fora dele, onde se indica de forma textual o
material representado ou mesmo atraves de uma imagem.

vz| Exemplificando

Atualmente, os tipos de materiais que podem ser utilizados em pisos,
paredes e forros abrangem uma enorme diversidade. As escolhas serdo em
torno do conceito e partido de seu projeto, levando em consideracdo 0s
efeitos de textura, as cores de identidade e os conceitos relacionados a
marca e ao proprio projeto.

Os revestimentos em paredes podem ser azulejos, pastilhas, pedras
naturais, marmaore ou granito, madeira, plastico ou vinilico, papel e placas de
cortica. Os revestimentos em pisos podem ser madeira (taco, tdbua corrida
e parquete), ceramicas (comum e porcelanato), pedra (marmore e granito),
concreto (polido) e sintético (plastico e PVC). Os revestimentos em forros
podem ser madeira, estuque, metalico, PVC, fibra e gesso.

Os materiais indicados sao 0s mais comuns, podem existir outros ndo tao
convencionais que podem trazer o efeito desejado para o conceito e o
partido do projeto. A Figura 4.6 demonstra a combinagdo de revestimentos
para um ambiente.

Figura 4.6 | Painel de amostras

Fonte: Gibbs (2010, p. 143)



Na elaboracdo das elevacbes com detalhamento de
acabamentos, assim como nas plantas baixas e nos cortes, e
indicado em forma de desenho por meio de texturas e cores os
materiais definidos e seus acabamentos. As informacdes textuais e
imagens representativas facilitam a comunicacao, possibilitando a
compra correta do material

A Figura 4.7 exemplifica as informacdes graficas de um projeto
de revestimentos e acabamentos.

Figura 4.7 | Planta de revestimentos e acabamentos
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Fonte: Matoso (2002, p. 22). VEIOS

Para detalhamento de mobiliario de design de interiores
comerciais e servicos uma maneira que facilita o entendimento
nao apenas do cliente, mas do profissional que ird fabricar o
mobiliario ¢ o desenvolvimento de perspectivas explodidas. Os
desenhos tridimensionais (3D) apresentam trés dimensdes, as quais
representam além da altura e largura a profundidade. Em design de
interiores as perspectivas sdo um recurso fundamental para facilitar
a comunicacado de suas ideias.
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A Figura 4.8 expde um exemplo de perspectiva explodida de
um objeto.

Figura 4.8 | Perspectiva explodida
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Fonte: <http://cargocollective.com/murilomendes/quiosque-para-alimentacao>. Acesso em: 3 set. 2018.

A perspectiva explodida desloca as partes do objeto para outras
posicdes tendo como objetivo perceber cada peca e seus encaixes,
sendo muito utilizada no detalhamento de mobiliarios fixos ou ndo.

Sem medo de errar

Vocé e a equipe de seu escritorio deverdo representar
graficamente o projeto de design de interiores do empreendimento
hoteleiro, indicando detalhamentos construtivos, assim como de
materiais e acabamentos.

Superficies horizontais como piso e teto deverao ter o facil
entendimento sobre as solu¢cdes definidas, o mesmo deve acontecer
nas superficies verticais como as paredes, pois a colocacao dos
revestimentos segue especificacdes e orientacdes. Por isso vocé
deve encontrar a melhor forma de representacdo e comunicacao,
sendo ela a partir de plantas baixas, cortes, elevacdes e perspectivas.
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Depois de ter definido os materiais, vocé devera representar suas
especificacdes e a colocacgdo de cada um deles nos desenhos que
elaborou, sendo eles, planta baixa e corte.

Na elaboracao da planta baixa de cada ambiente de seu projeto,
vocé devera realizar a paginagao de piso, ou seja, desenhar o piso
com as dimensdes verdadeiras representadas na escala de sua
preferéncia, indicar onde iniciar a colocacao, por exemplo, a partir
do vértice de paredes que tem maior visibilidade. Mostrar com linhas
de chamada e imagens as especificacdes do piso, tais como marca,
modelo e dimensdes. As imagens serdo apenas para se ter um
melhor entendimento do material.

A Figura 4.9 exemplifica uma planta baixa de paginacao de piso
onde percebe-se as setas que indicam o inicio da instalacdo das
pecas e a legenda com as especificacdes dos materiais.

Figura 4.9 | Paginacdo de piso
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Fonte: <https://bit.ly/2wDkZ1X>. Acesso em: 3 set. 2018.

A elaboracao da planta de forro deve ser realizada conforme
exemplificado na Figura 4.5, devendo ser indicado o tipo de material
gue sera instalado no teto. Caso tenha rebaixos, comuns em forros
de gesso, as dimensdes de cada plano por meio de cotas e o formato
por meio de linhas bidimensionais devem ser apontados. Os pontos
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de iluminacdo devem ser indicados para que possam ser feitas as
devidas furacdes e posteriormente serem instaladas as luminarias.

Avancando na pratica

Corte na planta de forro

Descricao da situagao-problema

Apos representar a colocacdo dos materiais em planta baixa,
indicando a devida paginacdo e as especificagbes dos materiais,
assim como ja ter feito a planta de forro, neste momento, vocé tera
que desenvolver o desenho de corte apenas no forro do ambiente,
sendo ele de gesso com rebaixo para iluminacdo embutida.

O corte ird complementar a planta de forro indicando alturas e
distanciamento da sanca de gesso para colocacao de iluminacao.

Onde realizar a linha de corte no ambiente? Como representar o
rebaixo no forro de gesso?

Resolucdo da situagcdo-problema

Os cortes sao linhas imaginarias que passamos no meio dos
ambientes para representar detalhes, alturas e posicionamentos
importantes para o projeto. Cada ambiente deve ter no minimo
um corte, no qual sera indicada a altura do pé-direito e tudo que
aparece “em sua frente’, tais como as duas linhas que representam
paredes, as linhas que representam as aberturas de portas e janelas
e posicionamento e representacao de revestimentos.

Alinha de corte devera ser inserida no local em gue necessitamos
transmitir a informacao, isto €, representar o detalhe que devera ser
feito no forro.

Na Figura 4.10 é possivel perceber o distanciamento (50 cm) da
sanca em relagao a parede e sua altura (16 cm). Neste exemplo, a
iluminacao de fita de LED podera ser instalada no espaco de 8 cm
indicado no desenho do corte.



Figura 4.10 | Corte em forro de gesso
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Fonte: <https://qualificad.com.br/criar-forro-com-rebaixo-e-sanca-revit/>. Acesso em: 4 set. 2018.

Na Figura 4.11 vemos outro exemplo com luminaria embutida,
sendo ainda necessario inserir as cotas com distanciamentos dos
rebaixos do forro.

Figura 4.11 | Corte forro de gesso com luminaria embutida
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Fonte: <https://knauf.com.br/sites/default/files/2-%20Artigo%20t%C3%A9cnico%20-%20Tetos%20
estruturados%20em%20drywall.pdf>. Acesso em: 4 set. 2018.
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Faca valer a pena

1. A composicdo dos elementos graficos, como linhas e pontos que
muitas vezes resultam formas, tem o poder de transmitir a ideia de uma
construcao real. Tal ideia pode ser percebida por diferentes vistas, como
se o0 observador estivesse vendo o ambiente do alto, por exemplo.

O desenho representado como se estivéssemos por cima do espago a ser
construido é denominado:

a) Corte.

b) Elevacédo.

c) Planta baixa.
d) Perspectiva.
e) Projeto.

2. Dentre as informacdes contidas em planta baixa e corte, indicam-se

larguras e alturas dos ambientes, tais como a largura de paredes e altura de

pé-direito, portas e janelas. O mobiliario, o distanciamento e sua disposi¢cao

no layout também devem estar representados, assim como a circulagcao

que também deve ter os distanciamentos representados em escala.

Em relagao a escala é correto afirmar:

() Aescala possibilita compreender a relagdo do desenho com a realidade.

(Il Na escala 1:100 ao se desenhar algo com 4 cm, representa-se 4
metros no mundo real.

(Ill) Todasasmedidasindicadas nos desenhos devem estar em determinada
escala, que pode ser escolhida pelo designer, tal como a 1:100.

Assinale a alternativa que apresente as afirmacdes corretas.

a) Somente a afirmacéo I.

b) Somente a afirmacdo Il.

c) Somente as afirmagdes | e ll.

d) Somente as afirmacgdes Il e lll.

e) Asafirmacdes |, Il e lll.

3. "Buscando desenvolver o que chamamos de vista ou

simplesmente deslocamos partes de uma vista de linhas
paralelas para outras posi¢cdes no espaco. O desenho final parece ser aimagem
congelada de uma explosao obtida no momento em que as relacdes entre as
partes do todo estavam mais evidentes” (CHING, 2011, p. 102).
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Marque a alternativa que contém os termos que preenchem corretamente
a frase.

a) paralela; perpendicular.
b) plana; bidimensional.
c) expandida; explodida.
d) lateral; frontal.

e) em planta; em corte.
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Secao 4.2

Maquete fisica e maquete virtual do anteprojeto
de design de interiores para areas comerciais e
servicos de alta complexidade

Dialogo aberto

Uma das etapas que pode ser desenvolvida no anteprojeto de
design de interiores para que suas ideias sejam comunicadas, € a
elaboragao de maquetes, com a possibilidade de serem fisicas ou
virtuais. Esse tipo de representacao grafica se assemelha a uma visao
realista o que facilita o entendimento do projeto.

Os desenhos podem ser a mao livre, principalmente na fase de
estudos. Algumas pessoas tém mais facilidade na elaboragao deste
tipo de representacao, no entanto, € a pratica que fara com que vocé
melhore a cada projeto. A pratica cotidiana cria o habito e treina
o olhar para este tipo de representacao, que € fundamental para
o designer de interiores, tanto para conseguir elaborar o projeto,
podendo ser uma ferramenta do seu processo criativo, como para
expressar para o cliente e outros profissionais envolvidos ideias
gue podem aparecer durante uma conversa e, posteriormente,
apresentar o resultado final do projeto.

A maquete € um tipo de ferramenta importante pois possibilita
ao cliente e a todos os envolvidos, perceberem a volumetria,
as texturas das superficies e 0s espacos de circulacdo em cada
ambiente. Sendo assim, qual tipo de maquete pode ser elaborada
para um projeto de design de interiores?

Seu escritorio devera apresentar o anteprojeto de design de
interiores do empreendimento hoteleiro que vem desenvolvendo.
Esta € a etapa em que se deve representar e comunicar as decisdes
tomadas, afimde que aidentidade de marca, as escolhas de materiais,
de mobiliarios e de iluminagao sejam informadas de maneira clara e
direta para seu cliente e para a equipe interdisciplinar, a qual conta
com arquitetos, engenheiros e a empresa de publicidade.



Nesta secdo desenvolveremos a maquete fisica e a virtual, que sao
representagdes tridimensionais, 3D. Para o projeto de design de interiores
do hotel e seus espacos, tais como a loja, 0 escritorio, o restaurante e a
clinica, como poderia ser feita a representacdo em 3D? Qual solucao
seria mais pertinente e assertiva, a maquete fisica ou a maquete virtual?
Como expressar a diferenca de materiais em cada superficie? Devera ser
escolhida apenas uma linguagem? Qual o objetivo de se desenvolver
uma e/ou outra? Vocé farda a maquete fisica em situagdes que serd
necessario discutir volumetrias e iluminagdo natural, j& nos casos em
que devera que comunicar os materiais reais elencados no projeto, vocé
ird elaborar a maqguete virtual, podendo buscar em websites de lojas e
fabricantes o material escolhido.

As formas de representacao grafica do projeto de design de
interiores podem ser desenvolvidas em duas dimensdes, conhecidos
como desenhos em 2D ou em trés dimensdes, 3D. Estes ultimos
complementam a comunicacdo do projeto exposto em plantas
baixas, cortes e elevacdes (0os desenhos em 2D), pois comunicam
de maneira espacial representando largura, altura e profundidade de
cada ambiente, assim como dos mobiliarios.

Nao pode faltar

O projeto de design de interiores deve apresentar diferentes
desenhos para comunicar todas as especificidades das propostas
que foram idealizadas para a constru¢cao dos espacos. Nem todas
as pessoas tém facilidade para compreender as representacdes
bidimensionais expressas em plantas baixas, cortes e elevacdes
e grande parte desse publico sao os clientes, pois sao leigos no
assunto. As representacOes tridimensionais s30 um  recurso
para melhor expressar O projeto e, mesmo com os profissionais
envolvidos, como arguitetos e engenheiros, elaborar e apresentar
maquetes fisicas ou virtuais elevarad a qualidade dos desenhos e
as informacdes proporcionarao a assertividade das propostas no
espaco construido.

As maquetes consideradas como modelos tridimensionais
vao alem das perspectivas feitas por meio de desenhos, tais como
as axonometricas, isometricas e as construidas com pontos de
fuga. No entanto, elaborar desenhos em perspectivas podera
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auxiliar na definicdo das escolhas projetuais antes mesmo da
realizacao das maquetes.

Sobre o recurso de desenhos em perspectiva, Ching (2011) explica:

Por causa de sua natureza pictdrica e da relativa facilidade de , ,
construgao, as vistas de linhas paralelas sdo adequadas para

a visualizagcdo em trés dimensdes de uma ideia emergente

logo no inicio de um projeto. Sdo capazes de fundir plantas,

elevagdes e cortes e ilustrar padrdes tridimensionais e
composicdes espaciais. (CHING, 2011, p. 93)

As perspectivas auxiliam o proprio designer a confirmar suas
ideias para posteriormente elaborar a maquete e apresentar ao
cliente e a equipe interdisciplinar envolvida no projeto. Veja a figura
a seguir que exemplifica uma perspectiva em design de interiores.

Figura 4.12 | Perspectiva interna

Fonte <https://www.istockphoto.com/br/vetor/desenho-de-interiores-da-moderna-cozinha-com-ilha-
gm535374411-57022056> . Acesso em: 27 set. 2018

As perspectivas e 0s modelos tridimensionais tém como vantagem
exprimir uma visao realista onde representa-se a largura, altura e
profundidade dos ambientes e objetos. Eles complementam os
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desenhos bidimensionais que indicam as dimensdes dos espacos e as
caracteristicas de revestimentos e acabamentos. Nas representacdes
graficas 3D ndo € necessario indicar cotas com dimensdes em as
especificidades dos materiais, ja que estes sao indicados em plantas
baixas e cortes, mas o que importa nesse tipo de representacao ¢é
perceber de maneira bem proxima a realidade, as volumetrias, os
espacos Nos ambientes com objetos e mobiliarios inseridos, assim
como cores e texturas dos revestimentos e acabamentos selecionados.
Nas perspectivas e maquetes, o designer tem mais liberdade para criar
a atmosfera do ambiente, podendo expressar com mais facilidade o
conceito do projeto. Detalhes como vegetacdo, quadros e demais
elementos que constituem o interior de um ambiente sao representados
neste momento.

Nas perspectivas e maquetes virtuais € necessario fazer a diferenciacao
de planos com técnicas de acabamentos, por exemplo utilizando as
texturas, as quais podem ser realizadas por meio de linhas e pontos ou
mesmo sombreamentos. Para se ter a ilusdo de espacialidade, o que esta
representado mais perto do observador esta mais claro, tendo as linhas
e pontos da textura mais espacadas.

Q“’ Assimile
‘A tridimensdo € um efeito visual que nos da a sensacdo de volume dos
objetos. Quando falamos efeito de volume significa que a figura possui
defini¢cdo de altura, largura e principalmente profundidade. A tridimensdo é
entao o efeito de profundidade” (ARTE DEZ PONTO UM, 2018).
Figura 4.13

©

Fonte: <https://artedezpontoum.webnode.com/al0-/obras-de-pintura-tridimensional/>. Acesso em: 4 >
set. 2018.
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4 A tridimensionalidade € uma forma de representacdo que nos aproxima da
realidade, podendo ser realizada em algumas areas do conhecimento,como
no Design de Interiores, Arquitetura e Artes Plasticas.

A maquete fisica € o modelo tridimensional mais proximo
da realidade, pois € a representacao exata de um ambiente real,
estando em escala e com as devidas proporcdes. E a ferramenta
mais assertiva para sabermos como ficara o espaco projetado,
sendo possivel perceber volumetrias, circulacao, iluminacao natural
e artificial. A maquete fisica € uma miniatura do que sera construido
e pode ser elaborada com diversos materiais.

Alguns profissionais sdo especialistas em desenvolver maquetes e
cobram um valor elevado pelo servico, pois unem técnica e criatividade
para elaboracdo dos modelos. Atualmente, muitas maquetes fisicas
sao facilmente encontradas em stands de venda de apartamentos em
lancamento. Nestes exemplares, geralmente sao desenvolvidas apenas
a parte externa da edificacao e sao inseridos muitos detalhes, como
janelas e os materiais que as constituem. Podemos encontrar em lojas
de materiais de desenho pecas prontas cComo arvores, carros e pessoas,
o que facilita a construcdo das maquetes, pois pode-se desprender mais
tempo com outros detalhes.

Figura 4.14 | Maquete fisica

Fonte: <http://sofmaquetes.com.br/portfolio/grupo-estrutura-maquete-fisica-vitrium-escala-1-33/>. Acesso
em: 4 set. 2018




Os projetos de Design de Interiores, assim como em
Arquitetura e Urbanismo, tambem podem ser representados por
meio de maquetes fisicas. O designer pode decidir se fara um
modelosimples (basico) comapenasvolumetrias, cores e texturas
a fim de evidenciar o conceito e partido sem muitos detalhes,
tendo como objetivo proporcionar a visualizacdo espacial ou
fazer um modelo mais complexo com representacdes mais
fieis, por exemplo em relagcdo aos materiais de revestimento
e acabamentos.

Algumas escolhas podem ser visualizadas e decisdes podem
ser tomadas com o modelo simples, ndo desprendendo tanto
tempo do profissional na elaboragdo da maqguete.

Figura 4.15 | Maquete fisica simples (basica)

Fonte: <http://www.hsmaquetes.com.br/portfolio/complexo-do-novo-estadio-do-mineirao/mineirao_3000_
branca_01/>. Acesso em: 4 set. 2018.

O interior dos ambientes também pode ser representado em uma
magquete fisica. A Figura 4.16 exemplifica uma maquete detalhada
em que o cliente pode visualizar de maneira bem proxima como
sera o projeto na realidade.
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Figura 4.16 | Maquete fisica de interiores detalhada

Fonte: <https://www.elo7.com.br/maquete-em-cenario-de-lavabo-com-led/dp/5COOED>. Acesso em: 4 set. 2018.

Os tipos de materiais que podem ser utilizados para a confeccao
de maquetes fisicas sao diversos, tais como tecidos, plasticos, linhas,
barbantes, cordas, ceramicas, pedras e areias. No entanto, existem
também materiais especificos para este tipo de representacao,
principalmente papeéis para a construcao dos fechamentos verticais
como paredes. Estes materiais sdo encontrados em lojas especificas,
0S mais comuns sao papel parana, papel triplex, papel pluma e
madeira balsa. O papel pluma tem a vantagem de ser espesso, O
que facilita a representacdo em escala das paredes, pois € um tipo
de isopor revestido de papel laminado em ambos os lados.

@ Reflita

Muitos clientes ndo conseguem de modo algum , ,
entender os desenhos de um projeto, mas facilmente

“leem” uma maquete da mesma proposta — e ficam
encantados com ela. Considerando-se que as
maquetes sdo muito trabalhosas (e, portanto, caras), é
importante, antes de tudo, esclarecer se uma maquete
é necessaria para determinado projeto e, se esse
for o caso, para o que ela serviria. E extremamente
comum um designer cair na tentagdo de construir
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uma maquete detalhada demais para o seu propodsito
e, nesse caso, ela mostrar muito mais da proposta do
que seria necessario. (HIGGINS, 2015, p. 171)

Para o projeto de design de interiores do empreendimento hoteleiro,
tera que ser decidido qual tipo de maquete fisica € a mais pertinente.
Serd que o modelo tridimensional escolhido atende as necessidades na
fase de anteprojeto?

A maguete eletrdnica, assim como os modelos tridimensionais
indicados no presente texto sdo representacdes que facilitam a
comunicacao das informacdes criadas no projeto de design de
interiores para uma melhor visualizacdo do mesmo, dessa forma,
cliente e profissionais envolvidos terdo uma efetiva compreensao.

E fundamental na atualidade que um designer de interiores apresente
seu processo projetual assim como o produto final por meio de um
desenho tridimensional. O desenvolvimento de maquete eletronica
por meio de softwares especificos reduz o tempo do profissional se
compararmaos as outras formas de representacdes 3D.

Gibbs (2010) defende:

" De fato, a maioria dos atuais escritorios de design
reconhece a importancia do CAD devido a economia de
tempo e a flexibilidade de trabalho, investindo em algum
dos muitos programas disponiveis. Isso também se deve
as atuais formas de comunicagdo eletrénica e é impossivel
que um escritorio funcione hoje sem essas ferramentas.

(GIBBS, 2010, p. 106)

Os programas mais usados sao o AutoCAD, SketchUP, Revit e
ArchCAD, contudo, existem outros programas para este fim além
de outros softwares destinados a renderizacao, que fazem com que
o0 desenho figue muito proximo a realidade. Fazem parte desses
programas o Lumion, V-Ray, 3D Max, dentre outros. E escolha do
profissional utilizar um ou outro, o que depende é a afinidade de cada
designer com a ferramenta utilizada. Com 0s avancos tecnologicos,
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se torna cada vez mais facil a utilizacao de mais de um programa
ou mesmo aplicativos e interfaces que automatizam o processo de
desenho e otimizam tempo. Programas que antes eram voltados
apenas para o design grafico, também tém tido bastante procura
pelos designers de interiores, por exemplo o Photoshop, que
proporciona diversas ferramentas que fazem com que a maquete
eletronica figue proxima ao real.

A figura a sequir exemplifica uma maquete eletronica. Neste
exemplo, se ndo olharmos com atencao, teremos duvida se € uma
foto ou realmente um desenho, pois expressa de maneira fidedigna
a iluminagdo natural e artificial, assim como os efeitos dos materiais
no interior do ambiente.

Figura 4.17 | Maquete eletronica

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/moderno-projeto-de-interiores-de-sala-de-estar-
gm692573560-127812459>. Acesso em: 4 set. 2018

Para a aproximacao das representacdes tridimensionais com
a realidade, sejam elas maquetes fisicas, eletrbnicas ou mesmo as
perspectivas, o designer de interiores deve saber trabalhar com cores e
texturas, isto €, com técnicas de acabamentos nas superficies projetadas.

Nas maquetes fisicas simples (basicas), muitas vezes a intengdo
€ mostrar volumetrias, circulagao, iluminagao e combinacao de
cores e texturas. Por exemplo, se 0 objetivo é transmitir o conceito
do piso, este sera mais valorizado na maquete sendo expresso de
maneira mais real ou apenas com texturas e cores que dao a ideia
do conceito.
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Cores e texturas na maquete virtual podem ser facilmente
encontradas nos websites dos fabricantes, podendo o designer
optar por inserir na representacdo grafica, exatamente o material
que foi pensado no projeto e assim transmitir de maneira mais
detalhada os materiais definidos para se atingir o conceito.

Deve-se ter o devido cuidado ao utilizar materiais de acabamentos
nas maquetes fisicas, ja que elas sao construidas com algumas
possibilidades de papéeis, madeira ou mesmo isopor. Tintas a base
de agua, colas ou solventes devem ser testados nos materiais em
que serdo aplicados e esperar até a sua secagem, afim de verificar
se O resultado sera o desejado. Materiais como tinta aquarela, tinta
acrilica, cola com aqua, caneta hidrografica, lapis aquarelavel, giz
pastel e oleoso sao bastante utilizados, podendo tender para uma
linha mais artistica dos desenhos.

v=| Exemplificando

Nas maquetes fisicas os acabamentos podem dar mais énfase as
cores e texturas em vez de representar o material real. A Figura 4.18
exemplifica a diferenciacao de texturas nas superficies, que podem ser
lisas ou asperas, brilhantes ou opacas.

Figura 4.18 | Diferenciacdo de texturas nas superficies

Fonte: <https://tarsotodesco.wixsite.com/arquitetura/imaginarem>. Acesso em: 4 set. 2018
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4 Ja nas perspectivas, as texturas com linhas e manchas sao muito
utilizadas, tais como as da figura a seguir.

Figura 4.19 | Texturas com linhas e manchas

Fonte: <https://valeriastos.wordpress.com/2011/05/page/2/>. Acesso em: 4 set. 2018

Nas perspectivas virtuais os acabamentos sdo geralmente encontrados
em websites de fabricantes ou lojas.

A apresentacao do modelo tridimensional do projeto de
design de interiores deve ter a indicagdo adequada de materiais e
acabamentos conforme o objetivo que fora definido, podendo ser
conceitual e expor a atmosfera do ambiente em relacdo a cores,
texturas e volumetrias, ou mesmo representar de maneira fidedigna
0s materiais escolhidos em projeto.

O designer de interiores deve preparar a apresentacao para
O cliente e equipe envolvida, e deixar claro qual € o objetivo
desta representacao. Deve enfatizar detalhes e elementos que
nao sejam de facil percepcao, por exemplo, em planta baixa
ou corte, ou juntamente com o0s outros desenhos fazer uma
relacdo entre eles.
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A retomada da leitura das plantas baixas, cortes e elevacdes muitas
vezes € necessaria, € a maguete € exposta com o intuito de esclarecer e
dar mais visibilidade ao que foi proposto nos desenhos. A relacao entre
todas as representacdes se torna fundamental, sendo © momento que
tera flexibilidade em comunicar suas ideias projetuais.

E[9 Pesquise mais

Para leitura e aprofundamento da tematica de representacdes
tridimensionais e aplicacdo de cores e texturas, a autora Gubert (2011)
desprende dois capitulos de sua dissertacdo de mestrado indicada
a sequir. Ela exemplifica as maneiras de representacao grafica, alem
dos tipos de padronagem que influenciam na composi¢cao visual. As
informacdes podem ser pesquisadas:

e ltem 2.1.3.3 A Representacao do projeto, pagina 62 a 66.
» Item 2.2 Design de Superficie, pagina 67 a 83.

GUBERT, Marjorie Lemos. Design de Interiores: a padronagem como
elemento compositivo no ambiente contemporaneo. 2011. 161 f.
Dissertacao (Mestrado) - Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
Porto Alegre, 2011.

Sem medo de errar

Chegou 0 momento em que seu escritorio devera apresentar o
anteprojeto de design de interiores do empreendimento hoteleiro
gue vem desenvolvendo. Esta € a etapa em que se deve representar
e comunicar as decisdes tomadas, para que a identidade de marca,
as escolhas de materiais, de mobiliarios e de iluminagcdo sejam
informadas de maneira clara e direta para seu cliente e para a
equipe interdisciplinar, a qual conta com arqguitetos, engenheiros e
a empresa de publicidade.

As formas de representacao grafica do projeto de design de
interiores podem ser desenvolvidas em duas dimensdes, conhecidas
como desenhos em 2D ou 3D. Estes ultimos complementam
a comunicacao do projeto exposto em plantas baixas, cortes e
elevacdes (0os desenhos em 2D), pois comunicam de maneira
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espacial representando largura, altura e profundidade de cada
ambiente, assim como dos mobiliarios.

Para o projeto de design de interiores do hotel e seus espacos,
tais como a loja, o escritorio, o restaurante e a clinica, como poderia
ser feita a representacao em 3D? Qual solucao seria mais pertinente
e assertiva, maquete fisica ou maquete virtual? Como expressar a
diferenca de materiais em cada superficie? Devera ser escolhida
apenas uma linguagem? Qual o objetivo de se desenvolver uma e/
ou outra?

A escolha por uma ou outra linguagem depende da afinidade
que cada profissional tem com determinado tipo de maquete e das
exigéncias do projeto. Para o empreendimento hoteleiro, alguns
ambientes talvez ndo exijam a apresentacdo de muitos detalhes
volumétricos que podem ser expostos em uma maqgquete fisica
simples (basica), por exemplo em relacao a clinica médica de
primeiros socorros, neste caso, a maquete virtual representando de
maneira real 0s materiais atenderia bem as exigéncias do projeto.

Jad no restaurante, a maquete fisica expressaria de maneira
mais concreta e real a iluminagdo natural nas mesas, sendo mais
facil observar onde deverao estar cortinas e definir o tipo que sera
utilizado pela intensidade da luminosidade e periodo do dia. Para
este ambiente, desprender tempo com a maquete fisica e a virtual
seria de grande pertinéncia, pois nesta ultima, os materiais podem
ser representados, buscando-se as imagens de revestimentos e
acabamentos em websites.

Avancando na pratica

Ailuminagao natural e artificial nas representagdes tridimensionais

Descricao da situagao-problema

Seu cliente solicitou a simulagao da iluminacao natural e artificial em
um ambiente de escritorio. Por ser uma area em que deve haver uma
iluminacao adequada para as atividades de trabalho que poderdo ocorrer
durante todo o dia e toda a noite, € de grande valia esta preocupacdo para



que as decisdes sejam tomadas durante o projeto e ndo posteriormente
guando o empreendimento ja esteja pronto e funcionando.

Qual linguagem tridimensional € a mais adequada para a
simulacao real de iluminacao natural e artificial? A maquete fisica
Ou a virtual consegue representar de maneira real a iluminacdo que
existird no ambiente construido?

Resolucgdo da situagdo-problema

Na elaboracdo da maquete virtual, alguns programas apresentam
recursos voltados para a simulacdo de iluminacao natural e artificial. E
permitido definir a dire¢cdo do Norte em relacdo ao posicionamento
da edificacao no lote, sendo possivel verificar o trajeto que o sol
faz durante o dia. Existem também programas especificos de
iluminacao, nos quais se importa a maquete virtual elaborada,
assim, diversos recursos voltados para a luminosidade, intensidade
e poténcia da luz podem ser utilizados. Na maquete virtual, com os
programas que simulam de maneira proxima a realidade, € possivel
fazer a verificagao da iluminacado no interior dos ambientes.

Com a maquete fisica, existe a possibilidade de posiciona-la em
um local externo, com atencdo ao correto posicionamento em
relacdo ao Norte, entdo, verifica-se de maneira real todo o trajeto da
luminosidade do sol no interior dos espacos.

Tanto com as maquetes fisicas como com as virtuais, a verificagao
da iluminacdo natural sera fidedigna com o correto posicionamento
da maqguete em relacdo a posicao do Norte, desde que todas as
superficies como paredes, piso e teto, assim como aberturas de
janelas e portas estejam representadas conforme o projeto.

Ja para simulacao da iluminacao artificial, a maquete virtual sera
um recurso mais assertivo, ja que nos programas de computador é
possivel definir a quantidade de pontos luminosos, sua intensidade e
poténcia. O efeito luminoso que existe na relacao do iluminamento
com a distancia e metragem das superficies se dara de maneira mais
proxima ao real nas maquetes virtuais.
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Faca valer a pena

1. Analise as afirmacdes e a relacdo entre elas:

() Nem todas as pessoas tém facilidade para compreender as
representacdes bidimensionais expressas em plantas baixas, cortes e
elevacdes, grande parte desse publico sdo os clientes, pois sdo leigos
no assunto. As representacdes tridimensionais sdo um recurso para
melhor expressar o projeto.

POIS

(I) Elas exibem os ambientes comunicando ndo apenas a largura e a
altura, mas também a profundidade dos espagos representados, o que
torna esse tipo de linguagem mais fiel a realidade.

Agora, marque a alternativa que contém a afirmagdo correta.

a) Aafirmativa | € falsa, mas Il € verdadeira.

b) A afirmativa | é verdadeira, mas Il é falsa.

c) A afirmativa | é verdadeira, e Il € um argumento valido para I.

d) Asafirmativas|ell sdo verdadeiras, apesar de a ll ndo ser um argumento

valido para a |.
e) As afirmativas | e Il sdo falsas.

2. 'E importante lembrar que as maquetes, assim como os desenhos, podem
ser empregadas para transmitir diferentes aspectos de uma proposta de projeto,
do que embasa a proposta espacial aos minimos detalhes
encontrados em uma maquete de apresentacdo com acabamentos. Para que
possa se comunicar bem, o designer de interiores devera saber quando usar
cada uma das abordagens [..] (HIGGINS, 2015, p. 172).

Marque a alternativa que contém o termo que preenche corretamente a frase:

a) material.
b) conceito.
c) projeto.
d) designer.
e) desenho.

3. Nas perspectivas e maquetes, o designer tem mais liberdade para criar a
atmosfera do ambiente, podendo expressar com mais facilidade o conceito
do projeto. Detalhes como vegetacdo, quadros e demais elementos que
constituem o interior de um ambiente sao representados neste momento.
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Sobre as representagdes tridimensionais, considere as seguintes sentencas

e julgue-as como verdadeiras (V) ou falsas (F).

I)  Nas representacdes graficas tridimensionais, ndo é necessario indicar
cotas com dimensdes.

I) O queimporta nas representacdes 3D é perceber de maneira bem proxima
a realidade os ambientes idealizados no projeto de design de interiores.

I1)  Nas maquetes virtuais, deve-se necessariamente indicar em forma de
texto as especificacdes de materiais de revestimento e acabamentos.

Com base na sequéncia das afirmacdes anteriores, marque a alternativa
que contém a ordem correta de verdadeiro e falso.

a) V-V-F
b) F-V-\VW.
c) V-F-F
d F-V-F
e) V-F-V.
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Secao 4.3

Memorial e apresentacao do anteprojeto de
design de interiores para areas comerciais e
servicos de alta complexidade

Dialogo aberto

O designer de interiores, no desenvolvimento de seu projeto,
deve estar atento as varias etapas que compreendem O pProcesso.
Na fase final, ele deve se dedicar para a elaboracao do memorial
descritivo e a apresentacao do anteprojeto de design de interiores
para areas comerciais e servicos de alta complexidade, a fim de
que todas as informacdes sejam comunicadas e documentadas de
maneira clara e acessivel.

Chegou o0 momento em que seu escritorio devera apresentar o
anteprojeto de Design de Interiores do empreendimento hoteleiro
que vem desenvolvendo. Esta € a etapa em que € preciso representar
e comunicar as decisdes tomadas para que a identidade de marca,
as escolhas de materiais, de mobilidrios e de iluminagdo sejam
informadas de maneira clara e direta para seu cliente e para a equipe
interdisciplinar que conta com arquitetos, engenheiros e a empresa
de publicidade.

Na ultima etapa de seu projeto, com todas as informacgdes graficas e
de representacao finalizadas, vocé devera organizar meios de apresentar
0 anteprojeto juntamente com informacdes textuais importantes para
especificar suas escolhas projetuais, assim como quantificacdes de
materiais e orcamentos dos mesmos. Como organizar tais informacdes
em um memorial de maneira clara e objetiva? Vocé devera elaborar as
informagdes em forma de um relatorio, podendo haver imagens e tabelas
para melhor especificar as informacdes de cada material escolhido no
projeto. E conveniente que liste todos os materiais que serdo comprados,
sejam eles materiais de revestimento, acabamento, iluminacdo ou
mobiliario. Tais itens podem ser listados por ambientes, o que facilitara
a compreensao de onde cada objeto serd colocado. Com o projeto
finalizado e entregue, quais as estratégias de documentacao do projeto



de design de interiores podem ser utilizadas para que, posteriormente,
VOCE possa usufruir de seus registros ou mesmo organizar o seu portfolio
que faz parte de seu curriculo e experiéncia profissional?

Nesta secao, vocé aprendera sobre a elaboracao do memorial
descritivo de projeto de design de interiores comerciais e servicos
de alta complexidade; Memorial e tabela de detalhamento dos
acabamento e produtos utilizados no projeto; Estratégias de
apresentacao de projetos; Orcamento do projeto; Estratégias de
documentacdo da apresentacado final de projetos; Moldagem de
curriculos e portfolios para desenvolver e captar projetos de design
de interiores comerciais e de servicos de alta complexidade.

Vamos em frentel

Nao pode faltar

Apds a finalizacao do projeto de design de interiores comerciais e
Servicos e a aprovacao por parte do cliente, assim como a ciéncia da
equipe interdisciplinar em relacao as escolhas dos elementos que serdo
inseridos na execucao da obra, € necessario que o designer de interiores
organize a relagao de materiais que deverdo ser comprados com as
devidas especificacdes.

Tais informacdes foram exibidas no projeto por meio das plantas
baixas e dos cortes, no entanto, para facilitar a quantificacdo e o
orcamento dos materiais, todas as especificacdes devem estar listadas
de maneira que facilite a etapa que antecede a execucao da obra.

A listagem de materiais com suas devidas especificacdes, sao
elaboradas em forma de texto e/ou planilhas podendo incluir ou ndo
imagens dos produtos definidos em projeto. Deve existir uma relagdo
entre a planilha e os desenhos, isto €, as informacdes devem ser
facilmente encontradas em ambas fontes de informacgao, havendo
sempre a identificacao dos espacos e dos materiais com seus respectivos
nomes, tanto nos desenhos como nas planilhas.

Para a organizacao da listagem de materiais, € elaborado o memorial
descritivo, documento conhecido por profissionais que atuam na
construcao civil e que contém as quantidades e especificacdes de todos
0s materiais elencados no projeto de design de interiores.
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Segundo Innes (2014), o memorial descritivo tambeém € chamado de
memoria do projeto, pois reune informacdes referentes as especificacdes
de todos os materiais de forma geral, a fim de possibilitar a identificacdo
das caracteristicas de cada elemento do projeto de design de interiores.

Com o memorial descritivo elaborado e as especificacdes de cada
elemento, como revestimentos, acabamentos, luminarias, l@mpadas
e mobiliario listadas, € possivel realizar a pesquisa de or¢camentos
com diferentes fabricantes e fornecedores. Tal acdo possibilita
identificar custos, permitindo-se, neste momento, tomar decisdes
mais econdmicas.

‘tz” Assimile

Brown e Farrelly (2014) explicam sobre o memorial descritivo:

Os materiais [...] podem ser identificados em uma lista.
Esse documento relaciona todos os materiais que serao
aplicados a um espaco, como se fosse uma lista de
ingredientes, de modo que possam ser quantificados e
orcados pelo arquiteto ou orcamentista. Por exemplo,
as pecas de madeira especificadas pelo arquiteto podem
ser medidas e quantificadas, permitindo que seja feita
uma estimativa do preco de compra e instalagdo desse
material. Essa € uma maneira muito util de compreender
qual sera o custo total da execucdo do projeto, além de
permitir que se estenda como uma selecdo de materiais
alternativos poderia aumentar ou elevar os custos.
(BROWN; FARRELLY, 2014, p. 135)

Para a elaboracao eficaz do memorial descritivo, ele podera ser
feito em forma de planilha (tabela) e deve apresentar o detalhamento
dos acabamentos e dos produtos utilizados no projeto de design de
interiores. As informacdes no memorial descritivo podem ser feitas
apenas com palavras, no entanto, a utilizacao de imagens possibilita
uma comunicacao bastante direta e assertiva.

Innes (2014) expde em seu livro um exemplo de uma lista de
especificacdes finais de um projeto luminotécnico de um jardim em
forma de tabela.
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Figura 4.20 | Lista de especificagdes em memorial descritivo

ref.

fabricante numero acessorio

de série

descricdo

quantidade

lampada poténcia da carga
lampada total

LA

Luminaria Louis Poulsen
de aluminio
direcionada

para cima, para
uso, externo,
embutida no piso.
Aluminaria deve
ter uma placa
superior de ago
inoxidavel usinada
e ser instalada
nivelada ao piso
ou embutida nas
aberturas das
paredes ou dos
frades de pedra.
Fornecida com
uma luva de ago
inoxidavel. Deve
ser alimentada por
um transformador
remoto.

5747760006  parafusos 52
antivandalismo
5747760116

Osram - 350 W 1.820 W
Descontar
IRC35 W 240

Transformador  Deve ser 52
de12Ve20-50 selecionado pelo
VA 12V de uso construtor
externo para

a luminaria

direcionada

para cima LA. O

transformador

devera ser

instalado em uma

cavidade sob a

luminéria (um

transformador por

luminaria).

LB

Lumindria IP67  lluminagdo em CC Spek- barra de acrilico 54
deusoexterno  ou CA ACDC1031/ 54 fosca de 45
direcionada para WW/SSN/ (M- mm o e 500 mm
cima, com LEDs, SPECIAL-LB) de comprimento
em gabinete de conectada ao
ago inoxidavel vidro frontal da

e barra de luminéria

acrilico colada.

Aluminaria deve

ser instalada na

parede decorativa

ou nos frades,

para funcionar

como um

marcador. Deve

ser alimentada por

um transformador

remoto.

LED Luxeon 24 W 130 W
Warm White

delW

integrado

Transformador  lluminagédo em CC ACDC1903 7
eletronico remoto ou CA
IP65 24 V DC de

uso externo para

aref. LB. Deve

ser instalado em

um local oculto

Oito luminparias

ref. LB por

transformador. As
luminarias devern

ser instalada com

fiagdo em estrela,

com cabos de
comprimento

maximo de

100 m entre o
transformador e a
luminaria
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4 LC Luz de sinalizag&o lluminagdo em CC Linton -

a canaleta 24 LEDS de 5 172 W

externa embutida ou CD ACDC1006/ para instalagdo mm de cor
no piso com WW/2000/18/ embutida no piso branca quente
fonte de luz LED entrada por deve ser obtida integrados

de longa vida caso posterior pelo construtor.

util. A luminparia
deve ser instalada
nivelada com

Para os detalhes
consulte o
desenho 0520~

413 W

0 piso, para SK-D3
minimizar a
intrus&o visual. As
luminarias devemn
ter comprimento
aproximado de 2
m e utilizar LEDS
acada 18 mm
entre eixos. Deve
ser alimentada por
um transformador
remoto

Fonte: Innes (2014, p. 173).

Na primeira coluna desta tabela consta a referéncia da luminaria,
que ¢ indicada por duas letras que aparecem nos desenhos e, neste
caso, estao presentes na planta de forro ou projeto luminotécnico.
A referéncia (LA; LB; LC) aparece tanto nos desenhos como no
memorial descritivo a fim de facilitar a localizacdo do item, sua
especificacao e quantificacao. Nas colunas seguintes € possivel
verificar a descricao da luminaria em relacdo ao seu tipo e, em
seguida, informacdes mais detalhadas, como fabricante, numero de
série, acessorios, se forem o caso, a guantidade deles e o tipo de
l@mpada que deve ser instalada com suas devidas especificacdes
referentes a poténcia e carga.

Quanto mais minuciosa estiverem as informacdes de cada item,
menos chance havera de ocorrerem enganos Na execucao da obra.

Brown e Farrelly (2014) exemplificam a especificacao de material
inserido em memorial descritivo, como na imagem a seguir.

Figura 4.21 | Especificacdo de tecido para memorial descritivo

Tecidos

Ref: FNOO6 Localizacdo: Focus Rooms
ltem: Estofamento das cadeiras

Nome comercial: DIVINA2

Fabricante: KVADRAT

Especificacdo:

100% & nova.

indice de 45mil no Teste de Fabricacdo
Martindale.

Usar costuras duplas em todas as forragdes
com fios da mesma cor do tecido das
cadeiras.
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. Ref. CINZA QUENTE 224 nos painéis do
forro acustico da Focus Romm.

. Ref. 334 MARROM no sofd da recepgdo/
dos colaboradores.

. Ref. 552 TERRACOTA nas poltronas da
recepgdo/cadeiras de espera.

. Ref. 671 BERINGELA nas cadeiras dos
operadores.

Fonte: Brown e Farrelly (2014, p. 135)

Na figura € indicado o local onde estara o mobiliario (Localizacao:
Focus Rooms), o item que se refere ao estofamento das cadeiras,
assim como seu nome comercial, o fabricante e as especificacdes
em relagcao as costuras e cores, estas ultimas indicadas pelas
referéncias com seus numeros e nomes. Ao expor a imagem, a
compra sera mais assertiva, pois € possivel visualizar a peca, o tecido
e a devida especificacao.

Seguindo esta linha de especificacdes de materiais, a Figura 4.22
expde o item referente a poltrona com sua localizacdo (Recepcao),
assim como seu nome comercial, fabricante e especificacdo de tecido.

Figura 4.22 | Especificacdo de poltrona para memorial descritivo

Poltrona e apoio para os pés

Ref. FUOO2 Localizacdo: Recepcdo

ltem: Poltronas.

Nome comercial: EGG (a cadeira Fritz
Hansen EGG original, desenhada por Arne
Jacobsen).

Fabricante: FRITZ HANSEN.

Especificacao:

. Tecido DIVINA2 KVADRAT. e “

Fonte: Brown e Farrelly (2014, p. 136).
& Reflita
(o)

Em relagdo as Figuras 4.21 e 4.22, ambas expdem de maneira clara e direta
por meio de texto e imagem, a localizagdo do item, o qual tambem devera
estar indicado nos desenhos (plantas e cortes), assim como informagdes
para a compra, tais como nome comercial e do fabricante alem da
especificacao do tecido. A imagem complementa as informacdes do texto
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4 e permite que o profissional encarregado pela compra tenha certeza que
esta adquirindo o elemento aprovado no projeto.

No entanto, ainda € necessaria mais uma informacao, a quantidade do
item. Onde esta informacdo seria melhor indicada?

Para a realizacdo do orcamento do projeto de design de
interiores é necessario que juntamente com os desenhos finalizados
e as definicdes de todos os elementos do projeto aprovados, esteja
pronta a planilna (tabelas) referente as especificacdes de cada
material, conforme os exemplos citados anteriormente. No entanto,
neste momento, devera constar as quantidades de cada item e os
precos, podendo ainda haver uma coluna na planilha para mais
opcoes de fornecedores.

O intuito de inserir uma coluna para mais fornecedores por
item relacionado € em funcdo da possibilidade de economizar nos
custos, visto que muitas vezes existe variagao de precos conforme
a fonte.

Chega o momento em que € necessario criar estratégias
de apresentacdo do projeto de design de interiores a partir de
estruturagao pre-definida. Os desenhos, sendo eles plantas, cortes,
elevacdes e modelos tridimensionais, foram apresentados no
decorrer do processo projetual com o objetivo de deixar todos 0s
envolvidos a par das decisdes do designer de interiores e para que
ele tenha a aprovacao dos demais.

Com memorial descritivo e 0s orcamentos realizados, € necessario
que o designer de interiores faca uma apresentacao final de todo o
material do projeto desenvolvido para o cliente e a equipe interdisciplinar.

Para a organizacdo dos desenhos e textos em projeto, €
necessario conhecer as opcdes de diagramacdes e as tipologias
de letras. O objetivo € que se consiga estruturar de maneira clara
todas as informacdes, para que facilite a sua linha de pensamento
na explicagao e exposi¢cao do projeto de design de interiores.

Ching (2011) mostra possiveis diagramacdes com linhas
guias para controlar alturas e espacamentos em todos os textos.
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As informacdes do autor referem-se a escrita a mao livre, no
entanto, suas dicas podem ser seguidas na elaboracdo de
projeto por computador.

A Figura 4.23 exemplifica tipos de letras, pois cada uma
apresenta um estilo e este, deve se relacionar ao tipo de
informacgao que sera transmitida.

Figura 4.23 | Fontes e tipologias
HELVETICA E UMA FONTE MUITO LEGIVEL.
HELVETICA NARROW é (til quando o espago é exiguo.

TIMES E UM EXEMPLO CLASSICO DE
FONTE COM SERIFAS.

PARATINO tem propor¢des mais
atarracadas do que Times.

As serifas reforgam o reconhecimento e a legibilidade de
tipos de letra.

Fontes em caixa baixa sao particularmente adequa-
das para corpos de texto.

A

Fonte: Ching (2011, p. 212).

Além dos tipos de letras que devem ser definidos, a diagramagao
e a organizacdo de cada desenho com seus titulos e explicacdes
textuais inseridos nas folhas merecem extrema atencao. A Figura
4.24 mostra um dos exemplos orientado por Ching (2011).

Figura 4.24 | Diagramacé&o de desenhos

Fonte: Ching (2011, p. 215)
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Dependendo da quantidade de desenhos que foi desenvolvido,
estes devem ser organizados de maneira que sejam legiveis e
que favorecam a leitura autbnoma com facilidade. Eles podem
ser dispostos na horizontal, um ao lado do outro com o titulo em
baixo e todos apresentarem o mesmo tamanho. No entanto, pode
haver a necessidade de dar mais énfase a um deles, neste caso, um
poderia estar numa maior dimensao em uma extremidade da folha
e 0S outros seguirem um direcionamento vertical ou horizontal,
conforme Figura 4.25.

Figura 4.25 | Diagramacao de prancha para concurso

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/896138/diagramacao-de-pranchas-de-concursos-o-que-fazer-e-
o-que-evitar>. Acesso em: 5 set. 2018

Apos a apresentacdo dos desenhos do projeto de design de
interiores, € importante que 0 memorial descritivo e o orcamento
sejam exibidos. Os desenhos devem estar acessiveis para
conferéncias, caso sejam necessarias, em relacao aos ambientes e
aos materiais estipulados.

A documentacdo da apresentacdo final de todo o projeto
de design de interiores, assim como as atas de reunides para a
formalizacao dos encontros, das metas e dos acordados estipulados
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em contrato, devem ser acessiveis a qualguer momento que o
cliente ou a equipe interdisciplinar deseje, assim como para as suas
futuras consultas durante a execugao da obra ou mMmesmo Como
referéncia para outros projetos.

E importante ter ciéncia das etapas que devem ser realizadas em

um projeto de design de interiores, sendo elas:

78

Realizacdo da primeira reuniao para conhecer 0s anseios
do cliente e recolher informacdes para a elaboracdo do
programa de necessidades.

Formalizacdo do inicio da prestacao de servico por meio
de um contrato para com metas e acordados. Contudo, é
necessario que seja especificado os dados dos envolvidos,
contratado e contratante, assim como os ambientes que
serao objeto do projeto e quais servicos serdo prestados, por
exemplo a definicdo de materiais para piso, paredes, forro e
escolha de mobiliarios.

Elaboracao e apresentacao de estudo preliminar com ata
em reuniao.

Elaboracao e apresentacao de anteprojeto com ata em reunido.
Apresentacao final dos desenhos com ata em reuniao.

Elaboragcdo e apresentacdo de memorial descritivo e
or¢camento com ata em reunigo.

Documentacao das atas de reunides e tudo que foi desenvolvido.

D9 Pesquise mais

Assim como ter ciéncia sobre as etapas que o designer de interiores
deve desenvolver, é necessario saber sobre suas atribuicoes e que ele
atue de acordo com o codigo de ética da profissao.

Para saber mais sobre o assunto, visite o site da Associacdo
Brasileira de Designers de Interiores e acesse o Codigo de Etica
pelo link <http://abd.org.br/codigo-de-etica> e a pagina que informa
sobre a regulamentacédo da profissdo: <http://abd.org.br/13369---
regulamentacao-da-profissao>.
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Fonte: ABD. Associacdo Brasileira de Designers de Interiores.
Disponivel em: <http://abd.org.br/>. Acesso em: 5 set. 2018.

Com o projeto de design de interiores finalizado e entregue,
vocé podera inseri-lo em seu portfolio profissional e lista-lo em
seu curriculo. Desta maneira podera apresentar seus projetos
futuramente, agregando assim, mais credibilidade e confianca
perante os possiveis clientes para servicos que possa prestar.

O seu curriculo exibe seu percurso profissional, devendo
constar nele sua formacdo e todos 0s cursos complementares
que tenha realizado. Visita a Congressos, Exposicdes e Mostras
também valorizam a sua experiéncia, assim como expor
seus projetos.

vz| Exemplificando
Existem algumas maneiras de organizar o curriculo, mas algumas

informacdes nao podem faltar.

Inicie com seu nome, contato de telefone e e-mail. E opcional inserir uma
foto, informar sua idade e estado civil.

Escreva seu objetivo, por exemplo, Designer de Interiores.

Insira sua formacgao académica referente a Curso Técnico, Graduagado e
Pos-Graduagao.

Liste sua experiéncia profissional, cite os lugares que ja trabalhou, experiéncia
profissional como autdbnomo e estudante/pesquisador.

Relate sobre cursos e experiéncias complementares, como cursos livres,
idiomas, workshops, participacado como ouvinte em palestras, congressos
entre outros.

Tais informacdes se tornam nao apenas um registro de seu
caminho, mas também, & considerado um documento sucinto que
expde para a sociedade o profissional qualificado que €.
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Sem medo de errar

Vocé pdde perceber que um projeto de design de interiores
envolve diversas etapas para a sua realizacao e concretizacdao. Apos
passar pelos processos de criacdo projetual, juntamente com a
equipe de branding/publicidade, que envolveu conhecer o cliente
e suas necessidades, entender a marca com sua identidade, visao,
missao e valores, definir partido de projeto, escolhas de materiais,
mobiliario e iluminacdo e elaboracao dos desenhos bidimensionais
e modelos tridimensionais, chegou o momento de realizar a
apresentacdo final de tudo que foi feito para o empreendimento
hoteleiro que vem desenvolvendo.

Durante o processo de elaboracao do projeto, reunides devem ser
feitas para esclarecimento das ideias e aprovacao delas, no entanto, sera
necessaria uma ultima apresentacao que reuna todas as informacdes
definidas a fim de finalizar o projeto e possibilitar a execucao da obra.

O anteprojeto com os desenhos referentes a plantas baixas, cortes
e elevagdes, assim como o modelo virtual, devem ser apresentados de
maneira esclarecedora para que em seguida seja possivel organizar os
elementos e os itens que deverdo ser orcados e comprados.

A quantificacao de materiais e orcamento deve estar inserido no
memorial descritivo, que complementa o anteprojeto fornecendo
informacdes especificas para a compra de todos os itens elencados.
O memorial descritivo pode ser elaborado de algumas maneiras,
porém, as informacdes referentes aos tipos de materiais com seu
nome comercial e especificacdes necessarias que o identifique,
além da quantidade e valor unitario devem ser informadas de
maneira clara.

Em planilhas e tabelas € conveniente listar todos os materiais
gue serdo comprados, sejam eles materiais de revestimento,
acabamento, iluminacdo e mobiliario. Tais itens podem ser listados
por ambientes, para que facilmente seja compreendido onde
determinado item sera colocado.

A Figura 4.26 exemplifica tabela que relaciona o mobiliario
de um projeto de design de interiores. Na primeira coluna esta
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indicada a quantidade, na segunda a especificacdo e na terceira
a imagem do produto.

Figura 4.26 | Tabela memorial descritivo

02 Cadeira linha design Hans Wegner, Estrutura
em madeira macica torneada tingimento em e

Pu cor natural, assento com espuma injetada |
e revestimento em Courvin (a defini), encosto l l
em poliuretano injetado reforcado (branco), ref.
Artesian CB9034, ou similar;
01 Mesa lateral linha Artesian, Estrutura da base em =
aco carbono com pintura eletrostatica epoxi
po, tampo em Lamina Carvalho Americano, ref.
Artesian M5065, ou similar;

02 Persiana de aluminio, 220x95cm, 50mm de
largura, lamina lisas, acionamento standart,
ref. Uniflex linha aluminium 50mm Tin 741 ou
similar;

Fonte: <http://causc.gov.br/wp-content/uploads/editais/2472/04.-ANEXO-IV-MEMORIAL-JUSTIFICATIVO-E-
DESCRITIVO-ARQUITETURA.pdf>. Acesso em: 6 set. 2018.

Para a documentacdo do projeto de design de interiores,
uma das estratégias utilizadas € organizar os arquivos em pastas
especificas no computador e em algum banco de dados virtual.
O nome da pasta principal podera ser o nome do cliente ou o
proprio projeto, por exemplo "Hotel em Floriandpolis”. Deverdo
ser criadas subpastas com o titulo que facilite a navegag¢ao, assim
como Programa de Necessidades, Anteprojeto e outros. Podera
haver ainda dentro de cada subpasta outras que categorizem
outras informacdes.
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Desenhos e informacdes referentes ao estudo preliminar e
anteprojeto devem ser guardados, por isso 0s bancos de dados
virtuais como Google Drive e Dropbox sao uma ferramenta eficaz.

Existem programas que possibilitam reunir desenhos e textos
Nno Mesmo arquivo de maneira clara e interativa, por exemplo o
Adobe InDesign. Esta solucao permite que tudo que foi produzido
se concentre em um unico arquivo, dessa forma, encontrar
posteriormente as informacdes de um projeto que foi produzido
Nno passado se torna mais facil, além de poder ser um arquivo que
complemente seu portfolio profissional.

Avancando na pratica

Apresentacao de trés desenhos do anteprojeto da
loja conceito

Descricao da situagcao-problema

Foi solicitado que seu escritorio apresente as solucdes
definidas para o balcdo de atendimento de uma loja conceito.
Vocé e sua equipe terdo que organizar em uma uUnica folha A3
ou A2 trés desenhos que exponham como sera o balcdo, com as
especificacdes de materiais e localizacao no interior da loja. Como
serd a disposicao dos desenhos na folha? Os trés desenhos terao o
mesmo tamanho e escala? Qual regra seguir para a diagramacao?

Resoluc¢do da situagcdo-problema

O anteprojeto deve ser apresentado por meio de pranchas
podendo ser no tamanho que considere mais adequado. Folhas AO
e Al apresentam dimensdes muito grandes quando impressas, por
iSSO € mais cOmodo organizar 0s desenhos e respectivos textos em
folhas A2 ou A3. Os desenhos devem ser diagramados de maneira
que facilite a leitura autdbnoma e que possibilite ao leitor iniciar pelo
primeiro desenho a ser observado e, em sequéncia, 0s demais.
Pense em uma ordem que pode ser horizontal ou vertical, ou até
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mesmo pode-se deixar um desenho maior em um dos lados da
folha e os outros, com dimensdes menores, do outro lado da folha,
conforme exemplificado na Figura 4.27.

Figura 4.27 | Diagramacao no projeto

——

} TARTIDO _1

Fonte: <http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/12.133/3921>. Acesso em: 6 set. 2018.

LamOMeTA S D YiLmp T

Os textos referentes a titulos e informacdes de projeto devem
ter relacdo com os desenhos de maneira clara. Os titulos poderao
estar abaixo dos desenhos no canto esquerdo com a identificacao
da escala, para informacdes textuais referentes as especificacdes é
necessario ser definida uma regra, por exemplo, estar sempre ao
lado dos desenhos e fora deles. A escala dependera da informacao
que quer passar, caso seja um detalhe do balcdo, podera representa-
lo em escala 1:20, ja a planta baixa da loja com a localizacao do
mobiliario, podera estar na escala 1:100 e se realizar um corte
apenas do balcdo, podera estar na escala 1:50.

Faca valer a pena

1. "Sugerimos que os orcamentos sejam feitos em numero de trés para
cada situacao, no minimo dois orcamentos comparativos, para sO apos
definirmos o fornecedor. O escritorio deve sugerir seus parceiros, por
outro lado acatar fornecedores sugeridos € uma politica muito apropriada”
(MANCUSO, 2013, p. 70).

De acordo com as informacdes estudadas nesta, em qual fase do projeto
€ desenvolvida a pesquisa de orcamento dos materiais que serao inseridos
na construcdo da edificacdo?
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a) Na fase de entrevista com o cliente.

b) Na fase de estudo preliminar.

c) Na fase de desenvolvimento do anteprojeto.
d) Apos finalizado e aprovado o anteprojeto.

e) Durante a execucdo da obra

2. Analise as afirmacdes e a relacdo entre elas:

() No memorial descritivo, a listagem de materiais com suas devidas
especificacdes sdo elaboradas em forma de texto e/ou planilhas,
podendo incluir ou ndo imagens dos produtos definidos em projeto.

POIS

(I) N&o é necessario existir uma relagdo entre a planilha e os desenhos

elaborados no anteprojeto.

Assinale a alternativa que contém a afirmacdo correta.

a) A afirmativa | é falsa, mas Il é verdadeira.

b) A afirmativa | é verdadeira, mas Il é falsa.

c) A afirmativa | é verdadeira e Il € um argumento valido para I.
As afirmativas | e Il sdo verdadeiras.

e) As afirmativas | e Il sdo falsas.

2

3. "Uma malha fornece maior flexibilidade na distribuicdo de uma série de

e informativos em um painel ou uma série
de pranchas. O sentido de ordem criado pela malha permite que grande
variedade de informacdes seja apresentada de maneira uniforme” (CHING,
2011, p. 216).

Marque a alternativa que contém os termos que preenchem corretamente
a frase.

a) linhas; pontos.

b) composicdes; imagens.
c) textos; imagens.

d) desenhos; textos.

e) cores e composigdes.
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