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Palavras do autor

Prezado estudante, seja bem-vindo a jornada da disciplina de
Atelier de Projeto de Arquitetura V, que apresentara a vocé o mundo
dos projetos arquitetdnicos e urbanisticos voltados a area comercial
e corporativa, proporcionando os fundamentos necessarios para
analisar projetos referenciais e a legislacao vigente para elaborar e
apresentar espacos comerciais eficazes e eficientes, tanto funcional
quanto esteticamente, a partir de conhecimentos culturais e de
raciocinio critico.

Ao longo da disciplina, vocé sera capaz de compreender a
evolugdo historica projetual destas tematicas e a metodologia de
analise de projetos referenciais para desenvolvimento de um projeto
de galeria comercial e de servigos, ampliando assim seu repertorio
tedrico e projetual, tdo importante para a solucdo de um projeto. Além
disso, vocé compreendera as normas de desenho, as legislacdes e
a acessibilidade para o desenvolvimento e apresentacao de projeto
por meio de pecas graficas, maquetes e também da oratoria.

O Atelier de Projeto de Arquitetura V esta estruturado em quatro
unidades de ensino. A primeira inclui a fundamentacdo da tematica
e a analise projetual de galerias comerciais que tratara, por exemplo,
a historia e as caracteristicas de projeto, a metodologia de projeto
aplicada a esta tipologia, a legislagao e as normas técnicas, como a
lei do combate ao incéndio.

Na segunda unidade, intitulada Desenvolvimento de projeto
arquitetdnico de uma galeria comercial, o estudo culminara na
aplicacdo pratica dos conhecimentos assimilados na unidade
anterior. Portanto, desenvolveremos o projeto para uma galeria
comercial e, para tal, sera realizada a leitura do terreno, identificando
suas potencialidades, fragilidades, fluxos e circulacdo. Apos este
processo serdo formulados o plano de massas, o fluxograma e o
pré-dimensionamento, considerando a humanizacdo e o desenho
universal para o projeto, bem como a consequente definicdo dos
sistemas estruturais da edificacao.

Na terceira unidade, intitulada Fundamentacao da tematica
e analise projetual: escritorio, faremos uma analise do processo



historico das edificacdes de offices no Brasil, de sua legislacao
pertinente e de projetos de referéncia.

Na quarta unidade, intitulada Desenvolvimento do projeto:
escritorios, apresentaremos um roteiro para o desenvolvimento de
projetos de offices.

Esta jornada esta s& comecando e, como protagonista, vocé
devera dar o primeiro passo para 0 conhecimento. Assim, comece a
organizar seu cronograma de estudos, ndo perca nenhum conteudo
de vista, leia atentamente e ndo pule os exercicios.



Unidade 1

Fundamentacao da
tematica e analise
projetual: galeria
comercial

Convite ao estudo

Vocé sabia que a dinamica do mercado prevalece desde
os povos primitivos? E claro que, antigamente, o sistema de
trocas de produtos se deu pela producdo excedente (fruto
do aperfeicoamento das técnicas agricola e de pecuaria),
contudo, o primeiro espaco de trocas foi o centro das
habitacdes primitivas. A partir dessas habitacdes, a atividade
comercial ganhou as pracas das igrejas, transformando-se,
entao, nas feiras e, conseguentemente, Nos mercadodes.

No Brasil a dinamica comercial se deu em duas frentes
distintas: a primeira ao longo dos rios, como resultado
das ocupacdes de novos povoamentos, e a segunda em
decorréncia da instalacao das estacdes ferroviarias. O espaco
terciario tem, entdo, relacao direta com as caracteristicas e
a dinamica de uma dada sociedade, o que nos leva a uma
reflexao: como a evolucdo de um povo influenciou e influencia
até hoje as atividades comerciais?

Ao longo desta primeira unidade, poderemos compreender
melhor como essa relacdo motivou desde a reestruturagcao do
espaco arquitetdnico até as metodologias empregadas para a
sua construcao. Ou seja, a pratica de projeto teve sua trajetoria
norteada pela singularidade, ou melhor, pela heterogeneidade
de um povo. Verificaremos também como as transformacdes
no campo das legislacdes e as normas tecnicas direcionadas as
galerias comerciais sdo fundamentais ao desempenho do edificio.



Vale ressaltar que esses conhecimentos — serdo
imprescindiveis para o estudo das obras referenciais, uma vez
que a analise critica desses empreendimentos deve elencar
O contexto urbano onde estdo inseridos, o publico a que se
destinam, o programa funcional, as caracteristicas formais e os
materiais, entre outros, a fim de contribuir na formulacao do
programa de necessidades. E entdo, preparado para comecar?

A fim de aplicar seus estudos tedricos, praticos e ampliar
seu repertorio projetual, imagine que vocé se candidatou e
foi contratado como trainee de um escritorio de Arquitetura
e Urbanismo muito bem-conceituado na area de projetos
comerciais e de servicos de medio e grande porte. Gracas ao
seu desempenho e suas capacidades de trabalhar em equipe,
ser comunicativo e ter boa oratoria, vocé foi convidado para
participar do grupo responsavel pelo projeto de uma galeria
comercial e corporativa na sua cidade.

Esta € uma grande oportunidade para aprimorar seus
conhecimentos tedricos e praticos tangentes a projetos
comerciais e de servicos, além de ampliar sua rede de contatos
dentro deste campo. Nesta primeira parte preliminar do projeto
de galeria comercial e corporativa, vocé, no papel de um
profissional, devera analisar o projeto referencial e a legislacao
vigente para, posteriormente, desenvolver sua obra. Entdo,
como fazer isso? Como vocé devera iniciar sua pesquisa sobre
a historia desses empreendimentos e da legislacao pertinente?
Como vocé podera ampliar o seu repertorio projetual e
elaborar o programa de necessidades?

Aproveite para aprender mais seguindo este livro didatico.



Secaoll

Tematica, legislacdao e normas técnicas aplicadas
em projeto de galeria comercial

Didlogo aberto

Vocé ja atentou para o centro comercial da sua cidade? Como ele
se formou? Ele ainda existe e tem suas caracteristicas preservadas ao
longo da historia? Como vocé compararia este espaco em relacao
a outras cidades? Qual € o porte, o fluxo e o dinamismo do local?
Aproveite esta oportunidade para conhecer mais sobre sua cidade
jd que seu passado pode dizer muito sobre as transformacdes
ocorridas em seu espago, suas tipologias e suas dinamicas.

Seu trabalho no escritorio de Arquitetura e Urbanismo para o
projeto da galeria comercial foi iniciado, o lider do seu grupo definiu
as frentes de trabalho e vocé ficara responsavel pelo levantamento
tedrico e documental sobre as galerias comerciais.

Vocé ficara incumbido de sistematizar todas as legislagcdes e
normas técnicas pertinentes a este projeto. Assim, no contexto das
cidades brasileiras, como surgiram 0s espacos comerciais? Como
foi seu processo evolutivo em relacao ao espaco urbano? Quais
orgaos legislativos e normativos vocé devera consultar? Além disso,
quais caracteristicas técnicas vocé devera analisar para a melhor
escolha do terreno e do local estratégico para a implantacdo desta
galeria comercial?

Ao longo desta secdo vocé ira se preparar para atender a todas
essas exigéncias projetuais tao essenciais para o desempenho
eficiente da galeria comercial. Vamos seguir com a nossa jornada?

Nao pode faltar

As trocas permeiam a historia das civilizagdes e remontam dos
povos mais primitivos, quando da necessidade de escoamento da
producao excedente. Conforme a demanda por abastecimento dos
povos se intensificava, a atividade comercial se desenvolvia, fazendo
que novos meios de comunicacdo e de transporte se fizessem
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necessarios. Neste contexto, a consisténcia do mercado se dava
por diversos fatores, por exemplo, o contingente populacional, o
volume produzido e a diversidade dos produtos.

&ﬁ’ Assimile

Para entender melhor a evolucao dos sistemas do comeércio, vocé
deve entender o progresso de uma dada civilizagao.

Segundo Ascher (2010), as cidades sao caracterizadas pelas trocas
diversas, seja de bens manufaturados, simbolicos (como cultura) e
protecionistas. Alem disso, o crescimento das cidades se deve, em
geral, ao desenvolvimento dos meios de transporte, comunicacdo e
armazenamento de bens, que Ascher chama de Sistema BIP (bens,
informagdes e pessoas).

A dinamica da urbanizacdo esta relacionada ao seu potencial de
interagdo entre o Sistema BIP, assim, uma cidade onde circulam muitas
pessoas, muitos bens e muitas informacdes tende a ser mais prospera
e mais diversificada.

Ndo é a toa que as cidades mais dinamicas sao as que tém maior
contingente populacional. Compare a sua cidade a outra de outro
porte, por exemplo, se vocé mora em uma cidade grande como Sdo
Paulo, compare-a com uma cidade do interior com poucos habitantes
e vice-versa. Vocé perceberd que as relacdes de comeércio sao mais
enérgicas nas maiores cidades.

Das agoras na Grécia aos foruns em Roma, espacos comuns da
vida politica e social, 0 comeércio ganhou contexto internacional
gragas as negocia¢cdes apuradas dos gregos e a abertura de novos
portos, frutos das conquistas territoriais romanas. Durante a |dade
Media, as atividades comerciais se conservaram nos espacos
publicos, como nas pracas, onde eram organizados 0os mercados
e as feiras. Em geral, os produtos foram se diversificando a medida
que esses povos estabeleciam, cada vez mais, o contato com o
Oriente. Vocé se lembra das Cruzadas?

Com efeito, o comércio se desenvolveu ao ponto de entreposto
internacional, as feiras itinerantes se fixaram e se transformaram
Nos burgos que careciam de novas modalidades de servicos, como
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as casas bancarias e de cambio que foram se estabelecendo em
seus arredores. Vale lembrar, tambem, que no decorrer deste
periodo surgem diversas corporacdes (de oficio e de mercado)
que controlavam desde a qualidade da producdo até os valores
das mercadorias. Essas instituicdes eram o prenuncio das fabricas,
Ou se€ja, a génese da Revolucdo Industrial e, principalmente, do
capitalismo.

A Renascenca e as cidades barrocas marcam a transicao dos
espacos de mercado aberto, ou seja, do espac¢o publico para o
mercado coberto em edificios especializados. Esses eventos se
deram, em sua maioria, por conta dos avang¢os dos limites da cidade
(0 desmonte dos muros dos feudos) e a consequente remodelacdo
das cidades (ampliacao de vias e largos).

Diante dessas transformacdes no século XIX, os centros urbanos,
antes centros de encontro social, passaram a servir ao Capital e, por
fim, a especulacdo imobilidria, criando areas urbanas privilegiadas.
Este cenario foi o berco dos novos espagcos comerciais, as galerias.

As galerias francesas foram as maiores representantes desse
momento historico e sua formulacao — térreo destinado as lojas
e moradia nos andares superiores — conservavam o sentido de
vida publica, aberta para a vida urbana. Essas instalacdes eram
compostas por lojas em ambos os lados das ruas, que se tornaram
passagens cobertas, em geral, por estrutura metalica e vidro e
ficaram conhecidas por arcadas.

As arcadas abrigavam uma diversidade de mercadorias e servi¢os,
além de oferecer um espaco para 0 encontro do publico longe
das interferéncias da area externa, ja que elas eram isoladas pelas
passagens cobertas e pelas cupulas. Assim, essa tipologia comercial
se dispersou por toda Europa e Ameérica do Norte, contudo esta
ultima se diferenciava pela disposicdao de salas comerciais também
nos andares superiores. B este, caro aluno, foi o pontapée inicial
para 0s espagos fechados destinados ao consumo, por exemplo, a
implantacdo dos shopping centers.

s6 comecgaria a oferecer alguma oportunidade de

Logicamente que no Brasil o desenvolvimento varejista ,,
comparacao a partir do século XX. De qualquer forma, foi >
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4 também fortemente influenciado pelo modelo europeu
e, posteriormente, pelo modelo americano. (VARGAS,
2001a, p. 270)

As primeiras impressdes sobre o movimento comercial
no Brasil podem ser mais bem exemplificadas pela cidade de
Sdo Paulo, e sdo caracterizadas por trés tipologias distintas:
as grandes lojas de departamentos, as galerias e, por fim, 0s
shopping centers. Mesmo assim, a principio, as atividades
econdmicas que tiveram destaque e estudos aprofundados
foram a agricola e a industrial.

O marco do surgimento das galerias na cidade, por volta de 1950,
se deu por diversos fatores, entre eles: 0 movimento econdmico
pos-guerra (Segunda Guerra Mundial) que alterou o cenario das
importacdes e, consequentemente, valorizou a produg¢ao de bens
de consumo nacionais; a expansao dos limites territoriais da cidade
(criacédo do Novo Centro ao redor da Avenida Bardo de Itapetininga
e das vilas operarias); e a manifestacao da cultura urbana paulistana
(instalacao de museus e centros culturais). Esses fatores também
culminaram na concentragcao de um tipo especifico de publico: a
elite paulistana.

ﬂ9 Pesquise mais

Vocé pode conhecer um pouco mais sobre o crescimento da cidade
de S&o Paulo assistindo ao video a sequir:

ENTRE rios: historia da ocupacdo do solo e rios da cidade de
Sao Paulo. 2011. Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=DrITdOscioQ>. Acesso em: 23 abr. 2018.

Para Vargas (2001a), as galerias instaladas em Sé&o Paulo podem
ser identificadas por quatro tipos: edificios com atividade mistas
(restaurantes, escritorios, cinema, etc.); edificio galeria com salas
comerciais no térreo e ruas para passagem de pedestres; edificio
comercial com todos os pavimentos ocupados por lojas; e a
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passagem configurada por um caminho estreito entre as quadras
com lojas em um ou ambos os lados.

- ’Z| Exemplificando

Edificio de uso misto: Conjunto Nacional em Sao Paulo construido
em dois blocos distintos: um vertical sobre pilotis sobre o outro
horizontal, totalizando aproximadamente 150 mil m?. Seu programa de
necessidades engloba um centro comercial, no bloco horizontal, com
lojas e restaurantes, e na lamina vertical foram distribuidos escritorios,
consultorios e residéncias com entradas independentes. A Figura 1.1
apresenta uma perspectiva da obra.

Figura 1.1 | Conjunto Nacional, obra finalizada em 1958, arquiteto Daniel Libeskind

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/777375/classicos-da-arquitetura-conjunto-nacional-david-li
beskind/564c3384e58ece4d730001a7-classicos-da-arquitetura-conjunto-nacional-david-libeskind-
imagem>. Acesso em: 23 abr. 2018.

&
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4 Ja a Galeria Itapetininga, apresentada na Figura 1.2, mostra a passagem
por dentro da quadra entre as ruas Barao de Itapetininga e a 7 de abril.
As lojas de pequeno porte sdo caracteristicas pelas vitrines entranhadas
nas paredes.

Figura 1.2 | Galeria Itapetininga, 1964, arquiteto Rino Levi

Lojas

== Vitrines

Fonte: Vargas (2001a, p. 281)

Ao longo da historia, essas galerias acabaram perdendo
O prestigio por causa do movimento dos comerciantes para
fora dos centros, ja que procuravam por mais espaco (para
estacionamento, por exemplo) e por economia. Afinal de
contas, os terrenos em areas de expansao sofriam menos com a
especulacao imobiliaria. Desta forma, as grandes galerias foram
perdendo lojas e também publico.

Percebe-se que, embora esses polos comerciais tenham tido
grande repercussao em sua fase inicial, muitos acabaram por
sucumbir as dinamicas urbanas. Muitos estudiosos do urbanismo
veem esse fenbmeno como uma manifestacao da sociedade a
homogeneidade das atividades e servicos oferecidos. Assim, para
o empreendimento dessa tipologia comercial seria interessante
a implantacao de equipamentos publicos que oferecam bem-
estar e qualidade de vida para os usuarios, por exemplo, pragas e
parques, aléem da diversificacao de produtos e servicos.
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No desenvolvimento do projeto de uma galeria comercial
deve-se levar em conta a dindmica do espaco urbano e o que
se pretende alcancar com a obra, levantar um programa de
necessidades condizentes com o publico-alvo e com o que
O terreno comporta. Faca a leitura do terreno retratando suas
potencialidades e fragilidades.

@ Reflita

Vimos o historico e a transformagdo do espago urbano que influenciou
as galerias comerciais. A legislacdo, de alguma forma, limitaria o projeto
para criacdo destes espagos semipublicos?

Ao contrario de edificios como instituicbes de ensino e
hospitais, 0s projetos para areas comerciais ndo tém uma legislacao
especifica. Na verdade, para essa tipologia € preciso desenvolver
uma coletanea de leis (municipais e estaduais, em alguns casos) que
devem ser atendidas, de maneira que ele seja eficiente arquitetdnica
e urbanisticamente (dreas minimas, pés-direitos, coeficiente de
aproveitamento, taxa de ocupac¢do, consideracdes sobre o Plano
Diretor, etc.), seguro e acessivel.

Em primeiro lugar, as legislacdes pertinentes dizem respeito
ao municipio e ao terreno onde sera implantado o edificio
comercial. Quanto a isso, fica evidente que a definicao do local
€ 0 ponto de partida para a pesquisa da legislacdo. A partir desta
definicao sera necessario levantar a zona onde ele esta inserido
na malha urbana que oferecera as caracteristicas de uso do lote.
Atente a Taxa de Ocupacdo e ao Coeficiente de Aproveitamento
do seu terreno.

U1 - Fundamentagdo da tematica e andlise projetual: galeria comercial 15



?=| Exemplificando

Podemos verificar pelo quadro a seguir a Lei de Zoneamento de
Bauru (1982).

Quadro 1.1 | Zoneamento Bauru ZCC (Estritamnente Comercial)

Essencial-
mente
comercial Caracteristicas Zoneamento de Quadro
ZCC com gerais de uso e
alteracées ocupacdo bauru 1
feitas pela
Lei 2407/82
indice
Condigdes dos usos Lotes Recuos prediais min. .
urbanistico
O N
p | Area | Tes- Divi-
Permi- | Permissi- Tole- S [ mini-| tada | alinha- | sas | Fun- | To. | Ca.
tidos veis rados ma | min. | mento | late- | dos | max. [ max.
m? M rais
Cl-
c2- 7 125 5 1 4
S1
2
2
S3.03 250 10 1 4
e
7

Fonte: adaptado de Bauru (1982)

Sendo (BAURU, 1982):
e Cl-Estabelecimentodevendadiretaaoconsumidor
de produtos que se relacionam exclusivamente

com o uso residencial, de utilizacdo imediata e
cotidiana, entendido como um prolongamento da
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residéncia como padarias, agougues, armazém,
jornais e revistas.

e (C2 - estabelecimento de venda direta ao
consumidor de produtos relacionados ou nao
com o uso residencial de utilizacao intermitente,
destinado a atender determinacgdo bairro ou zona,
como fotografia e otica, bijuterias, lanchonete,
artesanato, café, choperia.

e S1 - estabelecimento destinado a prestar a
populacdo servicos que possam adequar-se aos
mesmos padrdes de uso residencial no que diz
respeito as caracteristicas de ocupacao do lote.
Atividades profissionais ndo incémodas, que
poderdo ser exercidas individualmente na propria
residéncia, como escritorios, consultorios e ateliés
de profissionais; tratamento de limpeza de pele,
sapateiro, barbeiros, encanadores.

e S3.03 — servigcos de centros pouco especializados,
incbmodos ao uso residencial, trafego intenso
como cinema; jogos (casa de); tiro ao alvo; saldo de
festas, bailes (arredamento de) bilhares.

Quanto as normas técnicas, € importante considerar a ABNT
NBR 9050 (2015) — Acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos
e eguipamentos urbanos —, que estabelece critérios e parametros
técnicos a serem observados quanto a projeto, construcao,
instalacao e adaptacao do meio urbano e rural e de edificacdes as
condicOes de acessibilidade (ABNT, 2015, p. 1).

Para melhor atender esta norma e para a organizacao dos
projetos comerciais, caro aluno, vocé deve considerar: parametros
antropometricos, ou seja, as dimensdes da populacdo, seus
alcances visuais e manuais; informacgado e sinalizacado para melhor
projeto de identidade visual, placas, comunicacdes, sistemas de
sinalizacdo de emergéncia entre outras disponiveis; acessos e
circulagcao, que trata dos acessos internos e externos do edificio, da
circulacao vertical e horizontal, do tamanho dos vaos minimos e das
distancias maximas percorridas; sanitarios e vestiarios, buscar pelas
dimensdes recomendadas e numeros obrigatorios de banheiros para
atendimento ao publico; mobilidrios urbanos como bancos, lixeiras,
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pontos de hidratagcao entre outros; e equipamentos urbanos, que
sera util para projetos de auditorios, salas de apresentacdo, cinemas
e similares.

A NBR 9050/ 2015 apresenta diversas ilustracdes para apresentar
O ideal para se criar espacos acessiveis. A Figura 1.3 apresenta um
exemplo de rota com protecao contra queda.

Figura 1.3 | Exemplo de rotas de protecdo contra queda

Dimensdes em metros

Detalhe: borda com diferenc¢a de LRV de
30 pontos em relag@o ao piso

Rota acessivel

. A
NN
AN,
S
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2
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Fonte: ABNT (2015, p. 14)

1. Desnivel igual ou inferior a 0,60 m e inclinacao igual ou
superior a 1:2.

Lateral em nivel com pelos menos 0,60 m de largura.

Contraste visual medido pelo valor da luz refletida de no
minimo 30 pontos em relacao ao piso.

4. Protecdo lateral com no minimo 0,15 m de altura e superficie
de topo com contraste visual.
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5. Protecdo lateral com guarda-corpo.
6. Desnivel superior a 0,60 m e inclina¢ao igual ou superior a 1:2.

D9 Pesquise mais

A Lei Federal n® 13.425, de 30 de marco de 2017, que estabelece as
medidas de combate aincéndios e desastres, impacta significativamente
no uso dos espacos de uma edificacdo. Mesmo gque vocé, como
design de interiores, ndo possa se responsabilizar por esta atribuicao
de profissional, € importante conhecer o regulamento.

Conhega a lei em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-
2018/2017/1ei/L13425.ntm>. Acesso em: 19 abr. 2018.

A respeito das normas do Corpo de Bombeiros, € importante
ressaltar que as Instrucdes Tecnicas, como sao denominadas, tém
abrangéncia estadual, sendo necessario consulta-las de acordo
com a cidade onde se esta projetando.

' ' Considerado um dos topicos mais importantes, a prevencao
de incéndio, expressa tanto a educacado publica como as
medidas de protec¢ao contra incéndio. Assim, aimplantacdo
da prevencgdo de incéndio se faz por meio de medidas
que visam evitar o surgimento do sinistro, possibilitar sua
extingdo, em caso de ocorréncia, e reduzir os seus efeitos
antes da chegada do Corpo de Bombeiros. (SAO PAULO,
2011, [s.p.])

A protecao contra incéndio envolve uma série de medidas que
abrangem deteccdo, alarme e extincao do fogo, consideradas
medidas ativas. Quanto as passivas, pode-se considerar o controle
dos materiais, meios de escape, compartimentacao e protecao
das estruturas.

Em geral, a ideia da prevencdo ¢ proteger a vida dos ocupantes
das edificacdes, reduzir danos ao patrimonio e ao meio ambiente e
oferecer acesso ao Corpo de Bombeiros para as operacdes.
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?=| Exemplificando

Segundo a norma do Corpo de Bombeiros da cidade de S&o Paulo,
para edificios de uso publico sao recomendados diversos meios
de protecédo, ativos e passivos, a fim de prevenir e/ou controlar os
sinistros, que deverdo ser implantados conforme tipologia e volume
desses empreendimentos (SAO PAULO, 2011):

e IT n210 - controle dos materiais de acabamento e revestimento:
esta IT visa minimizar a propagac¢ao de incéndio, assim a escolha
apropriada de materiais de acabamento é registrada por meio do
Registro de Responsabilidade Técnica (RRT).

e IT n2 11 - rotas de fuga (saidas de emergéncia): devem permitir o
escoamento facil e seguro de todos 0s ocupantes; portas com
abertura antipanico e para o sentido do fluxo, largura minima do
vao de 1,20 m para cada 100 pessoas.

Sem medo de errar

Agora que ja conhecemos a tematica por meio dos seus
conceitos, definicdes e evolucdes historicas, teremos melhores
oportunidades de iniciar nossa investigacdao como fase inicial do
projeto da galeria comercial.

Para conhecer um pouco da historia e evolucao dos espacos
comerciais € essencial conhecer a historia de uma civilizacao e suas
dinamicas de mercado, ja que elas ditam o espaco fisico e, por assim
dizer, sua arquitetura. Podemos entender, entdo, que a producao de
uma dada comunidade moldara suas funcdes e suas especificidades
guanto a localizacao, area e usuarios. Outro ponto fundamental
a ser considerado € a legislacdo local, ja que ela condicionara
diversas caracteristicas da edificacao. Um bom exemplo disso é
a verticalizacdo do edificio: os indices urbanisticos, como a taxa
de ocupacao (TO - relacao entre a drea ocupada no terreno pela
construcao e a area do terreno), determinara a porcentagem de area
a ser edificada. Em contrapartida, o coeficiente de aproveitamento
(CA - relacdo entre a area total construida e a area do terreno)
possibilitara a verticalizacdo, ou seja, a construcao em pavimentos.
Além desses indices, ha que se considerar taxas de permeabilidade
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— porcentagem de area ndo construida ou pavimentada, recuos
obrigatorios, areas minimas a serem construidas, entre outros.

Sabe-se que, atualmente, as cidades estdo cada vez mais
preocupadascomainclusdoeasegurancadaspessoas, eaarquitetura
e O urbanismo devem prioriza-las, uma vez que nao fazemos obras
de artes de escala monumental, mas sim estruturas proprias para a
ocupacao, utilizacdo e desfrute dos usuarios. As normas e instrucoes
técnicas, entdo, vém em nosso auxilio assegurando que Nossos
projetos ndo passem de esculturas gigantes. A Associacao Brasileira
de Normas Técnicas (ABNT) estabelece os parametros e diretrizes
de projeto para a acessibilidade em sua NBR 9050 (2015). Esta
norma exemplifica diversos requisitos necessarios para que todas
as pessoas tenham acesso a edificacdo sem quaisquer formas de
discriminacdo ou segregacdo, dai a preocupacao com o desenho
universal e a escala humana.

Além dessa norma, o Corpo de Bombeiros especifica diversos
parametros e requisitos que garantam a seguranca dos ocupantes,
entdo vocé precisara considerar a carga de incéndio da sua galeria
para projetar as saidas de emergéncia, a instalacao de extintores e
hidrantes, a sinalizacao, entre outros.

Avancando na pratica

Projeto bazar beneficente

Descricao da situagao-problema

Vocé foi convidado pela sua comunidade para desenvolver
O projeto de um bazar beneficente gque ajudara instituicbes de
acolhimento para pessoas em situacdo de rua. Os organizadores
do evento definiram a instalacdao do bazar por 2 meses, com
funcionamento todos os sete dias da semana, das 9 horas da manha
as 9 horas da noite durante a semana, e das 9 horas da manha as 18
horas aos domingos.

A instalagcao deste bazar se dara em um galpdo no centro da
cidade com 115 m?, ao lado da praca da matriz, que concedido por
um membro da comunidade, e devera abrigar diversas barraquinhas
para vendas de produtos diversos, como artesanato, roupas e
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sapatos usados, acessorios e tambem barracas de comes e bebes.

A organizacdo ainda solicitou a instalagao de um minipalco
para shows e apresentacOes artisticas eventuais durante a
instalacdo do bazar.

Quais sdo 0s passos iniciais necessarios para este projeto? Quais
legislacdes vocé precisard consultar? O projeto de prevencdo e
combate ao incéndio é obrigatorio para este bazar? Vocé entende
que o projeto de acessibilidade seja necessario nesta tipologia
de obra? Quais sdo 0Ss primeiros passos necessarios para o
desenvolvimento do projeto?

Resoluc¢do da situagcdo-problema

A partir da apropriacdo dos conhecimentos sobre legislagcao
e normas técnicas, vocé devera, inicialmente, realizar o estudo
das legislacdes municipais referentes ao galpao definido para a
instalagcao do bazar.

Verifigue se ha alguma restricao quanto a ocupag¢ao do terreno
em termos de areas e/ou atividades a serem realizadas no local.
Vocé ainda devera levantar as documentacdes necessarias para a
aprovacao do projeto e o prazo para os tramites burocraticos deste
Orgao para a concessao do alvara.

O proximo passo devera considerar o esboc¢o da instalacdo das
barraguinhas € como elas serdo instaladas dentro do galpao.

Vocé devera visitar o Corpo de Bombeiros e consultar as
instrugcdes técnicas aplicaveis a este empreendimento, além da
documentacao necessaria para aprovacao do projeto de prevengao
e combate ao incéndio.

Por fim, vocé deverd estudara NBR 9050 (2015) sobre ainstalagdo
deste bazar.

Faca valer a pena
1.
Qualquer trabalho que envolva a relagdo comércio e ,,

cidade deve iniciar-se por uma compreensao da origem
desta relagdo que embora simbioticamente gerada, >
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4 nunca teve a devida atencdo por parte dos planejadores e

administradores urbanos, e pela academia de uma maneira
geral, no cenario brasileiro.
Sé recentemente, devido ao impacto de grandes
empreendimentos de comércio e servicos no ambiente
urbano, seguido pela crise do emprego [..] atividade
comega a ocupar posi¢cdo de destaque no processo de
gestdo urbana, tanto pelo potencial de desenvolvimento
econémico (geracdo de emprego e renda) como social
(abastecimento, recreacdo e lazer).

Fonte: VARGAS, H. C. O comércio varejista e politicas urbanas: uma dificil conversa. SINOPSES,
Sdo Paulo, n. 34, p. 21, abr. 2001. Disponivel em: <http://www.labcom.fau.usp.br/wp-
content/uploads/2015/08/2000-0-COM%C3%89RCIO-VAREJISTA-E-POL%C3%8DTICAS-
URBANAS-UMA-DIF%C3%8DCIL-CONVERSA-a.pdf>. Acesso em: 27 mar. 2018.

Com base no fragmento e nos conhecimentos assimilados nesta segdo,
analise as alternativas e assinale a opgdo correta.

a) A cidade, as relagdes de troca e o comércio pouco ou nada tém em
comum, pois na verdade eles se desenvolvem independentemente.

b) O comércio, embora tenha se desenvolvido em consonancia com as
cidades, ndo trouxe nenhuma contribuicao tecnoldgica ou ocasionou a
geracao de NOVOS servigos.

c) A historia do comércio é muito recente, por isso a falta de estudos
efetivos nesta tipologia urbana.

d) As relagcBes de troca e o comércio sao dependentes das dinamicas
urbanas, por exemplo, a produgao de bens de consumo ou insumos
(matérias-primas), importacdes e exportacdes e a circulagao de pessoas.
e) O estudo do comércio ndo é importante, pois ele ndo oferece nenhum
potencial para as cidades e politicas publicas urbanas.

2.

' ' Varios fatores conspiraram para o nascimento das arcadas
como um empreendimento imobilidrio comercial, e o
contexto socioeconémico e politico em Paris, no final
do século XVIII, forneceu o cenario ideal. Além disso, a
estrutura e o tecido urbanos la existentes, assim como a
evolugdo da tecnologia do vidro e do ferro contribuiram

para moldar o seu padrdo arquiteténico.

Fonte: VARGAS, Heliana Comin. Espago terciario: o lugar, a arquitetura e a imagem do
comércio. Sdo Paulo: Senac, 2001. p. 167.
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As civilizagdes grega e romana marcam a transicdo dos espagos de
mercado aberto, ou seja, espaco publico, para o mercado coberto em
edificios especializados.

O surgimento dos mercados cobertos se deu, em sua maioria, por
conta das intempéries que ameacavam os negocios locais.

No século XIX os centros urbanos, antes centros de encontro social,
passaram a servir ao capital e, por fim, a especulacao imobiliaria,
criando areas urbanas privilegiadas, o berco dos novos espacos
comerciais: as galerias.

As galerias francesas foram as maiores representantes desse momento
historico e sua formulacdo — térreo destinado as lojas e moradia nos
andares superiores — conservavam o sentido de vida publica, aberta
para a vida urbana.

As galerias eram compostas por lojas em ambos os lados das ruas, que
se tornaram passagens cobertas, em geral, por estrutura metalica e
vidro e ficaram conhecidas por arcadas.

A partir do fragmento e dos conhecimentos assimilados sobre o surgimento
das galerias assinale a alternativa que corresponda as afirmacdes corretas.

a)
b)
c)
d)
e)

3.

I ell, somente.

| elll, somente.

Il elV, somente.
IIl'eV, somente.

[, IV eV, somente.

Para o projeto de um Mercado Municipal foi escolhido um terreno no

centro da cidade com 5.400 m?. O terreno esta situado em uma Zona de
Corredor Comercial e apresenta os seguintes indices urbanisticos:

Quadro | indices urbanisticos

CARACTERISTICAS GERAIS DE
; ZONEAMENTO CC
USO E OCUPAGAO
INDICE
LOTES RECUOS PREDIAIS MIN. URBANISTICO
OBs AREA | TESTADA DIVISAS TO. CA.
MINIMA ALINHAMENTO FUNDOS
e MIN. m LATERAIS max. max.
- 125 5 0-10 3/4 4

Fonte: elaborado pela autora.
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Com base no quadro, a drea maxima de ocupacgao da edificagdo no
terreno, a area maxima de construcao possivel e o numero de pavimentos
para este lote nesta zona é, respectivamente:

a) 4.050,00 m?; 21.600,00 m?; 6 pavimentos.
b) 4.050,00 m?; 21.600,00 m?; 5 pavimentos.
) 1.350,00 m?; 21.600,00 m?; 16 pavimentos.
d) 1.350,00 m?; 5.400,00 m?; 4 pavimentos.
e) 1.350,00 m?; 16.200 m?; 12 pavimentos.
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Secao 1.2

Analises de projetos referenciais: galeria comercial

Dialogo aberto

A arquitetura comercial tem caracteristicas proprias, neste
contexto, entender o seu funcionamento, suas especificidades,
como acessos, alcance no entorno, publico a que se destina e o
publico que realmente alcanca, faz parte do processo para um
projeto eficiente e eficaz.

Dando continuidade as tarefas necessarias para O
desenvolvimento do edificio comercial e corporativo em sua cidade,
imagine agora que a equipe de trabalho na qual vocé esta atuando
deverd estabelecer projetos de referéncia para embasamento da
composicao do edificio.

A partir dos dados documentais, legislativos e técnicos que vocé
levantou anteriormente, a equipe de trabalho partiu para a sequnda
etapa deste projeto, e o lider, realmente impressionado com sua
atuacdo até esta fase, nomeou vocé para a definicdo das solucoes
projetuais do empreendimento. Desta forma, vocé devera embasar
suas escolhas em projetos referenciais de edificios comerciais.

Quais pontos vocé levard em consideracdo para a sintese das
solucdes projetuais? Como esses empreendimentos modificaram a
dinamica urbana e econdmica do cenario onde foram implantados?
Como avaliar as potencialidades e fragilidades de um projeto
referencial?

Alem desses fatores, faca a sintese da composicao formal e
estética desses edificios, ou seja, as formas e cores eleitas para
sua composicao, suas linhas e principalmente sua volumetria em
relacdo ao entorno.

Por fim, como vocé interpreta as solucdes materiais adotadas
para o projeto? Elas sdo relevantes seja estética, formal ou
economicamente para o empreendimento?

Esta secdo ira prepara-lo para responder as perguntas
tangentes aos projetos de referéncia, por isso esteja atento aos

26 U1 - Fundamentagdo da tematica e andlise projetual: galeria comercial



pontos fundamentais da analise de projeto de referéncia que
devem ser reconhecidos.

Nossa jornada estd ganhando novos patamares. Vamos
estudar projeto?!

Nao pode faltar

A analise de obras de referéncia serve a diversos propositos
dentro da disciplina de Arquitetura e Urbanismo e, em geral, esse
estudo contribui para a composicao formal, estética e funcional
de um projeto arquitetdnico. Assim, essa analise ndo deve ser
superficial ou de forma parcial, ja que a observacao critica
também nos impede de desenvolver projetos pouco eficientes.

" Conforme observado por Seamus Heaney e ilustrado
pelo caso dos arquedlogos da Royal Commission do Pais
de Gales, a forma mais bem-sucedida de se comecgar a
enfrentar as dificuldades de praticar qualquer disciplina
criativa € mostrar-se curioso e analitico com relagdo a obra
de outros. [...]. Tudo exige andlise — entender e avaliar o
que aconteceu antes — como base para a acao criativa.
A palavra “andlise” vem do grego avahuon (analyein), que
significa “"decompor” ou “soltar”. Analisar algo significa
liberar, soltar, expor para assimilar seus componentes e seu
funcionamento — seus poderes. (UNWIN, 2013, p. 12)

Longe de ser um relato propagandistico, a analise leva
em consideracao uma série de fatores, que, embora nado
tenham uma estrutura rigida, podem seguir um determinado
padrao que se adeque as necessidades de um dado programa
arquitetdnico. Cabe a nos relacionar qual ¢ o melhor roteiro
para o estudo das obras de referéncia, entretanto, considere
pelo menos as trés esferas principais a serem analisadas: o
contexto, o projeto e a execucao.

O contexto refere-se ao lugar onde a edificagcao sera inserida
e é composta pelo terreno, pelo entorno e pela paisagem.
Ele também ¢é muito importante, pois fundamenta o projeto,
podendo gerar conexao com O espago ou criar uma identidade
propria (FARRELLY, 2013).
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O contexto histdrico também pode ajuda-lo na interpretacao
da justificativa do projeto, como o porqué de ele ter sido solicitado
e implantado, as necessidades levantadas e os objetivos desta
construcao. No caso, a historia do entorno do terreno pode
ser analisada pela sobreposicdo de mapas que mostrem as
transformacdes ocorridas ao longo do tempo e que relatam a
memoria do lugar e das pessoas que ali habitam.

O projeto ainda se justifica pela necessidade de uma
determinada populacao por servicos, desse modo ele tambem
pode surgir de uma estratégia entre os poderes publico e privado
para a requalificacao ou revitalizacao de uma determinada area
da cidade.

?=| Exemplificando

O projeto do Dilli Haat, localizado na India, autoria do escritorio
Archohm Consults, apresenta um espaco cultural com diversas
lojas de pequeno e médio porte. O espaco foi concebido para
venda de artesanatos locais e celebracao da arte, desta forma
0S arquitetos buscaram adaptar o programa a linguagem local.
O projeto buscou manter a identidade da regido por meio dos
espacos abertos, como a cultura das feiras e a configuracao
das lojas como ‘vilas’, caracteristica da localidade. A Figura 1.4
apresenta a implantacao. Em paralelo, os arquitetos buscaram
uma nova tipologia arquitetdnica para incentivar a curiosidade e
visitacdo da populacdo.

Note que o grande terreno permitiu que a obra fosse de baixo
gabarito, mesmo com extenso programa de necessidades,
respeitando a altura predominante da regido, conforme
apresentado na Figura 1.5. }
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4 Figura 1.4 | Implantacdo do projeto

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/793412/dilli-haat-archohm-consults/5652933be58ece0aa4000151-
dilli-haat-archohm-consults-floor-plan>. Acesso em: 8 maio 2018

Figura 1.5 | Vista superior dos espacos das lojas

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/793412/dilli-haat-archohm-consults/56529215e58ece0aa4000148-
dilli-haat-archohm-consults-photo>. Acesso em: 8 maio 2018,
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O proximo passo para a decomposicao de uma obra para
sua analise € compreender quais sao os usos definidos para
o edificio e quais atividades serdo desenvolvidas nele. Desta
forma, € analisar o projeto arquitetdonico em si, compreender
O programa de necessidades, a setorizacao, o fluxograma e o
dimensionamento adotado para cada espaco.

" No programa devem ser estabelecidos os principais

critérios de desempenho que um edificio deve atender.

Isso permite, em etapas posteriores, conferir se a solugao

proposta atende aos critérios de desempenho definidos

no programa. (...) a analise corresponde a etapa de busca

do programa mais apropriado a um dado problema. O

ponto inicial da analise é a definicdo de um programa
arquiteténico. (KOWALTOWSKI et al., 2011, p. 88)

A analise como um processo racional esta relacionada a
obtencdo e ao gerenciamento de informacdes e dados advindos
de pesquisas de comportamento e entrevistas aos clientes,
casos precedentes, codigos de edificacdes, condicionantes
culturais, econbmicos e ambientais, etc. Essas informacdes
nao sao o principal objetivo da fase de analise em si, mas sim a
maneira Como sao organizadas, de modo que possam ser uteis
para as etapas subsequentes dos estagios de decisdo. Para isso,
a utilizacao de metodos e procedimentos precisos € importante
nesta fase de projeto, pois vocé pode sinalizar os fluxos por meio
de setas, interligando os conjuntos de setores que precisam de
comunicacao e isolando os demais. Vale lembrar também das
areas publicas, privadas e semipublicas, ou seja, como serdo
organizados os fluxos de pessoas que frequentam o local.

JZ| Exemplificando

Alivraria Zhongshu, localizada na China e autoria do escritorio Wutopia
Lab, recebeu um extenso programa de necessidades que busca uma
planta mais livre.

O projeto foi dividido em quatro setores: Santuario de Cristal, para
os langcamentos; Caverna dos Vaga-lumes, para as recomendacdes; }
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{ Xanadu dos Arcos-iris, para sala de leitura; e o Castelo da Inocéncia,

-

para os livros infantis. A disposicdo dos setores e ambientes avulsos
sdo apresentados na Figura 1.6.

A forma que os arquitetos encontraram para segmentar os setores sem
obstruir a visdéo com paredes foi por meio de mobilidrio desenhado
para o local e um conjunto de arestas coloridas fixadas na laje, que
induzem o caminho, conforme apresentado na Figura 1.7.

Figura 1.6 | Diagrama do espaco

1- Livros recomendados

2- Mais vendidos.

3- Revistas.

4- Café e caixa

5- Espago para leitura
individual

6- Saldo principal

7- Design & Arte

8- Espago de eventos.
9- Espago para leitura
coletiva.

10- Criangas.

11- Armazém

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/881074/livraria-zhongshu-wutopia-lab/59951ea2b22e384f74000305-
metal-rainbow-zhongshu-bookstore-in-suzhou-wutopia-lab-axonometric>. Acesso em: 8 maio 2018.

Figura 1.7 | Vista interna da livraria

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/881074/livraria-zhongshu-wutopia-lab/59951f92b22e384f74000310-
metal-rainbow-zhongshu-bookstore-in-suzhou-wutopia-lab-photo>. Acesso em: 8 maio 2018.

J
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A andlise de um projeto pode seguir diferentes formas,
principalmente respeitando a tematica adotada. Outro fator que se
deve levar em consideragao em uma pesquisa projetual € sobre o
processo de execuc¢ao e os materiais utilizados.

No quesito da execucdo, vocé deve levar em consideracao oS
sistemas adotados para a construcao, bem como os subsistemas.
Neste contexto, vocé deverd analisar as etapas e 0S processos
da construcdo do edificio. O tempo de duracdo e as etapas
empreendidas dizem muito sobre esta fase, uma vez que elas podem
influenciar no tempo de entrega de uma obra. Procure sempre
levantar criticas ao empreendimento e aos materiais empregados,
assim evitamos cometer os mesmaos erros.

?=| Exemplificando

O projeto Common Ground, localizado na Coréia do Sul, de autoria
do escritorio URBANTAINER, revitalizou uma area inutilizada da cidade
com um centro comercial feito de container e aproveitando os galpdes
fabris existentes, conforme apresentado pela Figura 1.8.

A obra otimizou significativamente o tempo de constru¢ao, mesmo
possuindo dimensionamento final de 5.300 m?2.

Os arquitetos buscaram atrair os visitantes pelo material incomum na
regido. A fachada frontal mostra a pilha de containers para atrair os
transeuntes, conforme apresentado na Figura 1.9.

Figura 1.8 | Implantagdo do projeto

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/873164/common-ground-urbantainer/58a3cff2e58ecedc8100009b- }
common-ground-urbantainer-site-plan>. Acesso em: 8 maio 2018
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4 Figura 1.9 | Fachada frontal

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/873164/common-ground-urbantainer/58a3cff2e58ecedc8100009b-
common-ground-urbantainer-site-plan>. Acesso em: 8 maio 2018,

D9 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre as metodologias de projeto e analise
projetual, leia o capitulo a seguir:

ANDRADE, M. L. V. X;; RUSCHEL, R. C.; MOREIRA, D. C. O processo
de projeto em arquitetura: da teoria a tecnologia. In: KOWALTOWSKI,
Doris C. K. et al (orgs.). O processo de projeto em arquitetura. S3o
Paulo: Oficina de Textos, 2011. p. 80-98.

Para a andlise do projeto e de suas principais caracteristicas, vale
comecar pela autoria do projeto. Em geral, projetos de um mesmo
escritorio remetem a uma identidade propria, uma personalidade que é
incutida em cada traco arquitetdnico, metodologia de projeto ou material
especificado, ainda que sejam projetos completamente diferentes.

A concepcdo de projeto pode influenciar a eficiéncia e a solu¢do
deste, por isso € fundamental compreender como o edificio foi
pensado e, assim, fazer uso dessas ferramentas Nno proprio projeto.

@ Reflita

Vocé conhece apenas trés projetos referenciais, respeitando as
logicas apresentas de contexto, projeto e execucdo. Mas como }
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4 buscar novos projetos referenciais, segundo as respostas de projeto
que vocé precisar? Como reconhecer se um projeto arquitetdnico
atende a proposta?

Todas as intervencdes em meio uUrbano acarretam
transformacdes no espaco, sejam elas de ordem estética,
infraestrutura, fluxos ou até mesmo econdmica. Claro que vocé
deve avaliar se essas influéncias sao significativas, qual o impacto
gue vieram a ocasionar e, principalmente, se foram positivas ou
negativas. Desta forma, novamente 0os mapas do entorno podem
te ajudar na hora de identificar o cenario de funcionamento do
empreendimento e, para tal, vocé deve comparar os desenhos
urbanos de pré-projeto e pos-instalacao.

6&» Assimile
O projeto arquitetdnico esta intimamente ligado ao espaco urbano.

Logo, sempre avalie 0 impacto que a obra ocasionou ou ira influenciar
na cidade ou area de entorno.

As analises devem abranger os setores funcionais (vendas,
administracao, servicos, alimentacao, entre outros) e se realizam
por meio das plantas dos pavimentos, cortes, elevacdes e
implantacdo que vocé podera colorir conforme as atividades
desenvolvidas em cada area. Note que 0s desenhos técnicos sao
essenciais para a compreensao dos projetos.

Neste momento, vocé deve estudar as definicdes dos fluxos
internos e dos arredores. Assim, vocé ira considerar os pedestres,
veiculos, acessibilidade empregada, entre outros aspectos.

As solucdes técnicas dizem respeito aos materiais, as
ferramentas, as tecnologias aplicadas e empregadas no edificio.
Nesse ponto vocé pode considerar as solucdes para atingir a
eficiéncia energética tdo necessaria hoje para a certificacdo do
edificio. Fora isso, os recursos aplicados ao conforto térmico,
luminico e acustico sao imprescindiveis para esta analise.

Para a analise da implantacdo das obras deve-se mostrar se
houveram dareas preservadas e/ou remodeladas. Vale lembrar
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também da analise da topografia, se ela foi incorporada ao
projeto ou se foi planificada para atendé-lo, sem esquecer dos
cursos d agua, etc. Qutro ponto fundamental € a valorizacdo do
patriménio historico, ja que quando isto ocorre o espaco pode
ser transformado.

Por fim, € importante pensar em como se da a articulacdo dos
diferentes tipos de fluxos, uma vez que, quando implantados, o0s
empreendimentos tendem a mesclar suas atividades e seu publico
com 0s ja existentes, e esta interacdo pode dizer muito sobre a
valorizacao ou a estagnacao de uma area urbana.

Sem medo de errar

Com base no conhecimento dos conceitos e metodologias
sobre analise de obras de referéncia, estaremos mais aptos para
desenvolver um estudo aprofundado das caracteristicas mais
relevantes dos projetos de referéncia para o edificio de uso misto
(comércio e servigo).

Vocé buscou conhecer diferentes projetos sobre a tematica
e tentou avaliar a0 menos os trés pontos essenciais de um
projeto arquitetdnico: o contexto em que esta inserido, o projeto
arquitetbnico em si (programa de necessidades, setorizacdo e
fluxograma) e o processo executivo e os materiais utilizados.

Dentre os projetos estudados para tematica de projeto,
sugerimos a Galeria World of Food, localizada em Amsterdd,
Holanda, autoria dos escritorios Harvey Otten e Ted Schulten. A
obra esta inserida em um dos pontos mais multiculturais do mundo
e foi construida como espaco de vendas de comidas exoticas
para atender a quase 180 nacionalidades diferentes que vivem na
cidade. Desta forma, a obra uniu a necessidade da diversidade dos
alimentos em um unico lugar.

O projeto buscou utilizar um gabarito baixo, regido caracterizada
por sobrados, manter-se aberto e de acesso facil para os pedestres
e o0 material utilizado € o concreto armado, para garantir espacos
abertos e flexibilidade para os boxes das lojas, sem uso de paredes
estruturais, conforme apresentado na Figura 1.10. Além de possuir
um pe-direito alto para aproveitar a0 maximo a entrada da luz
natural, conforme apresentado na Figura 1.11.
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Figura 1.10 | Implantacdo do projeto
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/792626/world-of-food-harvey-otten-plus-ted-schulten/564a4e44e
58ece8c4200000e-world-of-food-harvey-otten-second-floor-plan>. Acesso em: 8 maio 2018

Figura 1.11 | Vista da entrada da edificacédo

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/792626/world-of-food-harvey-otten-plus-ted-schulten/564a4e8ae
58ece8c42000010-world-of-food-harvey-otten-photo>. Acesso em: 8 maio 2018

Avancando na pratica

A livraria do professor Carlos

Descricao da situagao-problema

O professor aposentado Carlos dos Santos sente falta da
agitacdo académica da qual fazia parte e decidiu abrir uma livraria
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nas imediacdes de trés escolas. Ele buscou o seu escritorio para
realizar o projeto para o pequeno espaco e levantou que gostaria
de um projeto com as caracteristicas da livraria POR-WOR, que
conheceu em sua ultima viagem para Tailandia. A Figura 1.12
apresenta a fachada da citada livraria. Vocé nao conhece a obra
e precisa compreender as solucdes arquitetdnicas adotadas no
projeto. Como vocé conseguiria analisar o projeto? O que vocé
deve buscar conhecer sobre o projeto para realizar a analise?

Figura 1.12 | Imagem da fachada frontal da livraria POR-WOR
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/789743/por-wor-inter-bookstore-tidtangstudio/56382891e58ece27
a90000ae-por-wor-inter-bookstore-tidtangstudio-photo>. Acesso 8 maio 2018

Resolugao da situacao-problema

Para desenvolver o projeto, vocé ira selecionar diferentes obras
de referéncias para encontrar as solucdes projetuais, sendo a
analise mais importe a livraria de inspiracao do seu cliente. Assim,
vocé podera, em primeiro lugar, escolher obras semelhantes que
tenham obtido éxito durante sua implantagcao e funcionamento,
e de preferéncia que tenham se destacado em seu entorno, seja
pelo desenvolvimento local ou por caracteristicas especiais de
forma ou funcdo. Para a analise detalhada das obras vocé deve
buscar conhecer o contexto, o projeto e a execucgao.

A pesquisa sobre a livraria POR-WOR, localizada na Tailandia,
autoria do escritorio Tidtangstudio, mostrou que a obra esta
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localizada em centro historico e consiste em uma reforma em
uma edificagao antiga. Foi utilizada madeira, material natural, em
contraposicao ao concreto da area, € a fachada faz uma metafora
ao livro, em que os modulos sdo moveis, dando a sensagao do
movimento de abrir as paginas de um livro. A Figura 1.13 apresenta
a planta do espaco com o layout do mobiliario.

Figura 1.13 | Planta da livraria POR-WOR
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/789743/por-wor-inter-bookstore-tidtangstudio/56382994e58ece6e
640000bb-por-wor-inter-bookstore-tidtangstudio-floor-plan>. Acesso em: 8 maio 2018.

Faca valer a pena

1.

Um aspecto interessante da atividade de projeto é ,,
justamente a quantidade de teorias, metodologias,

manuais de procedimentos e técnicas as mais diversas da
qual foi objeto historicamente. Mais interessante ainda é
observar que, embora partes do processo de produgao >
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4 do projeto possam estar sujeitas a uma sequéncia de
procedimentos, o processo inteiro jamais podera se
enquadrar neste modelo, e, portanto, as metodologias
nao se sustentam enquanto sistemas universais, embora
seja obrigatério conhecé-las, pois a nenhum arquiteto é
permitida a ignorancia sobre a experiéncia acumulada que
compoe a histdria da arquitetura.

Fonte: BISELLI, Mario. Teoria e pratica do partido arquitetonico. Arquitextos, Sédo Paulo,
ano 12, n. 134.00, jul. 2011. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/
arquitextos/12.134/3974>. Acesso em: 15 abr. 2018

Com base no texto e nos conhecimentos assimilados, assinale a
alternativa correta.

a) O processo de analise de uma obra de referéncia, assim como o processo
de projeto, deve seguir uma sequéncia rigida sem qualquer possibilidade
de desvios para que seja completa e fidedigna.

b) O processo de analise de uma obra de referéncia deve ser adaptado
e elaborado conforme o volume da obra estudada e as caracteristicas a
serem analisadas.

c) O processo de analise de uma obra é pouco ou nada importante para o
processo de projeto, uma vez que vocé deve comecgar o projeto do zero,
sem qualquer influéncia externa.

d) O processo de analise de uma obra é importante para a o inicio de um
projeto, porém ele deve ser feito somente sobre o projeto em si, 0 entorno
€ a execucao devem ser desconsideradas.

e) Tanto o processo de projeto como o de analise de obras de referéncia
sao totalmente dispensaveis para a execug¢ao de uma obra.

2.

' ' Acobertura éuma estruturaindependente das poucas partes
edificadas do pavilhdo, modulada a partir de uma trama
hexagonal de 4,80 m de lado, escolhida por possibilitar seu

ajuste a forma triangular do lote. Cada hexagono, repetido

48 vezes, marca a projecao, em planta, de um moddulo

da cobertura, a qual é constituida, fundamentalmente,

por trés tipos de elementos. O primeiro e mais frequente

no projeto, com 42 unidades, se constitui de um “calice”
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4 autoportante, composto por seis idénticos elementos em
aco, com geometrias semelhantes as de bumerangues.

Fonte: FEIRA da cidade / Meia Dois Nove Arquitetura & Consultoria. 2014. Disponivel em:
<https://www.archdaily.com.br/br/623364/feira-da-cidade-meia-dois-nove-arquitetura-
e-consultoria>. Acesso em: 21 maio 2018.

A figura a seguir apresenta a elevacao do projeto da feira da cidade,
localizada em Ananindeua, no Para, obra do escritério Meia Dois Nove
Arquitetura & Consultoria.

Figura | Elevacdo do projeto

Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/623364/feira-da-cidade-meia-dois-nove-arquitetura-e-consultoria
/53b18e04c07a80eb1c000195-feira-da-cidade-meia-dois-nove-arquitetura-e-consultoria-corte-a>.  Acesso
em: 8 maio 2018

O fragmento apresentado diz respeito a uma analise da Feira de
Ananindeua, no Par3a, projeto do escritério Meia Dois Nove. Com base no
texto e nos conhecimentos assimilados, assinale a alternativa que explica
o tipo de analise feita.

a) Andlise de conceito e partido.

b) Analise da implantagéo.

c) Anélise do contexto.

d) Analise da justificativa e necessidade do projeto.

e) Analise da execucdo, do sistema construtivo e da materialidade.

3. O projeto do Dear Ginza, localizado na cidade de Toquio, Japdo, obra
do escritério Amano Design Office, € um edificio de uso comercial e
de escritorios. Como esta localizado em uma rua de pouco acesso, era
preciso desenvolver um projeto que atraisse as pessoas até a edificagao.
Desta forma, os arquitetos relataram:

uma [simples] utilizagdo de uma fachada de vidro parecia ,,
inutil, ja que a paisagem exterior ndo € muito atrativa.
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4 Portanto, adotou-se uma estrutura de pele dupla, que
é composta de uma parede-cortina e uma capa de
metal perfurado. A fachada converte-se numa parte da
decoracgdo interior e evita a necessidade de persianas ou
cortinas. Mediante o uso da pele dupla, a necessidade de
ar condicionado é reduzida, assim como a necessidade de
limpeza dos vidros.

Fonte: DEAR Ginza / amano design office. 2013. Disponivel em: <https://www.archdaily.
com.br/br/01-155319/dear-ginza-slash-amano-design-office>. Acesso em: 21 maio 2018

Figura | Fachada frontal, laterais e posterior da edificacdo
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Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/01-155319/dear-ginza-slash-amano-design-office/522fe524e8e44e260100012a-
dear-ginza-amano-design-office-elevation>. Acesso em: 21 maio 2018

Com base no seu conhecimento sobre analise projetual, assinale a
alternativa correta que explica a solucao adotada pelo escritorio japonés.

a) Partiu da elaboragdo de um programa de necessidades heterogéneo
que engloba area comercial, escritorios, praca e restaurante.

b) Surgiu do uso de propagandas e visita de casa em casa para divulgagdo
do local.

c) Partiu da construcdo de uma torre de 50 pavimentos que se destacou
da vizinhanca.

d) Partiu da anadlise do contexto que se trata de local com pouca
visibilidade e em meio a edificios com a mesma tipologia, assim, decidiu-
se pela fachada “obra de arte”, que deu destaque para o edificio.

e) Partiu do contexto historico local, por se tratar de uma regidgo de
patrimoénio historico.
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Secao l3

Programa de necessidades e a concepcao do
partido arquitetdnico: galeria comercial

Dialogo aberto

O projeto de edificagcdes de usos comerciais e servicos requer
atenc¢ao quanto ao programa de necessidades, uma vez que diversas
atividades sdo empreendidas em um mesmo espaco. Assim, é
importante estabelecer a relacdo entre os usos dos ambientes e, a
partir disso, estabelecer seus fluxos e suas limitacdes.

Sua tarefa para este projeto esta em desenvolvimento desde o inicio
da unidade, e vocé levantou a memoria dessa tipologia construtiva,
estudou as legislacdes pertinentes e sintetizou as principais solucdes
projetuais com base na analise de obras de referéncia.

Lembre-se de que vocé esta trabalhando para um escritorio de
Arquitetura e Urbanismo no projeto de uma edificacao comercial
e corporativa. A terceira fase deste projeto se dara gracas ao seu
empenho e sua determinacao, mas vocé devera se empenhar ainda
mais, ja que conseguiu a confianca do seu lider de equipe.

Nesta nova etapa de projeto foi solicitado o fechamento do
programa de necessidades e o pre-dimensionamento da edificagao,
assim como um plano de setorizacdo e um fluxograma para O
espaco, atendendo a um partido arguitetdnico.

Como definir um programa de necessidades para o seu projeto?
Como utilizar o dimensionamento minimo a favor do seu projeto?
Como aplicar o desenho universal no seu projeto? Como encontrar
um conceito e, consequentemente, um partido arquiteténico para
seu projeto? Como aplicar a setorizacao nos desenhos iniciais?

Desta forma, esta se¢do contribuird de forma significativa para
o desenvolvimento desta fase, uma vez que iremos estudar oOs
conceitos e definicdes do programa de necessidades, a importancia
da definicdo do conceito e do partido arquitetdnicos, além, é claro,
das vantagens da setorizacao do projeto.
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Nao pode faltar

Desenvolver uma obra arquitetdnica, independentemente da
tematica de projeto, € um exercicio sempre parecido: vocé estuda
sobre as transformacdes e significancia daguele tema no contexto
nacional e internacional, posteriormente busca analisar a legislacdo
e as normas técnicas que devem ser atendidas, busca conhecer
outros projetos executados que tenham alguns pontos em comum,
COMO O cenario urbano, o sistema estrutural, o dimensionamento, a
tipologia do terreno e, principalmente, o programa de necessidades.

O programa de necessidades, também denominado de
programa arquitetonico, compde 0s ambientes que existem no
projeto arquitetéonico. Este roteiro de comodos que devem existir
€ dado pela legislacdo e anseios do cliente, mas, essencialmente,
pelo uso do espaco.

Desta forma, quando uma edificacao € destinada para uso escolar,
ela possuira comodos para esta finalidade, assim como um edificio
destinado para o uso comercial possuira os comodos particulares a sua
tematica, e assim sucessivamente, sempre atendendo a sua funcao.

Note que em uma reforma em qgue se transforma o uso da
edificacdo dentre as primeiras etapas de projeto esta a adaptacao
do espaco existente para a utilidade futura.

Alguns dos passos mais importantes para construcao de um
programa de necessidades sdo:

' ' ¢ Uma analise cuidadosa da organizacao das atividades

e abrigar, preparada principalmente com a ajuda das
informagdes e da experiéncia obtidas com o cliente e
OS Usuarios.

¢ Tradugdo espacial em necessidades funcionais e
especificacdes de desempenho, preparada com a ajuda
dos conhecimentos e da experiéncia do cliente e dos
responsaveis pelo preparo do programa (arquitetos e
especialistas), da literatura e das normas.

e \Visitasaprojetoscomparaveis e estudo dasinformacdes
relativas a esses projetos.

e Anadlise comparativa e avaliagdo de precedentes.
(VOORDT, 2013, p. 99)
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- E[9 Pesquise mais

Para saber mais sobre a teoria da construcdo de um programa de
necessidades, leia o capitulo Programa de necessidades (p. 73-85) da
obra a seguir:

VOORDT, Theo J. M. Van der; WEGEN, Herman B. R. Van. Arquitetura
sob o olhar do wusudrio. S3o Paulo: Oficina de textos, 2013.
Disponivel em: <http://anhanguera.bv3.digitalpages.com.br/users/

publications/9788579750748>. Acesso em: 4 jun. 2018.
G J

- J=| Exemplificando

Podemos observar na Figura 1.14 a planta da superloja em Kwosley, na
Inglaterra, obra do escritorio Foster Associates e, no Quadro 1.2, seu
programa de necessidades.

Figura 1.14 | Planta da superloja em Knowsley
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Fonte: Buxton (2017, p. 539).

Quadro 1.2 | Programa de necessidades da superloja em Knowsley

1 Entrada
Ponto de énibus

Ponto de taxi

Entrada para servicos

Acesso de servico

Estacionamento para funcionarios

Estacionamento
Estacionamento para onibus f

DN || DNIWIN

g
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9 Estrada para rua perimetral da saida

10 Posto de gasolina

11 Parque de diversdes

12 Espaco aberto para recreacdo

13 Quadras esportivas e pistas de corrida
14 Centro de horticultura

15 Campo escolar

16 Caminho de pedras

17 Ciclovia e pista de corrida

18 Rampa para esqui e toboga

19 Limite do terreno

20 Escola de equitagao

21 Pavilhao com superloja, piscina de recreacdo, clube de

esportes, restaurantes, biblioteca, cinema, saldo para
exposicoes, etc.

Fonte: adaptado de Buxton (2017, p. 539)

Definido o programa de necessidades para o projeto de edificios
comerciais e de servicos, o proximo objetivo é estabelecer o
dimensionamento necessario para cada um dos ambientes do
empreendimento. Em geral, empreendimentos deste tipo devem
atender a uma série de requisitos quanto as dimensdes e areas minimas,
que podem ser estabelecidas pelo codigo de obras, leis de acessibilidade,
lei que envolve sequranga e evacuagao de espacos fechados, mas que,
essencialmente, sdo determinadas pela antropometria.

Um ponto que vale ressaltar sobre a transformacdo da arquitetura
e do mobiliario produzido em grande escala € a padronizacao criada
sobre um dimensionamento antropometrico sobre uma proporcao
humana que atende a uma parcela da sociedade, excluindo aqueles
que nao se enquadram nas proporcdes adotadas, especialmente as
pessoas com limitacoes fisicas.

Na década de 1960, com uma conferéncia sobre uma arquitetura
mais inclusiva, surge a preocupacao em criar um desenho universal
que determine uma arquitetura e um design mais inclusivos e que
reduz as barreiras para pessoas com deficiéncia.
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Em consequéncia, os conceitos de design ou arquitetura , ’
inclusivos e seus equivalentes, como design para todos,

design para diversidade, acessibilidade ao meio fisico e

desenho universal, deveriam ser mais utilizados nas areas

da construcdo civil, desenho industrial e urbanismo. E seus
profissionais deveriam estar capacitados para executar

projetos afinados com esses conceitos. (CAMBIAGHI,

2017, p. 16-17)

O desenho universal ganhou representatividade no espaco da
producdo do desenho industrial e arquitetura e listou um conjunto de
recomendacdes a serem seguidas como um comprometimento para
garantir um projeto de acesso universal (CAMBIAGHI, 2017), sendo elas:

L

Uso igualitario ou equiparavel: possibilidade de uso para
todas as pessoas, sem distingao. Uso, por exemplo, de portas
automaticas que abrem por meio de sensores e permitem a
passagem de qualquer pessoa, seja ela com deficiéncia, com
as Maos ocupadas ou Nao.

Flexibilidade de usos: neste caso, o projeto deve fomentar
O Uso indistinto por pessoas com habilidades diferentes,
como objetos que podem ser empunhados por pessoas
destras e canhotas.

Uso simples e intuitivo: as informagdes, 0s Usos € OS acessos
devem facilitar a compreensao, qualquer que seja o nivel de
instrucao, a origem ou a experiéncia do individuo. Exemplo:
uso de pictogramas em sinalizacoes.

Informacdes  perceptiveis: ampliar a possibilidade de
entendimento de comunicacdo, independentemente das
condi¢cdes ambientais, 0 que equivale a oferecer dois ou mais
tipos de sinalizacdes (sonora, tatil e visual).

Tolerancia ao erro: este principio visa minimizar os riscos Nos
usos e nas operacdes de ambientes e/ou objetos, por exemplo,
ferramentas com sensores que evitam o acionamento incorreto,
equipamentos com barras de seguranca, entre outros.

Minimo esfor¢o fisico: o projeto deve minimizar o esfor¢o

e a fadiga (postura neutra, pouca exigéncia de forca, etc),
propiciando a utilizacdo ou ocupacdo de forma eficiente. A
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utilizacdo de macanetas do tipo alavancas ao inves das giratorias
Sao 0s principais modelos para esta adequagao.

/. Uso abrangente. o dimensionamento dos espacos deve
proporcionar acesso e Uutlizagao apropriada a todos, sem
distincdo ou segregacao, como catracas que possibilitem a
passagem de cadeiras de rodas sem desvios, alcance visual
para pessoas sentadas ou em pé, entre outros.

Depois de definido o programa de necessidades Nno processo
de desenvolvimento de um projeto arquitetdbnico, com o cuidado
de torna-lo democratico e inclusivo, para implementar o desenho
universal € necessario pre-dimensionar cada ambiente definido.

Isso inclui estudar a funcdo do espaco, levantar se € area de
permanéncia ou circulagao, quantificacdo de pessoas para © ambiente,
mobiliario fixo e movel e o espaco de circulagcdo necessario para
atender as pessoas — muitas vezes previstas em normas técnicas.

' ' Para além das questdes relativas as proporcdes da forma,

o dominio efetivo das dimensdes permite a atuagdo ativa

do arquiteto sobre a construgao a fim de definir espacos

qualitativamente distintos. A definicdo da ambiéncia

de um espaco de permanéncia ou de um percurso e

a demarcagdo de seu carater publico ou privado sao

diretamente determinados pelas suas dimensdes.

Portanto o dimensionamento é fundamental, em primeira

instancia, para um dominio das demandas de espaco a

que correspondem as diversas atividades e, em segunda

instancia, para a definicdo de hierarquias e demarcagao

de diferenciagdes claras entre os espagos de naturezas
distintas. (MACIEL, 2003, [s.p.])

?Z| Exemplificando

O Quadro 1.3 apresenta um dimensionamento minimo que se
deve adotar para diferentes tipologias de restaurante, a depender
do layout escolhido, do dimensionamento dos comodos e da
circulacao existente.
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{ Quadro 1.3 | Dimensionamento minimo para diferentes tipologias de restaurante

g

Tipo de restaurante ou

servico

Area por assento (m?)

Acréscimo de servicos

(m?)

Refei¢cdes sofisticadas
(tradicionalmente 80

assentos)

2a24

Servico de mesa

Refeicdes especializadas
ou étnicas (padréo alto
80 assentos)

16al8

Servigo de mesa

Restaurante para o
mercado intermediario
(cardapio limitado -100
assentos)

15a17

Balcdo 0,2

Café com balcao com

fila Unica (140 assentos)

14alb

Balcéo/bar 0,4

Restaurantes populares
em rede (cardapio
limitado - 100 assentos)

12a14

Servico de mesa

Fast-food/delivery
(cardapio com pratos
feitos - 50 lugares)

0.8a10

Balcdo 0,6

Bar tipo pub (25%
assentos, incluindo

balcdo)

06a09

Balcdo 0,6

Bar tipo lounge (50%
assentos, incluindo
balcao)

11al4

Balcdo 0,6

Saldo para banquetes

(200 assentos)

09al2

Deposito 0,2

Cantina ou cafeteria
para funcionarios (200

assentos)

11al2

Balcdo 0,2

Escola primaria (balcdo/
servico familiar)

0,75a 0,85

~
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Escola secundaria

Balcdo 0,2
(incluindo balcéo) 09 alcdo 0,

Refeitorio de
11a12 Balcéo 0,2

universidades

Fonte: Buxton (2017, p. 555).

J

A figura a seguir apresenta um layout com mesas quadradas
ocupando uma densidade local de 1,4 m? por cliente.

Figura 1.15 | Layout com mesas quadradas (unidade em milimetros)
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Fonte: Buxton (2017, p. 555).

A Figura 1.16 apresenta um layout com mesas redondas, ocupando
uma densidade de 0,82 m? por cliente.
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Figura 1.16 | Layout com mesas redondas (unidade em milimetros)
parede
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Fonte: Buxton (2017, p. 555)

Durante o processo de estudo para O seu projeto, outra etapa de
desenvolvimento que deve ser tratada € a setorizacao. Esta consiste em
agrupar os comodos selecionados para O programa de necessidades,
gue estao intimamente ligados. A setorizacao garante que cOmodos
com ligagao intima para funcionar estejam proximaos.

Em relagcdo aos usos e atividades demandados em um ,,
programa, para além de um atendimento imediato as

questdes utilitarias entendidas em um sentido funcionalista,

é possivel buscar como parte desta estratégia conceitual

a investigacdo dos diversos modos de vida dos usuarios,
conhecidos ou imaginados, a fim de buscar nesses modos

de vida as especificidades que sugiram o espago mais
apropriavel e mais adequado para que estes habitos tomem

lugar. (MACIEL, 2003, s.p.)

A Figura 117 apresenta uma setorizacdo de projeto. Note que
nao € apresentado cada cOmodo existente, mas sim 0s setores que
compdem o projeto.
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Figura 1.17 | Setorizacdo do projeto da sede da Coordenacdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)

. Presidéncia - corpo diretivo . Suporte - logistica

. Consultorias (+ restaurante) i . Estacionamento

Fonte: <https://arcowebarquivos-us.s3.amazonaws.com/imagens/22/51/arq_42251.jpg>. Acesso em
10 maio 2018

o(b Reflita

Vocé esta com todas as informagdes para projetar uma obra arquitetdnica,
mas como denominaria o primeiro passo para iniciar o projeto?

A definicdo do conceito e do partido arquitetdnico perpassa pelo
planejamento de uma determinada edificacao. Em sintese, comecamos
um projeto pela definicao do tema, ou seja, © programa arquitetéonico
estabelecido para o empreendimento, que, neste caso, sao edificios
comerciais e de servigos.

A partir dai somos direcionados aos condicionantes do
empreendimento, que envolvem o© contexto (terreno, entorno,
historico, etc.), suas respectivas legislagcbes e memorias e, por fim,
seguimos com o programa de necessidades que vai especificar o
tema prioritario, as demais atividades que serao aplicadas no local e o
volume do empreendimento que deve atender os usuarios de forma
satisfatoria.

Para Unwin (2013, p. 15), "além de adquirir a linguagem comum da
arquitetura, a finalidade de se analisar as obras de outros & estimular
ideias para o que é possivel fazer com ela (0 que € possivel ‘'dizer’ com
ela)”. Neste contexto, outro ponto fundamental para a definicdo da
ideia geral do seu edificio e da sua concretizacao foi o estudo das obras
de referéncia que ampliaram o seu repertorio projetual, formal, estético
e material.
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Agora, chegou o momento de definir esta ideia, e Leupen et al
(2004) explicam que o conceito pode ser expresso de diversas formas,
como por meio de diagramas, ilustragdes ou até mesmo textos. O
autor ainda denota que no escritorio de Jean Nouvel, antes mesmo
de qualquer linha do projeto ser desenhada, todos os envolvidos da
equipe e especialistas se aprofundam no tema e debatem sobre o
conceito até que ele esteja amadurecido.

A escolha dessa ideia preliminar do edificio, a opgdo por um , ,
partido, é ato criativo de sintese, fruto dacombinagdo de dois

conjuntos de ideias. Um, o desenvolvido em consequéncia

das inumeras informagdes basicas, as quais sao obtidas

na primeira etapa do planejamento arquiteténico, [...], e o

outro, o das ideias desenvolvidas a partir dai, acrescidas de

decisdes complementares tomadas sobre diversos aspectos
concernentes a edificagcdo idealizada, denominadas de

decisdes de projeto. (NEVES, 1998, p. 17)

Com base nas consideragdes do autor, podemos entender que
O partido pode ser norteado pelos condicionantes analisados nas
fases preliminares ou pelas idealizacOes de projeto. Vale ressaltar
que, segundo Neves (1998), o partido significa a expressao formal da
ideia preliminar do projeto, a linguagem da arquitetura: o desenho.
Assim, registramos graficamente a abstracdo do projeto, ou seja, o
seu conceito.

&ﬁ» Assimile
Conceito € abstrato, o que vocé gostaria de transmitir com o seu

projeto, enquanto partido € a forma plastica que voce ira aplicar no
projeto para apresentar o seu conceito.

Sem medo de errar

Agora que conhecemos um pouco Mmais sobre executar um
programa de necessidades e a importancia da setorizacdo para o
bom desenvolvimento do projeto, estamos aptos a dar continuidade
a nova etapa do projeto do edificio comercial e corporativo com o
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seu grupo de trabalho do escritorio, que devera definir o programa
de necessidades para este projeto.

Lembre-se de que os projetos de referéncia e as analises
anteriores poderao contribuir diretamente nesta tarefa.

A limitagdo do volume do empreendimento, como o publico-
alvo a ser atendido, o numero de unidades comerciais empreendidas
e 0s setores de apoio, como administracdo, alimentacao, servicos
e sanitarios, entre outros, podem ser estabelecidos pelos objetivos
do cliente.

Com o programa de necessidades devidamente relacionado,
vOocé deverd partir para a setorizagcdo dos ambientes para a
edificacdo com a consequente delimitagcdo de suas areas, levando
em consideracdo a adog¢ao dos conceitos do desenho universal.

Para finalizar esta etapa de trabalho vocé definird o conceito
projetual adotado para o empreendimento e seu respectivo
partido arquitetonico. Ndo se esqueca de ser claro e objetivo
quanto a estas caracteristicas, uma vez que elas dardo a
identidade para o empreendimento.

A Figura 118 apresenta o projeto do supermercado
Thanopoulos em Atenas, projeto de 2017 que tem 1600 m?,
de autoria do escritorio Klab architecture. A obra partiu da
necessidade de reformar um espaco para deixa-lo mais aberto
e contemporaneo para atender a uma clientela que busca um
produto diferenciado e, em sua maioria, produtos importados.
Cada departamento tem seu espaco, assim cada um pode
compor um item do programa de necessidades, sendo cada
espaco demarcado com um mobiliario diferente.

A disposicao dos ambientes pode ser observada nas figuras a
seguir e o programa de necessidades € apresentado no Quadro 1.4.
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Figura 1.18 | Supermercado Thanopoulos - planta térreo (A) e planta do primeiro pavimento (B)

1. Recepgao
2. Caixa
3. Peixe fresco

4. Camara de
armazenamento frio

5. Carne fresca

6. Gerador para 0s
refrigeradores

_ 7. Refrigerador
8. Produtos
9. Frios

10. Vinhos / bebidas
alcoolicas

11. Comida congelada

E—

12. Material de casa e
escritorio

13. Comida enlatada
14. Cuidados de bebés

15. Produtos gerais como
roupas, hardware, pequenas
ferramentas de marcenaria e
jardinagem.

16. brinquedos
17. Suprimentos domésticos
18. Produtos de limpeza
| 19. Saude e beleza
‘ 20. Papelaria

| 21. Produtos para animais de
AL estimacdo

Fonte: (a) <https://www.archdaily.com.br/br/893680/supermercado-thanopoulos-em-atenas-klab-archite
cture/5ac69bc9f197cca45f0008dd-thanopoulos-supermarket-kifisia-athens-klab-architecture-groundfloo-
r-plan>; (b) <https://www.archdaily.com.br/br/893680/supermercado-thanopoulos-em-atenas-klab-architect
ure/5ac69b2af197cca45f0008da-thanopoulos-supermarket-kifisia-athens-klab-architecture-basement-plan>.
Acesso em: 14 maio 2018.
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Quadro 1.4 | Programa de necessidades do supermercado Thanopoulos

1 Recepcdo

2 Caixa

3 Peixaria

4 Camara de armazenamento frio
5 Carne fresca

6 Gerador para refrigeradores

7 Refrigerador

8 Produtos

9 Frios

10 Vinhos/bebidas alcoolicas

11 Comida congelada

12 Material de casa e escritorio

13 Comida enlatada

14 Cuidados de bebé

15 Produtos gerais (roupa, pequenas ferramentas, informatica)
16 Brinquedos

17 Suprimentos domeésticos

18 Produtos de limpeza

19 Saude e beleza

20 Papelaria

21 Produtos para animais de estimacao

Fonte: elaborado pela autora

O conceito doarquiteto foindo parecer com um supermercado

tradicional e realizar uma leitura das casas do entorno do
empreendimento. Foi realizada uma leitura dos platanos e
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telhados inclinados existentes nas residéncias da redondeza com
uma pele de aluminio perfurado, material presente nas fachadas
dos supermercados. A figura a seguir apresenta a elevagdo do
supermercado em que mostra a linguagem da cobertura.

Figura 1.19 | Elevacdo frontal do supermercado Thanopoulos

|

Fonte: adaptada de <https://www.archdaily.com.br/br/893680/supermercado-thanopoulos-em-atenas-
klab-architecture/5ac69b41f197ccbb700004f4-thanopoulos-supermarket-kifisia-athens-klab-architecture-
elevation>. Acesso em: 14 maio 2018.

A partir do projeto citado, encontre algum significado subjetivo
para O seu projeto arquitetdnico, como uma metafora que deseja
gue seu projeto apresente. O partido arquitetonico sera a ferramenta
que utilizara para materializar o seu conceito, logo, aproprie-se da
volumetria que assumir, da espacializacdo no terreno ou ainda do
sentido no contexto urbano.

Avancando na pratica

Analise de projeto

Descricao da situagcao-problema

Seu escritorio foi contratado para realizar uma reforma em
um espaco que se tornara uma cafeteria. Apos a reunido com
o cliente, vocé compreendeu as necessidades do espaco, mas
ainda ndo fechou o programa arquitetdnico. Buscou algumas
referéncias projetuais para se inspirar e entender a espacializacao
e encontrou o projeto da Café NOC Coffee Co., concluido em
2018, de autoria do escritorio Studio Adjective. A figura segquir
apresenta a planta da cafeteria. Como vocé poderia identificar o
programa de necessidades? Como poderia comparar programas
de necessidades?
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Figura 1.20 | Planta da cafeteria Café NOC Coffee Co.
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Fonte: <https://www.archdaily.com.br/br/890913/cafe-noc-coffee-co-studio-adjective/5a732243f197cc7f6e0
002cf-noc-coffee-co-studio-adjective-plan>. Acesso em: 14 maio 2018

Resolugao da situacdo-problema

A identificacdo dos ambientes pode ser realizada pelo layout
apresentado na mesma planta e por vivéncia nestes espacos.
Para realizar um programa de necessidades, vocé pode buscar
outras referéncias projetuais, aléem de conhecer as referéncias
bibliograficas que norteiam os projetos arquitetdnicos. A planta
apresenta as indicacdes dos cOmodos descritos na figura a sequir.
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Figura 1.21 | Planta da cafeteria
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Fonte: adaptada de <https://www.archdaily.com.br/br/890913/cafe-noc-coffee-co-studio-adjective/5a73224
3f197cc7f6e0002cf-noc-coffee-co-studio-adjective-plan>. Acesso em: 14 maio 2018

Quadro 1.5 | Programa de necessidades

Saldo do café

Copa para servicos simples de bebidas

Armazenamento de alimentos secos

Banheiros com acessibilidade

Cozinha industrial

Armazenamento em camaras frias

Entrada de servicos

[oolN BN eI INCANN RNEY IRONIY BN B

Caixa de gas/instalacdes prediais

Fonte: elaborado pela autora
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Faca valer a pena

1. Enquanto o conceito se situa em um plano abstrato, na subjetividade,
o partido arquiteténico significa a materializacao do estudo do projeto.
Muito embora haja divergéncias entre os conceitos empregados nesses
dois elementos centrais da arquitetura, sabe-se que, em geral, sdo eles que
norteiam o processo de projetacao, concretizando a obra final, seja a partir
da forma, da funcao, de determinado sistema construtivo ou do material,
das caracteristicas do terreno, entre outros condicionantes.

Sobre o texto-base, pode-se afirmar que:

a) O conceito é a materializacdo do partido arquitetdnico.

b) O partido arquitetdnico é a materializacdo do conceito.

c) Tanto o partido arquitetdnico quanto o conceito sdo sinbnimos para o
ato abstrato de projetar.

d) O conceito ndo estad presente em todo projeto arquitetonico, sendo a
criacdo, na maioria dos casos, um ato intuitivo do autor.

e) O partido arquitetonico estad presente somente em obras relacionadas a
projetos voltados para usos comerciais e de servicos.

2.

" A Cia. Tradicional de Comércio inaugura uma nova
casa em Sdo Paulo, a Braz Elettrica. Para a arquitetura, o
grupo, referéncia pela qualidade de suas casas, buscou
uma linguagem e estética para dialogar com um publico
disposto a experimentar a pizza de uma forma menos
pretensiosa do que é consumida normalmente nas grandes

pizzarias da cidade.

Fonte: ARCHDAILY. Pizzaria Braz Elettrica/SuperLiméo Studio. 2017.
Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/878658/pizzaria-braz-
elettrica-superlimao-studio>. Acesso em 30 maio 2018.

A figura a seguir apresenta a axonométrica do projeto.
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Figura | Axonométrica

R

Fonte:  <https://www.archdaily.com.br/br/878658/pizzaria-braz-elettrica-superlimao-studio/59a566 3fb22e38287b000078-
braz-elettrica-pizza-restaurant-superlimao-studio-axonometric>. Acesso em: 14 maio 2018.

O texto-base apresenta o discurso do arquiteto sobre o projeto denominado:
a) Conceito.

b) Setorizacéo.

c) Andlise projetual.

d) Partido arquitetdnico.

e) Programa de necessidades.

3. O desenho universal surge como disciplina por volta da década de 1960,
quando pesquisadores norte-americanos comegaram a se preocupar com
a diversidade de tipos humanos e, assim, estabeleceram que o projeto ideal
deveria eliminar todo e qualquer tipo de barreira, 0 que abrangia desde o
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desenho de produtos arquitetdnicos até urbanos. Anos mais tarde foram
instituidos os sete principios do desenho universal.

Assinale a alternativa que apresenta o conceito correto do principio de
desenho universal.

a) Uso igualitario ou equiparavel: as informagdes, usos e acessos devem
facilitar a compreensdo, qualquer que seja o nivel de instru¢do, origem
ou experiéncia do individuo. Por exemplo, o uso de pictogramas em
sinalizacdes.

b) Uso simples e intuitivo: este principio visa minimizar os riscos nos usos e
nas operacdes de ambientes e/ou objetos. Como exemplo podemos citar
as ferramentas com sensores, que evitam o acionamento incorreto, e os
equipamentos com barras de seguranca, entre outros.

c) Tolerancia ao erro: o projeto deve minimizar o esforco e a fadiga
(postura neutra, pouca exigéncia de forga, etc.), propiciando a utilizacdo ou
ocupacdo de forma eficiente. A utilizacao de macganetas do tipo alavancas
ao invés das giratorias sao os principais modelos para esta adequacao.

d) Minimo esforco fisico: possibilidade de uso a todos, sem distingao.
Por exemplo, portas automaticas que se abrem por meio de sensores e
permitem a passagem de qualquer pessoa, seja ela com deficiéncia, com
as maos ocupadas ou Nao.

e) Uso abrangente: o dimensionamento dos espacos deve proporcionar
acesso e utilizagdo apropriada a todos, sem distincao ou segregacao. Por
exemplo, catracas que possibilitem a passagem de cadeiras de rodas sem
desvios, alcance visual para pessoas sentadas ou em pég, entre outros.
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Unidade 2

Desenvolvimento do
projeto arquitetdnico:
galeria comercial

Convite ao estudo

A compreensao sobre 0s espacos comerciais € fundamental
para o desenvolvimento de projetos arquitetdbnicos dessa esfera.
Por isso, levantar a memoria das civilizacdes e saber como
as suas relacdes de trocas se deram, faz parte do processo
inicial do nosso trabalho, uma vez que a evolugao do espaco
arquiteténico comercial € constante, conforme as demandas
da sociedade.

Assim, tambem, reconhecer obras ja estabelecidas nos ajuda
na percepcao do espaco construido, de suas influéncias no
cenario urbano e das interacdes que se deram entre construcao
— cidade — populacdo. Nao obstante, essas implantacdes muito
tém a oferecer quanto as referéncias projetuais, seu programa
de necessidades, seus fluxos, as atividades exercidas no local,
bem como sua composi¢ao formal e estética.

Nesta unidade poderemos desenvolver melhor nossas
habilidades de representacao, compreender e aplicar as normas
de desenho, legislacdes e acessibilidade para desenvolvimento
e apresentacao do projeto de galeria comercial.

Para isso, imagine agora que o seu arduo trabalho, nas fases
anteriores ao projeto da Galeria Comercial, renderam frutos.
Vocé foi efetivado no escritdrio e designado como arquiteto
responsavel pelo desenvolvimento do projeto.

Chegou o momento de concretizar esse projeto,
desenvolvendo e apresentando o projeto de galeria comercial
em pranchas e maquete fisica.



Vocé deve desenvolver um trabalho constituido por trés
etapas, que serdo trabalhadas ao longo das secdes desta
unidade, sendo elas: na Secdo 2.1, intitulada Desenvolvimento
do projeto arquitetdnico: galeria comercial, vamos estudar
como realizar a leitura do terreno (potencialidades,
fragilidades, fluxos e circulacao), como realizar plano de
massas, fluxograma e o pre-dimensionamento, vamos estudar
0s sistemas estruturais e humanizagao e o desenho universal
do projeto. Na Secdo 2.2, intitulada Desenhos técnicos e
maquete fisica: galeria comercial, vamos realizar os desenhos
técnicos basicos, os detalhes construtivos, quadro de areas e
esquadrias, a maquete fisica e a simulacao do desempenho
térmico com maquete fisica. Por fim, na Secdo 2.3, denominada
Apresentacdo do anteprojeto: galeria comercial, vamos ver
como criar uma maquete virtual, simular o desempenho
térmico com maquete virtual, elaborar o memorial de projeto
e diagramar as pranchas e apresentacao do projeto.

Assim, nesta unidade, buscaremos responder as seguintes
questdes: como caracterizar as potencialidades e fragilidades
do terreno do seu projeto? Como representar o seu projeto
de modo gue seu cliente entenda sua proposta por meio do
plano de massas e do pré-dimensionamento? Como realizar a
apresentacao do seu projeto para seu cliente?

Bons estudos!



Secao 2.1

Desenvolvimento do projeto arquitetdnico:
galeria comercial

Dialogo aberto

Desenvolver um projeto de Galeria Comercial e Coorporativa
exigiu de vocé e de sua equipe o levantamento de conhecimentos
historicos, documentais e técnicos. Ainda foi necessario analisar obras
correlatas para ampliar seu repertorio e para especificar o programa
de necessidades. Seu trabalho dentro do escritorio esta evoluindo e,
consequentemente, vocé esta sendo desafiado para a proposta de
solucdes inovadoras, gue solucionem o tema arquitetdnico proposto.

Agora, e com base nos estudos anteriores da legislacdo e
das normas referentes ao terreno, vocé precisara fazer a leitura
completa do lote, considerando, além dos fatores ja analisados, suas
caracteristicas fisicas, assim como compreender o sistema estrutural
eleito para seu projeto e implementar o desenho universal na obra.

Para tanto, vocé devera refletir sobre as sequintes questdes: como
realizar a analise de um terreno? Os fluxos viarios e de pedestres
serdo determinantes para sua proposta? O plano de massas e
o pré-dimensionamento sdo ferramentas de projeto para esse
momento? Como vocé definira os sistemas construtivos (estruturais
e de fechamento) e subsistemas (divisorias internas, esquadrias, entre
outros elementos), e quais as justificativas para essas escolhas? Por
fim, como aplicar os conceitos do Desenho Universal validara a
escala humana?

Nesta sec¢do, vamos estudar sobre como realizar a leitura do
terreno, sobre o levantamento das potencialidades e fragilidades,
melhores fluxos e circulacdo, assim como realizar o plano de massas,
fluxograma e o pré-dimensionamento do projeto. Ainda, estudaremaos
sobre 0s possiveis sistemas estruturais e sobre a aplicagao do desenho
universal na obra.

Vamos projetar?
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Nao pode faltar

O projeto arquitetdnico e urbano € o resultado da apropriacdao
do programa de necessidades aliado com a extragdo das
potencialidades que o terreno ou area de interven¢ao proporciona.
Dessa forma, ¢ fundamental que tenhamos pleno conhecimento
sobre os condicionantes do terreno, como orientacdo, fluxos, tipos e
densidade de ocupacdes do entorno, gabarito, mobiliarios urbanos,
entre outros.

" E essencial que o arquiteto compreenda o terreno onde
a edificagcdo sera implantada. O terreno sugere uma série
de parametros que afetam o projeto de arquitetura. As
condicdes gerais podem incluir, por exemplo, a orientacdo
(o percurso do Sol ao redor do terreno) e o acesso (como
se chega ao terreno e qual é o percurso até a edificagdo, e
dela a outras partes da cidade).
A localizagdo de uma edificagdo nao depende apenas do
terreno, mas também da area ao redor. Isso resulta em mais
uma série de questdes a serem consideradas, como a escala
das edificagdes do entorno e os materiais ja utilizados nas
construcdes da area. (FARRELLY, 2013, p. 12)

oéb Reflita

Ao fazer aleitura doterreno e do seu entorno, acabamos por conhecer
mais determinada regiao e entender um pouco das dinamicas que
se dao, seja de ordem social, econdmica e infraestrutura. Contudo,
vocé acredita que a visita a area, por alguns dias, € suficiente para
compreender essa complexa rede de informacdes que conta a
historia da cidade? Como vocé poderia entender e explicar melhor
essas dinamicas?

O primeiro passo para a analise de um terreno € levantar as vias
de acesso a ele. Essa mobilizacao confere, além de visibilidade ao
empreendimento, consideracdes como facilidades para chegar até
ele e quais as principais vias que ligam o sitio a cidade. Com um
mapa da cidade, vocé devera tracar as principais rodovias, avenidas
e principais ruas que culminam no lote (Figura 2.1). Vocé ainda pode
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acrescentar a esse mapa 0s grandes equipamentos urbanos, como
instituicdes de ensino, hospitais, 0rgaos publicos, etc.

Figura 2.1 | Acessos ao terreno

Il Rod. Marechal Rondon - Acesso: Aval e Tibiriga I Rod. Comandante Josio Ribeiro de Barros - Acesso: Galia e Garca [ Localizagio do terreno

I Rod. Cezario José de Castlilho - Acesso: Arealva & Jacuba [l Rod. Comandante Joio Ribeiro de Barros - Acesso: Gualanas e Pederneiras I R. Treze de Maio

Av. Nuno de Assis B Av. Rodrigues Alves [ R. Presidente Kennedy
Av. Celso Alves Seabra I /v Nages Unidas B R. Gérson Franga
I Av. Pedro de Toledo Il R. Primeiro de Agosto

Fonte: captura de tela do Google Earth, adaptado de Pereira (2017, p. 74).

A sequir, vocé podera analisar as vias de fluxo direto no entorno
do terreno, as principais vias e a intensidade de fluxo (leve, moderado,
intenso), tanto de veiculos quanto de pedestres, os sentidos de
circulacdo e a tipologia das vias, conforme apresentado na Figura 2.2.

Figura 2.2 | Mapa do sistema viario

W Via Arterial
0 Via Coletora
Via Local
= Rio Bauru
Area Verde
== Linha férrea
~* Fluxos das vias publicas
B Ponto de dnibus

Fonte: Pereira (2017, p. 76).

U2 - Desenvolvimento do projeto arquitetonico: galeria comercial 67



A proxima analise deve envolver a densidade de ocupacdo do
entorno por meio da leitura de um mapa de cheios e vazios que Nos
ajuda a interpretar esse cenario dentro das cidades. O mapa deve
indicar as areas subutilizadas, que podem representar construcoes
abandonadas, desocupadas, para aluguel ou ndo, ou seja, aguelas
gue nao cumprem a sua funcao social.

A proxima andlise deve envolver as tipologias de ocupacdo do
entorno do terreno, caracterizando a economia local (comercial,
residencial, industrial ou misto), o publico alvo (residencial) e as
atividades desenvolvidas na area (multiuso, institucional), conforme
apresentado na Figura 2.3.

Figura 2.3 | Mapa de uso e ocupacdo do solo

Residencial

9 Multiuso

B Comercial

B Institucional

I Edificio desocupado
Area sem edificacdo

I Estacionamento
Area Verde

W Rio Bauru

== Linha Férrea

Fonte: Pereira (2017, p. 78).

Posteriormente, pode-se analisar © mapa de gabaritos, no qual se
indica © numero de pavimentos das construcdes do entorno. Essa
analise colabora na definicdo da identidade da obra, pode condicionar
a criacao de uma conexao com o entorno. Além disso, esse estudo
caracteriza a legislacdo local que determina os indices urbanistico de
Oocupagao e aproveitamento dos lotes.

Ainda, € possivel realizar a analise da cobertura vegetal da regigo,
conforme apresentado na Figura 2.4, e outras informagdes podem
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aparecer em outros mapas adjacentes, como os mobilidrios urbanos:
iluminacdo, pontos de embarque e desembarque de onibus, lixeiras,
bancos, entre outros. Esse ponto corrobora a defesa da aplicacdo de
um Novo paisagismo para a area, bem como a instalacao de servicos
urbanos, como a proposta de novas linhas de transporte publico.

Figura 2.4 | Areas verdes

\ . Grande Porte
. Meédio Porte

. Pequeno Porte
B Rio Bauru

= Linha Férrea

Fonte: Pereira (2017, p. 79).

Completando a leitura, poderemos partir para a analise do
terreno propriamente dito. Essa analise abrangera a topografia,
sua orientacao, ventos predominantes, entre outros, conforme
apresentado na Figura 2.5.

Para um melhor entendimento da topografia, faca, no minimo, dois
cortes: transversal e longitudinal do terreno, em que serdo definidos
0s patamares, quando necessarios, ou como sera solucionada a
inclinagao do lote.
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Figura 2.5 | Insolac3o, ventilacéo e topografia
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Fonte: Pereira (2017, p. 81-82).
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Para finalizar essa etapa, vocé pode realizar 0 mapa de visadas
registrando fotograficamente as vistas estratégicas do terreno.
A partir disso, estaremos aptos para dar inicio a fase projetual,
propriamente dita, quanto ao plano de massas e os fluxogramas.

O plano de massas € a leitura do terreno com todas as
informacdes antes citadas. Nesse momento, vocé apresenta as
fragilidades e potencialidades do terreno, assim como o entorno.
Posteriormente, ja € possivel realizar a setorizacdo do programa de
necessidades, dentro desse mesmo desenho. Ndo se preocupe com
a formalizagcao do desenho, pois esse primeiro passo acontece em
forma de croqui, podendo-se fazer o uso de cores para identificacao,
conforme escolha do arquiteto.

‘c&" Assimile
As leituras que estamos realizando devem acontecer antes do inicio

do processo de desenvolvimento projetual e apods o programa de
necessidades concluido.

?=| Exemplificando

Note o fluxograma apresentado no Figura 2.6, no qual existem setas
de fluxos, cores para espacializar e contextualizar o entorno e ainda
anotacdes da leitura do terreno.

Figura 2.6 | Plano de massas
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Fonte: <https://goo.gl/LT5Pul>. Acesso em: 19 jul. 2018
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Para o sistema estrutural de edificios de grande porte, como € o
caso das galerias comerciais e corporativas, € usual a aplicagao de
sistemas construtivos pré-fabricados com o Steel Frame (estrutura
metalica) ou os pré-moldados de concreto que oferecem grande
variedade de elementos estruturais como pilares, vigas e painéis
(paredes e lajes).

A adocao desses sistemas requer especial atencao, visto que a
modulacdo e a coordenacao modular ditam os dimensionamentos
do edificio, bem como a fabricacao de pecas especiais em pequena
escala pode aumentar, relativamente, o valor da obra. No geral, esses
sistemas tambem exigem o pré-dimensionamento das redes de
elétrica, hidrossanitarias e tecnologicas (internet e comunicagdes).

Em contrapartida, os sistemas estruturais pré-fabricados
diminuem, consideravelmente, o tempo de execucao da obra,
desde que os projetos arquitetdbnicos e complementares ja estejam
devidamente compatibilizados, e finalmente, as formas ja tenham
sido encomendadas. Outro fator positivo desses elementos € a
reducao significativa dos residuos em canteiro de obras e o controle
dos insumos por parte dos fabricantes. A garantia de uma politica
que busque garantir a sustentabilidade ambiental, social (mdo de
obra qualificada), e econdmica podem representar um diferencial
para empreendimento.

Podemos resumir em trés materiais os sistemas estruturais mais
usados: concreto, aco e madeira. Porém, independentemente do
material eleito, a dinamica do sistema estrutural respeita a mesma
logica, conforme apresentado na Figura 2.7.

" Os apoios verticais de uma edificacdo (seus pilares e suas
paredes portantes) marcam o espacgo e estabelecem um
ritmo e uma escala mensuravel que tornam as dimensdes
espaciais compreensiveis. Os espagos arquitetdnicos,
porém, também exigem elementos horizontais para
estabelecer a estrutura do piso que sustenta o nosso peso,
as nossas atividades e o mobiliario, bem como o plano da
cobertura que protege o espago e delimita as dimensdes

verticais. (CHING, 2015, p. 90)
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Figura 2.7 | Dindmica do sistema estrutural tradicional

Fonte: CHING (2015, p. 90).

|:|_<|1 Pesquise mais

Para ampliar o seu repertério quanto aos sistemas construtivos, vocé
pode assistir a série indicada a seqguir:

SABER MAIS CONSTRUIR. Sistemas Construtivos Inovadores. 2016.
Disponivel em: <https://goo.gl/twF8dB>. Acesso em: 19 jul. 2018.

No processo de desenvolvimento projetual faz-se necessaria a
humanizagcdo dos espacos, principalmente de lugares de carater
publico e semipublico. O uso do desenho universal nos projetos
gera espacos humanizados e inclusivos e, para alcancar essa
condicionante, € necessario incluir as sinalizacdes especificas,
respeitar o dimensionamento e circulacdo das areas edificaveis.
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D_C} Pesquise mais

Para aprofundar seu conhecimento na humanizacdo dos espagos por
meio do desenho universal, leia o artigo indicado a seguir.

GUIMARAES, M. P. Desenho universal & design universal: conceito ainda
a ser seguido pela NBR 9050 e pelo Decreto-Lei da Acessibilidade.
Revista Arquitextos, ano 8, n. 096.03, maio 2018. Disponivel em:
<http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/08.096/141>.
Acesso em: 19 jul. 2018.

Muitos autores discutem a relagdo cidade — edificio — pessoas, e
essa interacao deve ser favorecida de maneira a proporcionar espacos
de convivéncia. Para tal, sdo necessarias algumas ferramentas que
convidem as pessoas a se reunirem e se integrarem.

Essa preocupacdo em criar espacos urbanos para as pessoas €
melhor explicada por Gehl (2015), o qual enfatiza o trabalho do projeto
do térreo por meio de tipologias de fachadas que variam das versdes
ativa, convidativa e mista, que fortalecem o movimento de pessoas,
para as monotonas e inativas que, enfim, se transformam em paisagens
pPOUCO interessantes, sem atrativos que contribuem para o esvaziamento
das ruas.

Gehl (2015) explica que, as fachadas podem se constituir por:

« Ativas: apresentam um grande numero de portas (15 — 20 a cada
100 m), diversidade de funcdes, variedade de detalhes e relevos e séo
compostas por pequenas unidades (Figura 2.8A).

» Convidativas: ttm entre 10 e 14 portas a cada 100 m e alguma
variagdo de funcdes. Nessa tipologia, ainda ha uma diminuicdo de
detalhes e relevos (Figura 2.8B).

» Mistas: tém grandes e pequenas unidades (60 — 10 portas a cada
100 m), variagcao modesta de funcdes, algumas fachadas cegas, inclusive
(Figura 2.8C).

» Monadtonas: compostas por grandes unidades (2 — 5 portas a cada
100 m), inexisténcia de variacdo de funcdes, muitas unidades cegas ou
pouCO interessantes, além de ndo apresentar detalhes (Figura 2.8D).

« Inativas: grandes unidades (0 — 2 portas a cada 100 m) sem variagcdes
de funcdes e muitas unidades cegas (Figura 2.8E).
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Figura 2.8 | Fachada ativa (A), fachada convidativa (B), fachada mista (C), fachada
monadtona (D) e fachada inativa (E)

Fonte: Gehl (2015, p. 241).

Com todo o conhecimento assimilado ao longo desta secao, vocé
estara apto para solucionar a tarefa que lhe foi confiada para o projeto da
galeria comercial e corporativa.

Vamos a7

Sem medo de errar

Para dar continuidade ao projeto arquitetdnico da galeria comercial e
corporativa, vocé devera iniciar a leitura do projeto e do entorno. Dessa
forma, vocé precisara estar munido de todas as representa¢cdes do mapa
da cidade e uma boa solucao para isso € a visita a sites de navegacao e
localizacao, aléem, é claro, a prefeitura, para adquirir © mapa cadastral e
topografico da cidade.

E sempre bom iniciar pelas principais vias de acesso ao terreno,
partindo das rodovias e vicinais que circundam a cidade (que ampliam o
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acesso a moradores das cidades vizinhas) e aproximando gradativamente
através das avenidas, ruas principais e secundarias.

O mapeamento dos grandes equipamentos urbanos mostra os
servicos e facilidades disponiveis no entorno do terreno, assim, vocé
pode fazer uma visita ao local, considerando um raio de um quildbmetro,
aproximadamente, e demarcar quais OS equipamentos e quais s
servicos oferecidos.

As proximas etapas exigem a visita técnica ao local, considerando
pelo menos trés quadras para cada sentido do terreno. Durante o
percurso, vocé podera analisar e registrar os dados necessarios,
como o fluxo viario.

O fluxo viario pode ser dividido em vias de acesso arteriais, coletoras
e locais, dependendo da intensidade da circulagdo de veiculos o
direcionamento do percurso. Por isso, € importante a observacao in
loco, aléem do estudo dos mapas viarios da cidade. Apos a classificacao
das vias, devemos caracteriza-las pela intensidade do fluxo, que pode
variar entre leve, moderado e intenso. Para que a analise seja completa,
a visita ao local deve abranger varios periodos e, inclusive, os horarios de
pico. Também deve-se considerar o fluxo de pessoas com 0s Mmesmaos
graus de intensidade.

Na proxima fase, vocé devera analisar, primeiramente, as ocupacoes,
guando houverem, e representa-las N0 mapa com a cor preta, assim
como € importante ja determinar os imoveis subutilizados, ou seja,
aqueles que, embora estejam edificados, nao cumprem a sua funcao
social. O mapa irmao dos cheios e vazios € o mapa de tipologia de
OCuUpacao, e vocé podera verificar esses dados ao caminhar pelas ruas
delimitadas (trés quadras), registrando o tipo de construcdo e a que ela
se destina, como residéncia, comercial, institucional, entre outros. O
proximo mapa diz respeito ao gabarito das edificacdes da regido, ou seja,
a0 numero de pavimentos de cada um.

A Ultima analise do entorno ird contemplar, simultaneamente, a
vegetacdo predominante (pequeno, médio e grande portes), ou a
caréncia de areas verdes e sombreamento da area. Assim, tambéem
deverao ser registrados os mobiliarios urbanos, como lixeiras, pontos de
embarque e desembarque, postes de iluminacao, entre outros.

Partindo para o terreno, vocé devera analisar a topografia, ou seja,
o levantamento das curvas de niveis, e a orientacao solar, indicando o
Sol nascente, seu caminho e o poente. Importante verificar os ventos
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predominantes da cidade, que podem ser encontrados nos institutos
de meteorologia.

Os cortes topograficos, pelo menos em dois sentidos, transversal e
longitudinal, podem nortear o seu projeto, conforme a necessidade de
movimentacdes de terra. Alem disso, € fundamental verificar a inclinagéo
curva a curva. Nao se esqueca, nesse momento, de posicionar nesse
mapa os focos das visadas, identificando o ponto e a direcdo onde a
imagem do terreno foi registrada.

Com a leitura do projeto finalizada, vocé deverd iniciar o estudo
do plano de massas e, com O programa de necessidades, O pré-
dimensionamento e a setorizagdo em maos, vocé devera organiza-los
no terreno, de modo a satisfazer as necessidades do solicitante, do
usuario e da cidade. Nesse ponto, o fluxograma ira ajuda-lo a demarcar
0s territorios publicos, semipublicos e privados.

Lembre-sedequeodimensionamentodosvaose, consequentemente,
dos ambientes, dependera do sistema construtivo adotado, assim como
dos subsistemas de vedacao interna, que poderao ser de alvenaria
convencional, drywall e blocos de concreto.

Por fim, estabeleca a humaniza¢do do projeto, adotando os principios
do desenho universal.

Avancando na pratica

Projeto Shopping Center

Descricao da situacao-problema

Vocé foi convidado para trabalhar em uma equipe que esta
responsavel pelo projeto arquitetdnico de um shopping center. Todas
as tarefas foram distribuidas entre os participantes do grupo e sua
responsabilidade nesse processo € desenvolver a leitura do projeto.
Os lideres do grupo passaram a matricula e o registro com o local e os
dados do terreno para que vocé possa iniciar o trabalho. Aléem desses
documentos, eles solicitaram-lhe que estabeleca os parametros para
essa avaliacao.

Dessa forma, (i) por qual etapa vocé devera comecar a leitura do
projeto e do entorno? (i) Vocé acredita que 0s acessos ao sitio desse
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projeto sao necessarios? (i) O mapeamento dos grandes equipamentos
urbanos influenciara a sua avaliacao da area? (iv) Serao considerados o
sistema viario, suas tipologias e intensidades de fluxos? Como? (v) Como
voCcé desenvolvera 0os mapas de cheios e vazios, uso e ocupacao e de
gabarito? (vi) Os tipos de vegetacao e os mobiliarios serdo incluidos na
leitura? Qual aimportancia da vegetacao e como identificar os mobiliarios
urbanos? (vii) Para a analise do terreno, quais as caracteristicas fisicas e
geogréficas serdo verificadas? E necessario fazer o corte do terreno?

Resolucdo da situagdo-problema

Para iniciar a leitura do entorno e do terreno, de posse dos seus
documentos, vocé devera visitar a prefeitura da cidade e levantar
0S mapas cadastrais e topograficos. Com a ajuda de algum site de
navegacao, Vocé devera mapear 0s acessos ao sitio, partindo das rodovias
e vicinais circundantes, passando pelas avenidas que as englobam até
as ruas primarias e secundarias do entorno do terreno. Ainda com esse
mapa, vocé devera pontuar os grandes equipamentos urbanos, se ha
escolas, hospitais, unidades de pronto atendimento, supermercados,
entre outros, assim vocé conseguira verificar se 0 uso do projeto em
desenvolvimento faz-se necessario para area de entorno.

A proxima etapa € compreender e registrar © mapa do sistema viario
e intensidade de fluxos, que serdo considerados. Para tal, vocé devera
considerar a area de influéncia do shopping center, a fim de delimitar as
quadras que deverao ser incluidas na analise. Por se tratar de um edificio
de grande porte, € conveniente contabilizar trés ou mais quadras do
entorno, para todos os sentidos do terreno. ldentifique as tipologias de
vias entre arteriais, coletoras e locais, seus direcionamentos, e verifique
a intensidade de fluxo, que pode variar entre leve, moderado e intenso.
Faca o mesmo procedimento para o fluxo de pedestres na regido.

Para realizar os mapas irmaos — cheios e vazios, uso e ocupacao
e gabarito, vocé podera tragar o percurso para a analise e registrar,
primeiramente, as edificagdes, os terrenos livres e por fim as edificacdes
que estdo abandonadas ou sem atividades. A sequir, vocé devera mapear
as atividades realizadas nesses empreendimentos, classificando-as em
residencial, comercial, institucional, servi¢os, areas verdes, etc. Agora,
basta reqistrar 0 nUmero de pavimentos de cada edificacao. A partir
desses mapas, vocé podera entender a dinamica social e econdmica da
area do futuro shopping center.
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Dando continuidade, o proximo mapa devera conter as vegetacdes
que podem ser de pequeno, medio e grande portes. Essencial para a
requalificacdo do paisagismo local, essa leitura ainda contribui para o
mapeamento do sombreamento e das areas consideradas aridas da
cidade. Os mobiliarios urbanos devem ser identificados como pontos de
embarque e desembarque de transporte publico, postes de iluminacao,
lixeiras e bancos.

Agora, ja na escala do terreno, faca o desenho da sua orientacao,
indicando o posicionamento do sol nascente e poente, e consulte
0s institutos de pesquisas meteorologicas para conhecer os ventos
predominantes. Ainda nessa escala, desenhe o mapa topografico e
delimite ao menos dois cortes (transversal e longitudinal), conforme
a inclinacdo mais acentuada do terreno, para compreender quais
0Ss acessos e circulacdes possiveis de serem realizados no projeto
arquiteténico em desenvolvimento.

Por fim, ndo se esqueca de realizar o registro fotografico dos pontos
estratégicos da cidade e de pontua-los no desenho do terreno.

Faca valer a pena

1. O levantamento da area de estudo é fundamental para o processo
projetual, logo no inicio do seu desenvolvimento. Dessa forma, podemos
afirmar que o conhecimento da area de entorno se reflete na obra.
Considerando essa informagdo, analise o mapa apresentado na Figura 2.9.

Figura 2.9 | Mapa de uma regiégo de Bauru

I Uso predominante — comercial/ servicos

10 Uso predominante — residencial
Uso predominante — institucional

B Areas subutilizadas

Areas verdes

Fonte: Silva (2017b, p. 66)

U2 - Desenvolvimento do projeto arquitetonico: galeria comercial 79



A partir da leitura do mapa de uma regido de Bauru, é possivel afirmar que
se trata do mapa de:

a) Cheios e vazios, que mostra a predominancia de espacos cheios.

b) Vegetacdo e mobilidrios, que identifica a predominancia das areas
sombreadas com arvores de grande porte.

c) Gabaritos, que mostra o equilibrio entre edificagcdes térreas e de

dois pavimentos.

d) Acessos, indicando as principais rodovias circundantes da cidade.

e) Uso e ocupacdo, indicando a predominancia de usos residenciais.

2. Analisar as diferentes formas, a area do entorno e do terreno do projeto
€ garantia de uma obra satisfatoria, o que envolve desde saber se a obra
atendeu a legislagcdo vigente até se foi proposta uma obra de baixo custo.
Analise as representa¢des apresentadas nas Figuras 2.10 e 2.11.

Figura 2.10 | Implantacéo do terreno

e

Fonte: Silva (2017b, p. 78).
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Figura 2.11 | Perfil original do terreno (CORTE A)

ALAMEDA DOS
ALAMEDA DOS CICLAMES
FLOCOS
504.00
501,00 502,00
CORTE A

ESCALA 1:50
Fonte: Silva (2017b, p. 82).

A partir da leitura do mapa, é possivel afirmar que se trata da implantacao
do terreno, mostrando:

a) As curvas topograficas, a incidéncia solar e o corte longitudinal do
terreno com desnivel de 3,00 m.

b) As curvas topograficas, a incidéncia solar e o corte transversal do terreno
com desnivel de 3,00 m.

c) As curvas topograficas, os ventos predominantes e o corte transversal
do terreno com desnivel de 3,00 m.

d) As curvas topograficas, os ventos predominantes e o corte transversal
do terreno com desnivel de 4,00 m.

e) As curvas topograficas, a incidéncia solar, os ventos predominantes e o
corte transversal do terreno com desnivel de 3,00 m.

3. O projeto de espacos urbanos requer atencdo especial quanto a
escala humana. A relacdo edificio — cidade deve favorecer o encontro,
a seguranca, e as interacdes sociais. Nesse contexto, diversos autores
salientam a importancia de criar espacos humanizados, ou seja, que deem
acesso a populacdo e mantenham a dinamica da cidade em movimento.
Jane Jacobs € uma dessas estudiosas do urbanismo que defende a teoria
dos olhos da rua, assim, deve-se evitar as fachadas cegas e ainda:

Devem existir olhos paraarua, [...] os edificios [...] devem estar , ,
voltados para a rua. Eles ndo podem estar com os fundos

ou um lado morto para a rua e deixa-la cega. [...] A calcada

deve ter usuarios transitando ininterruptamente, tanto para

aumentar na rua o numero de olhos atentos quanto para

induzir um numero suficiente de pessoas de dentro dos

edificios da rua a observar as calcadas. [...] Hd muita gente

que gosta de entreter-se, de quando em quando, olhando o
movimento da rua. (JACOBS, 2011, p. 35-36)
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A partir do texto, podemos afirmar que a teoria de Jane Jacobs esta alinhada
com as propostas de Jan Gehl quanto as fachadas. A esse respeito, analise
as afirmativas a sequir:

I. Ativas: possuem um grande numero de portas (15 — 20 a cada 100 m),
diversidade de funcdes, variedade de detalhes e relevos e € composta por
pequenas unidades.

II. Convidativas: tém entre 10 e 14 portas a cada 100 m e alguma variagdo de
funcdes. Nessa tipologia ainda hd uma diminui¢cdo dos detalhes e relevos.
lll. Mistas: tém grandes e pequenas unidades (60 — 10 portas a cada 100 m),
variacao modesta de func¢des, algumas fachadas cegas, inclusive.

IV. Mondtonas: compostas por grandes unidades (2 — 5 portas a cada 100
m), inexisténcia de variacdo de funcdes, muitas unidades cegas ou pouco
interessantes, além de ndo apresentarem detalhes.

V. Inativas: grandes unidades (0 — 2 portas a cada 100 m), sem variagdo de
funcdes e muitas unidades cegas.

Apos analise das afirmativas, selecione a alternativa correta:

a) Somente a afirmativa | esta correta.

b) Somente as afirmativas | e Il estdo corretas.

c) Somente as afirmativas |, Il e Ill estdo corretas.
d) Somente as afirmativas IV e V estdo corretas.
e) Somente a afirmativa V esta correta.
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Secao 2.2

Desenhos técnicos e maquete fisica:
galeria comercial

Dialogo aberto

Vocé ja estudou sobre como realizar o levantamento da area e
do terreno, assim como aprendeu a elaborar o plano de massas, a
aplicar o desenho universal e a eleger um sistema estrutural para o
projeto arquitetonico.

Sabemos que desenvolver um projeto € uma tarefa ardua, pois
nao existe uma ordem linear ou regra para criar e metodologia unica
para projetar. No entanto, sabemos que a linguagem para transmitir
todas as informacdes sao 0s desenhos e as maquetes fisicas. Esse,
portanto, € o assunto da secao atual.

Relembrando o seu desafio profissional, vocé esta envolvido
no desenvolvimento de um edificio comercial e corporativo em
sua cidade. A equipe na qual estd trabalhando realizou diversas
pesquisas sobre o tema e iniciaram um estudo volumetrico da obra
Nna maqguete do terreno; € preciso iniciar os desenhos técnicos para
a equipe entrar em consentimento com os resultados.

Considerando esse contexto, vocé deverad refletir sobre as
seguintes questdes: quais sao as etapas dos desenhos de um projeto
arquitetéonico? Existem informacdes adicionais aos desenhos
técnicos? Quando utilizar um detalhe construtivo e a quem ele deve
ser apresentado? Qual a funcdo da modelagem tridimensional de
um projeto arquiteténico? Quando deve ser utilizada uma maquete
fisica e uma maquete virtual?

Nesta se¢do, vamos relembrar a importancia dos desenhos
técnicos no processo de desenvolvimento e finalizacdo de um
projeto. Ainda, entenderemos a importancia e a necessidade da
representacao dos detalhes construtivos e as representacdes das
modelagens, sejam no formato fisico ou virtual.

Bons estudos!
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Nao pode faltar

Os profissionais da area de criacdo tém, em geral, a linguagem
grafica como representacdo de um produto. Os arquitetos e
urbanistas expressam suas ideias por meio de ilustragdes ortogonais
e modelos tridimensionais. ‘O desenho, assim como a fala e a
escrita, € uma forma natural de linguagem do homem, um meio
de expressao. Como linguagem, permite-lhe expressar-se e registrar
suas ideias, a fim de que outros possam, inclusive, compreendé-lo”
(OLIVEIRA, 2009, [s.p.]).

Na arquitetura, o desenho esta presente em todo O processo
de desenvolvimento de um projeto, independentemente do seu
proposito final: projeto de objeto, arquitetdnico, design de interiores
ou urbano. Além de estar presente para representar qualquer ideia,
também se manifesta em todas as etapas, como nas primeiras
impressdes de projeto, na apresentacao para o cliente, na linguagem
entre os demais profissionais e até na execucao de uma obra.

|:[9 Pesquise mais

Sugerimos a leitura do artigo a segquir, intitulado Didlogo no desenho:
projeto, croqui e informatica, que retrata o papel do desenho no
cotidiano do profissional arquiteto e defende o uso do desenho a mao
como ferramenta do nascimento das ideias de projeto.

OLIVEIRA, J. C. C. B. Didlogo no desenho: projeto, croqui e informatica.
Drops, Séo Paulo, ano 10, n. 028.05, jul. 2009. Disponivel em: <http://
www.vitruvius.com.br/revistas/read/drops/10.028/1804>. Acesso em:
20 jul. 2018.

Apesar de ndo existir uma linearidade no processo de
desenvolvimento de um projeto arquitetdnico, podemos apontar
a etapa como: croquis, 0s primeiros desenhos de impressao e
percepcao, a leitura do espaco, estudo de um conceito e aplicacao
do partido arquiteténico.
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O croqui de referéncia € um desenho feito apenas para ,,
a analise de um lugar, uma obra ou um objeto qualquer,

sem necessdria relacdo com qualquer projeto em
desenvolvimento. Entretanto, esse desenho, além de

calibrar a capacidade analitica de seu executor, fornece

repertorio que pode ser usado futuramente, uma base
metaférica que pode ser usada, transformada ou até
empregada em uma composicdo posterior. (OLIVEIRA,

2009, [s.p.])

Posteriormente, pode-se iniciar o estudo dos desenhos
ortogonais, como as plantas, os cortes, as elevacdes e a implantacao
do projeto arquitetdonico. Nesse momento, o estudo € realizado
com escala e se faz as analises de melhores acessos, leitura das
fragilidades e potencialidades do entorno e do terreno, estudo
da melhor apropriacdo da insolacao, melhores vistas e qualquer
outra particularidade que possa existir. Note que, conforme citado
anteriormente, nao € uma regra, podendo ser facilmente substituido
pela fase de estudo por perspectivas volumetricas.

Seguidamente a esses estudos, surge a necessidade de estudar
as volumetrias, por meio das perspectivas, em que se pode
compreender as alturas e formas que O projeto proporcionara ao
terreno e ao entorno.

Quando definido como projeto finalizado para apresentacao, sao
realizados os desenhos humanizados, que servem para apresentar
uma ilustracdo ortogonal de forma mais clara e ludica, para a
compreensao da apropriacao dos espacos internos por pessoas que
nao séo da area.

Apos aprovado pelo cliente, pode-se iniciar os desenhos
executivos. De utilidade documental, eles sdo os desenhos que
devem ser entregues aos responsaveis por executar o edificio e
levados para aprovacao nos o6rgaos publicos, como prefeituras e
secretarias publicas.

Ressaltamos que, durante todo o processo e principalmente na
apresentacao dos desenhos técnicos, a modelagem tridimensional
esta presente, seja como maquete fisica ou virtual.
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A Figura 2.12 (A-F) mostra os diferentes desenhos e fungdes de
apresentacdo do projeto do Museu de Arte Chongqging Tiandi, projetado
em 2017, na China, de autoria do escritorio Shenzhen Huahui Design
Co. Ttd.

Figura 2.12 | Projeto do Museu de Arte Chongging Tiandi: (A) estudo volumétrico
por meio de croqui; (B) planta humanizada do térreo; (C) planta humanizada
do primeiro pavimento; (D) perspectiva; (E) corte longitudinal; (F) elevagdo de
uma das faces

A
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Fonte: (A) <https://goo.gl/2vz2Uc>; (B) <https://goo.gl/PsiAed>; (C) <https://goo.gl/hW4rl6>; (D) <https://
goo.gl/pF7Qg5>; (E) <https://goo.gl/STT2ni>; (F) <https://goo.gl/AR7ckv>. Acessos em: 20 jul. 2018.

- J

- @ Reflita

Assim que o projeto arquitetdnico é aprovado pelo cliente, vocé faz
as devidas identificagcdes nos desenhos executivos. Isso € o suficiente
para que a mao de obra compreenda e execute o projeto?

g

Apos aprovacao do projeto, ainda sao necessarios acréscimos de
informacdes para aléem dos desenhos executivos. Podemos citar os
detalhes construtivos (Figura 2.13), que consistem na apresentacdo
de uma particularidade do projeto para que se possa executa-lo,
OU seja, sao esses desenhos que ilustram a sequéncia de materiais
para ligacao de um sistema construtivo ou construcao de alguma
particularidade do projeto. Essas representacOes graficas sao
destinadas, principalmente, para os demais profissionais envolvidos
na obra para executar, orcar ou compreender O processo construtivo.
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" Devido aos desafios inerentes a selecdo de materiais

e outras questdes praticas, o desenvolvimento do que

exatamente sera construido tende a ser relegado até

o final do processo de projeto. Mas uma compreensao

profunda dos pequenos detalhes é um dos aspectos

mais interessantes e importantes dos melhores projetos
arquiteténicos. (DEJTIAR, 2017, [s.p.])

&z" Assimile
Nao existe uma quantidade obrigatoria de detalhes construtivos
a serem desenvolvidos por projeto. O que se deve observar é se

as representacdes graficas apresentadas sdo suficientes para a
compreensao da execucdo da obra.

Somado a essas informacdes, € necessario a apresentacao dos
guadrosinformativos do desenho executivo, como o quadro de areas
e 0 quadro de esquadrias. Os primeiros podem ser definidos como
um quadro em que se apresenta o dimensionamento em metro
guadrado de cada ambiente existente no projeto arquitetdnico e o
segundo, como o quadro que apresenta o dimensionamento dos
vaos, como portas e janelas, presentes no projeto arquitetdnico.

O desenho executivo deve apresentar o projeto de forma clara
e padronizada, conforme determinado pela norma técnica NBR
6492 (ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS, 1994), a
utilizacdo dos quadros, com informacdes excedentes aos desenhos,
€ justamente para garantir que a representacdo nao fiqgue confusa
ou poluida com informagdes.

|:|_C|1 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre a normatizagao da representacao tecnica
para 0s projetos arquitetéonicos, leia a NBR 6492 — Representacao dos
projetos de arquitetura, de 1994.

A Norma esta presente em sua biblioteca virtual, no portal GedWeb,
conforme indicado a seguir. }
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4 ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6492:
representacdo de projetos de arquitetura. Rio de Janeiro: ABNT,

1994. Disponivel em: <https://biblioteca-virtual.com>. Acesso em: 20
jul. 2018.

V-

?Z| Exemplificando

A Figura 2.13 apresenta um detalhe construtivo de parede com sapata
de concreto armado.

Figura 2.13 | Detalhe construtivo
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Fonte: <https://goo.gl/QB3ot3>. Acesso em: 20 jul. 2018 }
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4 Veja também o Quadro 2.1, que apresenta o quadro de
areas do projeto de um conjunto de um bairro para a cidade
de Sdo Paulo.

Quadro 2.1 | Quadro de areas

Descricao dos itens Area Unidade %
1. Area bruta 1.076.266 m?2 100
2. Area liquida 914.254 m?2 85
2.1 Sistema viario, areas 403.500 ma2 40
verdes
2.2. Areas institucionais 50.000 m?2 48
2.3. Areas preservadas m?2 75
(nacional clube)
3. Areas destinadas aos 544257 m? 59,5
empreendimentos
Distribuicdo da ocupacao:
Habitacional 461971 ma 94,4
Comércios e servicos 115.492 ma 21,2
AREA LIMITE DE CONSTRUGAO = 3 vezes érea liquida 2.742.762 m?

Fonte: adaptado de <https://goo.gl/3anHPG>. Acesso em: 20 jul. 2018

Em conjunto com os desenhos técnicos, como uma
representacao opcional, o profissional pode apresentar as
modelagens tridimensionais. Esses modelos sao  denominados
magquetes, que podem ser fisicas, conforme apresentado na Figura
2.14 (A), ou virtuais, conforme apresentado na Figura 2.14 (B). As
maquetes podem ser utilizadas como estudo para o profissional,
inclusive para analise de insolacdo, durante o desenvolvimento do
projeto, e como complemento de informacdo, a fim de facilitar a
leitura do projeto para um leigo.
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Figura 2.14 | (A) Maquete fisica; (B) maquete virtual

Fonte: iStock

Sem medo de errar

O projeto do edificio comercial e corporativo, do qual vocé esta
participando, esta iniciando e sabemos a importancia dos desenhos
tecnicos como linguagem da representagcao das ideias para existir a
compreensao entre equipe e cliente.

Dessa forma, vOCés se organizaram para as etapas dos desenhos,
decidiram que, para todo o momento projetual, havera uma
maquete fisica de estudo. Iniciaram com 0s croquis, 0S primeiros
esbocos, e, nesse momento, vocé e a equipe se apropriaram do
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terreno e da area de entorno, realizaram, por meio de desenhos,
os melhores fluxos e acessos e melhor apropriagao da insolagcao
para o uso da edificacao. Ainda, nesse momento, buscaram uma
volumetria que transmitisse 0 conceito e encontraram um partido
arquitetdnico para iniciar o projeto.

ApOs 0s primeiros riscos, paralelamente ao estudo volumeétrico
na maquete fisica, vocés iniciam a implantacao, as plantas e os cortes
e os representam de forma humanizada para facilitar a leitura do
desenho ortogonal. Essa representacao mostra o projeto de forma
mais didatica, representando os materiais, as texturas, o paisagismo
e a escala humana, respeitando o desenho bidimensional. A
Figura 2.15 apresenta um exemplo a ser seguido: a implantacdo
humanizada do projeto da Sede do Nordea, na Dinamarca, projeto
de 2017, contabilizando 46.650 m? e de autoria de Henning Larsen.

Figura 2.15 | Implantagdo humanizada

Fonte: <https://goo.gl/Rc5itD>. Acesso em: 20 jul. 2018.

Para apresentacdo ao cliente, busque utilizar a modelagem
tridimensional da maquete fisica e virtual. Elas ajudam na
compreensdo do projeto arquitetdnico, assim como conseguem
transmitir de forma didatica a volumetria do projeto. As maquetes,
tanto as fisicas quanto as virtuais, ainda, contribuem para uma
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melhor compreensao da apropriacao da incidéncia solar do
projeto arquitetonico.

Os detalhes construtivos e os quadros de areas e esquadrias
devem ser realizados apos o projeto ser aprovado pelo cliente e
servem tanto para aprovacao em oOrgaos publicos e secretarias,
quanto para facilitar a leitura da mao de obra e demais profissionais
envolvidos no projeto.

Avancando na pratica

Detalhe construtivo

Descricao da situagao-problema

Vocé esta liderando um projeto arquitetdnico no escritério onde
trabalha. Alguem do canteiro de obras entrou em contato com
VOCEé, pois, dentre os desenhos técnicos de um projeto residencial,
ficou faltando um detalhe construtivo do teto jardim dessa
edificacdo. Como responsavel pelo projeto, vocé percebe que esse
detalhamento néo foi representado em nenhum desenho (nem na
planta-baixa, nem na planta de cobertura, nem nos cortes) e, por
iSSO, a equipe de obra tem razdo em apresentar dlvida a respeito da
execugdo desse trecho. Dessa forma, como vocé poderia ajuda-los?
Qual a finalidade dessa representacao grafica? Como vocé poderia
representar esse desenho?

Resolucdo da situagcdo-problema

A representacao grafica deve ser apresentada, junto dos demais
desenhos executivos, e possui a finalidade de mostrar aocs demais
profissionais envolvidos no projeto, dentre eles, a mao-de-obra, como
executar este trecho do projeto. O desenho apresentada o sistema
construtivo entre os materiais presentes neste trecho do projeto.

A Figura 2.16 apresenta um exemplo de um detalhe construtivo
de um tipo especifico de teto jardim, no qual, vocé pode se inspirar
para desenhar para o responsavel da obra.
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Figura 2.16 | Detalhe construtivo
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Fonte: adaptado de <https://goo.gl/9NDDAF>. Acesso em: 20 jul. 2018

Faca valer a pena
1.

" Diferentemente de outras disciplinas, a execugdo de
desenhos técnicos ¢é inteiramente normalizada pela
ABNT, desde a denominagdo e as classificagcbes até a
representacdo grafica. Tais normas tencionaram garantir
diversos aspectos em relagcdo a realizacdo, a apresentacao
e ao armazenamento dos desenhos — que, por sua vez,
devem transmitir com exatidao todas as caracteristicas do

objeto apresentado. (PACHECO, 2017, p. 67)

Considerando o texto lido, analise as afirmacdes a seguir:

I. O papel da norma é determinar o uso dos desenhos humanizados nos
projetos arquitetdnicos.

II. A normatizagdo serve para regulamentar os desenhos ortogonais de
projeto arquitetdnico.

[ll. Os desenhos humanizados ndo estdo previstos em normas, por terem
uma utilidade mais ludica para compreensao.

V. A utilidade da norma é regular que as maquetes virtuais sejam usadas
para apresentacdo de projeto e que as maquetes fisicas sejam opcionais.
Assinale a alternativa correta:

a) Somente as afirmativas | e Il estdo corretas.

b) Somente as afirmativas | e IV estdo corretas.

c) Somente as afirmativas Il e lll estdo corretas.

d) Somente as afirmativas Il e IV estdo corretas.

e) Somente as afirmativas lll e IV estao corretas.
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2. O escritério Dio Sustentable discorre sobre o projeto do Centro Holistico
Punto Zero, no Chile:

Com o desafio de gerar um impacto minimo no ambiente ,,
natural, o Centro Holistico Punto Zero - desenvolvido

pelos arquitetos do escritério Dio Sustentable - é baseado

em materiais ecologicos e sistemas de geragao de energia

limpa, além de incorporar permacultura e o estudo das
geometrias sagradas durante o processo de design.

(FRANCO, 2018, [s.p.])

Figura 2.17 | Representacéo grafica

Fonte: <https://goo.gl/zBcA37>. Acesso em: 20 jul. 2018

Assinale a alternativa que apresenta a utilizacdo da representacao grafica:
a) Corte longitudinal.

b) Detalhe construtivo.

¢) Planta ortogonal.

d) Desenho das esquadrias.

e) Desenho tridimensional.
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3. Leia o trecho a seguir, no qual o escritério Kruchin Arquitetura apresenta o
projeto da praga Pamplona:

" O Praca Pamplona é um projeto peculiar pois, ainda que

contenha o restauro de uma residéncia eclética paulistana,

ja com tracos modernos no que tange a técnica construtiva,

executado entre os anos 30 e 40, ndo € ele o centro maior

dessa intervencdo pelo valor intrinseco a edificagdo e,

sim, o modo como a sua preservacao determinou todo o

desenvolvimento arquiteténico do conjunto, da implantagdo

a configuracdo plastica de cada um de seus edificios.
(ARCHDAILY BRASIL, PRACA PAMPLONA, 2017, [s.p.])

Figura 2.18 | Representacéo grafica

Fonte: <https://goo.gl/E6wLug>. Acesso em: 20 jul. 2018.

Assinale a alternativa que mostra a denominagdo da representacdo
grafica apresentada:

a) Planta executiva.

b) Planta de localizagéo.

c) Planta do primeiro pavimento.

d) Implantacéo executiva.

e) Implantagdo humanizada.

96 U2 - Desenvolvimento do projeto arquitetonico: galeria comercial



Secao 2.3

Apresentacao do anteprojeto: galeria comercial

Dialogo aberto

Podemos afirmar que ha diferentes formas de se desenvolver um
projeto arquitetdnico, mas a forma de apresenta-lo, seja para um
cliente ou para os demais profissionais envolvidos, sempre ocorre
pelas representacdes graficas, ou seja, nossa linguagem € por meio
dos desenhos. Somados aos desenhos tecnicos, apresentam-se
as informacdes adicionais, como as maquetes fisicas e virtuais, 0s
memoriais de projeto que discriminam e justificam cada elemento
e as pranchas de apresentacao, em que se apresentam todas estas
informacdes em um mesmo material.

Retomando o desafio apresentado no inicio da unidade,
vOoCcé estd atuando no desenvolvendo do projeto de um edificio
comercial e corporativo em sua cidade e a equipe com que trabalha
deixou a seu cargo a responsabilidade das primeiras apresentacoes
para o cliente. Para essa reuniao, foi-lhe incumbido apresentar as
modelagens fisicas e virtuais, para manipulacao e visualizacao
dos clientes, a fim de fazé-los compreender a espacializa¢gdo. Ao
termino desta unidade de ensino, vocé deve estar em processo
de desenvolvimento do seu projeto arquitetdbnico, com o sistema
estrutural definido.

Qual a funcao da maquete virtual? Quando executa-la? O que
deve estar registrado em um memorial de projeto? Qual o conteudo
da composicdo das pranchas de apresentacao?

Nesta secdo, estudaremos sobre as diferentes funcdes das
modelagens fisicas e virtuais de um projeto arquitetdnico, assim comao
0s estudos térmicos que podem ser realizados a partir das maquetes.
Ainda, vamos compreender as fun¢cdes e como realizar os memoriais
de projeto e das diagramacdes das pranchas de apresentacao.

Vamos a!
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Nao pode faltar

A finalizacdo do projeto arquitetdonico envolve mais do que
as representacdes graficas humanizadas e a maquete fisica. A
composicao desse material € documentada pelo memorial do
projeto, que € o registro de todo o processo projetual, incluindo
as razdes de escolha para cada item da obra, e esse memorial
pode auxiliar na apresentacao oral, que inclui as pranchas de
apresentacao, registro do memorial de projeto dinamico.

Importante destacar a importancia da modelagem virtual, que
cresceu e se popularizou nos ultimos anos. Dificilmente, nos
dias atuais, o0 projeto arquitetdonico conquistara o cliente sem a
maquete virtual, pois, além de aproximar o leigo do objeto final,
pode atuar como ferramenta de venda para a representacao do
espaco, aproximando, o maximo possivel, a volumetria proposta
da realidade.

&z” Assimile

A maquete virtual se tornou a representacdo grafica que facilita
a leitura do projeto. Nela € possivel reproduzir os materiais de
acabamentos, assim como apresentar a volumetria nos diferentes
periodos do dia, como uma representagcao noturna, demonstrando
um estudo de iluminagao.

A Figura 2.19 apresenta uma modelagem virtual renderizada,
de uma vista superior de um trecho urbano. A figura permite
compreender o paisagismo presente, assim como a presenca
da agua em um lago urbano e a volumetria das edificacdes.
A intencdo da imagem € parecer 0 maximo possivel com
a realidade.

98 U2 - Desenvolvimento do projeto arquitetonico: galeria comercial



Figura 2.19 | Imagem superior de uma cidade

Fonte: <https://goo.gl/1zd1L9>. Acesso em: 23 jul. 2018

A Figura 2.20 apresenta a perspectiva externa do museu e
midiateca de Tianjin, na China, obra dos escritorios Holm Architecture
Office (HAO) e Archiland International (Al). A intencao da imagem é
mostrar a relacdo da iluminacao artificial interna do edificio com
o exterior, no periodo noturno. Note que se buscou aproximar ao
maximo o leitor da imagem da realidade.

Figura 2.20 | Perspectiva externa da edificagdo no periodo noturno

)

Fonte: <https://goo.gl/pn7DKa>. Acesso em: 23 jul. 2018
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Além de apresentar a volumetria do projeto o mais fidedigno
possivel, as maquetes virtuais permitem estudos com simulagdo
térmica de uma edificacdo ou cidade. Existem softwares
especializados em simulacao termoenergética no mercado
mundial, entre os quais podemos citar: Green Building Studio
(GBS), Ecotect, Project Vasari, VE-Pro, Energy Plus, DOEZ2,
TRNSYS e Design Builder. Por meio desses softwares, ¢
possivel estudar a variavel de desempenho térmico e luminoso,
como temperaturas, umidade, movimento do ar, insolagao,
sombreamento e niveis de iluminacao.

As analises, nos diversos programas encontrados no mercado,
podem apresentar diferentes resultados, tal como um simples
estudo de sombreamento realizado pelo software Sketch Up
(Figura 2.21) ou tabelas e graficos de desempenho térmico em
atendimento a norma (Figura 2.22), por meio do programa Energy
Plus ou simulacao de conforto térmico.

Figura 2.21 | Estudo de sombreamento
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Fonte: captura de tela do programa Sketch Up, elaborada pela autora.
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Figura 2.22 | Grafico de resultado de desempenho térmico
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Fonte: <https://goo.gl/kC7fJu>. Acesso em: 23 jul. 2018

Apos todos os estudos e representacdes finalizadas, € necessario
unir todas as informacdes em um unico documento, 0 memorial
descritivo do projeto. Ele € o reqistro de tudo o0 que o projeto
envolveu e descreve o processo de desenvolvimento da obra:
diagnostico do local entre dimensionamento e legislacao incidente,
primeiros esbocos (croquis), conceito e partido arquitetdnico
adotado, primeiros desenhos ortogonais, primeiras perspectivas
volumeétricas (Figura 2.23), fotos de maquetes de estudo, estudo
do sistema estrutural, estudo do pré-dimensionamento, estudo
do programa de necessidades e setorizacao, desenhos ortogonais
finais, quadro de areas e quadro de esquadrias, detalhes construtivos,
especificacdes técnicas pertinentes, imagens da modelagem virtual
com estudo termoenergético, assim como imagens da maquete
fisica. Pontualmente, € apresentada, discriminada e justificada cada
escolha da composicao do projeto.

Figura 2.23 | Perspectiva volumétrica

Fonte: iStock
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D_C} Pesquise mais

Para conhecer mais sobre o processo historico e a importancia
do estudo de projeto por meio da modelagem virtual, leia o artigo
Arquitetura virtual, indicado a seguir.

PIMENTA, E. D. de M. Arquitetura virtual. Arquitextos, Sdo Paulo, ano
01, n. 009.10, fev. 2001. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.br/
revistas/read/arquitextos/01.009/924>. Acesso em: 24 jul. 2018.

No memorial justificativo vocé apresenta os argumentos para suas
escolhas de projeto, as razdes de ter realizado essas escolhas, como
0s motivos do sistema estrutural, materiais utilizados, um programa
de necessidades diferenciado, o partido arguitetdbnico adotado,
entre tantas outras informacdes que podem ser acrescentadas.

Memorial justificado: Texto que evidencia o atendimento
' ' as condi¢des estabelecidas no programa de necessidades.
Apresenta o partido arquiteténico adotado que é definido
no estudo preliminar.
Discriminagdo técnica: documento escrito do projeto,
que, de forma precisa, completa e ordenada, descreve os
materiais de construgcdo a serem utilizados, indica os locais
onde estes materiais devem ser aplicados e determina
as técnicas exigidas para o seu emprego [conforme
apresentado na Figura 2.24]. (ASSOCIACAO BRASILEIRA DE
NORMAS TECNICAS, NBR 6492, 1994, [s.p.])

Figura 2.24 | Detalhe construtivo no qual se apresentam os materiais e técnicas de
ligacao entre os componentes do projeto
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Fonte: <https://goo.gl/cyCc9q>. Acesso em: 23 jul. 2018
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@ Reflita

O memorial de projeto é um resumo de todo processo de
desenvolvimento do projeto, mas a quem e como deve ser apresentado?

O memorial € um documento entregue a parte dos desenhos
técnicos, normalmente impresso em folha tamanho A4, em que,
em forma de texto mesclado a desenhos, apresenta e justifica
cada elemento do projeto. Em geral, sao entregues a prefeituras
e Orgaos publicos para aprovacao, antes de iniciar a execucao
da obra. Para o cliente, aquele que solicitou o projeto, muitas
vezes, deve-se apresentar um estudo de orcamento para a obra
ou elementos separados.

Ha casosem que € necessario apresentar o memorial completo
ou parcial aos demais profissionais envolvidos no projeto, seja
para efeito construtivo ou para orcamento.

Enquanto o memorial € um documento que apresenta por
completo todo o desenvolvimento do projeto, as pranchas de
apresentacdo formam um registro mais resumido e didatico do
conteudo da obra.

As pranchas de apresentacao mostram o descritivo e o
justificativo de cada etapa e, principalmente, do resultado final
do projeto. Esse material, em geral, € apresentado em paginas
estendidas, como AO, Al, A2 ou até, em cenarios de projetos
menores, A3. A intencao € que 0 material seja um expositor que
facilite a informacao. Em geral, estdo presentes em apresentacoes
orais para um publico maior ou em areas de exposi¢cao, onde o
conteudo deve expressar de forma didatica e ludica a proposta
do projeto.

A diagramacao das pranchas de apresentacdo deve respeitar
a hierarquia das informacdes, ou seja, deve iniciar com um texto
explicativo do projeto com a modelagem virtual, posteriormente,
apresentar os desenhos ortogonais, 0s estudos pertinentes que
influenciaram o projeto, como o estudo do sistema estrutural
ou insolacdo, os detalhes construtivos pertinentes e outras
imagens das modelagens virtuais, destacando as melhores vistas
do projeto.
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- ?=| Exemplificando

A Figura 2.25 mostra a diagramacado de uma prancha de apresentacao
referente ao projeto ganhador do concurso para construcdo do
edificio do CAU + IAB, no Distrito Federal. O projeto € da arquiteta Tais
Cristina da Silva, de S&o Paulo (SP).

Figura 2.25 | Prancha de apresentacdo:

1. memorial descritivo do projeto arquiteténico proposto; 2. plantas
humanizadas do projeto arquitetdnico; 3. quadro de areas do projeto
arquiteténico; 4. programa de necessidades do projeto arquitetonico; 5.
estudo da insolagdo incidente no projeto arquitetdnico; 6. detalhe construtivo
do projeto arquitetdnico; 7. corte humanizado do projeto arquitetdnico;
8. diagramagado explicativa do projeto arquitetdnico: estudo de acessos,
sistema estrutural, estudo volumétrico; 9. modelagens virtuais do projeto
arquitetdnico; 10. estudo de paisagismo; 11. carimbo: apresentacdo do autor
do projeto e cliente

Fonte: adaptado de <https://goo.gl/4FswuK>. Acesso em: 24 jul. 2018.
g J

Importante destacar que ndo existe uma regra pré-estabelecida
para numeros de pranchas ou para a formatacao delas. Busque
apresentar seu projeto de forma didatica, respeitando as informacoes
gue pretende transmitir. Ainda, valorize suas ideias por meio dos
seus estudos, desenhos humanizados e modelagens virtuais.
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Sem medo de errar

Vocé esta organizando a apresentagao do projeto para seu cliente
que encomendou o projeto do edificio comercial e corporativo em
sua cidade.

Realize a maquete virtual em software proprio de modelagem,
como o SketchUp e renderize 0 modelo em no software V-Ray, a
fim de enriquecer e tornar a apresentacao do seu projeto mais
didatica para o entendimento do cliente, conforme apresentado
na Figura 2.26. Vocé aprendeu que as modelagens devem sempre
acompanhar os desenhos ortogonais, mesmo os humanizados, pois
iSsO ajuda a valorizar a obra, além de auxiliar no estudo de simulagao
termica. Observe a Figura 2.27, na qual temos um exemplo de estudo
de insolacdo e sombreamento realizado no software Ecotect.

Figura 2.26 | Modelagem virtual renderizada

Fonte: <https://goo.gl/tGwrbY>. Acesso em: 24 jul. 2018.

Figura 2.27 | Estudo de insolacéo e sombreamento

Fonte: <https://goo.gl/GcaGan>. Acesso em: 24 jul. 2018.

U2 - Desenvolvimento do projeto arquitetonico: galeria comercial 105



Todas as informacdes do seu projeto, em todo o periodo de
desenvolvimento até a resolucdo final, vocé apresentou no seu
memorial do projeto que sera entregue impresso e encadernado
em tamanho A4 para o cliente. Para apresentar ao cliente, prepare
uma prancha de apresentacdo com o resumo das informacdes
do memorial, de forma didatica e ludica, a fim de atrair o cliente
e vender o seu projeto. Na diagramacao, respeite a hierarquia das
informacdes a serem apresentadas, mostre os desenhos ortogonais
humanizados, seus estudos do sistema estrutural do projeto e a
magquete virtual, incluindo as vistas interna e externa do edificio.

Avancando na pratica

Apresentacao de projeto

Descricao da situagcao-problema

Vocé e sua equipe de trabalho apresentardao um projeto
arquiteténico para a prefeitura da sua cidade. Estdo com todos os
desenhos ortogonais humanizados e as imagens das maqguetes
virtuais renderizadas finalizados, mas nao sabem ainda como
apresentar tanta informacdo para toda a equipe da secretaria
municipal. Como essas informacdes poderiam ser apresentadas,
para que todos a entendam? Qual ferramenta poderia ser utilizada
para valorizar o seu projeto e ndo tornar a apresentacdo confusa?

Resolucdo da situacdo-problema

Vocé usard as pranchas de apresentacdo como ferramenta
para mostrar o desenvolvimento do projeto e seu resultado final.
Nelas, vocé respeitara a hierarquia das informacdes no processo de
desenvolvimento da obra, comecara por apresentar um memorial
justificativo do resultado, no qual mostrara seu conceito projetual
e o partido arquitetdbnico adotado. Ainda, apresentara os desenhos
ortogonais humanizados, como a implantagdo, as plantas, os
cortes e as elevacdes. Apresentara o sistema estrutural utilizado,
O paisagismo proposto, o estudo da insolagcao na edificagcao e as
modelagens virtuais renderizadas. A Figura 2.28 apresenta um
modelo de diagramacao de prancha de apresentacao.
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Figura 2.28 | Prancha de apresentacdo
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Fonte: <https://goo.gl/zIxSLT>. Acesso em: 23 jul. 2018.

Faca valer a pena

1.

Aideia de arquitetura virtual ou arquitetura digital ainda esta , ,
limitada a ser uma simulacdo de espacos tridimensionais
espelhados no real, uma “arquitetura xerox”, na qual as
possibilidades para a utilizacdo de novas ferramentas
destinadas a pensar e a criar espacos sao usadas meramente
Ccomo apoio e recursos de automatizagdo, e nao como uma
potencialidade para a criagcdo de novos conceitos de espaco.
Exemplos dessa mentalidade arquitetonica conformista
sdo a maquete eletronica de uma casa, onde o usuario
tem a experiéncia de estar visitando virtualmente esse
espaco, e a esmagadora maioria de ambientes recriados
em jogos tridimensionais. Tal processo de utilizagdo
dessas ferramentas para usos especificos na arquitetura é
tencionado pela necessidade a que o arquiteto esta inserido
no mercado. (EICHEMBERG, 2003, [s.p.])
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Sobre as modelagens virtuais, podemos afirmar que:

a) As modelagens virtuais renderizadas surgiram em substituicdo as
maquetes fisicas.

b) As modelagens virtuais renderizadas sdo representacdes graficas que
podem ser fidedignas a realidade.

c) E recomendavel que elas sejam utilizadas somente em projetos
de alta complexidade, que nao podem ser representados por
desenhos ortogonais.

d) As modelagens virtuais renderizadas substituem os desenhos
técnicos, uma vez que informam com melhor precisdo as informacdes
contidas neles.

e) As modelagens virtuais renderizadas informam a escala do projeto
arquiteténico, quando os desenhos ortogonais humanizados perdem
a proporgao.

2.

" Os pacotes de renderizacdo possibilitam a insercdo de

representacdes realistas dos materiais de acabamento.

Outros programas ajudam a medir e desenhar caracteristicas

como sombras, luzes, insolacdo, desempenho estrutural

e desempenho energético da edificagdo. Cada etapa

do desenvolvimento do projeto possui programas

especializados distintos que auxiliam a desenvolver e testar

a ideia de projeto. O uso de muitos desses programas

oferece ferramentas Uteis para explorar uma ideia de projeto

ou criar uma apresentacdo do conceito e da experiéncia de
arquitetura completos. (FARRELLY, 2014, p. 120)

A partir do trecho lido, analise as afirmacdes a sequir:

|. As maquetes virtuais surgiram para podermos realizar simulacdes de
insolacao e sombreamento incidentes em uma edificagao, antes impossivel
de ser realizado.

II. As maquetes virtuais podem apresentar diferentes cenarios de um
mesmo projeto: vista interna e externa, vista diurna e noturna.

IlI. As maquetes virtuais nao substituem os desenhos ortogonais
humanizados, uma vez que ndo apresentam as informacdes técnicas.

IV. As maquetes virtuais sugiram como complemento de informagao e
cumprem um papel didatico, como um facilitador da leitura do projeto.
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Agora, assinale a alternativa correta:
a) Somente as afirmativas | e |l estdo corretas.
b) Somente as afirmativas |, Il e lll estdo corretas.

)
c) Somente as afirmativas Il e Il estdo corretas.
d) Somente as afirmativas Il, lll e IV estdo corretas.
e) As afirmativas |, II, lll e IV estdo corretas.

3. No ano de 2017, o movimento projetar.org abriu um concurso nacional
para estudantes de arquitetura, que deveriam apresentar o projeto de
uma parada de onibus. A Figura 2.29 mostra a prancha de apresentacao
da equipe que ganhou em primeiro lugar e levou a premiacdo. A equipe
era composta pelos estudantes: Matheus Duarte Pardal — Universidade
Catolica de Santos — UNISANTOS (Santos, SP), Igor Augusto Coimbra de
Almeida — Universidade Catdlica de Santos — UNISANTOS (Santos, SP).

Figura 2.29 | Prancha de apresentagdo

PARADA DE  ONIBUS ‘ | AN

190 Mh T &o

PROJETAR.ORG - 022 - Parada de onibus o 022180 |
Fonte: <https://goo.gl/emmK8b>. Acesso em: 23 jul. 2018.

Considerando a figura apresentada e o conteudo estudado, assinale a
alternativa correspondente a fungdo da prancha de apresentagao.

a) Apresentar os desenhos ortogonais do projeto de forma ludica e didatica.
b) Apresentar as modelagens virtuais renderizadas do projeto de forma
ludica e didatica.

c) Apresentar as perspectivas e humanizagdo dos espagos do projeto.

d) Apresentar a descricao do sistema estrutural adotado.

e) Apresentar o conteudo do memorial do projeto de forma didatica e ludica.
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Unidade 3

Fundamentacao da
tematica e analise
projetual: escritorios

Convite ao estudo

Caro aluno, nas unidades anteriores vocé estudou as
galerias comerciais. Nesta unidade, trataremos de outra
tipologia de edificio também muito importante: os edificios
de escritorios.

Estudaremos a evolucdo desse tipo de edificagcdo ao longo
do tempo e veremos como a evolucao dos materiais e das
técnicas de construcao, junto as mudancas na estrutura das
empresas e em sua forma de trabalhar, influiram nas dimensoes,
na forma e nas configuracdes desse tipo de edificio.

Qutro ponto importante que abordaremos sera o estudo
da legislacdo e das normas para esse tipo de edificacao, isso
nos ajudara a tirar o maximo partido possivel do projeto sem
infringir nenhuma regra. Também conheceremos técnicas
de analise de projetos de edificios semelhantes de forma a
obter subsidios para um projeto em desenvolvimento. [sso
ajudara a escolher a melhor entre as solucdes possiveis. Alem
disso, definiremos um programa de necessidades que atenda
a legislacao, faremos um estudo de fluxos e organizaremos
O programa de necessidades em setores, 0 que nos levara a
uma proposta de pavimento tipo para a edificacao. Por fim,
faremos a implantacao final do edificio no lote, estudaremos
sua composicao formal e estética e desenvolveremos a
apresentacao final do projeto. Em resumo, compreenderemos
a evolugao historica projetual, a metodologia de analise
de projetos referenciais e entenderemos e aplicaremos as
normas de desenho, legislacdes, inclusive acessibilidade, para
o desenvolvimento de projetos de escritorios.



Para aplicar os conceitos e procedimentos descritos acima,
vocé continuara imerso no contexto de aprendizagem que
vem sendo desenvolvido desde a Unidade 1.

Lembrando que, a fim de aplicar seus estudos teoricos,
praticos e ampliar seu repertorio projetual, vocé se candidatou
e fol contratado por um escritorio de arquitetura e urbanismo
muito bem-conceituado na area de projetos de edificios
comerciais e de escritorios de medio e grande porte.
Essa, por sua vez, € uma grande oportunidade para evoluir
profissionalmente e tornar-se um nome conhecido no que se
refere a esse tipo de projeto.

Vocé devera analisar projetos de referéncia e a legislacao
vigente para, posteriormente, desenvolver seu proprio projeto.
Entdo, como analisar projetos de referéncia? Quais aspectos
sdo importantes para o desenvolvimento de seu projeto?
Como vocé devera iniciar sua pesquisa sobre a historia dos
edificios de escritorios e da legislacdo pertinente? Como
vocé podera ampliar o seu repertorio projetual para elaborar
um programa que atenda as necessidades do cliente? Como
organiza-lo em setores de forma que os fluxos nao gerem
conflitos de circulagdo? E, finalmente, como definir um
partido argquitetdbnico para o projeto do edificio de escritorios
em desenvolvimento?

Vocé obtera as respostas para todas essas perguntas ao
longo desta unidade. Portanto, ao trabalho!



Secaon 3.1l

Fundamentacao da tematica e analise
projetual: escritérios

Dialogo aberto

Nesta sec¢do estudaremos a evolugao dos edificios de escritorios ao
longo do tempo e analisaremos a legislacao e as normas que regulam
esse tipo de projeto. Bastante coisa, ndo €? Entao, maos a obral

A apresentacdo de desenhos, imagens e modelos fisicos
preliminares para o cliente foi um sucesso! Isso significa que vocé
tem carta branca para seguir com o projeto.

Considere que seu grupo de projeto ja definiu, dentre outros, o
sistema estrutural, 0 numero de pavimentos e o pavimento tipo do
edificio de escritorios. Sendo assim, vocé ja tem uma ideia bastante
clara do volume do edificio e de sua populacao. Agora € chegada a
hora de dimensionar os reservatorios de agua potavel e a reserva de
agua para o combate a incéndios. Alem disso, € necessario atender
a legislacdo no que se refere a permeabilidade do solo, a captagao
de aguas pluviais € a sua reservagao para reuso.

Antes disso, no entanto, vocé precisarevistar algumasinformacdes
sobre edificios para escritorio, como: quais sao as leis pertinentes
sobre essa tipologia de projeto? Quais sao as metodologias de
projeto para o desenvolvendo de edificios de escritorios?

A sequir, trilharemos o caminho para responder todas essas
guestdes; entao, vamos em frente.

Nao pode faltar

Um dos primeiros registros que se tem de um edificio de escritorios
data de 1565, quando foi construida a Galleria degli Uffizi, em Florenca
(Figura 3.1). Foi uma encomenda da familia Médici ao famoso arquiteto
Giorgio Vasari e tinha como objetivo abrigar os escritorios (uffizi, em
italiano) de alguns dos mais importantes magistrados da cidade. Tinha
trés pavimentos e amplos saldes de escritorios com generosa iluminacao
e ventilacdo natural. Atualmente, € um dos mais importantes museus do
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mundo, com aproximadamente 50 salas, onde estdo expostas obras de
grandes artistas, como Michelangelo, Leonardo da Vinci, Botticell, Rafael
€ muitos outros.

Figura 3.1 | Galleria degli Uffizi — Florenca

Fonte: <https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=4607139>. Acesso em: 15 jun. 2018

Se com o mercantilismo da época dos Medici surgiu a
necessidade de edificios de escritorios, o grande aumento de
producao proporcionado pela Revolucdao Industrial, no século
XVIII, causou o surgimento dos grandes edificios administrativos,
que abrigavam a funcao de administracdo da producdo e
gerenciamento de servigos. Isso aconteceu inicialmente em
paises da Europa — os primeiros a se industrializar. Mas foi nos
Estados Unidos, mais precisamente em Chicago, onde surgiram as
primeiras torres de escritorios (BENEVOLO, 1976). Isso aconteceu
devido ao fato de que Chicago situava-se em uma posicao
estratégica para servir como ponto de distribuicdo da colheita
do meio - oeste dos EUA para as cidades da costa leste e para a
Europa. Sendo assim, um lugar com grande demanda de trabalho
burocratico e, consequentemente, de escritorios. Além disso, em
1871 houve um grande incéndio que destruiu praticamente todo
0 bairro comercial da cidade. SO foram poupados alguns poucos
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edificios com as paredes externas em alvenaria e com estrutura
metalica revestida de concreto e gesso.

O Home Insurance Building (1879), Figura 3.2, projetado por
William Le Baron Jenney, marcou o surgimento da Escola de
Chicago. Nesse edificio, o desenho de janelas e fechamentos se
repete, indicando a repeticao do pavimento-tipo e da modulacao
do sistema estrutural.

O Reliance Building, do escritério Burnham and Root (Figura 3.3),
€ um dos edificios considerados mais belos da Escola de Chicago por
suas janelas continuas e bay windows, 0 que aumentou a Proporgao
de superficies envidracadas, e por suas inovac¢des tecnologicas,
com o inicio da aplicagao da industrializacdo da construcao e da
racionalizacdo do canteiro de obra. Esse mesmo escritorio projetou
outro edificio, o Rookery Building, um dos primeiros edificios de uso
misto de escritorios e lojas dispostos ao redor de uma praca.

Figura 3.2 | Home Insurance Building Figura 3.3 | Reliance Building

Fonte: <https://goo.gl/fSBTZ2>; <https://goo.gl/GKtKgW>. Acesso em: 22 maio 2018.

‘t? Assimile

A Escola de Chicago surgiu em funcéo de uma conjungao de fatores:
a necessidade de reconstruir parte da cidade de Chicago destruida
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por um incéndio; a utilizagdo de estruturas metalicas e a invencao
do elevador e do telefone, que permitiram edificios de praticamente
qualquer altura, os arranha-ceéus. Entre seus integrantes, destacam-se
Le Baron Jenney, Louis Sullivan e Frank Lloyd Wright.

O Edificio Gustavo Capanema, originalmente sede do Ministério
da Educacdo e Cultura, (Figuras 3.4 e 3.5), cuja construcdo foi
iniciada em 1938, no Rio de Janeiro, € considerada a primeira torre
de escritorios do Movimento Moderno (FIALHO, 2007). O projeto é
de autoria de Lucio Costa, Oscar Niemeyer, Affonso Eduardo Reidy,
Carlos Ledo, Jorge Machado Moreira e Ernani Vasconcellos, e, em
sua fase inicial, contou com a consultoria de Le Corbusier.

Figura 3.4 | Palacio Capanema Figura 3.5 | Palacio Capanema
fachada norte

Fonte: <https://goo.gl/y8Yjtk>; <https://goo.gl/yExox2>. Acesso em: 28 maio 2018.

O conjunto é composto por dois blocos em forma de T,
que dividem a quadra onde se situam. O bloco maior esta
sobe pilotis com 10 metros de altura e tem 14 pavimentos
tipo de escritorios com planta livre. O bloco mais baixo esta
parcialmente apoiado sobre pilotis e contém o escritério e um
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saldo de exposicdes. Nesse edificio sdo aplicados os conceitos
racionais-funcionalistas pregados por Le Courbusier: a liberacdo
do solo, permitindo o fluxo de pedestres no interior da quadra,
os brises de soleil na fachada norte, a planta livre nos pavimentos
tipo, a cortina de vidro na fachada sul e o terraco jardim (Figuras
3.4, 3.5 e Anexo A).

A partir dos anos 1980 comecaram a surgir os chamados
edificios inteligentes, que se caracterizam por incorporar
solugcdes tecnologicas com o objetivo de racionalizar o uso de
recursos naturais e otimizar as operacdes das organizacdes que
neles operam. O edificio do HSBS (Hong Kong Shangai Bank)
em Hong Kong, Figuras 3.6 e 3.7, projetado pelo escritorio de
Norman Foster e construido em 1986 € um dos pioneiros desse
tipo de projeto.

Figura 3.6 | Interior do edificio HSBC Figura 3.7 | Fachada do edificio HSBC

Fonte: <https://goo.gl/JHBr9R>. Acesso em: 28 jun. 2018

Nele, os nucleos (core, em inglés) de servico foram situados
no perimetro da edificacdo, o que permitiu que os pavimentos
de alturas e profundidades variaveis fossem locados ao redor
do grande atrio central, conforme apresentado na Figura 3.8,
com altura de 10 pavimentos e iluminado pela luz solar refletida
por espelhos.
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Figura 3.8 | Pavimento do edificio HSBC
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Fonte: <https://www.fosterandpartners.com/projects/hongkong-and-shanghai-bank-
headquarters/#drawings>. Acesso em: 13 jun. 2018

- ELCII Pesquise mais

Leia o artigo no link a seguir e conheca outro projeto de Norman Foster.
Observe a preocupagao com a iluminacdo natural e a sustentabilidade.

OLIVEIRA, A.R. Areforma do Reichstag: Transparéncia e acessibilidade
publica em um edificio energeticamente eficiente. Disponivel em:
<http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/drops/06.012/1661>.

Acesso em: 13 jun. 2018.
G J

A forma de se trabalhar nos escritorios sofreu muitas mudancas
provocadas em grande parte pela evolucdo dos equipamentos
auxiliares, como, inicialmente, luz elétrica, telefones e maquinas de
escrever, mais recentemente, os computadores e equipamentos
de teleconferéncia. Alem disso, a forma de se encarar o trabalho
também mudou muito ao longo do tempo. No inicio do século XX,
o taylorismo, teoria idealizada por Frederick Winslow Taylor (1865 —
1915), propunha um modelo de trabalho rigido e controlado, similar
a0 das fabricas da época, com o objetivo de tirar o maximo dos
trabalhadores. Esse modelo resultou em espacos cuja disposi¢ao
dos postos de trabalho é feita em fileiras, de forma a permitir que
0S superiores observem os trabalhadores sem serem notados e
gue a comunicagao somente ocorra entre superiores e subalternos
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verticalmente. Um exemplo desse modelo é o edificio Larkin, de
1906, projetado por Frank Lloyd Wright.

O modelo taylorista passou por profundas mudancas,
principalmente a partir dos anos 1960. Nessa época, surgiu a
percepcao de que as relacdes humanas e a comunicagao horizontal
entre os colaboradores, segundo a organizacao do trabalho, tinham
grande influéncia na eficiéncia e no desempenho das empresas. 1sso
resultou em escritorios com grandes espagos continuos (diafanos)
e na locacao de espacos de convivio como salas de repouso e
de reunido, copas e cozinhas proximas aos espacos de trabalho.
Esse tipo de organizacao espacial passou a ser conhecida como
‘escritorios panoramicos”.

Essa ideia de grandes espacos diafanos comecou a ser
questionada em func¢ao da crise do petroleo, em 1973. Os grandes
(e profundos) espacos continuos necessitavam de muita energia
para serem climatizados e iluminados artificialmente. Além disso,
eram muito ruidosos, nao proporcionavam privacidade, e muitos
postos de trabalho ndo dispunham de um minimo de iluminacao
natural. Nessa época, também em funcdo do surgimento de
novos sistemas de mobiliario, comecou-se a adotar os cubiculos
de trabalho definidos pelo mobiliario em pavimentos de planta
livre. Isso resolveu apenas uma pequena parte dos problemas dos
espacos continuos: a questdo da privacidade e parte dos problemas
causados pelo ruido. Esse arranjo dos espacos ainda € bastante
utilizado nos dias de hoje. Nessa época, a organizacao dos espacos
internos do edificio perde importancia e o projeto se centra no
nucleo de servicos, na circulacao vertical, no vestibulo de entrada e
recepcao, e nas fachadas do edificio.

A partir dos anos 1980, com o comeco da utilizacdo dos
computadores nos postos de trabalho e a criagdao de novos
sistemas modulares de mobiliario para escritorios, a planta livre
se reafirma. Mas agora os projetos tém que levar em conta o
aumento da carga térmica, representado pela grande quantidade
de equipamento utilizado, e a necessidade de cabeamento
e dutos para esse equipamento. Isso implica em sistemas de
refrigeracdo, ventilagdo, iluminacdo e espaco para cabos e
dutos, geralmente sob o piso. Nessa década, a preocupacao
com a qualidade ambiental e com a sustentabilidade ganha forca
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e surgem os sistemas integrados controlados por computador
para gerenciar o funcionamento do edificio.

A partir dos anos 1990 aparecem as empresas virtuais globais
baseadas na internet. Isso representou uma mudancga global na
organizacao econdmica e do trabalho. Uma empresa pode ter suas
atividades de desenvolvimento, producado, direcdo e distribuicao
espalhadas por todo o mundo. Muitos de seus colaboradores
trabalham a distancia grande parte do tempo e as qualidades mais
valorizadas passaram a ser a rapidez, a mobilidade e a criatividade.
Por isso, o contato interpessoal ganhou mais importancia, refletindo
em espacos de encontros programados (salas de reunides fisicas
e virtuais, por exemplo) e espacos de encontros casuais, cComo
salas de repouso, de jogos, copas, etc. Atualmente, as empresas
reconhecem a importancia que o bem-estar e a satisfacdo no
trabalho tém na qualidade da producao. Isso resulta em espacos
mais humanizados, com melhor conforto ambiental e em postos de
trabalho mais ergondmicos.

O processo de projeto implica em uma infinidade de decisGes
gue muitas vezes interferem umas nas outras. Por isso, ele ¢ ciclico,
tem muitas idas e vindas. Para deixar mais claro, vamos usar um
exemplo de método de projeto.

O mais comum € que o cliente ja tenha uma ideia mais ou
menos definida do que ele ird construir. Nosso primeiro passo sera
averiguar a viabilidade da proposta do cliente. Para isso, € necessario
analisar a legislacdo municipal do ponto de vista da necessidade
do cliente. E ela que, em quase todas as cidades, define zonas
onde determinados usos (edificios comerciais de escritorios ou
residenciais, por exemplo) séo permitidos ou ndo. Por isso, essas
leis costumam ser chamadas de lei de zoneamento. Caso o0 uso
pretendido pelo cliente seja permitido, © passo seguinte € conhecer
o lote onde esse projeto sera desenvolvido e seu entorno. Para isso,
devemos verificar a area do lote, sua topografia, eventuais vizinhos,
orientacao geografica, como € a regido onde ele esta, entre outros.

Mas por que € importante saber tudo isso? Porque, por exemplo,
a area do lote e a legislacdo municipal em conjunto nos permitira
calcular a area construida maxima possivel. Isso nos ajudara a
estimar quantas unidades residenciais, comerciais ou de escritorios,
por exemplo, € permitido fazer ali. Para isso, sO teremos que dividir
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a area construida maxima permitida pela drea que achamos que
terd cada unidade, mais 30% de circulacdo. E um calculo bastante
aproximado, mas ja dara uma ideia do que € possivel fazer no lote
disponivel. Ja a topografia do terreno nos ajudara a resolver que
tipo de edificacao que € possivel fazer e, mais adiante, a estimar que
fundacao e estrutura € mais interessante utilizar.

J=| Exemplificando

No caso de um terreno com drea de 1.000 m? (AT) e coeficiente de
aproveitamento (CA) maximo de 2, a area construida computavel
maxima permitida (AC) sera dada por:

CA = AC/AT, ou seja AC = 2 x 1000, entédo, AC = 2.000 m?

E os vizinhos? Que diferenca pode fazer o gue ha nos terrenos
ao redor? Simples, dependendo da orientacao geografica do lote
e do regime de ventos da regidao (outra coisa para pesquisar), 0s
edificios existentes no entorno podem interferir na insolacéo e na
ventilagdo de seu projeto, o que muito provavelmente vai influenciar
na implantagao do edificio e em suas aberturas.

Além disso, o conhecimento da regido e da legislacdo, inclusive
do Codigo de Obras e Edificacdes do municipio onde o projeto
sera desenvolvido, nos ajudara a decidir se recomendaremos ao
cliente um edificio de uso misto ou exclusivamente de escritorios,
por exemplo. Aléem disso, nos ajudara a prever se o imovel de dois
pavimentos no lote vizinho pode vir a ser substituido por um edificio
de 15 ou 20 pavimentos, o que, como vimos, pode ter grande
influéncia no projeto.

Para conhecer a regiao, faremos uma leitura urbana. Para
iSSO, VOCé necessitara de trés copias do mapa da regido. Entre os
aspectos que devem ser anotados estdo 0 uso predominante de
cores. Na primeira copia do mapa, vocé pode usar um lapis de cor
ou caneta hidrografica e pintar os edificios residenciais de amarelo,
0s de servicos de laranja, os comerciais de vermelho, os industriais
de roxo, e os institucionais de azul. Alem desses usos, € interessante
marcar em cinza os terrenos subutilizados e estacionamentos, e em
preto os edificios historicos ou outros espacos significativos. Outro
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aspecto que vocé deve observar € o gabarito, gue pode ser anotado
usando uma escala de cores de claro para escuro, Como Nos Mmapas
de relevo. Usando a segunda copia do mapa, vocé pode marcar as
edificacdes de 1 a 3 pavimentos em verde claro, asde 3a5em um
verde um pouco mais escuro, as de 5 a 10 em um verde mais escuro
ainda, e os acima de 10 pavimentos no verde mais escuro. A escala
de cores tambéem pode ir do amarelo ao marrom, por exemplo.

A terceira coOpia do mapa sera utilizada para marcar o estado de
conservacao das edificacdes. Essa leitura feita com o gabarito e com
a legislagdo indicara a probabilidade dessa edificacdo ser demolida
e substituida por outra, talvez de gabarito mais alto. Vocé pode usar
verde para bom estado, amarelo para estado regular e vermelho
para mau estado

De posse das informacdes sobre o lote e seu entorno, é
importante aprofundar a verificacdo da legislacdo municipal. Alem
dos usos permitidos, a legislagdo municipal normalmente define
muitos indices e coeficientes que sdo determinantes no projeto.
Entre eles, o Coeficiente de Aproveitamento, a Taxa de Ocupacao,
O gabarito de altura maximo, os afastamentos minimos das divisas
laterais e de fundos, o recuo minimo do alinhamento do passeio
publico, a area minima de solo permeavel e muitos outros.

o(;} Reflita

A Taxa de Ocupagao maxima, que, simplificadamente, corresponde
a divisdo da projecdo da edificacao (area da sombra da edificagdo no
terreno) pela area do terreno com o Coeficiente de Aproveitamento
maximo, pode determinar a altura maxima permitida de uma
edificacao? Por qué?

E mais, todos os municipios devem ter legislacao referente a
prevencdo e combate a incéndios e desastres. Isso se deve a uma
Lei Federal, a Lei 13.425/2017 (BRASIL, 2017), elaborada em reposta
30 incéndio na boate Kiss.

|’_'|_<|1 Pesquise mais

Veja o video com uma analise de algumas das causas de tantas mortes
no incéndio da boate Kiss e como a configuracdo dos espacos pode >
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4 influir na eficiéncia das saidas de emergéncia. PAULO CARVALHO.
Boate Kiss camandas e responsabilizacao e os vetos da lei. 7 abr. 2017.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=I_2YIEabcJE>.
Acesso em: 13 jun. 2018.

A analise, vistoria, aprovacao e fiscalizacao do cumprimento
da Lei 13.245 (BRASIL, 2017) e de varias outras normas, inclusive
anteriores a lei, € feita, na maioria dos casos, pelo Corpo de
Bombeiros Militar, que emite instrucdes tecnicas de cumprimento
obrigatorio a esse respeito. Nesse sentido, a norma NBR 9077 de
2001 - Saida de Emergéncia em Edificios — da Associacao Brasileira
de Normas Técnicas € muito importante. Mas atencao, ha casos
em que as instrucdes técnicas do Corpo de Bombeiros sao mais
exigentes do que a norma da ABNT.

Outra norma da ABNT muito importante para o projeto de
edificacdes ¢ a NBR 9050, de 2015 - Acessibilidade a edificacdes,
mobilidrio, espacos e equipamentos urbanos. Sua aplicacdo em
parceria com os principios do Desenho Universal contribui para
possibilitar o acesso de todos, criancas, adultos e idosos, aos
espacos projetados.

D9 Pesquise mais

Leia o artigo sobre a abrangéncia da NBR 9050/2015 no que se
refere ao Desenho Universal e a importancia deste na promoc¢ao da
acessibilidade a todos em:

GUIMARAESM M. P. Desenho universal ¢ design universal: conceito
ainda a ser sequido pela NBR 9050 e pelo Decreto-Lei da Acessibilidade.
Arquitextos, 2008. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.br/
revistas/read/arquitextos/08.096/141>. Acesso em: 28 maio 2018.

Ao longo do desenvolvimento do projeto, € necessario pesquisar
exigéncias de concessionarias de servicos publicos e normas para
verificar, entre outros, as dimensdes de reservatorios de agua € a
quantidade e o tamanho de elevadores, por exemplo.

Apesar de ser aplicavel apenas a edificacdes habitacionais, a
norma NBR 15575/2013 — Edificacdes Residenciais — Desempenho
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apresenta, entre muitos outros, critérios relacionados a conforto
térmico, acustico e luminico que podem auxiliar na definicao de
solucdes de projeto que terdo grande influéncia no conforto e na
eficiéncia energeética, inclusive de um edificio de escritorios.

A partir desse ponto, varios limites do projeto ja estardo definidos.
Ja se sabera se o uso proposto é permitido no local escolhido e
qual a maior area construida possivel. Tambéem ja sera conhecido o
numero maximo de pavimentos permitido pela legislacao.

‘ts” Assimile
A aplicagdo da NBR 9050 de 2015 sobre acessibilidade € obrigatoria em
muitos edificios em fungdo da Lei 10.098/2000 (BRASIL, 2000), conhecida
como Lei da Acessibilidade. Aléem disso, a aplicacao dos conceitos do
Desenho Universal em todos os projetos € muito importante como forma
de inclusao do maior numero de pessoas possivel.

Para dar continuidade ao nosso projeto, na proxima secao,
entenderemos O que S30 e para que servem OS projetos de
referéncia, aprenderemos como escolher projetos de referéncia,
estudaremos metodos de analise e formas de representagcao dessas
analises e, alem disso, veremos como aplicar as conclusdes dessas
analises para nos auxiliar no desenvolvimento de um projeto.

Sem medo de errar

Observe a figura do ANEXO B a implantacédo de um conjunto de
uso misto corporativo, residencial e comercial em uma das avenidas
mais importantes de Sdo Paulo, a avenida Faria Lima. Esse conjunto foi
projetado por Aflalo/Gasperini Arquitetos e é constituido por trés torres,
uma corporativa, outra com pegquenos conjuntos comerciais No centro
e uma terceira residencial. Ele foi implantado no terreno de forma a criar
um espaco de quadra aberta, © que resultou em uma taxa de ocupacao
relativamente baixa e grande area verde permeavel.

O aproveitamento do potencial construtivo foi feito por
meio do aumento do gabarito de altura dos edificios. O bloco
residencial ficou com 17 pavimentos enquanto o corporativo
ficou com 15 pavimentos.
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?Z| Exemplificando

Se o coeficiente de aproveitamento maximo for 4,0 e a taxa
de ocupagao maxima for 0,5 o numero de pavimentos sera
4 + 0,25 = 16,0; mas se a taxa de ocupacdo for reduzida para 0,25, o
numero de pavimentos subird para 4 + 0,25 = 16,0.

O maior numero de pavimentos possivel pode ser obtido pela
divisdo do Coeficiente de Aproveitamento maximo pela Taxa de
Ocupacdo maxima. No caso do FL 4300, Figura 3.9, o numero de
pavimentos aumentou porque a taxa de ocupacao diminuiu.

Mas lembre-se que 0 numero de pavimentos calculado precisa
ser comparado com O gabarito de altura maxima permitido,
considerando a altura dos pavimentos.

Figura 3.9 | Pavimento tipo do conjunto FL 4300, de Aflalo/Gasperini

e Planta do
) g 0511 oy Tipo

Fonte: <https://goo.gl/mWbVUw>. Acesso em: 28 jun. 2018

Para calcular o volume dos reservatorios de agua potavel vocé
deve, em primeiro lugar, conhecer a populacdo estimada do edificio
e seu uso. Com esses dados em maos, vocé deve consultar a
concessionaria, que deve fornecer ao projetista o valor estimado
do consumo de agua por pessoa por dia em fung¢ao do tipo de uso
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do edificio. Depois disso, € s multiplicar esse valor pela populacao
prevista para o edificio e pelo numero de dias sem abastecimento
publico que o sistema deve atender. O periodo minimo determinado
pela NBR 5625/98 é de um dia, e o recomendado é que a capacidade
dos reservatorios atenda 2 dias sem abastecimento.

Como o reservatorio estara situado a mais de 9 metros acima da
via publica, devera ser previsto um sistema de recalque composto por
motor e bomba com dois reservatorios, um inferior e outro superior.
Normalmente, 60% do volume reservado fica no reservatorio inferior
e 40% no superior. Deve ser previsto local para a casa de maquinas,
que deve contar com dois conjuntos de motor/bomba. Atencéo!
Nao esqueca de considerar a carga representada pelo reservatorio
superior no dimensionamento do sistema estrutural.

As exigéncias sobre a reserva técnica de incéndio sao
determinadas pelo Corpo de Bombeiros local. Normalmente, sao
definidas em funcdo do uso, carga de incéndio, area e tipo do
sistema de combate a incéndio.

As determinacdes a respeito da permeabilidade do solo
sdo encontradas na legislacdo municipal, normalmente na
Lei de Zoneamento. O mais comum € que seja exigido que
um certo percentual da area do lote seja mantido permeavel.
Essa exigéncia se justifica pela necessidade de compensar a
impermeabilizacdo do solo provocada pela urbanizacdo e o
consequente aumento de enchentes.

Em varios lugares ja € obrigatorio prever reservatorios de agua
de reuso. Essa agua € captada nas coberturas e armazenada
para rega de jardins e lavagem de calcadas, por exemplo. O
volume do reservatorio costuma ser definido em funcao da area
impermeabilizada ou da area de cobertura.

Avancando na pratica
Primeiros passos
Descri¢cdo da situacao-problema

O escritorio onde vocé trabalha recebeu, recentemente, um
empreendedor que deseja construir na regiao central do seu
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municipio. O cliente deseja uma torre espelhada de modulos de
escritorios independentes para locar. O lote onde o0 empreendedor
deseja construir fica em uma regido deprimida da cidade, mas que,
devido a abertura de um novo terminal de transporte publico e as
alteracdes na legislacao, esta em franca recuperacao. No entanto,
0s novos edificios que comecam a ser construidos seguem a
mesma linguagem dos ja existentes, com pequenas aberturas
para iluminagdo e ventilagdo natural e revestimento externo em
argamassa pintada.

Quais sdo as leis que vocé deve consultar, antes de iniciar seu
projeto? Qual o papel da lei na dindamica das cidades? A solucao
formal proposta para a torre € indicada para o contexto apresentado?

Resolucdo da situagcdo-problema

Em primeiro lugar, vocé devera consultar a legislacao municipal
para verificar se o uso pretendido € permitido no local. Por se tratar
da regiao central da cidade, provavelmente o uso proposto sera
permitido, mas €& importante verificar. Em sequida, vocé devera
analisar essa mesma legislagao para determinar qual a maior area
construida permitida, a maior area possivel para os pavimentos
e O maior numero de pavimentos possivel. Isso sera dado,
respectivamente, pelo coeficiente de aproveitamento, que é a
relacao entre a area construida computavel e a area do terreno; pela
taxa de ocupacao, que € a relacao entre a projecado da edificacao e
a area do terreno, e pela relacdo entre o gabarito de altura maxima
permitida e a altura dos pavimentos.

Na Figura 3.10 estdo representadas duas das muitas formas
possiveis de se ocupar um terreno de esquina. Supondo que Ndo sao
necessarios recuos do alinhamento do passeio publico bem como
afastamentos das divisas dos lotes vizinhos e que o coeficiente
de aproveitamento maximo permitido € 2, ou seja, que € possivel
construir duas vezes a area do terreno, que a taxa de ocupagao
maxima permitida ¢ 1,0, ou seja, que € permitido ocupar todo o lote,
foram testadas duas possibilidades.

A primeira adota a taxa de ocupacdo maxima permitida (1,0) e
o coeficiente de aproveitamento maximo permitido (2,0). Isso que
resultou em dois pavimentos de area igual a do terreno. A segunda
opcdo considerou uma taxa de ocupacao de 0,5, (ocupou metade
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do terreno) o que, quando se manteve o CA em 2,0, resultou em 4
pavimentos. Entdo, se apenas 25% do terreno for ocupado, teremos
um edificio de 8 pavimentos.

Figura 3.10 | Taxa de Ocupacéo, Coeficiente de Aproveitamento, Recuos e Afastamentos

Fonte: adaptado de Sao Paulo (cidade) (2015, p. 17)

A analise da legislacdo de zoneamento dara muitas outras
informacdes, como afastamentos e recuos, necessidade de areas
permeaveis e de reservatorios de agua pluvial para reuso, etc. Essa
lei define zonas da cidade onde determinados usos sao permitidos;
além disso, determina o tamanho maximo e minimo das quadras
e dos lotes, como os lotes serdo ocupados e as caracteristicas
das edificacdes que podem ser edificadas. Tudo isso vai definir
caracteristicas que vao desde a densidade populacional e dinamica
de uso ate o aspecto visual das diversas zonas da cidade.

Continuando com a legislacdo, também devera consultar o
Cadigo de Obras do municipio para levantar as possiveis exigéncias
impostas por ele no que se refere a insolacdo, iluminacao natural,
ventilacdo, acessos de pessoas e veiculos, pe direito minimo para os
diversos tipos de ambiente, niumero minimo de sanitarios e muitas
outras. Finalmente, devera verificar a legislacdo e as normas estaduais
e nacionais no que se refere a prevencao de incéndios, a saidas de
emergéncia e a acessibilidade. Depois disso, no decorrer do projeto,
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vocé devera atender a varias normas tecnicas relacionadas aos
diversos aspectos do projeto, entre eles: instalagdes e equipamentos.

Sobre o aspecto formal proposto, ha que se considerar o impacto
que o edificio tera no entorno. Como se trata de um edificio para
locacao, € desejavel que ele se destague dos que o rodeiam, mas
€ recomendavel que se tenha cuidado para que sua aparéncia Nao
destoe tanto a ponto de criar reacdes negativas.

Faca valer a pena

1. Os postos de trabalho dos escritérios tayloristas eram dispostos em
fileiras e de forma que os superiores pudessem observar os trabalhadores
sem que esses pudessem saber se estavam sendo observados ou néao,
conforme apresentado a seguir.

Johnson Wax Headquarters. Projeto Frank Lloyd Wright

Fonte: <https://en.wikipedia.org/wiki/Johnson_Wax_Headquarters#/media/File:Johnsonwax600.jpg>. Acesso
em: 28 jun. 2018

Nos anos 1960, houve uma mudanca radical no conceito de como deveriam
ser os escritorios.

Selecione a alternativa correta para a caracteristica dos escritérios que
sucederam os escritorios tayloristas.

a) Pequenos escritérios individuais situados no perimetro das edificacdes.
b) Grandes superficies ocupadas por cubiculos que delimitavam os postos

de trabalho.
c) Grandes superficies abertas, visando privilegiar a comunicacdo entre
os colaboradores.

U3 - Fundamentagéo da tematica e analise projetual: escritorios 131



d) Planta livre com estacdes de trabalho altamente equipadas.
e) Espacos mistos, com cubiculos em grandes superficies e
escritorios individuais.

2. Chicago foi o local que reuniu as condicdes para o surgimento do que
veio a se chamar Escola de Chicago. Entre esses fatores estao o incéndio
que ocorreu em 1871, que destruiu grande parte do bairro comercial e

Selecione a alternativa correta para completar a frase.

a) as alvenarias portantes.

b) uma lei de zoneamento rigorosa.

c) o uso do concreto armado.

d) a limitagcdo do gabarito de altura maxima das edificagdes.
e) a utilizacdo de aco nas estruturas.

3. As legislacdes municipais regulam, entre outros, o parcelamento, o
uso e a ocupacao do solo urbano. Entre seus indices, o Coeficiente de
Aproveitamento e a Taxa de Ocupagao sao muito importantes na hora de se
verificar a viabilidade e as possibilidades de desenvolvimento para um projeto.
Suponha que vocé estd desenvolvendo um projeto em um terreno de 1.500
m? situado em uma zona cujo Coeficiente de Aproveitamento maximo
permitido € 2 e a Taxa de Ocupacao maxima permitida € 0,5.

Selecione a alternativa correta para a area construida maxima e o numero
maximo de pavimentos permitidos, nessa ordem.

a) 3.000 m?;
b) 1.500 m?;
c) 4500 m?;
d) 1.500 m?;
e) 3.000 m?;

NESRSE NN
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Secao 3.2

Analises de projetos referenciais: escritorios

Dialogo aberto

Caroaluno, nesta secaovocé entendera o que € e como é feita
a analise de projetos referenciais para edificios de escritorios,
buscara referéncias para o projeto que estamos desenvolvendo,
aplicara um meétodo de analise para esse tipo de projeto e,
finalmente, formara um repertorio de projetos desse tipo, que
O auxiliard na tomada de decisbdes projetuais. Tais conteudos
serdo essenciais para que possa dar prosseguimento ao desafio
profissional do livro.

Vocé, no papel de arquiteto responsavel pelo desenvolvimento
do projeto de uma Galeria Comercial e Corporativa na sua cidade,
esta agora voltado a aquisicdo de dados para arquitetura de servicos
(escritorios) para a sua fundamentacao e anadlise projetual. Em
relacao a esse proposito, a primeira etapa de embasamento historico,
levantamento das normas e da legislacdo vigente e de leitura
urbana foi cumprida com sucesso. Tanto que vocé foi encarregado
de coordenar a equipe que definira as solucdes projetuais para o
edificio de escritorios. E uma grande responsabilidade e ha muitas
questdes a serem respondidas:

E interessante fazer um pavimento térreo com lojas ou & melhor
limitar o acesso a edificacdo apenas aos que la trabalham? Qual
a relacdo da edificacdo com a cidade ao redor? E os escritorios?
Que tamanho devem ter? Grandes areas livres, pequenos conjuntos
definidos ou uma solugao mista? Quando utilizar projetos
referenciais? Quantos projetos de referéncia analisar? E possivel
fazer o estudo apenas a partir de desenhos e imagens ou sao
indicadas visitas técnicas? Por qué?

Vocé procurara respostas para todas essas questdes e para
outras que possam vir a surgir na analise de projetos semelhantes.
Quais as solucdes encontradas por outros arquitetos para enfrentar
problemas parecidos? Para cada problema ha muitas solucdes
possiveis. Algumas boas e outras nem tanto.
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Para encontrar as solucdes mais adequadas a seu projeto, vocé
deverd encontrar os projetos de referéncia que melhor possam
contribuir para essa busca de solucdes e analisa-los conforme
detalhado no conteudo dessa secdo. O conhecimento de varias
alternativas aumentara seu repertorio e certamente o ajudara a
desenvolver a melhor solucdo para seu caso em particular.

Nao pode faltar

O processo de desenvolvimento de um projeto arquitetdnico
passa por varias etapas, entre elas, o estudo da legislagdo
municipal, a anadlise do lote e a leitura urbana. Cada uma dessas
etapas, a0 mesmo tempo que nos da informacgdes importantes
para o desenvolvimento do projeto, como, por exemplo, os
indices e coeficientes de ocupacao do lote, caracteristicas do
sistema viario e o carater da regiao, levanta outras questdes,
entre elas, se seria interessante um edificio ter comeércio no
pavimento térreo ou nao, se seria indicado um edificio de uso
misto, com escritorios, residéncias e comércio/servicos, ou
como organizar os espac¢os de forma que diferentes funcdes e
usos nao causem conflitos de circulacao.

Uma forma de responder a essas e outras questdes de projeto
é ver como problemas semelhantes aos que vocé enfrenta
foram resolvidos. Analisar projetos semelhantes ao que vocé esta
desenvolvendo, ver quais foram as solucdes adotadas, analisa-las e
desenvolver sua propria solucao.

A definicao do numero de projetos a se analisar depende das
respostas que cada um dos projetos escolhidos pode dar as questdes
levantadas, mas, normalmente, € necessario analisar pelo menos
quatro projetos. Além disso, € importante um ou mais projetos
sejam analisados in loco. Ha informacdes, como a espacialidade e a
luminosidade, que sO podem ser obtidas no local.

O que analisar depende de cada projeto em particular, mas de
maneira geral, um dos pontos importantes € a setorizagcao. Ou
seja, COmo 0s espagos foram organizados por fungdes, ou, muito
simplificadamente, o que fica perto de qué e por qué?

O primeiro passo em um estudo de setorizacdo € agrupar
0s tipos de espaco por sua funcdo. Isso depende muito do
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tipo de projeto que se estd analisando e, muitas vezes, de que
aspecto em particular nos interessa aquele projeto. O uso de
diferentes cores para os setores pode ajudar na visualizagao e
entendimento da analise.

Um elemento que esta presente em praticamente todos os
edificios de escritorios € o nucleo. Em muitos casos, o nucleo (ou
core) tem funcado estrutural e abriga as instalacdes sanitarias e as
caixas de escadas e elevadores, ou seja, as circulacdes verticais.

Vocabulario

O nucleo ou core é um espaco usado para circulacdo vertical (escadas
e elevadores) que, muitas vezes, abriga ambientes de servico e a fun¢ao
de distribuicao vertical dos sistemas de comunicagdo e abastecimento.
Quando cumpre funcdo estrutural € chamado de nucleo (ou core) rigido.

Por isso, a distancia dos varios ambientes até o nucleo deve
ser igual ou inferior as distancias maximas determinadas na
legislacdo para saidas de emergéncia. Segundo a norma NBR
9077 — Saidas de Emergéncia em Edificios, da ABNT (2001),
no caso de edificios de escritorios, essa distancia pode variar
de 10 metros a 55 metros, dependendo das caracteristicas
construtivas da edificacao no que se refere a propagacao e
resisténcia a incéndios e a existéncia de chuveiros automaticos.
Sendo assim, dependendo da forma e do tamanho do pavimento
tipo, pode haver um ou mais nucleos no edificio analisado, de
forma que nenhum ambiente esteja mais distante de uma saida
de emergéncia do que o permitido. Além disso, por situar-se
em ponto de facil acesso, as areas técnicas (como centrais
de ar condicionado, por exemplo), 0os espacos de recepcao,
de reunido e de encontros, os de servico e 0s de impressao e
copias em tamanhos especiais, por exemplo, costumam estar
situados no core ou proximos a ele, principalmente no caso
de pavimentos do tipo planta livre. Depois disso, € importante
analisar como os diferentes tipos de espaco foram organizados.
No caso de um edificio de escritorios, que tamanho tém as salas
individuais, as salas de reunides, as salas de espera e 0s grandes
espacos de trabalho, por exemplo?
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As Figuras 3.11 e 3.12 apresentam exemplos (sem escala) de
representacao da setorizagao do pavimento tipo de dois edificios
de escritorios na Alemanha.

Ambos foram construidos no final dos anos 1980. No primeiro
(Figura 3.11), é possivel ver a locacdo de escadas secundarias nos
extremos da edificacao, provavelmente para atender a legislacdo no
que se refere a distancia maxima para saidas de emergéncia. Além
disso, ha somente dois tipos de salas, as pequenas e as grandes,
em igual proporcdo. No segundo edificio (Figura 3.12), ha espacos
reversiveis, atendendo a necessidade de flexibilidade de uso dos
espacos. Outra caracteristica desse projeto € que a area destinada
a salas individuais e a grandes espacos € praticamente a mesma.
Ainda no segundo caso, ha a formacao de “pracas’ na confluéncia
de corredores, proximas aos nucleos e adjacentes as secretarias/
recepcdes, criando espacos de encontros casuais.

Figura 3.11 | Exemplo de setorizacdo 01: banco regional de Hessen, Alemanha

I Nucleos centrais
Il Salas para grupos

>< >< [ salas pequenas
Hl Elevadores
@ Escada principal
Bl Escadas secundarias

Fonte: adaptada de Neufert (2013, p. 245).
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Figura 3.12 | Exemplo de setorizagdo 02: edificio de escritorios em Bremen, Alemanha

4m N

I Nucleos centrais

I Areas reversiveis
Il salas para grupos

I salas pequenas
Il Secretaria

Fonte: adaptada de Neufert (2013, p. 245)

Um estudo de setorizagcdo de um edificio também deve
abordar os espacos do pavimento térreo, Ccomo acessos,
recepcao, servicos e, se houver, espacos comerciais, de
prestacdo de servicos e de estacionamento.

09 Pesquise mais

O ANEXO A apresenta a planta do pavimento térreo inferior edificio
Generali Tower, projetado no ano de 2018, por Zaha Hadid Architects,
para a cidade de Mildo, Italia. Esse projeto faz parte de um conjunto
que inclui um distrito comercial e residencial.

Observe nas outras plantas que o nucleo estrutural do edificio fica
mais delgado e que as plantas dos pavimentos tipo sofrem rotagao
conforme se sobe.

ZAHA HADID. Generali tower: planta térreo inferior. Disponivel em:
<https://goo.gl/CgPBUp>. Acesso em: 8 jun. 2018.
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O estacionamento normalmente situa-se em pavimento(s)
destinado(s) quase que exclusivamente a esse fim. Deve ser dada
especial atencao a seus acessos, tanto para veiculos, quanto
para pessoas. As normas relacionadas ao numero de vagas, suas
dimensdes e acessos normalmente estdo na lei de zoneamento
e no codigo de obras do municipio e variam de cidade
para cidade.

&ﬁ» Assimile
Para fazer o pré-dimensionamento de um ambiente, além do
numero de usuarios desse espaco, também é necessario conhecer

as dimensdes do mobiliario e 0 espaco necessario para as tarefas
que serdo executadas nele.

A analise dos tipos de ambientes presentes em projetos
semelhantes pode ajudar na definicdo dos que farao parte de
seu projeto e em sua distribuicao espacial. O dimensionamento
dos espacos depende, entre outros, de quantas pessoas ele
vai atender, portanto, € importante que vocé obtenha essa
informacao para 0s projetos que vocé esta analisando. De posse
dessas duas informacdes, dimensdes e numero de usuarios para
cada tipo de ambiente, vocé terd uma boa referéncia para a
definicao dos tipos de ambientes e seu dimensionamento para
O programa de necessidades de seu projeto.

E[9 Pesquise mais

Ha varios livros que tratam do assunto, entre eles o de
Pamela  Buxton, Manual do  Arquiteto:  planejamentro,
dimensionamento e projeto, disponivel na biblioteca virtual.
Alem deste, vocé pode encontrar muitas informacdes sobre o
dimensionamento dos espacos nos livros de Julius Panero e
de Ernst Neufert. O Neufert vocé certamente ja conhece, nao
€ mesmao?
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O estudo de fluxos analisa como a circulacao de
pessoas, produtos e informacdes foi resolvida nos projetos
de referéncia ou em um projeto em desenvolvimento.
A forma como os fluxos acontecem pode ter grande influéncia
na eficiéncia, no conforto, na acessibilidade e no aspecto
formal de um projeto. Um modo de se fazer um estudo de
fluxos € ligar com linhas os diferentes ambientes, que podem
ser representados por figuras geometricas de tamanhos
proporcionais a sua area estimada e coloridos na cor que
corresponde ao seu setor. As linhas que representam o fluxo
entre os ambientes podem ter espessuras diferentes e ser
coloridas de forma a indicar, respectivamente, a intensidade de
fluxo e seu motivo ou importancia.

D9 Pesquise mais

Veja no link a seguir um projeto que contempla diversos usos,
hotel, corporativo, comercial e lazer.

PORTAL VITRUVIUS. Brascan Century Plaza, projeto de Jorge
Konigsberger e Gianfranco Vannucchi. Projetos, Sdo Paulo, ano 4,
n. 044.01, ago. 2004. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.
br/revistas/read/projetos/04.044/2397>. Acesso em: 29 jun. 2018.

Outra forma de se fazer um estudo de fluxos, €
classificar os usuarios dos espacos por suas atividades
e depois tracar linhas entre o posto de trabalho dessas
pessoas e o0s locais que elas acessam no edificio.
Aideia é fazer isso desde 0 momento em que O usuario acessa o
edificio até o momento de sua saida. O numero de vezes que O
usuario repete um percurso pode ser indicado pela espessura da
linha, e o motivo ou a importancia do deslocamento por cores
diferentes. Analises desse tipo podem apontar quais ambientes
devem estar mais proximos entre si e quais podem estar mais
afastados. A Figura 3.13 apresenta um primeiro estudo para a
disposicao de alguns dos ambientes de um projeto, seguido
por uma organizacado mais racional dos espacos derivada
desse estudo.
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Figura 3.13 | Estudo de fluxos

Colaborador
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——— Esporadico

Diretor
Financeiro

Fonte: elaborada pelo autor.

Alem disso, se o estudo indicar que muitas pessoas passam
por um mesmo lugar em um curto intervalo de tempo, como o
hall dos elevadores na hora do almoco, por exemplo, ele pode
nos dar indicadores que nos ajudem a dimensionar 0s espacos
e equipamentos envolvidos.

A elaboracdo de estudos de fluxo implica o cuidado de
representar os eventuais cruzamentos de fluxo, que podem
indicar problemas de circulacdo em um projeto. Outro cuidado
a ser tomado € o de ndo representar o acesso a um ambiente
por meio de outro quando isso de fato ndo acontecer.

A analise de um projeto de referéncia também deve abordar
O sistema estrutural. Ele tem grande influéncia na organizacao
espacial, nos custos e no aspecto formal da edificacao.

O primeiro ponto a se observar ¢ o material utilizado. No
Brasil, o concreto armado € o mais utilizado, mas, atencado, nao
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€ a unica opcao. Ha estruturas de concreto protendido, de aco
e até de madeira!

O edificio com estrutura de madeira laminada e colada
(Figuras 3.14 e 3.15) foi construido em Zurique, na Suiga, Nno
ano de 2013. O projeto € do arquiteto ganhador do Pritzker
de 2014, Shigeru Ban. Note que o espacamento da estrutura
no sentido longitudinal do edificio € constante. Ja no sentido
transversal, ha um grande vao central e espagcamentos entre
pilares relativamente pequenos na periferia do edificio (Figuras
3.14 e 3.15).

Figura 3.14 | Edificio Tamedia em Zurique — Suica. Arquiteto: Shigeru Ban

Fonte: <http://www.shigerubanarchitects.com/works/2013_tamedia-office-building/index.html>. Acesso em
8 jun. 2018
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Figura 3.15 | Detalhe da estrutura (A) e grande vdo central (B) — Edificio Tamedia
Arquiteto: Shigeru Ban

Fonte: <http://www.shigerubanarchitects.com/works/2013_tamedia-office-building/index.ntml>. Acesso em
8 jun. 2018.

Em uma analise de sistema estrutural, um dos pontos a
se observar € o espacamento entre os pilares. Quanto mais
espacados, menor suainterferénciana configuragdo dos espacos
internos do edificio. Entdo, quanto mais afastados estiverem
os pilares, melhor? Ndo é assim tdo simples. Quanto maior o
afastamento entre os pilares, menor sera sua quantidade, ndo
€? Entdo, se a carga permanecer a mesma, maior sera a carga
que cada um dos pilares tera que suportar. Sendo assim, a area
de sua secdo tambeém tera que ser maior para suportar a carga,
O que causara outros problemas, como 0 aumento No consumo
de concreto e no custo da obra.

J=| Exemplificando

Se a distancia entre os pilares passar de 3mx 3 m para 6 m x 6 m, a area de
influéncia de um pilar passara de 9 m? para 36 m?. Entdo, quando a distancia
entre pilares dobra, sua area de influéncia € multiplicada por 4. Se a distancia
triplicar, aumentar para 9 m x 9 m, a area de influéncia sera 81 m?. Entao,
quando a distancia entre pilares ¢ multiplicada por 3, a area de influéncia
€ multiplicada por 9. Ou seja, a area de influéncia de um pilar varia com o
quadrado do aumento da distancia entre pilares.

O afastamento entre os pilares também tem influéncia direta na
altura das vigas e varia em funcao do material utilizado. Alguns materiais,
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por suas caracteristicas fisicas, vencem vaos maiores que outros. Quanto
maior for o afastamento entre os pilares, maior tera que ser a altura
das vigas, o que interferira no pé direito dos pavimentos. Mas, qual o
problema de aumentar o pé direito dos pavimentos?

O aumento no pé direito dos pavimentos implica um maior consumao
de materiais, influi no dimensionamento das escadas, nos elevadores e,
em conjunto com o gabarito de altura maxima imposto pela legislacao,
pode limitar o numero de pavimentos.

OGB Reflita

Como a altura das vigas pode influir no pé direito dos pavimentos?
Uma dica: pense em uma viga sobre uma porta ou uma janela.

O espacamento entre vigas e pilares tambem tem influéncia no
tipo de laje mais apropriado para o projeto em questdo. Ha lajes mais
indicadas para vaos maiores, como as trelicadas, por exemplo, e outras
mais indicadas para vaos menores, COmo a macica ou as pre-moldadas.
Normalmente, as que vencem maiores vaos sao mais dispendiosas e de
mais dificil execucao. Todas essas observacdes ajudardo na definicao de
um sistema estrutural para o projeto em desenvolvimento.

A analise do sistema estrutural de um projeto deve representar sua
malha estrutural, que € definida pela disposicao de seus pilares e vigas.
A representagao da malha estrutural (ABNT, 1994) ¢ feita com linhas
traco-ponto finas que se cruzam nos pilares. As linhas verticais sdo
numeradas e as horizontais recebem letras em ordem alfabética, como
€ representado na Figura 3.16 (sem escala).

Figura 3.16 | Representacdo de malha estrutural

©@ © & ® © o O

Fonte: elaborada pelo autor.
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D_C} Pesquise mais

Acesse 0 material a sequir para ler mais sobre o papel estético do
sistema estrutural nos projetos arquitetonicos.

CUNHA, E. G. da. A abordagem estética no projeto de estruturas
de edificacdes: do ensino a concepcao de sistemas estruturais.
Arquitextos, Sao Paulo, ano 11, n. 132.00, maio 2011. Disponivel em:
<http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/11.132/3870>.
Acesso em: 29 jun. 2018.

A implantacdo de um projeto no lote € em grande parte
condicionada pela legislacdo, que define recuo, afastamentos, taxa
de ocupacao, gabarito de altura maxima, entre muitos outros. Os
edificios do entorno também tém muita influéncia, uma vez que
podem ser um obstaculo a iluminacdo e a ventilagdo, ou, pela
localizagdo de seus acessos, limitar o posicionamento dos acessos
de um novo edificio.

Mas a implantacao de um projeto também pode revelar
preocupacaoc com sua sustentabilidade pelo modo como a
configuragdo e a orientacao do edificio privilegiam a insolagdo e/
ou a ventilacao, de forma a diminuir a necessidade de sistemas
de ventilagdo, condicionamento térmico e de iluminacdo, ou,
pelo contrario, a preocupagcao com o maximo aproveitamento do
espaco, independentemente do consumo energético.

&ﬁ’ Assimile

E muito importante ter em conta o hemisfério (Norte ou Sul) e a latitude
do edificio analisado. Os estudos de insolacdo dependem muito do
hemisferio e da latitude.

Um edificio pode se relacionar com seu entorno de varias formas,
pode ter uma implantagcao que permita a livre circulagao pelo lote
da populacdo que frequenta a regido ou, pelo contrario, pode ter o
acesso controlado e limitado aos usuarios do edificio.

A representacao de uma analise de implantacdo deve incluir
afastamentos, recuos, acessos, orientacao geografica e edificios no
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entorno. Alem do mencionado anteriormente, a analise de projetos
de referéncia deve estudar a solug¢do formal e os materiais utilizados.

No que se refere a solucao formal, € interessante analisar a
composicdo da fachada, sua proporcao, cheios e vazios, seus
volumes, suas cores e texturas. O resultado volumeétrico e sua
relacdo com o entorno também tém um efeito determinante
no aspecto formal do edificio, em como ele é percebido pelo
observador. Os materiais utilizados fazem parte da solucao formal,
tém grande influéncia no resultado estético do projeto e, além disso,
NO processo construtivo e Nos custos.

A analise de todos 0s aspectos mencionados, e de outros que
possam ser significativos para um projeto em particular, deve incluir
uma descricao dos pontos de interesse, tanto positivos quanto
negativos, para o projeto em desenvolvimento. Ou seja, eventuais
pontos negativos encontrados tambéem devem ser anotados.

Na proxima secao, baseados em tudo o que fizemos até agora,
desenvolveremos o programa de necessidades de nosso projeto e
definiremos seu partido arquitetonico.

Sem medo de errar

Em relacdo ao desafio apresentado no inicio da secdo, o
primeiro passo para responder as questdes de projeto que surgiram
€ selecionar projetos que possam auxiliar nessa tarefa. Ou seja,
encontrar projetos que tenham solucionado um ou mais problemas
projetuais semelhantes aos que vocé enfrenta. E interessante que
entre os projetos escolhidos haja diferentes solucdes para um
mesmo problema, assim vocé tera mais opcdes para analisar.

O numero de projetos de referéncia que devem ser estudados
depende muito dos projetos selecionados, mas vocé pode comegar
analisando quatro projetos, e se ndo conseguir respostas para todas
as questdes que surgiram, pode iraumentando o numero de projetos
até ter informacdes suficientes. Tambem € importante fazer uma
visita técnica, estudar pelo menos um projeto no proprio local e ndo
apenas a partir de desenhos e imagens. Ha algumas informacdes,
como a percepcao da espacialidade ou da luminosidade, por
exemplo, que sdo muito melhor obtidas in loco.
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A analise dos projetos deve ser feita tendo como base os
aspectos descritos nos conteudos da se¢dao, mas sempre tendo
em mente 0s pontos relevantes ao desenvolvimento de seu projeto
em particular. Por isso, essa analise deve ser feita do ponto de vista
de seu projeto e deve comentar o nivel de adequacao a ele das
solucdes encontradas. Todas elas terao seus pros e contras. Os
pontos negativos também sdo importantes e devem ser anotados
para gue sua ocorréncia seja evitada em seu projeto.

Observe, por exemplo, o pavimento tipo de uma das duas torres

projetadas por Aflalo/ Gasperini Arquitetos no Morumbi Corporate,
em Sao Paulo.

Figura 3.17 | Pavimento tipo da Diamond Tower do Morumbi Corporate, de Aflalo/
Gasperini Arquitetos
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Fonte: <https://www.arcoweb.com.br/projetodesign/arquitetura/aflalo-gasperini-edificio-morumbi-
corporate-sao-paulo>. Acesso em: 26 jun. 2018.

146 U3 - Fundamentagéo da tematica e analise projetual: escritorios



O primeiro que se nota é o sistema estrutural, composto por um
nucleo central e 22 pilares no perimetro. O nucleo (2) € composto
por duas partes praticamente idénticas com uma pequena diferenca
no que se refere aos elevadores. Ambas as partes tém escadas de
emergéncia protegidas, sanitarios, shafts e areas técnicas.

O pavimento de 48 metros por 48 metros é dividido em quatro
partes, 0 que revela a intencdo de manter flexibilidade de uso,
provavelmente para locacdo. A altura de piso a piso € de 3,96
metros e o pé direito ¢ de 2,80 metros. Pela planta apresentada,
nao se observa preocupacdao com controle de insolagdo por meio
de brises ou pela orientacdo do edificio.

Além dos aspectos mencionados, uma analise desse edificio
também deve considerar sua implantagao, seus acessos e
embasamentos, a relacao dos edificios do projeto com o entorno
Nno que se refere a aspectos de conforto térmico e luminico, como
estes edificios se relacionam entre si, por exemplo, em termos de
circulagao e fungdes e a adequagao do projeto a legislacdo. Mas
COmo vimos anteriormente, sempre tendo em mente 0s aspectos
relevantes ao desenvolvimento de seu projeto em particular.

Avancando na pratica

A busca por referéncias

Descricdo da situacao-problema

Imagine agora que vocé captou um novo cliente para o escritorio,
teve algumas reunides preliminares com ele e entre suas exigéncias
para contrata-lo para um novo projeto, ha uma que O preocupou:
ele quer que, em funcao de necessidades operacionais de sua
empresa, haja a possibilidade de se alterar o layout dos pavimentos
com facilidade. Além disso, ele deixou claro que o consumo de
energia € uma de suas principais preocupacdes. Isso o deixou em
duvida de onde buscar suas referéncias. Quais edificios estudar?

Resolucgdo da situacdo-problema

Como vimos anteriormente, devemos buscar nossas referéncias
em projetos que tenham enfrentado os mesmos tipos de problemas
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gue enfrentamos. A exigéncia de que o projeto tenha um layout
que possa ser facilmente alterado implica o uso de divisorias leves,
porque os fechamentos com alvenaria dificultariam e encareceriam
qualquer alteracao, e, talvez, o estudo de edificios com piso elevado
para a passagem do cabeamento e com forro alto para a iluminacao
e climatizacdo. Ambos facilitariam futuras alteracdes. Além disso, as
divisorias leves deveriam ter um bom isolamento térmico e acustico
e iraté o forro para facilitar a climatizacdo localizada, economizando
energia. Outro ponto que pode ajudar a escolher um projeto de
referéncia € a preocupacao com o controle da insolacdo e com a
ventilacdo e iluminacdo naturais.

Um exemplo de preocupacao com a climatizacdo e com o uso da
tecnologia é o edificio 30 St. Mary Axe, projetado por Foster+Partners.
Esse edificio também é conhecido como The Gherkin ou o pepino,
em portugués, por sua forma. Ele alarga a partir do térreo e volta
a ter seu diametro reduzido proximo ao topo. Observe que suas
lajes tém planta circular com recortes que criam vazios. Como 0s
recortes nas lajes sofrem uma ligeira rotacdo conforme se sobe,
0s vazios formam uma espiral que, em conjunto com aberturas
estrategicamente dispostas, otimizam a circulagdo de ar e reduzem
a necessidade de ventilacdo e climatizacdo artificial. Além disso, a
forma do edificio reduz sua superficie exposta ao vento reduzindo
as solicitacdes na estrutura.

Figura 3.18 | 30 St. Mary Axe, Foster+Partners

Fonte: <https://www.fosterandpartners.com/projects/30-st-mary-axe/#drawings>. Acesso em: 26 jun. 2018
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Faca valer a pena

1. Entre os elementos presentes em praticamente todos os edificios de
varios pavimentos estd o nucleo ou core. Muitas vezes, ele tem funcdo
estrutural e abriga escadas e elevadores, ou seja, a circulagao vertical, além
de areas técnicas e de servir como passagem de cabos e dutos.

Baseado na afirmacdo acima, selecione a alternativa correta.

a) Devido ao fato de abrigar a circulagao vertical, o nucleo deve situar-se no
centro do edificio.

b) A funcdo estrutural do nucleo condiciona sua localizacdo a periferia
da edificagao.

c) O nucleo dos edificios costuma abrigar funcdes que necessitam
facil acesso.

d) Pelo fato de cumprir uma funcgdo estrutural, o core ndo pode cumprir
outras funcdes.

e) A circulagdo vertical no nucleo ndo pode cumprir a fungdo de saida
de emergéncia.

2. O sistema estrutural tem influéncia determinante na configuracdo dos
espacos de um projeto. O espagamento entre pilares, por exemplo, pode
interferir em muitos aspectos, entre eles no dimensionamento das vigas e
no consumo de materiais.

Selecione a alternativa correta no que se refere a influéncia do espagamento
dos pilares no pé direito dos pavimentos.

a) O aumento no espacamento entre os pilares pode implicar o aumento do
pé direito devido ao aumento da altura das vigas.

b) O aumento do espacamento entre pilares ndo tem influéncia no pé direito
dos pavimentos porque nao implica o aumento da altura das vigas.

c) O aumento do espacamento entre pilares pode implicar o aumento do pé
direito, mas nao tem influéncia na altura das vigas.

d) O aumento do espacamento entre pilares implica © aumento da altura
das vigas, mas nao pode influenciar no pé direito dos pavimentos.

e) O aumento do espagcamento entre pilares pode implicar o aumento no
pé direito dos pavimentos e na altura das vigas, mas ndo ha relacao entre
esses fatos.

3. O estudo de fluxos é uma ferramenta muito Util para determinar, entre
outros, a relacao de proximidade entre os ambientes. Em outras palavras, ele
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ajuda a definir quais ambientes devem estar proximos entre si e quais podem
ficar mais afastados.

Sobre o estudo de fluxos, escolha a alternativa correta.

a) Em um estudo de fluxos, o mais importante é o dimensionamento dos
ambientes. O percurso para os ambientes nao € o objetivo.

b) As linhas que ligam os ambientes em um estudo de fluxos devem ser
sempre da mesma espessura e cor, independentemente da intensidade ou
do tipo de fluxo.

c) Em um estudo de fluxos, o trajeto de um ambiente a outro deve ser
representado por linhas que passam dentro de todos os ambientes no
caminho, mesmo que isso nao acontega, de fato.

d) O estudo de fluxos auxilia ndo so a verificar quais ambientes devem estar
proximos, como aqueles que podem ficar mais afastados entre si.

e) Para fazer um estudo de fluxos € necessario ligar todos os ambientes a
um ponto central, inclusive os mais afastados entre si.
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Secao 3.3

Programa de necessidades e a concep¢ao do
partido arquitetonico: escritérios

Dialogo aberto

Prezado aluno, nesta secdo vocé aplicara todos os
conhecimentos adquiridos nas secdes anteriores, em que vocé
estudou a evolucdo dos projetos de edificios de escritorios, fez
a analise do lote e leitura urbana de seu entorno, interpretou
a legislacdo e as normas aplicaveis e levantou solucdes para
problemas projetuais de referéncia com o objetivo de desenvolver
um programa de necessidades e chegar a um partido arquiteténico
para O projeto em desenvolvimento. Depois disso, vocé setorizou
O programa de necessidades e definiu o pavimento tipo, o que o
ajudou a fazer um estudo volumeétrico do projeto.

Lembre-se que vocé executou todo esse trabalho durante
o desenvolvimento do Projeto de Arquitetura Comercial e de
Servico vocé esta fazendo para um escritorio de arquitetura e
urbanismo. Apos iniciados os trabalhos, o cliente solicitou que fosse
acrescentado ao projeto um setor que escritorios, © que © obrigou
a pesquisar sobre o desenvolvimento do programa de necessidades
para esse tipo de projeto. A terceira fase do projeto se dara gracas
a sua dedicacdo e determinacao. Mas, vocé devera se empenhar
ainda mais, ja que conquistou a confianca do seu lider de equipe.

Nesta nova etapa de projeto, tendo em vista que vocé ja
dimensionou e definiu © NUmero das saidas de emergéncia e O
volume dos reservatorios superiores, chegou 0 momento de rever a
posicdo e o numero de nucleos de circulagao vertical de seu projeto
e dimensionar os elevadores. Isso podera ter grande influéncia
na configuracao final do pavimento tipo do projeto, talvez até te
obrigue a revisa-la, mas, o processo projetual tem mesmo muitas
idas e vindas, ndo é mesmao?

Como compatibilizar as exigéncias da legislacdo sobre saidas
de emergéncia com as necessidades de projeto no que se refere
a area do pavimento tipo? Que influéncia o numero e disposicao
do(s) nucleo(s) do edificio pode ter no dimensionamento dos
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reservatorios superiores e no sistema estrutural do edificio? Como
definir o numero e as dimensdes dos elevadores em funcéo das
necessidades do edificio? Existe alguma norma para isso?

A seguir, discutiremos esses e outros assuntos que o ajudarao a
avancar em direcao a conclusao do projeto e a sua apresentagcao ao
cliente. Portanto, vamos em frente!

Nao pode faltar

Vocé certamente se lembra que, ao analisar projetos de
referéncia, verificou os tipos de ambientes presentes nesses
projetos e as dimensdes dos diversos espacos em funcao do
numero de usuarios a que eles se destinam. Pois bem, agora
€ chegado o momento de vocé definir um programa de
necessidades para seu projeto. Para isso, o primeiro passo ¢
fazer uma lista dos ambientes que farao parte do projeto.

Normalmente, o cliente diz o que ele deseja em relacao
aos tipos e quantidades de ambientes que o projeto devera
contemplar. O problema é que a imensa maioria dos clientes
desconhece a legislacdo e a necessidade de muitos espacos,
como 0s técnicos e de servicos, por exemplo. Sendo assim,
no caso do nosso projeto em particular, o cliente muito
provavelmente sabera o numero aproximado de escritorios
ou O numero de usuarios que ele quer que o projeto atenda.
Mas, pouco mais que isso, Nno que se refere ao programa de
necessidades, cabera a vocé orienta-lo e elaborar.

Alista dosambientes que farao parte do programa de necessidades
sera feita com base nas demandas do cliente, na analise de projetos
de referéncia e no seu conhecimento técnico.

Quando fez a analise dos projetos de referéncia, vocé
com certeza notou que O pavimento térreo costuma ter uma
configuracao diferente dos demais pavimentos. No caso dos
edificios exclusivamente de escritorios, na grande maioria das
vezes O pavimento térreo € composto por acesso, recepcao
com ou sem controle de acesso e circulacao vertical. Tambeém
pode ter espacos destinados a deposito, manutencao, sanitarios
e vestiarios de funcionarios, espacos técnicos, etc.
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E[S' Pesquise mais

Muitas das exigéncias para estacionamentos podem ser encontradas
no Caodigo de Obras dos municipios. O de Campina Grande do Sul,
por exemplo, municipio com aproximadamente 40.000 habitantes no
Parana, tem 10 artigos a esse respeito.

LEIS MUNICIPAIS. Cddigo de Obras. Disponivel em: <https://
leismunicipais.com.br/legislacao-municipal/3206/leis-de-campina-
grande-do-sul/?q=C%C3%B3digo+de+Obras>. Acesso em: 4 jul. 2018.

Outro espaco diferenciado € o estacionamento de veiculos.
Dependendo do porte e da localizacdo do edificio, ele pode
nem existir, pode situar-se No pavimento térreo ou pode haver
varios pavimentos de estacionamento. Na maioria das vezes,
essa funcdo ¢ locada em um ou mais pavimentos no subsolo. A
definicdo desse tipo de espaco deve ser feita tendo em mente as
determinacdes da legislacdo. Ha cidades que limitam o numero
de vagas em funcao do numero de usuarios ou de unidades,
da area construida ou de outros fatores. Ha outras cidades
que, ao contrario, definem um numero minimo de vagas. Além
disso, € necessario verificar se Codigo de Obras e Edificacdes
municipal faz exigéncias a respeito das dimensdes das vagas
Oou Vvias de acesso e circulacao de veiculos e pedestres e da
legislacdo sobre acessibilidade, seguranca contra incéndios e
saidas de emergéncia. Outro aspecto que deve ser levado em
conta € a necessidade de acesso de caminhdes e veiculos de
emergéncia, de estacionamento de motocicletas e bicicletas e
de vagas para pessoas com necessidades especiais.

A definicdo dos ambientes do pavimento tipo implica conhecer o
desejo e as necessidades do cliente, e existem muitas possibilidades.
Como vimos no estudo da evolucao da tipologia dos edificios de
escritorios, ha as salas individuais, as salas de reunido, as grandes
salas de planta livre, os espacos reversiveis, entre outros. Cada uma
dessas opcdes tem muitas implicacdes, que vao desde a flexibilidade
de uso, passando pelo sistema estrutural e chegando ao custo de
execucao. Um exemplo disso € a opcao entre as salas peguenas e
as plantas livres.
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A opcao por salas pequenas implica um menor custo de
execugao, ja que permite diminuir 0 espacamento entre pilares e
vigas, resultando em uma estrutura mais delgada, simples e barata.
Mas, por outro lado, esse arranjo de espacos ‘engessa” as opcoes de
uso, uma vez que dificulta muito qualguer alteracao.

c@ Reflita

Por que motivo a adocdo de salas pequenas permitiria diminuir o
espacamento entre pilares e vigas?

No caso da opcao pela planta livre, o espacamento entre pilares
normalmente é maior para diminuir sua interferéncia na disposicao
dos postos de trabalho, o que resulta em encarecimento da obra.
Além disso, a opcao pelos grandes espacos implica o aumento do
consumo de energia para climatizagdo e a maior dificuldade de
se fazer iluminacao localizada e um condicionamento acustico
adequado. A vantagem € que esse tipo de espaco pode ter sua
configuracao alterada com mais facilidade e permite maior
flexibilidade de uso. Mas, ainda que seja adotada a planta livre, é
necessario prever salas para os diferentes escaldes de funcionarios
e salas para reunides, apresentacdes, etc. (Figura 3.19).

Qualquer que seja a configuracdo escolhida para os espacos de
trabalho do pavimentotipo, € necessario definironumero de usuarios,
ja que essa informacao sera fundamental para o dimensionamento
de sanitarios, elevadores, etc. Além disso, na definicao do programa
de necessidades, € interessante avaliar a necessidade de espacos
de relaxamento e encontro casual, como salas de repouso e copas,
e espacos de uso comum para OSs que trabalham no pavimento,
COMO areas para copiadoras ou impressoras em tamanho especial.
Outro ponto importante a considerar na configuracao dos espacos
€ a acessibilidade e o desenho universal, que tém grande influéncia
em seu dimensionamento.

ﬂ9 Pesquise mais

Leia o artigo Sistemas estruturais para grandes vaos em pisos e
a influéncia na concepg¢do arquitetonica, de Ricardo Henrique }
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{Dias, em que ele mostra varias alternativas para se superar
grandes vaos.

DIAS, R. H. Sistemas estruturais para grandes vaos em pisos e a influéncia
Na concepcao arquitetdnica. Arquitextos, ano 4, jan. 2004. Disponivel
em:  <https://leismunicipais.com.br/legislacao-municipal/3206/leis-
de-campina-grande-do-sul/?q=C%C3%B3digo+de+QObras>.  Acesso

em: 17 jun. 2018.
g J

Figura 3.19 | Planta de pavimento tipo do edificio 425 Park Avenue — NY, 2015.
Autor: Foster+Partiners
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Fonte: <https://goo.gl/F3kXsW>. Acesso em: 16 jun. 2018.

O atico sobre o ultimo pavimento também costuma ter
espacos diferenciados. Nele, frequentemente, situam-se 0s
reservatorios superiores de agua, as maquinas de elevadores
e, muitas vezes, as chaminés de ventilacdo e as torres de
resfriamento do sistema de climatizacao.

Com auxilio da Figura 3.19 (sem escala), € possivel exemplificar a
obtencgado de informacdes sobre um pavimento tipo para a definicdo
do programa de necessidades a partir de um projeto de referéncia.
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O primeiro elemento que observamos ¢ o nucleo do edificio na
parte de baixo da figura. Nele, olhando da esquerda para a direita, ha
um espaco técnico com um quadro de eletricidade adjacente a ele.
Depois, ha um acesso de servico com dois elevadores, o quadro de
comunicacdes e uma escada, provavelmente de emergéncia. Em
seguida, ha dois sanitarios com previsao de acessibilidade e shaft,
cada um deles entre dois espacos que se destinam a elevadores que
nao dao acesso a esse pavimento. Depois, estdo os seis elevadores,
gue dao acesso a esse pavimento, e, finalmente, mais um espaco
técnico e outra escada.

Sobre a composi¢cdo das salas, nesse pavimento ha 57 postos
de trabalho em uma grande sala central, 37 salas individuais
pequenas, 4 salas individuais de tamanho meédio e duas salas
individuais grandes nas esquinas da edifica¢cdo. Ainda na grande
sala central ha um espaco com varias mesas e poltronas para
espera, reunides e descanso, € uma recepgao com espera
proximo ao hall de elevadores.

ﬂ9 Pesquise mais

Leia o Capitulo ‘“Escritorios” do livro Manual do Arquiteto -
Plangjamento, Dimensionamento e Projeto, de Pamela Buxton,
disponivel na Biblioteca Virtual. Entre muitas outras coisas, ele da varias
op¢des de leiaute e de dimensionamento de espacos de trabalho.

A analise de projetos de referéncia nos da um primeiro parametro
para a definicdo da tipologia, quantidade de ambientes e suas
dimensdes aproximadas. O segundo parametro sera o desejo e/
ou necessidade do cliente. O cruzamento desses dois parametros
nos dara uma ideia aproximada do programa de necessidades ideal
para a edificacdo em questdo. O proximo passo sera interpretar a
legislacdo em vigor para verificar se 0 programa idealizado € possivel
Nno que se refere a legislacao. Caso o programa proposto nao infrinja
nenhuma norma ou lei, podemos seguir com sua elaborac¢ao.

Cumprida essa etapa, teremos uma listagem de todos
0s ambientes de nosso edificio com 0s respectivos pré-
dimensionamentos. O passo sequinte sera fazer a setorizacdo do
programa de necessidades, ou seja, agrupar esses ambientes por
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pavimento e por alguma caracteristica que seja significativa para o
projeto. As caracteristicas mais comuns sao funcao, tipo ou forma
de acesso.

6&9 Assimile
A setorizacdo dos espacos deve ser feita em funcdo de aspectos
gue sejam importantes para o desenvolvimento do projeto. Pode ser
feita considerando as diversas funcdes desses espacos, 0s tipos de

ambientes que cumprem uma mesma func¢ado, sua forma de acesso
ou uma combinacdo de fatores.

Para uma setorizagcao por funcdes, o primeiro passo € definir
quais sdo as atividades que acontecem no espaco em questdo. Ou
seja, quais sao as funcdes dos espacos que pretendemos setorizar.

No caso de uma escola, por exemplo, podemos dividir os
setores em pedagogico, vivéncia, administrativo e servicos. O
setor pedagogico seria composto por salas de aula, laboratorios,
biblioteca, salas de apoio e de informatica. A secretaria, a direcédo, a
coordenadoria pedagogica, a sala de professores, o almoxarifado e
0s sanitarios que os atendem fariam parte do setor administrativo.
O setor de vivéncia englobaria o patio, as quadras de esportes, 0s
vestidrios e sanitarios, o refeitorio (inclusive cozinha e despensa) e
a cantina. Ja o depdsito de material de limpeza e os vestiarios e
sanitarios dos funcionarios fariam parte do setor de servicos. Uma
boa forma de representar graficamente essa setorizagdo € por meio
da atribuicdo de diferentes cores para diferentes funcdes.

Também ¢é possivel definir setores pela forma de acesso aos
ambientes. Nesse caso, 0 acesso pode ser livre, controlado ou restrito.

Ja a setorizagcao por tipo de ambiente pode ser usada para
diferenciar diferentes tipos de ambiente que cumprem uma mesma
funcdo ou que témumamesma forma de acesso. Atitulo de exemplo,
foi feita uma setorizacdo (Figura 3.20) que considera os diferentes
tipos de espaco de trabalho e os diferentes tipos de circulacdo. Os
diferentes tipos de espacos de trabalho sdo indicados em cores que
variam do azul turquesa ao azul escuro, e as circulagdes em cores
que vao do amarelo ao marrom. Os espacos de uso comum estao
em cinza claro e 0s espagos técnicos em rosa.
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Figura 3.20 | Exemplo de setorizacdo por funcdo e tipo de espaco no edificio 425
Park Avenue, de Foster+Partners

I Acesso Comum I Circulagdo Vertical I Circulagédo de Servicos
[l Circulagdo Horizontal " Escada de Emergéncia B Postos de Trabalho

I Salas Médias I Salas Grandes

[ salas Pequenas "1 Espagos Comuns

Fonte: adaptada de <https://goo.gl/g7kgkk>. Acesso em: 16 jun. 2018.

Ao final dessa etapa, vocé tera em maos O programa de
necessidades do seu projeto com a definicao dos diversos setores.
O proximo passo sera fazer o estudo de fluxos de seu projeto.

Como vimos na secao anterior, quando vocé analisou
projetos de referéncia para o desenvolvimento do seu, o estudo
de fluxos consiste em representar os diferentes espacos de um
projeto e liga-los por meio de linhas que ilustram o fluxo dos
usuarios desses espacos.

Um cuidado que € muito importante tomar nessa etapa € o
de representar os acessos diretos e indiretos entre os ambientes
com fidelidade. Um erro comum, € o de fazer a ligagao entre dois
espacos passando atraves de outro quando issO Nao acontece.

Como exemplo, a Figura 3.21 representa dois estudos de fluxo
de parte de uma residéncia. Os ambientes de acesso reservado
somente aos moradores estdo na cor azul, e 0s que podem ser
acessados por todos, na cor verde.
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Pelo representado no fluxograma da parte superior da Figura 3.21,
O visitante que desejar usar O sanitario devera passar por dentro do
dormitorio 1, o que € incorreto por varios motivos. Aléem disso, um
morador que quiser ir da sala para o dormitorio 2 terd que passar por
dentro do dormitorio 1 e do sanitario para chegar ao seu destino, o
que também nado deve ocorrer. Outra coisa que se pode observar
nesse fluxograma € que é possivel ir do dormitorio 1 a cozinha e
vice-versa sem passar pela sala, 0 que € uma opc¢do de projeto e ndo
€, necessariamente, um problema.

Figura 3.21 | Exemplos de fluxogramas

Fonte: elaborada pelo autor

No caso do segundo fluxograma da Figura 3.21, o visitante que
deseja usar o sanitario pode acessa-lo sem passar por espacos
reservados aos moradores. Alem disso, a circulagdo entre todos
0s ambientes, com excecao da cozinha, pode ser feita de forma
direta, sem passar dentro de nenhum outro ambiente. Ja a
ligacdo da cozinha com todos os outros ambientes tem que ser
feita pela sala, ou seja, a sala faz parte do trajeto, o que nao &,
necessariamente, um problema.
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A execucado do estudo de fluxos dos espacos de seu projeto
sera de grande ajuda na conformacao dos varios pavimentos
e espagos externos que o compde. Esse estudo deve passar
por tantas revisdes quanto necessario para resolver todos os
conflitos de fluxo que possam surgir nas primeiras tentativas. O
resultado dessa etapa sera um estudo que possibilite determinar
as relacdes de proximidade entre os varios espacos do projeto.
Adicionalmente, as linhas que representam os fluxos entre os
espacos podem ter espessura variavel em funcao da intensidade
dos fluxos que representam e as cores indicar o motivo ou a
importancia do fluxo representado. Isso pode ajudar a decidir
quais espacos devem situar-se proximos entre si e quais podem
estar mais afastados.

|'_'[9 Pesquise mais

Para entender melhor o processo de projeto e o que €
Partido Arquitetdnico, leia o capitulo 8 do livro Introdu¢do a
Arquitetura, de Francis D. Ching e James F. Eckler, disponivel na
Biblioteca Virtual.

Nesse estagio de desenvolvimento do projeto, apos o
cumprimento de todas as etapas iniciais, vocé examinou varios
projetos semelhantes e analisou, entre outros, sua técnica
construtiva, os materiais utilizados, o sistema estrutural adotado,
sua implantacao no lote e orientacdo em relacao ao sol, seu
programa de necessidades e seu aspecto formal, estudou e
analisou a legislacdo, montou um programa de necessidades
setorizado com base nas necessidades do cliente, em sua
experiéncia e nalegislacao bem como fez estudos de fluxo. Todo
esse processo certamente o levou a varias reflexdes que, por sua
vez, devem té-lo ajudado a formar uma ideia bastante definida
de quais das inumeras alternativas que se apresentam para o
desenvolvimento de seu projeto vocé adotara. Alem disso, vocé
tambeém ja deve ter em mente quais delas privilegiara se tiver
de escolher entre dar prioridade a uma ou a outra alternativa
dentre as possiveis. Se isso aconteceu, vocé ja tem um Partido
Arquitetédnico para o seu projeto.
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?Z| Exemplificando

Figura 3.22 | Edificio da FIESP — CIESP— SESI

Fonte: <https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=1890412>. Acesso em: 5 jul. 2018

O edificio da FIESP — CIESP- SESI € um exemplo de como o partido
arquitetdnico pode influenciar na forma final de um projeto e em muitos
outros aspectos. A premissa desse projeto vencedor de um concurso
em 1969 era que se tornasse um marco referencial na avenida Paulista,
em Sdo Paulo. O escritorio Rino Levi Arquitetos Associados atendeu a
essa exigéncia do concurso com a adocdo de uma forma incomum
que, apesar de ser justificavel em funcao do programa de necessidades
e pela intencao de proporcionar insolagao aos pavimentos inferiores,
teve, como maior motivacdo, o proposito de se tornar um marco. O
que, de fato, aconteceu.

Sem medo de errar

Como vimos anteriormente, a definicao do programa de
necessidades e feita com base nas necessidades do cliente, na
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analise dos projetos de referéncia, na interpretacao da legislacao
e na aplicacao das normas pertinentes. Entre as normas a serem
aplicadas quanto a definicao do pavimento tipo, esta a NBR
9077/2001, sobre saidas de emergéncia em edificios. A aplicagéo
dessa norma, dependendo das caracteristicas e da populacao
do edificio, pode resultar na necessidade de mais de um nucleo
de circulagao vertical para abrigar as saidas de emergéncia, o
gue pode ter grande influéncia na configuragao dos espagos
devido as limitagcdes impostas pela legislacdo municipal no que
se refere a area maxima do pavimento, que € determinada pela
taxa de ocupacao do lote. Alem disso, a existéncia de mais de
um nucleo abre a possibilidade de se dividir os espacos que
seriam situados em apenas um nucleo entre os varios nucleos
necessarios, ou de reduzir as dimensdes desses espacos e
repeti-los nos varios nucleos.

Por outro lado, os reservatorios superiores de agua podem
representar uma carga consideravel, o gue implica maior consumao
de materiais para o sistema estrutural e, consequentemente, maior
custo. Se houver a possibilidade de dividir essa carga entre dois ou
mais reservatorios dispostos sobre dois ou mais nucleos estruturais,
as solicitacdes sobre a estrutura seriam menores, o que diminuiria
0s custos. Além disso, essa solucao atenderia as necessidades de
suprimento de agua de sanitarios e copas situados proximos aos
nucleos de circulacao vertical.

No que se refere ao dimensionamento de elevadores, mesmo
gue nao seja exigido NoO Municipio onde se estda executando o
projeto, o mais interessante € aplicar as normas da Associacao
Brasileira de Normas Técnicas. A primeira delas ¢ a NBR 5665/1983
(em revisao), sobre o calculo do trafego nos elevadores. No caso de
edificios de escritorios, a populacao € calculada considerando uma
pessoa por 7,0 metros quadrados de sala. Para esse calculo, nao sao
considerados os espacos de circulacao, halls, sanitarios, elevadores,
etc. Também pode ser considerado apenas 50% da populacao dos
pavimentos imediatamente acima e/ou abaixo do acesso ao edificio.

De posse da populacao total do edificio, calcula-se o
numero de pessoas que deve ser transportado em 5 minutos.
No caso de um edificio de escritorios, esse nimero ¢ de 12% da
populacao calculada.
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Depois disso, sao considerados o tempo maximo de espera
admitido, que, em um edificio de escritorios, € de 40 segundos; a
quantidade de elevadores e sua capacidade, 0 numero de paradas,
O percurso e a velocidade dos elevadores, aléem de outros fatores.
Isso nos dara o numero de elevadores necessarios em funcao de
suas dimensdes e demais caracteristicas.

|:|9 Pesquise mais

No site da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da USP ha uma
planilha em Excel para calculo de trafego em elevadores, da
fabricante de elevadores Atlas Schindler, que pode ser usada para um
dimensionamento preliminar, segundo a NBR 5665/1983. Disponivel
em: <www.fau.usp.br/arquivos/disciplinas/au/aut0190/Calculo_de_
trafego_elevadores.xls>. Acesso em: 5 jul. 2018

Com o calculo do numero e da capacidade dos elevadores,
€ possivel dimensionar as caixas dos elevadores nos nucleos, 0s
POGCOS € as casas de maquinas. Para isso, basta seguir a NBR NM-
207 Elevadores elétricos de passageiros - Requisitos de seqguranca
para construcao e instalacdo — norma brasileira e do Mercosul — e
as especificacdes dos fabricantes.

Avancando na pratica
Critério para setorizagdo

Descricao da situagao-problema

Um possivel cliente veio ao escritorio para pedir uma estimativa
de quantos postos de trabalho ele poderia implantar se fizesse
uma reformulacao do leiaute de seu escritorio de contabilidade.
Atualmente, a sala que ele quer reformular tem postos de trabalho
individuais, compostos por mesa e cadeira.

De quais informacdes vocé necessitara para fazer esse
estudo? Quais opcdes de configuragcao de espaco de trabalho
vocé poderia testar? Onde procurar as referéncias de dimensdes
para tal configuragdo?
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Resolucdo da situacdo-problema

Os primeiros dados que vocé necessitara sao as dimensdes da
sala, a localizacdo de acessos e as janelas. Também necessitara
saber a posicao dos pontos de energia, telefonia, comunicacdes e
de iluminacdo. Depois disso, devera pesquisar O espago necessario
para as diferentes configuracdes possiveis para os postos de trabalho,
como, por exemplo, a disposicao frente a frente ou em linha em
mesas compartilhadas, como ilustrado a seguir. Um bom lugar para
fazer essa pesquisa € o livro Manual do Arquiteto: planejamento,
dimensionamento e projeto, de Pamela Buxton, disponivel na
Biblioteca Virtual.

Figura 3.23 | Disposicdo frente a frente em mesa compartilhada e disposicdo em
linha em mesa compartilhada
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Fonte: Buxton (2017, p. 513-514).

Depois disso, devera testar as diversas configuracdes possiveis
até chegar a que seja mais eficiente e confortavel para 0os usuarios.

Faca valer a pena

1. O programa de necessidades é uma lista de todos os ambientes
da edificacdao que sera projetada com os respectivos pré-
dimensionamentos. Ele ¢é definido apds o estudo dos projetos
de referéncia e sua execucdao precede a setorizacdao e o estudo
de fluxos.

Sobre o programa de necessidades, selecione a alternativa correta.
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a) O programa de necessidades € dado pelo cliente, que sabe quais sdo as
necessidades do projeto e conhece seu negocio.

b) O programa de necessidades é definido pelo arquiteto exclusivamente
com base no proposito da edificacdo e na analise de referéncias de projeto.
c) O arquiteto define o programa de necessidades com base no que foi feito
em outro projeto de edificio com o mesmo propdsito.

d) O arquiteto define o programa de necessidades baseado nas necessidades
do cliente, na legislacdo e em estudos de projetos de referéncia.

e) O programa de necessidades das edificacdes € definido pelo propdsito da
edificacao, portanto, ndo ha participacao do arquiteto.

2. A setorizacdo dos espacos de uma edificacdo é feita com base no
programa de necessidades. Ela € muito util na analise de um projeto de
referéncia e na organizagcao espacial de um projeto em execugdo. Nos
dois casos, ela deve preceder o estudo de fluxos.

Selecione a alternativa com a afirmacao correta sobre setorizacao.

a) A setorizacdo é uma lista dos espacos de uma edificacdo com suas
respectivas areas.

b) Setorizar consiste em agrupar espacos do projeto segundo
caracteristicas significativas.

c) Setorizar é ligar os espacos definidos no programa de necessidades com
linhas aleatdrias.

d) A setorizagdo deve ser feita Unica e exclusivamente segundo o tamanho
dos ambientes.

e) O agrupamento dos ambientes segundo sua fungdo consiste em um
diagrama funcional, e ndo em setorizagao.

3. Segundo Lucio Costa:

[...] tomar partido implica dar inicio a um percurso inventivo que , ,
se tragca sobre um campo de relagdes em constante formacao
e renovagado, ainda que aos tateios e sujeito a inumeros e
imprevisiveis retornos e desvios. Tais relagdes simultaneamente
externas e internas ao objeto projetado implicam a construcao
de correspondéncias entre formas e conteudos, organizando-
se progressivamente em esquemas que conectam partes
antes separadas. Este dinamismo atribui a construcdo do
partido um sentido eminentemente operativo, antecipador das
configuragdes compositivas que conduzirdo a finalizacdo do
projeto. (OLIVEIRA apud BISELLI, 2011, p. 4-5)
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Com base no texto acima, selecione a afirmacdo correta sobre o
partido arquiteténico.

a) O partido arquitetdnico pode ser considerado uma ideia inicial
do projeto.

b) O partido arquitetdnico é imutavel e permanente ao longo do projeto.

c) O partido arquitetdnico impde configuragcdes compositivas ao projeto.

d) A génese do partido arquitetonico se da de forma linear e direta.

e) O partido arquitetdnico é definido em fungdo do tipo do projeto.
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Unidade 4

Desenvolvimento do
projeto: escritorios

Convite ao estudo

A busca de solucdes para problemas projetuais faz parte
do dia a dia de um arguiteto. O numero de problemas so é
superado pelo de solugdes, ja que para cada problema pode
haver varias solucdes. Algumas boas e outras nem tanto.
Nesse sentido, a analise de projetos de referéncia auxilia
na construcao de um repertorio de solucdes e alternativas
projetuais para as mais diversas questdes que surgem durante o
projeto. Questdes essas que vao desde a solucdo adotada para
O sistema estrutural e o compromisso entre o atendimento
até a legislacao, os desejos e as necessidades do cliente;
passam pela articulacao dos espacos internos, pela relacao da
edificacdo com o entorno e por seu aspecto formal e chegam
ao nivel de minucia de representar o detalhe de um elemento
ou componente do edificio.

Todo esse processo culmina com a apresentacao final
do projeto para aprovacao pelo cliente e pelas autoridades
responsaveis. Para isso, a representacao do projeto deve, por
um lado, atender as normas de desenho tecnico, ser claro e
completo e, por outro, ser atraente e de facil entendimento,
mesmo por um leigo.

Nesta unidade desenvolveremos nossas habilidades
de representacdo, compreenderemos e aplicaremos as
normas de desenho, assim como de composi¢cao, visando
a apresentacao do projeto de edificio de escritorios. Para
iSsO, imagine que o seu arduo trabalho, nas fases anteriores
do projeto Edificio de Escritorios foi reconhecido e vocé foi
designado como arquiteto responsavel pelo desenvolvimento
do projeto. Isso € muito bom! Mas tambéem implica em enorme
responsabilidade e em muitas decisdes a tomar. Agora chegou



0 momento de vocé concretizar esse projeto desenvolvendo e
apresentando o projeto de edificio de escritorios em pranchas
e maquete fisica. Para isso, o projeto devera estar concluido.
Isso quer dizer que, além do edificio em si, a implantacao, o
estacionamento e o paisagismo deverdo estar finalizados para
gue vOoCcé execute sua apresentacao a partir de representacdes
graficas e maquetes fisicas tridimensionais.

O que deve fazer parte da apresentacao do projeto? Ha
diferenca entre uma apresentacdo para um cliente e uma
para aprovacao na prefeitura? Como diagramar as pranchas
de apresentacao de forma que atendam a legislacao? Quais
informacdes sao importantes e ndo podem faltar nas pranchas?
Quais cores utilizar? Como distribuir as informacdes nas pranchas?

Chegou a hora de finalizar o projeto! Vocé fard uma revisao de
tudo o que foi produzido, complementara o que eventualmente
estiver faltando e preparara a apresentacao final.

Para tal, ao longo desta unidade, vamos rever a leitura
do terreno, verificar o sistema estrutural, finalizar o projeto
do estacionamento e da implantacdo, estudar as formas de
representacao e aplica-las no desenvolvimento de pranchas
de apresentacao da implantacdo, do estacionamento e
do paisagismo. Em seguida, vamos montar as pranchas
de apresentacao dos desenhos técnicos, dos detalhes
construtivos, do quadro de areas e esquadrias, das fotos da
magquete fisica e da simulacdo do desempenho térmico com
a maquete fisica. Por fim, vamos diagramar as pranchas de
apresentacao do projeto, inclusive com imagens de maquetes
virtuais e fotos de maquetes fisicas.

Bom trabalho e boa sorte!



Secaon4.1

Desenvolvimento do projeto: escritérios

Dialogo aberto

A apresentacdo de projetos, tanto para clientes quanto para orgaos
oficiais de aprovacdo, € uma etapa indispensavel e crucial do processo
projetual. Ela pode culminar em sucesso ou ser a causa do fracasso de
todo o esforco e dedicacao empenhados ao longo do desenvolvimento
do projeto. Por isso, 0 empenho em produzir uma apresentacao de
qualidade, a0 mesmo tempo atraente e precisa, deve ser maximo.

Vocé chegou a etapa final do processo de projeto do edificio de
escritorios. Como responsavel pelo projeto, ja fez uma apresentacao
preliminar para o cliente, que agradou muito e foi aprovada. Depois
disso, a equipe sob seu comando continuou o desenvolvimento do
projeto e definiu os reservatorios, as areas permeaveis, as saidas de
emergéncia, entre outros.

O cumprimento de todas essas etapas possibilita que seu projeto
assuma sua forma final. Os ultimos condicionantes foram resolvidos
€ agora € chegado o momento de finalizar o projeto e comecar a
pensar na apresentacao.

Nesse momento surgiram varias perguntas:

Qual a diferenca entre uma apresentacao para um orgao oficial
e outra para um cliente? O gue deve ser representado em uma
implantacdo? O que deve constar de um projeto de paisagismo
para apresenta-lo ao cliente? Como representar os diferentes
tipos de vegetacdo? Quantas vagas de estacionamento devem ser
reservadas para deficientes fisicos? Onde situa-las? O que deve ser
representado em uma planta do estacionamento?

Nesta secdo aprenderemos como finalizar a implantacao do
projeto do edificio de escritorios, incluidos a garagem o e o projeto
de paisagismo. Também veremos as diferencas entre dois diferentes
objetivos de uma apresentacdo: uma apresentacao para um cliente
€ uma apresentacdo para um orgao oficial.

Agora comega nossa jornada em busca das respostas para essas e
outras questdes. Entdo, aperte o cinto e vamos em frente!
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Nao pode faltar

Vocé comegou o desenvolvimento do projeto do edificio de
escritorios pela leitura urbana do entorno do lote e pela interpretacao
da legislacdo. No que se refere a leitura urbana, vocé considerou o
uso das edificacdes da regido, seu gabarito de altura e seu estado
de conservacao, fez um levantamento de cheios e vazios, estudou
O sistema viario e a cobertura vegetal no entorno da area do projeto
e analisou a topografia e a orientacao do terreno. No que se refere
a legislagdo, vocé verificou a viabilidade do uso proposto, a area
construida maxima, o gabarito de altura maxima, os afastamentos,
recuos e a taxa de ocupacao maxima permitidos na zona. Tudo
iSO, em conjunto com a analise de projetos de referéncia, o
ajudou a definir o programa de necessidades setorizado e o partido
arquitetdonico de seu projeto. De posse de todas essas informagdes,
vocé definiu o pavimento tipo de acordo com as exigéncias do
desenho universal e fez um estudo volumeétrico do edificio inserido
no lote e no entorno. Esses estudos foram fundamentais para a
definicdo daimplantacao inicial de seu projeto. Para executa-la, vocé
deve ter pensado na localizacdo dos acessos ao lote em funcao
da classificacao das vias que levam a ele, deve ter considerado o
sentido de circulacdo de veiculos, 0 acesso de veiculos e pedestres
ao edificio, a orientacdo do edificio em relacdo ao sol e a legislagao.
No que se refere a legislacdo, vocé teve que limitar a ocupacao
do lote pelo edificio ao percentual maximo nela determinado. Isso
nao soO influiu na dimensdao maxima possivel para o pavimento
tipo como na area de solo ocupada. Alem disso, normalmente, a
legislacdo municipal também determina um percentual minimo de
area do lote gue deve permanecer permeavel as aguas pluviais, o
gue influencia na decisdo de pavimentar ou nao areas livres do lote.

No caso de vocé ter previsto estacionamento para o edificio, ele
pode ter sido situado Nno pavimento térreo, em um ou mais subsolos
ou ter adotado uma solu¢cao mista. Em qualquer dos casos, o projeto
de estacionamentos deve seguir algumas regras. A primeira e verificar
se ha liberdade de escolha no numero de vagas, obrigatoriedade
de um numero minimo de vagas por unidade ou por numero de
usuarios ou, pelo contrario, limitacao no numero de vagas. 1sso vai
depender da legislagdo da cidade onde esta sendo desenvolvido
o projeto. Além do numero total de vagas, € necessario verificar
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O gue a legislacdo diz sobre numero de vagas a serem destinadas
a deficientes fisicos e a usuarios de motocicletas e de bicicletas,
por exemplo. Sobre o nimero de vagas destinadas a deficientes
fisicos, o artigo 25 do decreto 5296/2004 determina que, nos locais
publicos, seja reservado o equivalente a 2% do total de vagas ou
no minimo 1 vaga para deficientes devidamente sinalizada e situada
proximo a circulagcao para pedestres.

6&& Assimile

O acesso de veiculos de emergéncia, como ambulancias ou do Corpo
de Bombeiros deve ser previsto em projeto.

Observe nas Figuras 4.1 e 4.2 o pavimento térreo e o subsolo da
sede do Conselho Federal de Engenharia e Agronomia (CONFEA),
em Brasilia, projeto de PPMS Arquitetos Associados. Note que,
no ANEXO C, se considerarmos o sentido de direcao da via (em
amarelo), a rampa de acesso ao estacionamento subterraneo
de veiculos (indicada pela seta verde) situa-se antes da saida de
veiculos (seta vermelha), que estad a direita da imagem. Isso evita o
cruzamento dos fluxos de entrada e de saida do estacionamento.

No ANEXO D, podemos observar que ha duas vagas demarcadas
para uso de deficientes fisicos. A primeira esta situada proximo ao
nucleo de circulacdo vertical, a esquerda da imagem. A segunda vaga
esta no extremo oposto do estacionamento, distante dos elevadores.
Outro ponto interessante a se observar é a existéncia de duas fileiras
centrais de pilares que ndo tém correspondentes no pavimento térreo.
Provavelmente, isso se deve a intencao de baixar o custo com estrutura
pela diminuicao dos vaos livres onde eles Nao sao Necessarios.

Um aspecto que ndo pode ser esquecido € o acesso de veiculos
de emergéncia, de servico e de entregas. E necessario considerar
as dimensdes desses veiculos e suas necessidades no que se refere
aos acessos. Caso haja necessidade de entregas frequentes, talvez
seja interessante prever docas para a movimentagao de cargas com
acesso exclusivo e em local separado do estacionamento.

Uma planta de estacionamento deve ter a indicacao da disposicao,
do tipo e do numero de vagas, obstaculos, sentido de movimento dos
veiculos, niveis e declividades de eventuais rampas, acessos e circulacoes.
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Ha casos em que uma malha estrutural com menor espacamento
entre pilares nos pavimentos tipo passa a um espagamento maior No
pavimento térreo e no subsolo. Isso é feito por meio do uso de vigas
de transicao. Elas recebem a carga de varios pilares relativamente
delgados e proximos entre si e a descarregam em pilares mais
afastados e robustos. Isso, junto a adocao de pés direitos duplos
ou triplos, e feito com o propdsito de se conseguir um pavimento
térreo mais amplo e mais imponente e de melhorar a disposi¢cao das
vagas de estacionamento no subsolo.

O aspecto imponente do conjunto e em particular da recepcao,
como observado nas Figuras 4.1 (a) e (b), € uma caracteristica comum
a maioria dos edificios corporativos. O Rochavera Corporate Towers
foi construido em Sao Paulo e € de autoria de Aflalo e Gasperini
Arquitetos; ja o Edificio Transoceanica esta em Santiago do Chile e
projeto de +arquitectos. O primeiro adota a quadra aberta e pé direito
duplo no pavimento térreo. A figura 4.1 (b), do edificio Transoceanica,
mostra o grande pé direito e a iluminacao zenital no hall do edificio.

Figura 4.1 | Exemplos de arquitetura com aspecto imponente no conjunto e na
recepcao: a) Rochavera Corporate Towers; e b) Edificio Transocednica

Fonte: <https://goo.gl/UzW7My>; <https://goo.gl/fF2WUG>. Acesso em: 01 jul. 2018.

No gue diz respeito a implantacdo, vocé ja deve ter definido os
acessos tanto de pedestres quanto de veiculos ao terreno. Ja optou
por uma quadra aberta ao fluxo de pedestres ou fechada e de uso
exclusivo aos usuarios do edificio. Também ja deve ter definido
em linhas gerais onde havera piso pavimentado e onde havera
vegetacdo. Agora, € chegado o momento de detalhar melhor essas
definicdes. Escolher o material, a cor e a textura dos pavimentos e
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detalhar melhor as espécies vegetais que fardo parte do projeto de
paisagismo do edificio de escritorios.

Como vimos anteriormente, a opc¢ao por quadra aberta ou
acesso controlado deve ter sido resultado da leitura urbana feita na
regido onde se situa o edificio.

Observe o ANEXO E, que representa a planta geral do Campus
Corporativo Coyocan, de autoria de DLC Arquitectos e Collonier y
Asociados e construido na Cidade do México.

O primeiro que chama a atencao nessa figura € o detalhamento
de alguns aspectos do paisagismo. Os autores usam varios tons de
verde e distintas texturas para indicar os diferentes tipos de vegetacao
e de pavimento. Tambéem representam os diametros das copas de
arvores, mas, nessa escala, ndo diferenciam suas espéecies. A escala
grafica e o norte geografico estao presentes no canto inferior direito
da figura, mas, diferentemente de uma planta de implantagcao, nao
havia indicacdo do acesso principal, que foi acrescentado com setas,
dos nomes das vias, dos edificios do entorno, do dimensionamento
dos edificios e sua situagao no lote ou dos niveis no interior do lote.
A area marcada com um retangulo tracejado é detalhada no ANEXO
F e registrada na Figura 4.2.

Figura 4.2 | Trecho do projeto de paisagismo
\ L/ / , ]

e

Fonte: <https://goo.gl/Wwn8bs>. Acesso em: 27 jul. 2018
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Apesar de o nivel de detalhe do paisagismo no ANEXO E ser bem maior
que no ANEXO F, a comparacao da representacdo grafica com a foto
deixa claro a necessidade de maior detalhamento para entendimento
do projeto. Isso pode ser conseguido com o uso de chamadas para
imagens que ilustrem, por exemplo, o tipo de revestimento de piso,
algum detalhe construtivo ou a espécie vegetal indicada.

s ?=| Exemplificando

Veja um exemplo de diagramagdo e o nivel de detalhamento de
informacdes de uma planta de paisagismo no link:

Figura 4.3 | Diagramacao de prancha de apresentacdo

Bl

[T T T

Fonte: <https://goo.gl/5wx6P9>. Acesso em: 27 jul. 2018. }

\§

176 U4 - Desenvolvimento do projeto: escritorios.



Jé a Figura 4.4 apresenta um exemplo de paisagismo que utiliza
espécies nativas. O projeto € de autoria de Roberto Burle Marx e a foto
foi feita em seu sitio, em Barra de Guaratiba, RJ.

Figura 4.4 | Registro fotografico de um trecho do projeto de paisagismo

Foto: <https://commons.wikimedia.org/wiki/File:S%C3%ADtio_Roberto_Burle_Marx_16.jpg>. Acesso
em: 24 jul. 2018

No que se refere a espécies vegetais, ha dois manuais bastante
interessantes para a obtencao de referéncias e imagens. O primeiro &
o Catalogo de Espécies Vegetais da Fundacao para o Desenvolvimento
da Educacao da Secretaria de Educacao do Estado de Sao Paulo. Esse
catdlogo classifica as especies em ornamentais, frutiferas, palmeiras,
bambus, trepadeiras, arbustos, forracdes e gramados, descreve suas
caracteristicas e apresenta imagens. Observe que ha indicacdo da
simbologia a ser utilizada em planta € uma representacdo da espécie
com escala humana. Além disso, esse catdlogo descreve a altura e
apresenta uma ilustracao artistica da espécie, detalha o tipo e a época
de floracdo, o tipo de solo indicado e outras caracteristicas que podem
auxiliar na escolha da espécie recomendada para cada local.
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D_C} Pesquise mais

Baixe o Catdlogo de Espécies Vegetais da FDE de Sdo Paulo por meio
do link disponivel em: <https://produtostecnicos.fde.sp.gov.br/Pages/
CatalogosTecnicos/Default.aspx>. Acesso em: 2 jul. 2018.

E possivel que seja necessario efetuar um cadastro, mas n&o ha custo
para sua obtencao e ele vale a pena. A secao de frutiferas, por exemplo,
tem onze paginas ilustradas, cada uma com uma espécie.

A apresentacdo de imagens que ilustrem os materiais e as
espécies vegetais indicadas em projeto auxilia no entendimento do
projeto por parte dos clientes e o torna mais atraente, facilitando
sua aprovacao. Outro manual de referéncia que pode auxiliar na
escolha de espécies vegetais para o projeto € o Manual Técnico de
Arborizacdo Urbana, da Secretaria Municipal do Verde e do Meio
Ambiente da Prefeitura de Sdo Paulo. Esse manual € dedicado
inteiramente a arvores e aborda trés diferentes categorias de
arborizacao: passeios e vias publicas, areas livres publicas e areas
internas de lotes, classifica as arvores segundo sua origem, altura,
diametro do caule, forma da copa, folhas, flores, frutificacao e
condi¢cdo de umidade do solo.

|:|_<|1 Pesquise mais
Baixe o Manual Técnico de Arborizacao Urbana disponivel em:

<http://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/upload/meio_
ambiente/MARBOURB.pdf>. Acesso em: 2 jul. 2018

Esse manual € mais técnico e dirigido especificamente a arvores.
Leia a Introducdo e os capitulos Por que Arborizar e Planejamento
da Arborizagcdo Urbana, que explicam os principais motivos e critérios
para a arborizacdo em apenas 11 paginas.

Aléem da implantacao e do estacionamento, vocé também ja tem
O programa de necessidades setorizado, o estudo de fluxos, a planta
do pavimento tipo humanizada, varios cortes, elevacdes, detalhes
e estudos volumeétricos fisicos e digitais. O que deve fazer parte de
uma apresentacdo para o cliente e o que deve constar em uma
apresentacao para aprovacao do projeto na prefeitura, por exemplo?
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No que se refere aos orgaos oficiais, € necessario verificar as
exigéncias caso a caso. Mas, sem duvida, em todos 0s casos, 0S
desenhos deverao seguir as normas técnicas pertinentes. A folha de
desenho, por exemplo, tem seu leiaute e suas dimensdes definidas
na norma NBR 10.068/1987. Também ha norma para a apresentacao
da folha para desenho técnico (NBR 10.582/1988), para tipos e
larguras de linhas (NBR 8403/1984), cotagem de desenhos (NBR
10.126/1998), escrita em desenho técnico (NBR 8402/1994) e
representacdo de projetos de arquitetura (NBR 6492/1994). O
atendimento as normas € a garantia de apresentar um projeto que
seja entendido pelo técnico que o analisara. Muitas vezes, 0 nao
atendimento as normas impede que o projeto sequer seja analisado,
ocasionando retrabalho e atrasos.

Jé a apresentacao dirigida ao cliente deve seguir outros criterios.
Nesse caso, 0 mais importante € que a apresentacao cause boa
Impressao por suas qualidades estéticas e seja de facil entendimento,
inclusive por leigos. Além disso, como veremos na proxima segao, €
importante priorizar as informac¢des que sdo de interesse do cliente.

@ Reflita

O paisagismo exerce muitos e importantes papéis em um projeto de
arquitetura e urbanismo. Pode ajudar a manter a permeabilidade do
solo, reduzir a ocorréncia de ilhas de calor e, em conjunto com outras
areas, funcionar como corredor ecologico para a fauna urbana. Em
que, em outros aspectos, ele pode contribuir para maior qualidade de
vida e dos espacos urbanos?

Sem medo de errar

E chegado o momento de finalizar o projeto. Todo capricho
e cuidado é pouco. Uma apresentacdo malfeita pode pdr tudo a
perder. Porisso, € importante conhecer as regras e recomendacdes
para as apresentacdes de projetos.

Como vimos anteriormente, se a apresentacao for para um
cliente, o importante € que seja esteticamente agradavel, que seja
facil de entender e que a hierarquia das imagens siga os interesses do
cliente. Ou seja, dar prioridade e destaque ao que mais interessa a ele

U4 - Desenvolvimento do projeto: escritorios. 179



No caso de uma apresentacao para um orgao oficial, o mais
importante € sequir as normas, inclusive as do proprio orgao, e
apresentar todas as informacdes necessarias de forma clara e correta.

Um projeto de paisagismo deve conter todas as informacdes
necessarias para seu completo entendimento. Deve apresentar
a orientacdo geografica, as cotas de nivel, o dimensionamento
geral, os materiais, as espécies vegetais, estudos de iluminacao
e de insolacao, equipamentos e mobiliario, etc. A indicacao das
diferentes espécies vegetais pode ser feita por meio do uso de
diferentes cores, formas e texturas. Caso seja possivel, € interessante
apresentar imagens renderizadas (Figura 4.5) ou fotos para ilustrar
detalhes do projeto.

Figura 4.5 | Detalhe de areas de estar no Campus Corporativo Coyoacan, México

Fonte: <https://goo.gl/9YPTHk>. Acesso em: 2 jul. 2018.

Onumerodevagas paradeficientesfisicosemumestacionamento
€ determinado pela legislacdo. Caso nao haja nenhuma lei municipal
ou estadual mais rigorosa, deve ser seguido o determinado pelo
artigo 25 do decreto federal 5.296, de 02 de dezembro de 2004,
gue exige que seja reservado 2% do total de vagas ou, no minimo,
uma vaga para deficientes fisicos ou visuais por estacionamento em
locais proximos a entrada principal ou ao elevador. Em uma planta
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de estacionamento devem constar 0s acessos, as circulacdes de
pedestres e veiculos, os niveis, as vagas cotadas e numeradas,
a indicacdo dos sentidos de trafego, a declividade de rampas, a
localizacao de vagas para deficientes fisicos e visuais, vagas para
bicicletas e motocicletas, acessos para veiculos de emergéncia e
outras informacdes relevantes ao projeto em questao.

Avancando na pratica

Retrofit de um edificio de escritorios

Descricdo da situacao-problema

Um cliente em potencial comprou um edificio relativamente
antigo de uso misto no centro da cidade e quer reforma-lo para
que se torne a sede de sua empresa. Vocé enviou um estagiario
ao edificio para fazer um levantamento e ele constatou que
praticamente todo o pavimento térreo do edificio era ocupado por
uma loja com pilares no perimetro espacados de 12 metros (a largura
do edificio). Ele também verificou que os demais pavimentos tém
uma malha estrutural de 4 metros por 4 metros. Seu possivel cliente
deseja uma recepgao imponente, que transmita uma sensacao de
grandiosidade, que impressione os visitantes. Essa leitura do edificio
€ suficiente para chegar a uma solucdo que atenda ao desejo do
cliente? Que observacdes vocé faria para o cliente a respeito da
conformacao dos pavimentos tipo?

Resolucédo da situacdo-problema

Como vimos anteriormente, o uso de vigas de transi¢cao
que recebem a carga dos pilares dos pavimentos superiores e a
descarregam em pilares mais espagados e robustos pode ser uma
alternativa para a obtencao de espacos mais amplos no pavimento
térreo. Nesse caso, o problema € que o estagiario, aparentemente,
nao mediu o pée direito dos pavimentos. Sendo assim, nao € possivel
afirmar que haveria pé direito suficiente para transmitir a sensacao
de grandiosidade desejada. Caso o pé direito disponivel seja muito
baixo, a sensacdo transmitida poderia ser de opressdo. E necessario
voltar ao edificio e fazer as medicdes que faltaram antes de dar
qualguer opiniao sobre as possibilidades do edificio ao futuro cliente.
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Faca valer a pena

1. Até ha pouco tempo, relativamente, os estacionamentos dos edificios
eram definidos durante a construcdo, nos espagos que “sobravam”. Isso
causava muitos problemas, principalmente de dimensdes de vagas e
espacos de circulagcao de veiculos.

Selecione a alternativa correta no que se refere as vagas de estacionamento
para deficientes fisicos e visuais.

a) O numero minimo de vagas para deficientes fisicos e visuais é
determinado pela NBR 9050.

b) Todo estacionamento deve ter uma vaga para deficientes fisicos e visuais.

c) O numero de vagas a serem destinadas para deficientes fisicos e
visuais depende do tamanho e uso da edificacao.

d) O numero de vagas para deficientes fisicos e visuais é determinado
pelo decreto 5296/2004 ou pela legislagdo local, o que for maior.

e) Nao existe determinacdo sobre o numero minimo de vagas a
serem destinadas a deficientes fisicos e visuais, depende do bom
senso de arquiteto.

2. Os desenhos de representacdo da implantacdo de um projeto devem ser
claros e devem conter uma série de informagdes a seu respeito. Entre elas,
a orientacdo em relacao ao norte, as dimensdes do lote e as dimensdes
externas dos edificios do projeto.

Selecione a alternativa que lista um elemento que deve estar presente em
um desenho de implantacao de projeto arquitetonico.

) Cotas de situacdo das edificagdes.

) Planta do pavimento tipo.

c) Principais eixos de circulagdo vertical.
) Malha estrutural.

) Cortes e elevagdes.

3. Um projeto de paisagismo deve considerar uma série de aspectos. Entre
eles, a insolacao, os fluxos de pedestres e de veiculos, o clima do local
onde o projeto sera executado e o carater que se quer dar o projeto, mais
reservado ou mais publico, por exemplo.
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Sobre um projeto de paisagismo, selecione a alternativa correta.

a)

Um projeto de paisagismo deve representar os diametros das arvores.
A definicdo de espécies € feita em outra etapa.

A representacao dos pavimentos deve ser feita exclusivamente pela
diferenciacao entre pisos permeaveis e impermeaveis.

Em muitos casos, o desenho em planta ndao é suficiente para
representar todas as particularidades de um projeto de paisagismo.
Em um projeto de paisagismo, todas as informacdes necessarias a seu
completo entendimento devem constar de uma planta.

Um projeto de paisagismo deve se preocupar com as circulacdes e
com as espécies vegetais e ndo com os equipamentos e o mobiliario.
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Secao 4.2

Desenhos técnicos e maquete fisica: escritérios

Dialogo aberto

O processo de desenvolvimento de um projeto arquitetdnico
€ arduo e a apresentacao final ndo pode ser diferente. Lembre-se
que a linguagem do arguiteto € o desenho e a forma de mostra-lo
para seu cliente tem um papel fundamental para complementar as
informacdes e argumentar a favor das suas escolhas.

O projeto do edificio de escritorios finalmente esta sendo
concluido. Os ultimos detalhes foram finalizados e agora, com
tudo definido, vocé, como responsavel pelo desenvolvimento do
projeto, deve coordenar a producao das pranchas de apresentacao
e apresenta-las ao cliente. Agora, € chegado o momento decisivo!
Apesar de o cliente ter aprovado os estagios anteriores do projeto e
estar de acordo com O rumo que voceé propos, € muito importante
agrada-lo, surpreendé-lo!

Tendo isso em mente, vocé reuniu todo o material produzido
e constatou que € uma quantidade enorme de croquis, desenhos
tecnicos, fotografias, imagens e maquetes!

Tudo o que foi produzido € importante. Como selecionar apenas
parte do material para fazer parte da apresentacao ao cliente? O que
mostrar a ele? Como iniciar a apresentacao?

Que esqguema de cores € melhor usar? Alguma coisa bem alegre
e chamativa ou algo mais sobrio? E as fontes? Sera que € melhor
usar apenas um tipo de fonte ou € melhor variar usando varios tipos
de fonte para dar mais dinamismo a apresentacac? Como organizar
as pranchas? Que tamanho de pranchas usar?

Nesta secdo aprenderemos como preparar a apresentacao final
do projeto para o cliente.

Continue sua jornada em busca de respostas. O destino final esta
proximo e atingir o objetivo s depende de vocé. Faltam apenas
mais alguns passos. Vamos 1a, forcal
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Nao pode faltar

O arqguiteto e urbanista expressa suas ideias principalmente por
meio de representacdes graficas e de modelos fisicos. Ha varias
categorias e niveis de representacdo indicados para determinados
fins e para os diversos momentos do processo projetual.

Um elemento que esta presente desde os estagios iniciais de
desenvolvimento do projeto e que segue sendo utilizado ao longo
de todo o processo sao 0s croquis, que podem ser instrumento de
reflexao, de estudo, de discussao e, inclusive, de apresentacao. Eles
podem representar o conceito ou partido arquitetonico do projeto,
como o estudo do arquiteto na Figura 4.6. Nesse caso, pode ser
interessante que facam parte da apresentacao final do projeto para
ilustrar seu processo de gestacao e desenvolvimento, ou podem
ilustrar o conceito por tras de um detalhe.

Figura 4.6 | Croqui 30 St. Mary Axe

Fonte: <https://goo.gl/48hc3D>. Acesso em: 8 ago. 2018

Os croquis sao uma representacao livre, ndo sujeita a normas
e convencdes, como 0s desenhos técnicos, que tém regras de
representacao bem definidas.

Comovistoanteriormente, aaprovagao de projetosarquitetdbnicos
por orgaos oficiais implica no atendimento a legislacao vigente no
local onde a obra sera executada. No que se refere a projetos de
arquitetura e urbanismo, ha leis e normas municipais, estaduais
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e federais. Os municipios tém autonomia para criar suas proprias
normas no que tange a aprovagao de projetos e podem ter conselhos
Oou secretarias, como, por exemplo, da habitacdo ou do meio
ambiente, com regras proprias. No que se refere a apresentacao dos
projetos, as prefeituras normalmente especificam, Netto explica:

' ' Como o projetodeve serapresentado a prefeituraem termos

de conteudo, escala, levantamentos planialtimétricos,

calculos de areas, dados do proprietario e responsavel

técnico, plantas, cortes e elevag¢des, notas, folha de rosto,

tamanho da folha, localizagdo do terreno, entre outras
informacdes. (2014, p. 13)

Por isso, é fundamental consultar a legislacdo local sobre a
apresentacdo de projetos antes de finaliza-la. Aléem disso, como
vimos anteriormente, ha uma série de normas da Associacdo
Brasileira de Normas Técnicas que também devem ser atendidas. O
nao atendimento a qualquer delas pode, inclusive, obstar a analise do
projeto, o que seguramente implicaria perda de tempo e de recursos.

ELC} Pesquise mais

Consulte o livro Desenho Arquitetonico: Um compéndio visual de
tipos e métodos, de Rendow Yee, disponivel na Biblioteca Virtual. O
capitulo 2 — Diagramas e croquis conceituais — apresenta diferentes
funcdes do croqui e diferentes situacdes para usa-lo.

Como o desenho técnico e artistico foi estudado ao longo do
CUrso e suas técnicas e formatacao sao bem conhecidas e, além
disso, como a forma de apresentacao de projetos para 0s Orgaos
oficiais varia de local para local, enfatizaremos as técnicas de
formatacao e diagramacao de pranchas voltadas para o cliente.

O primeiro aspecto a ser considerado é o conteudo das
pranchas. Entdo, em primeiro lugar, faremos um levantamento do
conteudo produzido. No inicio do desenvolvimento do projeto,
vocé deve ter estudado o lote onde o projeto sera implantado e
seu entorno. O resultado desse levantamento deve ser uma série de
mapas que situam o lote na cidade, analisam o sistema viario que
da acesso a ele e as edificacdes do entorno no que se refere ao
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uso, ao gabarito e a seu estado de conservagao. Tambem estudou
a densidade construtiva na area por meio de um mapa de cheios e
vazios, a vegetacdo presente no entorno, entre outros. Além disso,
nesse primeiro estagio do desenvolvimento do projeto, vocé deve
ter obtido uma planta topografica do lote e produzido uma série de
cortes para estudar suas possibilidades.

Sobre a legislacao local, vocé deve ter obtido um mapa com
0 zoneamento da regido e quadros com os indices e coeficientes
admitidos. Durante essa fase de estudo, vocé deve ter executado
magquetes fisicas e virtuais do lote e da regiao que representam a
topografia e os volumes das edificacdes do entorno.

Depois disso, vocé analisou projetos de referéncia, apontando
seus aspectos positivos e, eventualmente, negativos. O resultado
dessas analises foi um conjunto de imagens, croquis e diagramas
que foram anexados ao projeto. Todos os estudos realizados ate esse
momento auxiliaram na definicdo de um programa de necessidades
setorizado em forma de quadro que, por sua vez, possibilitou a
execucao de estudos de fluxo representados por desenhos.

No gue se refere a producao grafica, o proximo passo deve ser
a producdo de plantas humanizadas do pavimento tipo, de imagens
das maquetes fisica e virtual do edificio e do entorno e, finalmente,
plantas de implantacao e de paisagismo.

o(b Reflita

A diagramacao das pranchas cumpre o papel do memorial justificativo
do projeto desenvolvido, mas em um formato mais didatico para um
leigo compreender a obra. Porém como organizar as informagdes
de forma que sejam atraentes ao cliente e, ao mesmo tempo,
informativas e esclarecedoras?

De posse de uma grande quantidade de material grafico, o
proximo passo € organiza-lo e apresenta-lo de forma esteticamente
agradavel e facilmente inteligivel para o publico a que se destina.
O critério de selecdo do material baseia-se no publico-alvo da
apresentacao e na qualidade do material produzido. Sendo assim, a
primeira prancha talvez devesse apresentar a imagem renderizada a
partir do modelo tridimensional do edificio gerado em computador
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qgueilustraoprodutofinal. Caso outraimagem tenha melhor qualidade
ou represente melhor o projeto, como a planta do pavimento
tipo humanizada, por exemplo, pode substituir a do modelo
tridimensional. Ainda na primeira prancha, € interessante situar o
projeto na cidade e mostrar, por exemplo, a analise do entorno e da
legislacdo. Também é fundamental apresentar o desenvolvimento
do projeto, plantas, cortes, elevacdes, a implantagao e o paisagismo,
mas em ultima analise, 0 que apresentar em cada prancha depende
do tamanho e do numero de pranchas. Ha concursos gue exigem
todo o projeto em uma pranchal

Nesse sentido, o primeiro a se fazer é definir o tamanho
das pranchas que serdo utilizadas na apresentacdo. Para isso, €
importante saber onde e como sera feita a apresentacao e o tamanho
dos desenhos que devera conter. As pranchas serdo abertas sobre
mesas ou serao fixadas verticalmente em painéis ou em paredes
para visualizagcao? A que distancia elas serdo observadas?

No que se refere ao formato e tamanho das pranchas, o mais
interessante € que elas sejam de um formato padronizado, como os
formatos 1SO. Isso, além de atender as normas, facilita e diminui o
custo de impressao das pranchas.

Um ponto a ser considerado quanto a escolha do tamanho das
pranchas € que, normalmente, a impressao nos formatos maiores
é desproporcionalmente mais cara do que nos formatos menores.

&ﬁ’ Assimile
Apesar de uma prancha AO ter exatamente o dobro de area que uma

prancha Al, normalmente, o custo de impressao de uma prancha AQ €
mais do que o dobro do de uma folha Al

A folha AO mede 1.189 mm x 841 mm , © que a torna dificil de
manipular No caso de que a apresentacdo seja feita sobre uma
mesa. No entanto, suas dimensdes ndo representam problema no
caso de que seja fixada em um plano vertical. Existem formatos
maiores, como o 2A0 e o 4A0, mas, a menos que haja desenhos
muito grandes que necessitem um suporte maior, © maior tamanho
da folha nao representa vantagem. Pelo contrario, pode dificultar a
organizacao das informacgdes na prancha, tornando-a confusa e de
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dificil entendimento, além de encarecer sua producao. O formato
Al, caso seu tamanho seja suficiente para suportar os desenhos do
projeto, costuma ser uma boa escolha.

A guestdo seguinte €: a que disténcia os observadores estardo
da prancha? Essa informacao € importante para que possamos
definir o nivel de detalhe dos desenhos que serao apresentados e o
tamanho das fontes. Sendo assim, talvez seja interessante imprimir
parte do desenho e observa-lo de diferentes distancias para verificar
sua visibilidade e adequar o tamanho de desenhos e fontes.

As fontes sdo um capitulo a parte. Deve-se escolher o tipo e
tamanho de fonte a ser utilizado conjuntamente. Nesse sentido,
a primeira recomendacao € escolher fontes legiveis e evitar as que
sdo de dificil leitura, como a da Figura 4.7.

Figura 4.7 | Fonte Germanica

Gemmanica by Paul Lloyd &

Germantica

Fonte: <https://www.dafont.com/theme.php?cat=401>. Acesso em: 9 jul. 2018.

De maneira geral, as fontes podem ser divididas em dois tipos, com
ou sem serifa. As serifas sao pequenos tracos ou barras que rematam
as hastes das letras. Na Figura 4.8 temos dois exemplos de fontes
com serifa bastante parecidas, a Times New Roman e a Georgia.

Figura 4.8 | Fontes com serifa -Times New Roman e Georgia

AABCCDEEFGHIJKLEMNN
OOPQRSSTUVWXYZZZ
aabcédeefghijkllmnnodpq
rsStuvwxyzzz 1234567890

Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b8/Antykwa_poltawskiego_regular.svg>. Acesso
em: 8 ago. 2018
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(t‘” Assimile
A selecdo de fontes tipograficas exige muito cuidado. As fontes com

serifa e sem serifa ndo devem ser usadas conjuntamente em uma
mesma prancha.

Ja na Figura 4.9, temos dois exemplos de fontes sem serifa,
a Helvética e a Arial. Ha defensores e detratores dos dois tipos.
Uns argumentam que as fontes com serifa seriam mais legiveis
por criar um efeito visual que agrupa as letras das palavras,
enquanto outros rebatem que as fontes sem serifa séo mais
limpas, menos rebuscadas, 0 que as tornaria mais legiveis. De
qualquer forma, no que se refere a fontes, 0 mais importante e
nao utilizar os dois tipos simultaneamente. Quando optar por
um tipo, permaneca com ele.

Figura 4.9 | Fontes com sem serifa - Helvética e Arial

Helvetica
Arial

Fonte: <https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Helvetica_versus_Arial.svg>. Acesso em: 9 jul. 2018

Outro ponto muito importante na concepgao de pranchas de
apresentacdao € o uso das cores. O uso correto das cores e do
contraste pode ajudar a dar uma identidade visual para 0 conjunto
das pranchas e auxiliar na leitura do conteudo. No que se refere ao
contraste, a International Standards Organization (ISO) recomenda
uma variacdo de no minimo 3:1.

Na Figura 4.10 sdo representadas seis diferentes composi¢cdes de
cores. As composicdes complementares utilizam cores situadas em
posicdes opostas No circulo cromatico, sao muito vibrantes e, por
iSsO, arriscadas e contraindicadas para texto.

190 U4 - Desenvolvimento do projeto: escritorios.



Figura 4.10 | Circulo cromatico e combinacdes de cores

v

Complementares Andlogas Triangulagdo

Meio-corplementares Retanaulo Guadrado

Fonte: <https://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo_crom%C3%Altico#/media/File:Combinacao_
harmonica_das_cores.jpg>. Acesso em: 8 ago. 2018

A composicao com cores analogas geralmente tem um resultado
natural, harmonioso. Adota-se uma cor dominante, uma de apoio e
terceira combinada com preto, branco ou cinza para realcar.

Acomposi¢ao triangular € vibrante e arriscada, normalmente, uma
das cores predomina e as outras a realcam. A meio complementar
tambem ¢ vibrante, mas menos arriscada que a complementar.

A composicao retangular tem muitas possibilidades de variacao
e funciona melhor com uma cor dominante. Alem disso, exige
equilibrio entre cores quentes e frias. O mesmo acontece com a
composicdo em forma de quadrado.

U9 Pesquise mais

Para conhecer mais sobre a composicdo das cores, leia o capitulo 2 —
Alfabetizagdo em design (p. 24 a p. 51) do livro de Noble lan. O material >
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esta disponivel na sua biblioteca virtuall

IAN, N. Pesquisa visual: introducao as metodologias de pesquisa ao
design grafico. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

Além do correto uso de cores, as fontes, os titulos, as legendas,
0s quadros, a numeracdo e a diagramacao das pranchas tambem
contribuem para a identidade visual do conjunto.

No que se refere a diagramacdo, o ideal € criar uma malha e
trabalhar sobre ela, mas nao da mesma forma em todas as pranchas,
dé movimento a apresentacado! Veja na Figura 4.11 alguns exemplos
de diagramacao sobre uma malha de 4 x 4.

Figura 4.11 | Diagramacéo sobre malha de 4x4

Além do uso da malha, o sentido de leitura das pranchas deve
seguir o sentido de leitura que o publico-alvo utiliza normalmente.
No caso dos paises do Ocidente, da esquerda para a direita e de
cima para baixo.

Fonte: elaborada pelo autor.
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’=] Exemplificando

Observe a Figura 4.12, a seqguir, do projeto que foi o segundo colocado
do 32 prémio {CURA} Rios Urbanos, de autoria de Soledad Patifio,
Santiago Bernabé Valente e Bruno Gabriel Fontanetto, da Universidad
Nacional de Cordoba, Argentina, sob orientagao dos arquitetos Javier
Giorgis (FAUD) e Cristian Nanzer (FAUD). A imagem principal corta o
plano em uma diagonal da esquerda para a direita e de cima para baixo,
de acordo com o sentido de leitura ocidental, e permeia as outras
informac¢des da prancha em que se esfuma e desaparece aos poucos,
criando um vinculo entre as informac®es. Os detalhes de projeto estdo
colocados na parte superior direita da imagem e, por sua posi¢cao, cor e
sombreamento, sao 0s elementos que sao observados imediatamente
apos a grande imagem central. Na parte inferior a esquerda da imagem
estdo a legenda e detalhes construtivos. Em termos de composi¢ao
cromatica, a prancha adota a composicdo de cores analogas mais o
preto, uma disposicao de elementos que resulta em uma leitura em "X”
e em um efeito final bastante equilibrado.

Figura 4.12 | 22 Colocado no Concurso {CURA} Rios Urbanos

Canal Maestro Sur:
Pl Dl

EL PARQUEL

#03: Poraue Recraatv/Deport

couEEoD BiTRONCD
e

@ piceus soos

N

oo oty o
i Sormois

Bl Lo oot

p— [ Ee—
ppi— T,
p— [ .

A res0osnovous B coeaztn o Mwza ROOLCTIA

Ty

e CONRE e
D03 0ETALE D02 0ETALLE

Fonte: <https://goo.gl/Lgo54d>. Acesso em: 9 jul. 2018
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Sem medo de errar

Vocé esta finalizando o projeto arquitetdnico do edificio
comercial e de servicos para seu cliente. Nesta etapa, vocé esta
definindo os tamanhos de pranchas para apresentacao de projetos,
as fontes, 0os esquemas de cores e a diagramacao das pranchas,
respeitando a quantidade de informacao que deve ser apresentada,
assim como a quantidade de texto e aproveitamento das imagens
da modelagem virtual.

Como vimos anteriormente, a selecdo do material depende
da qualidade do material produzido, do tamanho, do numero de
pranchas e, principalmente, do publico-alvo. Mas ainda assim, de
maneira geral, uma primeira prancha deve conter um desenho
humanizado ou imagem de boa qualidade que represente o projeto
e informacdes basicas a seu respeito, como localizacao, legislacao
envolvida ou outras informacgdes pertinentes. Outras informagdes
que devem constar em uma apresentacao sao: plantas, cortes,
elevacOes, implantacdo e paisagismo, conforme apresentado na
Figura 4.13, implantacao do Edificio Shanghai C&D, e Figura 4.14,
elevacao frontal, obra do escritorio Gad, localizado na China.

Figura 4.13 | Implantacdo humanizada do Edificio Shanghai C&D
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Fonte: <https://goo.gl/adHYEf>. Acesso em: 8 ago. 2018
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Figura 4.14 | Elevac3o frontal da obra do escritério Gad, localizado na China

Fonte: <https://goo.gl/nZ8NLy>. Acesso em: 8 ago. 2018.

Sobre o esquema de cores a ser utilizado, ha diversas
possibilidades. O importante € que sejam tomados alguns cuidados
basicos para que a escolha das cores ndo prejudique a leitura do
projeto e sua qualidade estética.

No gue se refere a escolha de fontes, o mais importante e utilizar
apenas um tipo de fonte ou fontes de uma mesma familia. Nao
misturar fontes com caracteristicas muito diferentes para nao criar
conflito entre elas.

Sobre a organizacdo das pranchas, o ideal € trabalhar sobre uma
malha definida que divide a prancha em varios setores e ocupa-los
de diferentes formas nas varias pranchas, que, preferencialmente,
devem ter formato padronizado e de dimensdes compativeis com a
dos desenhos que suportardo. A Figura 4.15 apresenta uma prancha
de apresentacdo do concurso de projetos para constru¢cao de um
memorial as vitimas da boate Kiss.
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Figura 4.15 | Prancha de apresentacdo: memorial as vitimas da boate Kiss

! s{éi& Concurso Piblico Nacional de Arquitetura para o Memorial &s Vitimas da Kiss - Santa Maria / RS - 2018 -

Fonte: <https://goo.gl/6258FV>. Acesso em: 8 ago. 2018

Como complemento de estudo do projeto arquitetdnico
e conteudo a ser apresentado tanto no memorial justificativo
do projeto quando nas pranchas de apresentacao, temos as
modelagens virtuais e as analises de conforto ambiental da obra.
Este recurso auxilia o autor do projeto a defender a escolha
dos materiais eleitos e justifica as aberturas presentes nas
fachadas do edificio.

?Z| Exemplificando

O laboratorio de eficiéncia energética em edificagdes da Universidade
Federal de Santa Catarina (LabEEE) disponibiliza diversos softwares
gratuitos para download com a proposta de se realizar o estudo de
conforto ambiental (térmico e acustico) de edificacdes.

A Figura 4.16 apresenta a tela principal do software Sunpath, programa
para visualizagao do movimento relativo entre o Sol e a Terra. }
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Fonte: <https://goo.gl/PxRIhV>. Acesso em: 8 ago. 2018
- J

Avancando na pratica

Reformo de pequeno comércio

Descri¢cdo da situagdo-problema

Vocé estd encarregado da reforma de um pequeno ponto
comercial em uma avenida bastante movimentada de um bairro
central de uma grande cidade. O cliente deseja que a pintura
da fachada e da placa da loja sejam feitas de forma a chamar a
atencado das pessoas que circulam pela avenida, inclusive as que
passam a bordo de dnibus e automoveis. Ele deseja que a placa
CoOm O nome e 0s servicos prestados por seu empreendimento
seja atraente e legivel a grande distancia. Que esquema de cores
usar? Quais informacdes vocé necessita para defini-las?
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Resolucao da situacdo-problema

Para a definicdo das cores a utilizar na pintura da fachada
do ponto comercial, vocé deve verificar as cores utilizadas nos
imoveis vizinhos e usar cores que sobressaiam. Um esquema
triangular ou meio complementar, desde que usado com
cuidado, pode atender as aspiracdes do cliente. No que diz
respeito a placa da loja, uma solucao que pode ter o efeito
desejado € que ela seja de uma das cores do esquema triangular
e que utilize fonte contrastante, mas ndo de cor complementar.
A Figura 4.17 apresenta um conjunto de diferentes fachadas
comerciais, em que cada uma apresenta a sua vitrine e seu
logotipo, nao poluindo as informacdes entre 0s comercios.

Figura 4.17 | Fachadas de diferentes comércios

Fonte: iStock

Faca valer a pena

1. Diagramacdo pode ser definida como arte ou técnica de dispor
elementos graficos em um espago delimitado. A forma com que os
objetos que fardo parte de uma apresentacao de projeto sao dispostos nas
pranchas € muito importante no que se refere a legibilidade e ao aspecto
estético e formal da apresentagédo.

198 U4 - Desenvolvimento do projeto: escritorios.



Sobre a disposicao dos elementos graficos nas pranchas, selecione a
afirmacdo correta.

a) A forma com que os elementos graficos sdo dispostos nas pranchas
nao influi na legibilidade.

b) Os objetos devem ser dispostos exclusivamente em fungdo
de seu tamanho.

c) A sequéncia de leitura das pranchas deve ser sempre da esquerda
para a direita.

d) Asequénciade leitura das pranchas deve ser sempre de cima para baixo.

e) A sequéncia de leitura deve seguir a do local onde as pranchas serdo
apresentadas.

2. A eleicio dos tipos e tamanhos de fontes a serem utilizados em uma
apresentacao pode ter um efeito determinante no entendimento e na
aparéncia final das pranchas que fardo parte dessa apresentagdao. Uma forma
de classificar as fontes € pela presenga ou ndo de serifas em seu desenho.

Sobre a escolha de fontes para uma apresentacdo, selecione a
alternativa correta.

a) Quanto maior a variedade de fontes em uma apresentacao, mais
atraente ela sera.

b) O uso de fontes de diferentes familias, com e sem serifas
simultaneamente, deve ser evitado.

c) A legibilidade é consequéncia exclusiva do tamanho das fontes.

d) A forma das fontes é o que determina sua legibilidade, o tamanho
nao interfere.

e) N&o érecomendado o uso de mais de uma fonte, independentemente
de seu desenho.

3. O uso criterioso das cores é de fundamental importancia tanto no
resultado estético quanto na legibilidade das pranchas de apresentacao de
projetos. Ha varios esquemas cromaticos que podem auxiliar na escolha do
conjunto de cores a utilizar.

Sobre as cores a utilizar em uma apresentacdo de projetos, selecione a
alternativa correta.

a) O melhor esquema a utilizar em uma apresentacdo € o mais vibrante, o
esquema quadrado.
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Quando se deseja uma apresentacao sobria, é indicado usar o esquema
meio-complementar.

O esquema retangular ndo deve ser usado em uma apresentagdo por
ser muito vibrante.

Qualquer esquema pode ser usado em uma apresentagdo, mas alguns
exigem mais cuidado.

Os esquemas cromaticos indicam as combinacdes de cores que ndo
devem ser utilizadas.
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Secaon 4.3

Apresentacao do anteprojeto: escritorios

Dialogo aberto

Caro aluno, estamos dando inicio a ultima secao da unidade
e do livro didatico. Nas secdes anteriores estudamos sobre o
desenvolvimento do projeto, os desenhos técnicos e a maquete
fisica; agora, estudaremos sobre a apresentacao do anteprojeto de
escritorios. Adicionalmente, concluiremos o desafio proposto na
Unidade 1, em que vocé esta atuando em um grupo responsavel
pelo desenvolvimento de um projeto de uma Galeria Comercial e
Corporativa na sua cidade.

Ao longo do desenvolvimento deste projeto foram cumpridas
inuUmeras etapas, desde os levantamentos iniciais até a preparagao das
pranchas de apresentacao e, inclusive, 0 material para a apresentacao
final que se aproxima. Dessa forma, o projeto do edificio comercial e de
escritorios foi finalizado e, agora, € necessario apresenta-lo e defendé-lo
para uma plateia em que, dentre muitos outros, estara o seu cliente.

Para o sucesso deste ultimo estagio do projeto, vocé aprendera
como fazer a apresentacao final de um projeto de arquitetura
e urbanismo. Vocé e a equipe que estd sob seu comando tém
certeza de que o resultado obtido foi o melhor possivel. Mas, como
convencer o publico presente em sua apresentacao disso?

Faz diferenca o tipo de publico presente na apresentacao? O que
deve ser valorizado na apresentacao de um projeto voltado para
o setor terciario? O que apresentar para um publico leigo e o que
apresentar para profissionais da area? Como determinar aduracdo da
apresentacdo? Qual a melhor sequéncia de apresentacao? Por onde
comecar, como dar continuidade e como terminar a apresentacao?
O vocabulério utilizado na apresentacao faz diferenca?

Nesta secao, que fecha seu livro didatico, vamos estudar sobre as
facilidades que a maquete virtual pode auxiliar na leitura do projeto de
arquiteténico, assim como pode ser utilizada em software especifico
de simulacao de conforto térmico. Ainda, vamos compreender a
melhor forma de diagramar uma prancha de apresentacao voltada
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para projetos arquitetdnicos para o setor terciario.

Este € o ultimo passo! Que tal fechar com chave de ouro e sair
aplaudido da apresentacao?

Nao pode faltar

Uma apresentacdo de projeto tem, antes de mais nada, o objetivo
de convencer os que a assistem da adequacao, viabilidade e, em
ultima analise, da qualidade do projeto que esta sendo apresentado.
Para tal, ha varios recursos que podem ser utilizados. O primeiro
deles € a apresentacdo de desenhos e imagens produzidos ao longo
do desenvolvimento do projeto.

Toda apresentacao deve ter como primeiro objetivo captar a
atencao dos que a estdo assistindo. Para isso, deve ser dinamica,
despertar a curiosidade e o interesse da plateia.

Para a preparacao de uma apresentacao de projeto de arquitetura e
urbanismo, o primeiro ponto a ser considerado € o publico alvo dessa
apresentacdo. E muito importante conhecer o grau de informacdo
e familiaridade do publico com o tema que sera tratado. Isso definira,
inclusive, a linguagem que sera utilizada. Se a apresentacao for feita para
uma plateia de leigos, o vocabulario utilizado devera evitar expressdes
que sO sao entendidas por pessoas da area. O uso de terminologia
muito especifica podera cansar a audiéncia e dificultar o entendimento
do projeto, o que pode causar uma sensacao de desconforto, que,
frequentemente, transforma-se em rejeicao, resultando em desatencao,
quanto a apresentacao, e em dificuldade de aprovacao do projeto. Para
esse tipo de audiéncia, © mais recomendado ¢ a utilizacado de linguagem
coloquial, simples e direta. Mas, atencao, por coloquial ndo se deve
entender inculta. A linguagem utilizada pode ser informal, mas deve
ser correta. Girias e expressdes caracteristicas de determinados grupos
profissionais ou sociais devem ser usadas com muito cuidado. O mau
uso de uma palavra ou expressao pode causar uma ma impressao que
sera dificil de apagar. Para um publico leigo, € interessante que seja
dada especial atencdo a explicacdo do processo de projeto, de seus
condicionantes, das alternativas possiveis e do porqué da escolha de
uma alternativa em detrimento de outras.

Para um publico familiarizado com o jargao utilizado na arquitetura,
como estudantes e profissionais, a situacdo se inverte. O uso de
expressdes utilizadas nesse meio agiliza a apresentacdo, reduz
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a necessidade de explicacbes e possibilita uma discussao mais
aprofundada de aspectos relevantes do projeto. E importante que a
linguagem utilizada revele familiaridade e conhecimento profissional,
evitando informalidades. Isso e o uso incorreto de terminologia
podem causar uma pessima impressao, ou seja, em termaos didaticos,
praticamente o oposto de uma apresentacao para uma audiéncia leiga.
Nao se deve explicar o gue nao necessita ser explicado.

Ainda no que se refere a parte discursiva da apresentacao, € muito
importante evitar a monotonia. Para isso, as variagcdes no volume e no
tom de voz ajudam a dar mais dinamismo ao discurso. Nesse sentido, um
erro muito comum praticado por iniciantes e simplesmente ler o que esta
sendo apresentado em pranchas ou por meio de projecao. O discurso
deve complementar o que esta sendo apresentado graficamente e ndo
descrever ou repetir o que o publico esta vendo ou lendo.

A respeito dos textos, € importante evitar excesso de texto nos
slides ou pranchas de apresentacdo. O principal meio de expressao do
arquiteto € o desenho, e em uma apresentacao, a descricao ou analise
dessas imagens, caso necessaria, deve ser feita verbalmente. O excesso
de texto pode tornar a apresentacao cansativa ou simplesmente nao
ser lido. Nesse sentido, o texto deve conter, de forma resumida ou
em topicos, 0s pontos mais importantes da apresentacdo. Assim, ao
mesmo tempo em que ressalta para a audiéncia 0s aspectos mais
importantes do tema tratado, funciona como um roteiro auxiliar para a
apresentacao verbal para o autor do projeto.

Outro recurso que pode ser utilizado para manter a atencao
da audiéncia € a formulacao de questdes. Elas sdo uteis mesmo
quando usadas somente como um instrumento de apresentacao e
que vocé as responda apos uma pequena pausa para dar tempo as
pessoas para refletir. As brincadeiras ou casos CUriosos, caso sejam
utilizados com cuidado para nao dar a impressao de excesso de
informalidade ou de desrespeito ao publico, podem ajudar a criar
um clima mais descontraido, mas para isso, € importante conhecer
o nivel cultural da audiéncia e adequar a apresentacao a ele.

&z" Assimile

Na preparacdo de uma apresentacdo de projeto de arquitetura e
urbanismo, € muito importante ter em mente o publico a que ela se }
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destina e o tempo disponivel. O conteldo, a forma com que ele deve ser
apresentado e o nivel de aprofundamento dependem desses dois fatores.

Durante o desenvolvimento do projeto de Arquitetura Comercial
ou de Servicos foi executado um grande numero de croquis e
desenhos, foi produzida uma grande quantidade de imagens,
de modelos tridimensionais fisicos e virtuais, mapas, graficos e
memoriais. A organizacdo de todo esse material visando uma
apresentacdo depende do publico a que essa apresentacao se
destina. Mas, de maneira geral, € interessante que a apresentacao
siga a sequéncia de desenvolvimento do projeto. O que deve variar
de caso para caso em funcdo do publico e do tempo disponivel € o
nivel de detalnamento e de aprofundamento da discussao.

Como o primeiro passo em uma apresentacao talvez seja chamar
e prender a atencdo da audiéncia, pode ser interessante iniciar uma
apresentacao de projeto com imagens do projeto concluido. Para isso,
imagens geradas a partir da renderizagdo de modelos tridimensionais
virtuais desenvolvidos com o auxilio de aplicativos para computador,
como o Sketch Up, por exemplo, podem ter o efeito desejado.

?=| Exemplificando

O uso de imagens renderizadas, como a Figura 4.18, no inicio da
apresentacdo, pode ter o efeito de captar a atencdo da audiéncia e
predispo-la favoravelmente ao projeto.

Figura 4.18 | Prancha de apresentacdo de um projeto arquitetbnico com
imagens renderizadas

The Business
Morphometric

Fonte: <http://www.arch2o.com/wp-content/uploads/2015/02/Arch20-Skyskrapers-015.jpg>. Acesso
em: 14 jul. 2018.
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No caso de pranchas para concursos, que fazem parte de uma
categoria especial de apresentacdo de projetos, essas imagens iniciais
podem dividir espaco com outras informagdes, mesmo porque ha
concursos gue limitam o numero de pranchas bem como 0s que
exigem a apresentacao de apenas uma prancha.

OQB Reflita

Uma apresentacdo para um cliente leigo deve ser diferente de uma
apresentacao para um publico mais familiarizado com o tema; mas
como fazer uma apresentacao para um publico misto?

Como vimos anteriormente, todo projeto tem inicio a partir de uma
demanda, para atender a uma necessidade. Uma tendéncia muito
comum em apresentacdes de projetos de arquitetura e urbanismo é
considerar que a audiéncia conhece o lote, sua localizacao na cidade
€ as caracteristicas da regido onde ele esta inserido. Isso raramente e
verdade. Por isso, uma apresentacdo de projeto deve situar a regido
onde esta o lote na cidade, situar o lote em sua regido, descrever as
caracteristicas fisicas, sociais e econdmicas da regido e detalhar as
caracteristicas do lote em si. Essa descricao pode ser feita por meio de
mapas gerais e mapas de leitura urbana feitos no inicio do projeto.

J=| Exemplificando

A Figura 4.19 é um exemplo de situagdo da regidao de um projeto na
cidade e no Estado. Na Figura 4.20 é apresentado um exemplo de
representacdo de leitura urbana em uma apresentacao de trabalho de
conclusao de curso.

Figura 4.19 | Situagdo da regido de um projeto na cidade e no Estado de S&o Paulo
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Fonte: Camargo (2016, p. 63) }
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4 Figura 4.20 | Representacdo de leitura urbana
USO E OCUPAGAO
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Fonte: Silva (2018, p. 28)

O proximo passo da apresentacao pode ser descrever a legislacao
municipal relacionada ao projeto em questao. Quais 0s usos permitidos
na zona? Qual o gabarito de altura maxima permitida? Qual a taxa de
ocupagao maxima? Que influéncia esses indices exerceram no projeto,
no caso de uma audiéncia leiga, ou como o projeto tirou partido do
que a legislacdo permite no caso de uma audiéncia familiarizada com a
aplicacao dalegislacao? Isso € importante porque ilustra alguns dos limites

para o desenvolvimento do projeto e como eles foram enfrentados.

D9 Pesquise mais

Veja as recomendacdes de varios profissionais para a apresentacdo
de projetos de arquitetura e urbanismo no material sugerido a sequir:
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4 ABBATE, V. Como apresentar o projeto. AU Educag¢do.187. ed., 2009.
Disponivel em: <http://aul7. pini.com.br/arquitetura-urbanismo/187/
exercicio-profissional-como-apresentar-o-projeto-153337-1.aspx>.
Acesso em: 16 jul. 2018.

A representacdao do processo de desenvolvimento do projeto
€ importante na medida em que mostra a linha de raciocinio
seguida, as alternativas que foram cogitadas e o caminho que foi
seguido ate a solucao final proposta. Isso pode ser feito por meio
dos croquis de estudo executados ao longo do desenvolvimento
do trabalho (Figura 4.21).

Seguindo o processo de desenvolvimento do projeto, poderiam
ser mostrados um ou dois projetos de referéncia, acompanhados
dos comentéarios sobre como determinados elementos foram
tratados nesses projetos e os aspectos de interesse para o projeto
que esta sendo apresentado. Essas analises podem ser ilustradas,
por exemplo, por meio dos croquis de estudo e de anotacdes sobre
plantas e elevacdes dos projetos analisados.

Figura 4.21 | Croquis de estudo de alternativas de projeto de escritérios em trabalho
de conclusao de curso.

Q_ / Edificio

Entrada Entrada

Vasos na
Varanda

b Lol Jardim
! Vertical > \

Varandas

Fonte: Kagohara (2017, p. 73-74)

Outra ferramenta bem-vinda é o modelo fisico do projeto
arquitetonico. A  maquete facilta a leitura do espaco, ©s
dimensionamentos, a analise dos acessos e circulagdes dos pedestres
e veiculos, verificacdo das aberturas e possiveis estudos de brises para
estudo do conforto ambiental. A Figura 4.22 retrata um cenario de
apresentacao de um projeto arquitetdnico por meio da maquete fisica.

U4 - Desenvolvimento do projeto: escritorios. 207



Figura 4.22 | Anélise de projeto arquitetdnico por meio da maquete fisica

Fonte: iStock

A maquete, ainda pode ajudar a apresentar um estudo de conforto
ambiental por meio do estudo da projecao de sombras, seja por
equipamento especifico, como o Heliodon, ou por equipamentos
simples de sombra e luz. O estudo pode ser realizado diante da plateia
ou por meio de videos e fotografias. A Figura 4.23 apresenta um estudo
de sombras de um projeto arquitetdnico no equipamento Heliodon.

Figura 4.23 | Estudo da insolacdo no equipamento Heliodon

Fonte: <https://www.youtube.com/watch?v=wjKwdvApllLs>. Acesso em: 16 ago. 2018
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Caso haja tempo, € interessante discutir como cada uma das
limitacdes impostas pelo local, pela legislacdo, pelos equipamentos,
pelos materiais e até pela capacitacdo da mao de obra disponivel
foram enfrentadas e a quais solucdes elas levaram. Nesse momento,
o partido arquitetdnico, o programa de necessidades setorizado e
0s estudos de fluxo ajudam a ilustrar e a justificar a solucdo adotada.
Esses aspectos normalmente sdo muito importantes para o cliente e
devem ser discutidos com maior nivel de detalhe. Em ultima analise,
foram eles, junto aos estudos relacionados ao desenho universal,
que levaram a definicao do leiaute do pavimento tipo e de outros.

Talvez seja interessante encerrar a apresentacdo com imagens
que realcem as qualidades estéticas do projeto, mas o que enfatizar
depende dos interesses da audiéncia. De qualquer forma, belas
imagens ajudam a predispor o publico a favor do projeto.

No que se refere a diagramacao das pranchas ou slides, ha alguns
cuidados a serem tomados. O primeiro deles € dar uma ideia de
continuidade a apresentacao. Isso pode ser feito com o uso de uma
mesma malha de diagramacado e de um mesmo esquema de cores
em todas as pranchas ou slides. Mas, como vimos anteriormente,
isso nao significa que a distribuicao de desenhos, imagens e textos
deva ser feita da mesma forma em todos os slides ou pranchas. No
entanto, € importante seguir um mesmo conjunto de critérios de
forma a dar uma identidade a apresentacao. Nesse sentido, os slides
ou pranchas podem conter numeracao, titulos, legendas, quadros e
outros elementos que sigam um mesmo padrao, reforcando o fato
de pertencerem a um mesmo conjunto.

O tipo e tamanho das fontes dependem do meio que sera
utilizado para a apresentacdo. Mas, como vimos anteriormente, o
uso simultdneo de fontes de diferentes caracteristicas normalmente
da mau resultado. Como regra geral, ndo se deve utilizar fontes com
e sem serifa a0 mesmo tempo. Além do tamanho e do desenho
da fonte, sua relacdo com o fundo no que se refere a cores e
contraste também ¢ determinante quando se trata de legibilidade. E
importante que exista uma relacao de 3:1 de contraste entre fonte
e fundo, como ¢ possivel observar nos dois primeiros exemplos da
Figura 4.24. Ja o terceiro exemplo da mesma figura ilustra o uso de
fonte e fundo com cores complementares. O uso de fonte vermelha
sobre fundo verde, por exemplo, além de ser pouco legivel, pode ter
um efeito de vibracdo bastante desagradavel.
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Figura 4.24 | Relacdo entre as cores de fonte e fundo

Devido aos cones sensiveis ao azul
serem poucos e terem baixa
sensibilidade,

nao é recomendado usar texto azul com
fonte pequena sobre fundo escuro

0 amarelo é o mais claro dos matizes
puros, sendo assim, ndo é indicado usar
letras amarelas sobre fundo branco

O uso de cores complementares para
texto e fundo costuma dar mal resultado

Fonte: elaborada pelo autor

A melhor forma para determinar o tamanho das fontes e imagens a
serem utilizadas em uma apresentacao € testa-las previamente. Caso seja
possivel, o ideal € preparar um slide ou prancha com diversos tamanhos
de imagens e fontes e observa-los nas condicdes da apresentacao.

Uma das formas para definir o conteudo da apresentacao, seu
formato e duracdo € por meio de ensaios. E interessante preparar
um texto base da apresentacdo e testa-lo cronometrando o tempo.
Caso o tempo da apresentacao fique diferente do planejado, corte ou
complemente o conteudo até chegar a duracao prevista. De qualquer
forma, evite apresentacdes muito longas. E melhor que a plateia saia
da apresentacdo guerendo mais informacdes sobre o projeto do que
cansada dele. Depois disso, com a duracao da apresentacao definida,
prepare as pranchas ou os slides que fardo parte dela e refaca o
ensaio, apresentando, se possivel, para uma Ou mais pessoas que
desconhecam o projeto. Os comentarios dessas pessoas podem
ajuda-lo a definir o ritmo e o conteldo de sua apresentacao.

No caso de apresentacdes feitas por mais de uma pessoa,
€ importante que os membros da equipe que nao estiverem
apresentando o projeto no momento se cologuem em segundo
plano, deixando o apresentador em primeiro plano. Isso ajudara a
plateia a voltar sua atencdo ao que esta sendo dito. Uma forma de
todos os membros de uma equipe participarem da apresentagao
€ por meio da divisdo de temas. Dessa forma, cada membro fica
responsavel por parte da apresentacao e todos participam. Caso
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todos os membros tenham que participar, o ideal € que o inicio e o
fim da apresentacao figuem a cargo dos membros da equipe com
mais facilidade de falar em publico.

A postura tambem é muito importante na hora de apresentar
um projeto ou de falar para uma plateia. A linguagem corporal
pode passar uma impressao de seguranca e familiaridade com o
tema tratado ou, pelo contrario, de desconforto e inseguranca.
Evite cruzar os bracos sobre o peito ou podr as maos nos bolsos.
Finalmente, vista-se de acordo com a ocasiao, use roupa confortavel
e de cores sobrias. O que deve chamar a atencdo € o que esta sendo
apresentado e nao o apresentador.

Sem medo de errar

Vocé esta se preparando para apresentacao final do seu projeto
arquitetonico de um edificio comercial e de escritorios. Esta feliz com o
resultado e esta encontrando os melhores meios para mostrar todas as
informacdes do seu trabalho, hierarquizando as informacdes de forma
que fique didatica e um leigo consiga compreender.

O primeiro que vocé deve determinar € o publico que presenciara
sua apresentagcdo. O conteudo, o nivel de detalhamento técnico e
até mesmo a linguagem e as expressdes utilizadas na apresentacao
dependerao disso. Depois disso, € importante saber quanto tempo vocé
tera para sua apresentacao e monta-la em funcao disso. Mas sempre
tendo em mente que apresentacdes muito longas sdo cansativas.

Na montagem das informacdes a serem colocadas na diagramacao
das pranchas, tente hierarquizar os assuntos, comecando com a
apresentacao geral, como localizagao, legislacdo e estudos gerais,
posteriormente apresente 0s desenhos técnicos e os detalhes
construtivos, assim como as justificativas de projeto. Para ganhar
interesse dos leitores ou ouvintes, inicie sua apresentacao com belas
imagens renderizadas do projeto.

As Figuras 4.25 e 4.26 apresentam duas pranchas de apresentacao
sequenciais de um ganhador do concurso de arquitetura do projeto de
um novo campus para Universidade de Dublin, na Irlanda.
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Figura 4.25 | Primeira prancha de apresentacdo

01 PLACEMAKING ENTRANCE PRECINCT MASTERPLAN

Fonte: <https://goo.gl/e92qgm>. Acesso em: 16 ago. 2018.

Figura 4.26 | Segunda prancha de apresentacédo

02 USABILITY AND PERFORMANCE ENTRANCE PRECINCT MASTERPLAN

o,

e [ .

Fonte: <https://goo.gl/e92qgm>. Acesso em: 16 ago. 2018.
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Note que foram destinados espacos para imagens renderizadas,
assim como evita-se textos extensos e estes sempre acompanhados de
desenhos de estudo para facilitar a leitura do leigo.

Para enriquecer mais sua apresentacdo, apresente uma maquete
fisica com um estudo do conforto ambiental do projeto. A Figura 4.27
apresenta a apresentacao de um projeto arquitetdnico auxiliado pelo
uso do modelo fisico.

Figura 4.27 | Apresentacdo de projeto arquitetdbnico com o uso de maquete fisica

Fonte: iStock.

A escolha do vocabulario tambem depende do publico. Pode ser
mais técnico no caso de pessoas familiarizadas com o tema, ou mais
coloquial e informal, no caso de um publico nao conhecedor do tema.

Avancando na pratica
Apresentacao para aprovagao de projeto

Descricao da situagao-problema

O escritorio de arquitetura e urbanismo em que vocé trabalha deve
apresentar o projeto de um produto novo que estao patenteando
para os investidores. Vocé ficou encarregado da apresentacao
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para o cliente que, a pedido do seu chefe, deve ser didatica e de
valorizagdo maximo do produto.

Como tornar sua prancha de apresentacdo atraente e didatica
para o cliente? Como dispor todas as informagdes em uma unica
prancha sem causar poluigcao visual?

Resolugdo da situagdo-problema

A primeira coisa a definir € a hierarquizacao das informacdes
que pretende apresentar para os investidores. Garanta imagens
renderizadas com qualidade que apresente de forma aplicavel
o produto; instigue a imaginacdo do cliente e mostre o quanto
O produto pode se tornar de facil uso. Note que na Figura 4.28,
referente ao projeto de casa portatii de um concurso para
estudantes de arquitetura, na prancha de apresentacdo foram
apresentadas as imagens renderizadas dos possiveis usuarios em
um cenario aplicavel. Além disso, constam os desenhos tecnicos
em que se apresenta as informacdes relevantes como material,
dimensionamento e os sistemas de encaixe, dados pelos detalhes
construtivos. Ainda nao foram destinados muitos espacos para texto
para evitar uma prancha monotona, assim, as informacdes séo
apresentadas basicamente por meio de imagens.

Figura 4.28 | Exemplo de prancha de apresentacédo

LS VL B SO

"PROJETAR.ORG - 024 - Casa Portafil 024037

Fonte: <https://goo.gl/ZStVLG>. Acesso em: 16 ago. 2018.
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Faca valer a pena

1. Normalmente, o volume de material produzido durante o
desenvolvimento de um projeto € muito grande. Os estagios iniciais,
incluindo levantamento da legislacao, leitura urbana, estudos preliminares,
analise de projetos de referéncia e proposicdo de um programa de
necessidades, normalmente tém entre seus produtos: croquis, desenhos,
graficos, relatorios e, muitas vezes, maquetes volumétricas fisicas.

Selecione a alternativa correta no que se refere ao aproveitamento do material
gerado nos estagios iniciais de um projeto para sua apresentacao final.

a) Esse material ndo deve fazer parte da apresentacdo final por ainda
estar muito “cru”.

b) Todo o material produzido nos diversos estagios deve fazer parte da
apresentacao final.

c) Essematerialpodeserutilizado parailustrarodesenvolvimento
do projeto.

d) A utilizagdo desse material depende exclusivamente de sua
qualidade grafica.

e) Esse material ndo deve ser utilizado porque, para o cliente, o que
interessa é o resultado final.

2. Entre o material produzido durante o desenvolvimento de um projeto
ha uma grande quantidade de desenhos técnicos, como, por exemplo,
plantas e cortes do lote, plantas de implantacao e de paisagismo, plantas
dos diversos pavimentos, cortes do edificio como um todo, etc.

Selecione a alternativa correta no que se refere a utilizagdo de desenhos
técnicos em uma apresentacao final.

a) Eles servem para a execucgdo do edificio e ndo devem fazer parte de
uma apresentacao final.

b) Sua utilizagdo independe da audiéncia, todos sao capazes de entendé-los.

c) N&o € necessario rigor técnico em apresentacdes para leigos, esbocos
sao suficientes.

d) No caso de apresentagdes para leigos € mais interessante usar plantas
humanizadas.

e) Nao sdo necessarios em apresentagdes para publico especializado
ou da area.
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3. As apresentacdes de projeto para clientes frequentemente tém como
principal objetivo o de facilitar a aprovagado do projeto. Nesse sentido, seu
conteudo deve ser estudado e organizado de forma que seja, a0 mesmo
tempo, atraente e informativo.

Leia as afirmacdes a seguir e selecione a alternativa correta no que se
refere ao tempo de apresentacao de um projeto.

a)

b)

c)

216

Todo o conteudo deve ser apresentado, isso define o
tempo de apresentacdo.

Desde que haja imagens de qualidade, o tempo de apresentagdo ndo
tem muita importancia.

As apresentacdes devem ser curtas, mesmo que faltem
algumas informagdes.

Quanto mais longa e completa a apresentacdo, melhor.

O tempo de apresentacdo deve ser estudado para nao deixar a
apresentacao cansativa.
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