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Palavras do autor

Caro aluno, seja bem-vindo!

Este material propde explorar a discussao sobre 0s espacos de
morar, com foco no projeto de interiores dos ambientes coletivos
de empreendimentos residenciais de alta complexidade.

E preciso entender o fendbmeno da verticalizacdo das cidades
como forma de aumento dos indices construtivos relativos ao
solo urbano e da densidade demografica. E necessario, também,
compreender as relacdes humanas que ocorrem nos espacos
coletivos impessoais.

As mudancas decorrentes dos novos modos de vida da
sociedade contemporanea, como o trabalho em casa, o acumulo de
equipamentos eletroeletréonicos, o desaparecimento da empregada
domeéstica e as alteracdes relativas as novas composi¢coes familiares,
que se contrapdem a tradicional familia nuclear, sdo, tambem,
apelos comerciais e de venda.

Conhecer os conceitos, baseando-se nas caracteristicas e nas
relagGes entre ser humano/espagco/ambiente, e aplicar as normas
técnicas de representacado grafica ao projeto de interiores residencial
coletivo de alta complexidade serdo pontos importantes abordados
nesta disciplina.

Em cada unidade, portanto, serdo abordados os seguintes
assuntos:

Unidade 1: Premissas comportamentais e metodologicas sobre o
projeto de interiores residencial de alta complexidade.

Unidade 2: Preconcepcdo do projeto residencial de alta
complexidade.

Unidade 3: Concepcao do projeto de interiores residencial de
alta complexidade.

Unidade 4: Pos-concepcao de projeto de interiores residencial
de alta complexidade.



Em cada aula, sera proposta uma situacao-problema, baseada
em situacado real na profissdo, com o intuito de contribuir com suas
habilidades.

Agora, vamos juntos nesta jornada edificante!



Unidade 1

Premissas comportamentais e
metodoldgicas sobre o projeto
de interiores residencial de
alta complexidade

Convite ao estudo

As mudancas decorrentes dos novos modos de vida
da sociedade contemporanea, como o trabalho em
casa, O acumulo de equipamentos eletroeletronicos, o
desaparecimento da empregada domestica e as alteracdes
relativas as novas composicdes familiares, sao fatores
relevantes, certamente observados para os empreendimentos
residenciais de alta densidade.

Para tanto, esta unidade propde o conhecimento dos
conceitos, baseando-se nas caracteristicas e nas relacdes
entre ser humano/espago/ambiente, e a aplicagdo das
normas tecnicas de representacao grafica ao projeto de
interiores residencial coletivo de alta complexidade.

Além disso, sugere a compreensao e o desenvolvimento
das técnicas para obtencao das informacdes iniciais do
projeto e para elaboracdao do programa de necessidades para
projeto de interiores residenciais de alta densidade.

Nesta unidade, serdo enfatizados os seguintes temas:

- Aimportancia do design de interiores no desenvolvimento
de projetos residenciais nos espacos coletivos (semipublicos).

- Historia e apropriacdes do design de interiores, com foco
em areas coletivas.

- O processo das mudancas dos ambientes no projeto
residencial ao longo da historia.



- A transformacao dos espacos residenciais, considerando
0s novos habitos da sociedade, com énfase nos espacos
semipublicos.

- Discussao sobre a apropriacdo do espaco semipublico e
coletivo pelos espacos residenciais de alta densidade.

Visando atender aos objetivos da disciplina, sera proposta
uma situacao que o acompanhara em todas as unidades.

Imagine que vocé atua em um escritorio de design de
interiores contratado para desenvolver o projeto de interiores
dos ambientes coletivos de um empreendimento residencial
de alta densidade. A cada unidade, uma nova etapa do projeto
devera ser desenvolvida.

Neste capitulo, o desafio sera compreender o tema no seu
contexto historico e social.

Em outras palavras, vocé precisa assimilar a definicao de
empreendimento residencial de alta densidade, descobrir
COMO € por gue surgiu, quais os ambientes de uso coletivo
e como se deu a transformacgao desses ambientes ao longo
do tempo.



Secaoll

A importancia do design de interiores no
desenvolvimento de projetos residenciais coletivos

Dialogo aberto

Caro aluno, imagine-se trabalhando em um escritorio de design de
interiores. Esse escritorio foi contratado a fim de realizar um projeto
para um empreendimento residencial de alta densidade. Seu gerente
solicitou-lhe uma pesquisa sobre o tema, com © objetivo de analisar
como érealizada a apropriacao do espaco semipublico e coletivo pelos
empreendimentos residenciais de alta densidade e, também, como
ocorreu a transformacao dos espacos residenciais, considerando os
habitos da sociedade, com énfase nos espacos semipublicos.

A concepcdo de espacos esta diretamente associada as
dimens®es humanas. E necessario, portanto, compreender como
as relacdes pessoais, quer sejam comerciais, sociais ou afetivas,
determinam a consolidagao desses espacos.

Qual é a importancia desse processo?

Qual € a influéncia dos modos de vida e dos habitos sociais, bem
como suas transformacdes ao longo do tempo, no processo de
concepgao de espagos?

Para que essas questdes sejam solucionadas, ha que se mensurar
a importancia do design de interiores no desenvolvimento desses
projetos, por meio da analise do processo de mudancga dos ambientes
residenciais ao longo da historia, considerando os novos habitos da
sociedade.

Nao pode faltar

A maneira como 0s ambientes dos espacos de moradias
organizame-se retrata muito sobre a cultura de um local.

Entre o século XVle ofinaldo século XIX, no Brasile, especialmente,
em Sao Paulo, a arquitetura passou por um periodo de estagnagdo no
qual as moradias, da classe mais rica a mais humilde, apresentavam
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as mesmas caracteristicas vernaculares, ou seja, as construcoes
empregavam materiais e recursos do proprio ambiente onde eram
construidas, o que demonstrava um carater local ou regional. As
diferencas na composicdo, na forma e no sistema estrutural eram
guantitativas, isto €, referiam-se ao maior ou menor numero de
comodos. As residéncias eram construidas com as mesmas técnicas
construtivas (taipa de pildo, que perdurou por quase trés séculos),
mantendo 0s mesmaos programas e as mesmas volumetrias externas.
Isso indicava nao ter havido mudangas no modo de morar.

No caso de Séo Paulo, o isolamento geografico determinou
a caracteristica de sua arquitetura. Havia escassez de pedra; a cal
somente foi descoberta no Planalto, em meados do seculo XVIII;
a madeira de lei era abundante, mas, em razdo da dificuldade de
transporte, tornou-se inviavel para utilizacao nas construcdes. Dessa
maneira, restou © material mais proximo e barato: o barro.

Por esse motivo, a taipa de pilao, que foi uma das primeiras
contribuicdes do colonizador portugués, tornou-se o sistema
construtivo dominante por quase 300 anos, tanto para os sobrados
mais ricos quanto para as casas mais modestas da zona central.

A arquitetura residencial na cidade era feita de sobrados, nos
quais a rigueza caracterizava-se pelo volume e pelo tamanho do
edificio, e nao por solucdes formais e estéticas.

Com relacao aos ambientes interiores, por exemplo, na casa
bandeirista, a comunicacdo entre o publico e o privado realizava-se
pelo alpendre, uma espécie de varanda, onde, de um lado,
estabelecam-se a capela e, de outro, o quarto de hospedes.
O alpendre era responsavel pela conexdo entre o interior e o exterior,
por receber os hospedes e preservar a intimidade da familia.

Com a chegada da corte real portuguesa ao Rio de Janeiro,
em 1808, com o aparato de mobilias, loucas, vestuarios e habitos
luxuosos, imediatamente se impds um modelo para a sociedade
que, até entao, vivia em condicdes precarias de saneamento basico,
com falta de agua e esgoto.

Até as primeiras décadas do século XX, com o desenvolvimento
da economia baseada na cultura do cafe, houve grande incentivo a
expansao das cidades. A imigracdo ocorrida nesse periodo, com a
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vinda de familias, principalmente, de diversos locais da Europa, para
o trabalho na lavoura, também consistiu em um fator preponderante
para a disseminacao de novos habitos. Sobre esse assunto, leia o
trecho a seguir:

" (...) antes do café, as diferencas entre os bens dos pobres,
dos remediados e dos escassos ricos eram puramente
quantitativas. (...) Com o café, as diferengas passaram a ser
qualitativas. Surgiu entdo a vaidade personalista, ndo mais

sO no que se refere a moda, ao vestuario das donas, a espora

de prata dos chefes de familia, mas as construgdes das

moradias, ao mobiliario, as alfaias (...) (LEMOS, 1999, p. 134).

Com a disseminacao da cultura do café, as moradias
modernizaram-se de dentro para fora, pois, mesmo com os metodos
construtivos trazidos pelo tijolo, a estética e a volumetria da taipa de
pildo continuaram a ser copiadas.

A cultura do café foi a divisora de aguas na vida cultural e
financeira, particularmente em Sao Paulo.

Na segunda metade do século XIX, Ramos de Azevedo, um dos
arquitetos mais importantes de Sdo Paulo, por influéncia de sua
formacao superior na Europa, introduziu o hall, ou vestibulo, e o
morar a francesa, nos palacetes da elite cafeeira. Nesse momento,
ocorreu uma ruptura entre solucdes construtivas e de agenciamento
espacial dos ambientes domeésticos, havendo diferenciacao
qualitativa entre as moradias mais abastadas e as mais humildes.

A classe média, que, até entdo, vivia em casas gue ocupavam
os alinhamentos do lote, com corredor lateral originado pelo
afastamento do terreno para iluminacdo de quartos, passou a
construir edificacdes com platibandas ou telhados adornados, na
tentativa de imitar o modelo da casa abastada.

A partir dai, foram introduzidos estilos que se somaram ao
ecletismo daquela época, como art nouveau, neocolonial,
missiones, € a transicao para © movimento moderno por meio do
estilo art deco.

A verticalizagdo das grandes cidades brasileiras teve inicio nas duas
primeiras decadas do seculo XX. Em geral, os empreendimentos eram
encomendados pela elite, como forma de obter uma renda com a
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locacdo de apartamentos. A principio, esses edificios eram dotados de
pavimento térreo e, N0 Maximo, mais quatro pavimentos superiores.

De forma geral, esses edificios apresentavam algum tipo de
comércio no pavimento térreo, sendo o0s demais pavimentos
destinados as habitacdes. Sobre isso, leia a explanag¢ao a seguir:

(...) Talvez ainda um resquicio dos sobrados coloniais ,,
que apresentavam, na maioria dos casos, uma ocupagao

comercial no térreo. Outra hipétese que justificaria o uso

misto dos edificios seria sua implantacdo em uma area com

forte vocacdo comercial — o centro nevralgico da cidade

(...) (VILLA, 2006, [s.p.]).

Se, nas primeiras décadas do século XX, os apartamentos eram uma
reproducao das mansdes dos proprietarios dos empreendimentos, ou
seja, apresentavam inumeros dormitorios, escritorio, salas para diversas
finalidades, copa, cozinha, diversos ambientes de servico, setores bem
definidos com divisdo clara entre ambientes de servico e social, com
a racionalizacdo do uso dos espagos, ocorreu a diminuicdo das areas
das unidades habitacionais e a supressao de ambientes.

Figura 1.1 | Planta de tipo de edificio datado de 1910, em S&o Paulo. Arq. Victor
Dubugras

Fonte: VILLA (2006, [s.p.])
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Na Fig. 1.1, o que notamos na planta apresentada € a maxima
ocupacao do terreno, independentemente de fatores como
orientacao e insolacdo. A forma da planta segue o tracado irreqular
dos lotes de origem colonial. O pavimento-tipo apresenta unidades
diferentes entre si, com organizacao de planta sem grandes vinculos
com a organizacao funcional.

A partir de 1930, com o desenvolvimento industrial no Brasil,
minimizando a necessidade de importacdo de materiais de
construcao, os edificios foram tornando-se cada vez mais altos. As
unidades habitacionais também sofreram alteracdes em suas plantas,
com a racionalizagao dos espacos e a diminuicao de coémodos.

Muitos edificios, a partir dessa época, uma vez que O pavimento
térreo ainda era dedicado ao comeércio, propuseram alguns ambientes,
como banheiros de empregados, lavanderia, refeitorios, jardim etc,,
em sua cobertura. Dessa maneira, esses ambientes foram retirados do
ambito privado e passaram a figurar como ambientes de uso coletivo.

Ja na segunda metade do século XX, com o aumento da
densidade populacional, os congestionamentos, a escassez e o alto
custo dos terrenos, muitas das atividades comerciais, industriais e de
servico, que se localizavam nas areas centrais das grandes cidades,
foram deslocando-se para as areas perifericas.

Nesse momento, havendo nessas areas uma oferta maior de
terrenos, surgiram empreendimentos residenciais onde o térreo
Nao era mais o contentor do comeércio. Os Novos projetos criaram
diversos equipamentos e servicos de uso coletivo, e as relacdes
entre os habitantes tornou-se mais complexa.

D?I Saiba mais

Sobre esse assunto, leia o seguinte artigo:

PINHEIRO, Maria Lucia Bressan. Arquitetura residencial verticalizada em
Sao Paulo nas décadas de 1930 e 1940. In: Anais do Museu Paulista:
Histéria e Cultura Material, S3o Paulo, v. 16, n. 1, p. 109-149, jun.
2008. Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_
arttext&pid=S0101-47142008000100004>. Acesso em: 12 out. 2017.

Tal artigo trata da arquitetura residencial verticalizada em Sdo Paulo,
nas decadas de 1930 e 1940.
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A partir da década de 1970, para que 0s novos edificios e suas
unidades habitacionais mantivessem o valor imobiliario, reforcando
O gue ja vinha acontecendo em décadas anteriores mencionadas,
iniciou-se o processo de valorizagao dos espac¢os de uso coletivo —
saldo de festas, playground, areas verdes.

Aliado aisso, vimos crescer o marketing desses empreendimentos,
enfatizando os novos habitos da sociedade e cultuando as novas
formas de morar. Tais elementos somaram-se a uma profusao de
estilos arquitetdnicos, o que reforcou o status de seus habitantes.

Nos dias atuais, podemos afirmar que outros fatores também
contribuiram para o surgimento e a valorizacao de ambientes de uso
coletivo. Exemplos: as atribulacdes do dia a dia, as grandes distancias
a serem percorridas entre casa e trabalho, principalmente nas grandes
cidades, a questao da seguranca, a valorizagao do tempo livre etc. Para
gue vocé compreenda melhor esse assunto, leia o trecho a sequir:

(...) Hoje, os novos langamentos de prédios de apartamentos
médios em Sdo Paulo costumam ter também saunas,
ducha e até sala de musculacdo. Para diferenciar-se, os
conceptores de edificios de alto luxo estdo tendo que suar
a camisa. Nao bastou acrescentar uma sala de massagem
e outra de repouso as saunas, criar um saldo de festas
adultas separado do das infantis, equipar com um deck de
madeira as piscinas, agora semiolimpicas e aquecidas: hoje,
muitos destes imoveis contam também com um saldo de
jogos para criangas e outro para adultos, uma confortavel
sala com home theater, churrasqueiras e fornos de pizza
— as vezes coletivizados, as vezes na varanda de cada
apartamento (...) (TRAMONTANO; VILLA, 2000, p. 8).

Proporcionar aos habitantes desses empreendimentos muitas
possibilidades de conforto, seguranga, lazer e entretenimento,
portanto, passou a ser o chamariz, o ponto focal nas vendas das
unidades habitacionais.

Para tanto, grande parte dos empreendimentos conta com salao
de festas, espaco gourmet, espaco fitness, espaco pet, piscinas,
saunas, lounge, office-room, espaco beauty, brinquedoteca etc.
Note que os nomes dados aos ambientes, na sua maioria, Sao
estrangeiros, reforcando ainda mais a questdo do estilo e do status.
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v=| Exemplificando

Ao recebermos, nos semaforos ou com os jornais e as revistas, o
material promocional de langamentos imobiliarios, nos deparamos
com uma sucessdo de imagens (perspectivas ilustradas) de ambientes
comuns desses empreendimentos.

Ha tambeém uma descricdo apurada desse elenco.

Exemplos: pet garden, mirante, gazebo, piscina com borda infinita,
space family etc.

Além disso, lemos frases impactantes como: “(...) uma espetacular
piscina que se estende aos limites da natureza. Vocé ainda conta com
um space family, com piscina privativa, e espaco gourmet, onde podera
receber exclusivamente seus convidados” (material promocional do
empreendimento The Lake, em Alphaville, SP — Tegra Incorporadora).

Menos espaco € dado a representacao grafica das plantas das unidades
habitacionais.

Veja que o objetivo desta disciplina ¢, justamente, abordar o estudo
e o projeto de interiores desses ambientes coletivos que, nos ultimos
anos, tém sido o maior disseminador do estilo e do modo de habitar.

Tais ambientes ganham importancia igual ou superior a das
unidades residenciais. Isso, facilmente, se pode notar no material
promocional desses empreendimentos, amplamente divulgado por
meios de comunicacao.

o(b Reflita

A industria imobiliaria alimenta-se do sonho de “bem viver” e da
constante mudanca de umideal de morar, introduzindo continuamente
novos produtos No mercado que venham a satisfazer as expectativas
dos consumidores, bem como criando novas necessidades.

As expressdes ‘viver em grande estilo”, "privacidade e seguranga’,
‘ponto nobre’, "arrojado e sofisticado” ilustram como certos atributos
da vida moderna estdo associados as caracteristicas arquitetonicas
dos empreendimentos imobiliarios, no sentido de constituir uma certa
cultura de morar.

Vocé concorda com essa afirmacdo?

De que maneira poderia exemplificar ou nega-la?

U1 - Premissas comportamentais e metodologica
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Sdo esses ambientes, os de uso coletivo, que apresentam o
conceito, © modo de vida dos habitantes das unidades residenciais.
Por isso, vém ganhando relevancia em seu tratamento.

Mesmo edificios residenciais mais antigos, para competir com
empreendimentos mais novos e bem equipados, vém promovendo
reformas em seus ambientes coletivos. Independentemente de uma
boa localizacdo do imovel, se a area comum for obsoleta, podera
perder valor no mercado imaobiliario. Sobre isso, veja o trecho a seguir:

(...) Atualmente, as construtoras sdo conscientes de que a ,,
qualidade do design pode representar o sucesso de seus
empreendimentos e, por isso, o investimento em design
de interiores nesse segmento vem aumentando de forma
consideravel. Muitas construtoras procuram associar um
determinado estilo de vida aos seus empreendimentos através
do design de interiores, introduzindo uma identidade de luxo,
seja de estilo classico ou contemporaneo (...) (GIBBS, 2014, p. 26).

Pelas questdes citadas, ja se demonstra a importancia do projeto
de design de interiores para esses ambientes. Trata-se, portanto, de
um importante nicho de atuacado para os profissionais da area.

‘:&” Assimile
Estudando os espacos de habitacao, compreendemos como seus

moradores organizam-se e articulam-se e, ao longo do tempo, a
evolug¢ao desses modos de morar.

Os ambientes de uso coletivo sdo também os ambientes comuns de
um edificio, do hall de entrada aos demais ambientes, como saldo de
festas, sala de ginastica, brinquedoteca etc. Nesses espacos tambem
se consolidam as relacdes sociais.

O surgimento desses espacos, bem como a nomenclatura que
receberam, retrata a diversidade das formas de habitar.

U9 Pesquise mais
Ler € fundamental para o seu desenvolvimento profissional.

E importante que vocé compreenda como se deu a evolucdo da >
habitacdo verticalizada no Brasil.
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Como sugestado, leia as paginas de 25 a 28 da tese de doutorado da
4 arquiteta Simone Barbosa Villa.

Essa tese discute a producdo de edificios de apartamentos ofertados
pelo mercado imobiliario paulistano, no que se refere a qualidade de
seus espacos internos e coletivos.

VILLA, Simone Barbosa. Morar em apartamentos: a producao dos
espacos privados e semiprivados nos edificios ofertados pelo mercado
imobiliario no seculo XXI em Sao Paulo e seus impactos na cidade
de Ribeirdo Preto. Critérios para avaliacdo pos-ocupacao. 2008. Tese
(Doutorado em Tecnologia da Arquitetura) — Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo, Universidade de Sao Paulo, Sao Paulo, 2008. Disponivel em:
<http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/16/16132/tde-19112010-
112443 /pt-br.php>. Acesso em: 12 out. 2017.

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores em que vocé atua realizara
um projeto para um empreendimento residencial de alta densidade.
Seu gerente solicitou-lhe uma pesquisa sobre o tema, com o
objetivo de analisar como é realizada a apropriacdo dos espacos
semipublico e coletivo pelos espacos residenciais de alta densidade
e, também, como ocorreu a transformacao dos espacos residenciais,
considerando os habitos da sociedade, com énfase nos espacos
semipublicos.

Qual € a importancia desse processo?

Qual € a influéncia dos modos de vida e dos habitos sociais, bem
como suas transformacdes ao longo do tempo, no processo de
concepgao de espacos?

Em primeiro lugar, € necessario estudar como ocorreu a
colonizacdo de Nosso pais. 1sso podera ser feito com base em uma
pesquisa historica. Procure destacar como ocorreu a transicao
da forma de habitar unifamiliar (@ casa) para a forma de habitar
multifamiliar de alta densidade (os edificios verticais).
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[19 Pesquise mais

Sobre os conceitos tratados nesta secdo, habitagcdes unifamiliar e
multifamiliar, leia o sequinte artigo:

SILVA, Geovany Jesse Alexandre da; SILVA, Samira Elias; NOME, Carlos
Alejandro. Densidade, dispersao e forma urbana. Dimensdes e limites da
sustentabilidade habitacional. Arquitextos, Sdo Paulo, ano 16, n. 189.07,
Vitruvius, fev. 2016. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.br/
revistas/read/arquitextos/16.189/5957>. Acesso em: 12 out. 2017.

Muito ja foi escrito sobre a evolucao das construcdes das
habitacdes desde a eépoca colonial até os dias de hoje. Para os
espagos de uso coletivo em empreendimentos habitacionais de alta
densidade, porém, a melhor maneira de executar essa tarefa se da
por meio de material publicitario de divulgacao.

Procure fazer um levantamento desse material, relativo a regido
na qual seu professor esta trabalhando, e estabeleca um periodo a
ser pesquisado.

Por exemplo: selecione  materiais  publicitarios  de
empreendimentos habitacionais de alta densidade produzidos nos
ultimos anos.

Figura 1.2 | Material promocional do Villagio Residence

apartamentos de o
2 uartos Villagio Residence

[P

Fonte: Hammer Empreendimentos (2017, [s.p.])
Dessa pre-selecdo, eleja trés ou quatro empreendimentos.

Faca uma relacao dos ambientes de uso coletivo de cada um
deles, apontando as nomenclaturas, as dimensdes e as funcoes.
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Apos essa etapa, sera possivel demonstrar, em uma linha
de tempo (apesar de curta), como é dinamico esse processo de
compartimentalizagdo de espagos.

Certamente, seu gerente ficara satisfeito com sua pesquisa.

Avancando na pratica

O hall de entrada nos empreendimentos
residenciais de alta densidade

Descricao da situagao-problema

Talvez, o hallde entrada seja o primeiro ambiente de uso coletivo
a figurar nos empreendimentos residenciais de alta densidade.

Nao ha duvidas quanto a sua importancia por ser um ambiente
gue organiza e controla os fluxos e 0s acessos ao interior do edificio.

Atualmente, esse hall ganhou mais espaco. Sua aparéncia
assemelha-se a uma sala de estar, muito bem composta
de mobilidrios tipicos dos ambientes de estar. Em alguns
empreendimentos, recebe as denominacdes: lounge e concierge.
Sao termos das linguas inglesa e francesa, respectivamente.

won

As expressdes “viver em grande estilo”, “privacidade e seguranca’,
"‘ponto nobre”, “arrojado e sofisticado” ilustram como certos atributos
da vida moderna estdo associados as caracteristicas arquitetdnicas
dos empreendimentos imobiliarios, no sentido de constituir uma
certa cultura de morar.

O escritorio de design de interiores onde voceé trabalha executara
o projeto de interiores do loungede um empreendimento residencial.
Seu gerente solicitou-lhe uma pesquisa sobre a evolucao historica
desse ambiente.

Figura 1.3 | Imagem de lounge

Fonte: Décor Home Book Brasil: imdveis de luxo (2006, p. 161. v. 1).
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Quando ocorreu essa evolugcao do uso do lounge, que outrora
servia apenas para distribuicdo e acessos e, atualmente, acumula
outras funcdes e atividades?

Por que a denominacao desse ambiente se apropria de termos
estrangeiros?

Resolucdo da situagdo-problema

Mais uma vez, & possivel recorrer a literatura sobre os edificios
residenciais no Brasil. Mesmo que o foco dessas publicacdes nao seja
0s ambientes de uso coletivo, em uma primeira analise, por meio dos
projetos, vocé podera avaliar, ao longo do tempo, o ambiente hall sob
alguns aspectos, como dimensdes e funcdes, principalmente.

Se possivel, na pesquisa, destaque os edificios de sua regido.
Assim, vocé podera observar outras caracteristicas relativas a cultura
local.

Como estamos tratando de um assunto atual, a analise
serd enriquecida se vocé também avaliar empreendimentos
contemporaneos.

Para essa avaliagdo, novamente, lance mao dos materiais
promocionais dos empreendimentos. Neles, vocé podera detectar
0 ambiente a ser estudado e, também, levantar suas dimensoes.

D9 Pesquise mais

Faca um recorte de tempo, ou seja, determine um periodo a ser
pesquisado e faca a linha de tempo evolutiva do ambiente. Como
exemplo, acesse o site a seguir:

EXCELENTE IMOVEIS. Homepage. Disponivel em:

<https://www.google.com.br/url?sa=igrct=jgq=8esrc=s&
source=images&cd=cad=rjaguact=8&ved=0ahUKEwjF5ZTUwr
bWANhVLIJAKHfW8BD4QjRwWIBwW&Url=https%3A%2F%2Fwww.
excelenteemp.com.br%2F5%2Fimoveis%2Fapartamento-3-
dormitorios-aclimacao-sao-paulo-sp-imobiliariagpsig=  AFQJCNGdxLhg
Wv_pM50ImBfJ3_LQz969LAGuUst= 1506091621440889>. Acesso em:
12 out. 2017.

Quanto a denominacdo dos ambientes, a utilizagdo de termos
estrangeiros pode ter relacao com o estilo arquitetdonico do edificio.
Tais termos tambem sdo associados a questao de status.
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Faca valer a pena

1. A verticalizagdo das grandes cidades brasileiras teve inicio nas duas
primeiras décadas do século XX. Em geral, os empreendimentos eram
encomendados pela elite, como forma de obter uma renda com a locagao
dos apartamentos. A principio, esses edificios eram dotados de pavimento
térreo e, no maximo, mais quatro pavimentos superiores.

De forma geral, esses edificios apresentavam algum tipo de comércio no
pavimento térreo, sendo os demais pavimentos destinados as habitacdes.
Em sua maioria, 0os materiais eram importados, o que gerava alto custo na
construcao. Por isso, os edificios limitavam-se em altura.

Com o desenvolvimento industrial no Brasil, minimizou-se a necessidade
de importacdo de materiais de construcao, e os edificios tornaram-se cada
vez mais altos.

Quando se deu o inicio do desenvolvimento industrial no Brasil?

a) A partir de 1910. d) A partir de 1940.

b) A partir de 1920. e) A partir de 1950.

c) A partir de 1930.

2. Se, nas primeiras décadas do século XX, os apartamentos eram uma
reproducdo das mansdes dos proprietarios dos empreendimentos, ou
seja, apresentavam inumeros dormitorios, escritorio, salas para diversas
finalidades, copa, cozinha, diversos ambientes de servigo, setores bem
definidos com divisdo clara entre ambientes de servico e social, com a
racionalizacao do uso dos espac¢os, ocorreram a diminui¢cao das areas das
unidades habitacionais e a supressao de ambientes.

A partir de qual década iniciou-se o processo de valorizacdo dos ambientes
de uso coletivo pelos empreendimentos residenciais?

a) 1930. d) 1960.
b) 1940. e) 1970.
c) 1950.

3. O marketing dos empreendimentos residenciais de alta densidade
enfatiza os novos habitos da sociedade, cultuando as novas formas
de morar. Tais elementos somaram-se a uma profusdao de estilos
arquitetdnicos, o que reforcou o status de seus habitantes.

Podemos afirmar que, nos dias atuais, outros fatores também contribuiram
para o surgimento e a valorizacdo de ambientes de uso coletivo. Sdo eles:

I. As atribulacdes do dia a dia.

Il. As grandes distancias a serem percorridas entre casa e trabalho,
principalmente nas grandes cidades.
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IIl. A questao da seguranca.

IV. A valorizagdo do tempo livre.
Assinale a alternativa correta:
a) I, 11, lll e IV estdo corretas.
b) Somente | e Il estdo corretas.
c) Somente lll e IV estdo corretas.
d) Somente | e IV estdo corretas.
e) Somente Il e lll estdo corretas.
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Secao l.2

Protocolo de entrevista aplicado para captura
de requisitos do projeto de interiores residencial
para espacos coletivos

Dialogo aberto
Caro aluno!

Imagine que o escritorio de design de interiores onde vocé atua
foi contratado para elaborar o projeto de interiores dos ambientes
semipublicos e coletivos de um empreendimento residencial de alta
complexidade.

A pedido de seu gerente, vocé ja realizou uma pesquisa sobre
esses ambientes considerando aspectos historicos, sociais e
culturais.

Antes de iniciar o processo de criagao, existem etapas importantes
a serem cumpridas. E necessario conhecer o cliente, suas aspiracodes
e necessidades, pois isso € fundamental para que O projeto seja
bem-sucedido.

Inicia-se aqui a relagdo com o cliente.

Essa relacao € uma parceria na qual ambas as partes contribuem
mutuamente.

Ha situacdes em que o cliente tem clareza de seus objetivos,
anseios, orcamento etc. Ha outras nas quais o cliente ndo tem
essa habilidade. Entdo, cabe ao profissional, o designer, conduzir
a entrevista, sistematicamente, organizando as ideias, obtendo as
informacdes que julgar necessarias.

Por isso, seu gerente incumbiu-lhe de elaborar o roteiro de
entrevista a ser feita com o cliente, a fim de captar 0 maximo
de informacdes que possam direcionar o projeto.
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Qual é a importancia dessa etapa e por que deve ser feita essa
entrevista?

Quais informacdes devem ser obtidas?

Alem disso, com a entrevista, vocé devera captar toda a
documentacao necessaria para desenvolver o projeto.

O empreendimento ja esta construido ou ainda esta em
construcao?

De qualguer maneira, devem ser obtidas copias do projeto
arquiteténico, dos projetos complementares e feitas consultas a
legislacao pertinente.

Perceba que, nessa etapa, a comunicagao € essencial para
alcancar éxito no planejamento de todas as fases do projeto.

Nao pode faltar

O projeto de design de interiores inicia-se com a entrevista:
o briefing. Aqui, comeca e consolida-se a relacao cliente-designer.

Primeiramente, vamos entender o significado de briefing.

Briefing € uma palavra de origem inglesa que significa: instrucdes;
um encontro no qual sdo passadas informacdes e instrucdes.

E o ponto de partida do projeto, quando se define o problema:
o perfil e as necessidades do cliente, os contextos social, cultural,
econdmico, estabelecendo-se objetivos a serem atingidos. Sobre
esse assunto, leia o trecho a seguir:

(...) O design de interiores logo suscita a imagem de ’,
profissionais esbocando plantas, as voltas com cores e

texturas para criar combinacdes excitantes ou vasculhando
lojas especializadas em busca de pecas exclusivas de
mobilidrio e decoracdo para personalizar seu trabalho.
Tudo isso certamente faz parte do trabalho, mas, antes
de iniciar o processo de criagdo, o designer deve realizar
importantes atividades prévias, como coleta de dados e
o desenvolvimento de uma metodologia, sobre os quais
baseara seu projeto de design (...) (GIBBS, 2014, p. 42).
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O briefing € a forma mais comum pela qual os designers registram
o escopo do projeto a ser desenvolvido. E umaimportante ferramenta
para a captacao das preferéncias do cliente e fundamental em toda
a atividade projetual.

Alem disso, a utilizacdo de um briefing correto, adequado, pode
garantir que os objetivos do projeto estejam definidos de forma
clara. Permite que o trabalho de projeto seja mais agil, evitando
alteracdes de escopo.

Quais outras fung¢des o briefing pode apresentar?

O briefing, além de ser o pontapé inicial do projeto, pode assumir
outras funcdes, adquirir outras propriedades.

De acordo com Phillips (2007), além de orientar o profissional
durante todas as etapas do processo de design, esse documento
pode ser utilizado como um roteiro para a apresentacao do projeto,
no qual o profissional demonstra que entendeu a proposta, a forma
como elaborou as estratégias e como alcancou as solucdes. E o
objeto certo como cronograma e checklistpara 0 acompanhamento
das etapas da obra. Também auxilia nas planilhas fisico-financeiras
do projeto e na descricao dos designios do contratante, sendo usado
como um contrato que deve ser assinado por todos os envolvidos.

Segundo Gubert (2011), o briefing € responsavel por originar
diversos resultados, além do programa de necessidades.

OQutra propriedadeimportante do briefing e que, neste documento,
nao se apresentam solucdes de projeto, muito menos estabelecem-se
propriedades do edificio antes da fase de projeto. Os requisitos
devem ser expressos em termos que indiqguem a qualidade exigida,
as func¢des esperadas ou os valores pretendidos, € ndo como o
projeto cumprirad esses objetivos (MOREIRA; KOWALTOWSKI, 2009).

Qual é a dimensao do briefing? O que deve conter?

Na coleta de informacdes do briefing, devem-se incluir dados
sobre a cultura, atitudes, ambicdes, desejos, rotina e cenarios,
fatores que transmitem ao projeto a sua esséncia, funcionando
como ponto de partida para o arquiteto, Nno processo de concepgcao
do projeto.
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E de suma importancia conhecer o cliente, manter um bom
relacionamento com ele, compreender suas necessidades e anseios.
E uma relacdo de confianca que se estabelece e, certamente, o éxito,
nessa etapa, contribuira para o bom desenvolvimento do projeto.

E comum que o cliente apresente suas ideias e problemas de
maneira ndo sistematizada, ndo muito clara.

Figura 1.1 | Briefing

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/masculinas-e-femininas-m%C3%A30s-tr%sC3%AAmulas-assinando-
contrato-top-vista-closeup-gm826637890-134270307>. Acesso em: 27 out. 2017.

Cabe ao designer elaborar a entrevista — o briefing, sistematizando
e organizando esses itens (ideias, problemas, anseios), de maneira a,
posteriormente, conseguir estruturar o programa de necessidades,
procurando tornar esse processo de trabalho agradavel ao cliente.

Essa etapa € imprescindivel para a realizacdo do programa de
necessidades e, posteriormente, a execucdo do projeto. Nessa fase,
apresentam-se 0s problemas e verificam-se as possiveis restricdes
para o desenvolvimento das solugdes.

Portanto, requer maxima atencao, a fim de que o designer conheca
profundamente o cliente, suas aspiracdes, suas necessidades,
qual o local do empreendimento, quais caracteristicas tem esse
local (favoraveis e desfavoraveis), o carater ou estilo vinculado ao
empreendimento, o orcamento disponivel para a implementacao do
projeto e os prazos pretendidos. Tudo deve ser registrado, anotado.

Segundo Philips (2007), adimensao do briefing sera consequéncia
da complexidade do projeto e das especificacdes necessarias em
cada caso. Portanto, o que importa nao € a dimensao, mas sua
clareza e utilidade para orientar o desenvolvimento do projeto.
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O briefing tem diversos usos. Para Philips (2007), serve como
acordo ou contrato formal entre as partes envolvidas no projeto.
E apropriado também como roteiro a ser seguido durante o
desenvolvimento do projeto, definindo as suas varias etapas
intermediarias. Assim, serve para elaborar um cronograma,
estabelecendo os prazos para cada uma dessas etapas. Os briefings
de design devem incluir também informacdes sobre a estratégia da
empresa e do designer. De fato, e util considerar o briefing de design
como parte do planejamento estratégico da empresa. E atribuicdo
do designer interpretar as necessidades e ideias do cliente para que
possa alcancar resultados que sejam viaveis, factiveis, funcionais,
esteticamente bem resolvidos. Sobre esse tema, leia o trecho a sequir:

(...) O principal objetivo de determinar o que o cliente
espera de um projeto/produto, ouvindo a voz do cliente,
é descobrir os requisitos que realmente agradam e
surpreendem favoravelmente o cliente, pois gera beneficios
que o cliente ndo esperava. Esses requisitos que causam
impacto no cliente agrupam caracteristicas e qualidades
do projeto/produto ndo verbalizadas na maioria das
vezes pelos clientes. Representam os desejos ocultos e
desconhecidos, insatisfacdes toleradas, expectativas até
agora ndo alcangadas, novas facetas de uso e aplicagao, e
aspectos de personalizacdo do projeto para o cliente. Esse
entendimento dos requisitos dos clientes vem confirmar
que existem necessidades que nem mesmo o cliente
conhece, ou caso conheca, ndo sabe expressar o suficiente
(...) (ROZENFELD et al., 2006, p. 221).

Para Karlen (2010), quando os projetos de planejamento de
espacos sao pequenos, talvez seja necessario entrevistar apenas
uma pessoa: O proprietario, o gerente ou o diretor. Quando os
projetos aumentam de tamanho ou complexidade, o numero de
entrevistados cresce de maneira proporcional. O tamanho e a
complexidade sdo questdes relativas, pois, mesmo que o projeto
seja pequeno em tamanho, ndo € comum planejar a reforma de
uma habitagdo unifamiliar sem entrevistar o marido e a esposa,
ou 0S socios de uma pequena empresa. Se a complexidade do
projeto requerer que varias pessoas sejam entrevistadas, € essencial
selecionar os individuos mais adequados.
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No caso desta disciplina, o projeto a ser desenvolvido foi
contratado por uma empresa empreendedora ou incorporadora.

A empreendedora identifica oportunidades e realiza estudos
de viabilidade técnico-econdmica, adquire o terreno e desenvolve
o produto. Nesse caso, um empreendimento residencial de alta
densidade. Espera-se, portanto, que as solicitacdes sejam claras.

‘tz” Assimile
Clientes empresariais, normalmente, possuem processos bem

definidos, bastante técnicos e participam ativamente da etapa de
discussdes sobre o projeto.

Pode ser que o cliente imponha uma serie de requisitos durante o
briefing, o que provoca o choqgue entre as suas necessidades e as
normas e legislagdes vigentes no local.

Se isso ocorrer, o cliente deve ser informado sobre a revisao de suas
exigéncias e expectativas.

O processo de briefing deve sequir duas diretrizes basicas:

1. Ser resumido, direto, completo, visando aos objetivos e aos
anseios do cliente.

2. Ser aprovado por quem tem poder de decisdao na
empreendedora, para evitar mudancas significativas durante o
desenvolvimento do projeto.

oéb Reflita

Ndo ha uma formula para desenvolver a relacdo com o cliente, porem
cabe ao profissional de design de interiores estabelecer uma relacdo
principalmente de confianca.

O cliente tem seus anseios e vocé, sequndo as possibilidades da boa
técnica, podera ou ndo o atender.

Como agir quando o que o cliente almeja ndo ¢ a melhor solucdo a
ser adotada?

Como apresentar outras opcdes, evitando um posicionamento
impositivo?
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Entdo, se a empresa empreendedora tiver objetivos muito claros,
fornecera as informacdes necessarias.

Contudo, vocé devera estruturar o briefing, organizando-o da
sequinte forma:

1. Localizacao do empreendimento. Neste topico, aléem de
questdes socioculturais, existem as questdes ambientais (clima,
insolacao, ventilacao etc.).

2. Quem sera o usuario dos espacos coletivos? Qual o publico
que o empreendedor espera atingir? Este topico esta intimamente
ligado a localizacao.

3. Os usos e as atividades especificas a cada espaco: funcdes,
caracteristicas, dimensodes etc.

4. Definicao do estilo ou carater, ou conceito do projeto a ser
desenvolvido. Em outras palavras, qual imagem, qual estilo de vida o
cliente deseja transmitir?

5. Prazos para desenvolvimento das etapas do projeto.
6. Orcamento disponivel.

7. Qual € o desempenho que se pretende atingir em relacdo aos
materiais a serem utilizados?

v=| Exemplificando

O termo desempenho pode suscitar alguma duvida ou preocupacao.
Porém, quando observamos o material promocional de lancamentos
imobiliarios, € comum encontrarmos informacdes dos atributos dos
espacos coletivos. Por exemplo: piscina cinematografica com deck
solarium atérmico.

Aqui, além do apelo emocional e do status, ha a indicagdo do
desempenho do material de revestimento a ser utilizado na area
do solarium. Em outras palavras, espera-se que o deck seja revestido
de material que proporcione conforto térmico ao ser tocado em um
dia de sol.

Comisso, enfatizamos que a especificacao dos materiais de acabamento
€ também atribui¢cdo do profissional de design de interiores.
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Essa etapa inicial prevé, também, a verificacao dos documentos
para a elaboracdo do projeto. Séo eles:

Levantamento fisico do local

Solicite ao cliente todo o registro grafico relativo ao projeto a
ser desenvolvido, ou seja, O projeto arguitetdnico e os projetos
complementares (instalacdes, estrutural etc.).

E imprescindivel, apds conhecimento dos registros graficos,
a conferéncia de dimensdes e interferéncias por meio de um
levantamento in loco.

Caso o cliente nao possua 0s registros graficos, vocé precisara
executar um levantamento fisico sobre as interferéncias dos
ambientes e produzir tais registros.

Tanto para uma construcao nova quanto para uma ja existente a ser
reformada, torna-se imprescindivel essa atividade. Observe 0s seguintes
aspectos: metragens, localizacao, visuais preferenciais, insolacao
(orientagdo magneética), dimensdes, topografia, ventos dominantes,
acessos, desenho urbano, entorno, equipamentos e servicos publicos
daregido. Além disso, verifique o estado de conservacdo das instalacdes
para projetos de reestruturagcao dos espagos.

Faca um relatorio fotografico do local.

Registre todas as interferéncias encontradas (vigas, pilares,
tomadas, interruptores, instalacdes hidraulicas e hidrossanitarias,
aberturas (portas e janelas), saliéncias, degraus etc.).

Para essa atividade, muna-se de trenas (eletrbnicas ou manuais),
prancheta, bloco de papel, lapis ou lapiseira, maquina fotografica e,
principalmente, muita calma e paciéncia.

Figura 1.2 | O levantamento in loco

TTTeTENR T T e

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/man-installing-cassette-roller-blinds-on-windows-
gm615637324-106855003>. Acesso em: 27 out. 2017.
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Levantamento da legislacdo

Nessa etapa inicial, vocé deve, tambem, dedicar atencao especial
as restricoes e as legislacdes pertinentes.

Verifigue as leis municipais, o bairro, o zoneamento (tanto
para reforma como para um novo edificio) e as leis que regem a
especificidade do projeto a ser desenvolvido.

Por se tratar de projeto destinado a ambientes de uso semipublico
e coletivo, ha que se observar a norma relativa a acessibilidade das
edificagcdes — NBR 9050/15 (ABNT, 2015).

Caso vocé fosse contratado para executar a reforma de algum
ambiente, teria, também, de lancar mao de outra norma, a NBR
16280/14 (Reforma em edificacdes - sistema de gestdo de reformas
— requisitos) (ABNT, 2014).

Além disso, atente as restricdes e ao regulamento interno do
edificio; certifique-se das autorizacdes que devam ser solicitadas.

Anote tudo.

Tenha a mao todos os contatos das pessoas com as quais seja
necessario dirimir alguma duvida.

E[9 Pesquise mais
Quanto mais lemos, mais evoluimos intelectualmente.

Temos obrigacdo de estar atualizados em relacao as normas que
regem nossa profissdo.

Em especial, sugerimos que vocé tenha sempre em maos, quando
estiver projetando, a NBR 9050/15 (ABNT, 2015) — Acessibilidade a
edificacdes, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos —, pois, Como
sera desenvolvido um projeto para 0s espacos de uso coletivo de um
empreendimento residencial, vocé obtera orientacdes importantes
para seu projeto.

Todo layout de ambientes de uso coletivo e publico deve atender aos }
requisitos minimos estabelecidos pela norma.
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Por exemplo: nas Figuras 1.3 e 14, € possivel obter informacdes sobre
area de circulacdo, aproximacao e transferéncia para uma mesa e um
banco de vestidrio. Na NBR 9050/15 (ABNT, 2015), sdo encontradas
outras diretrizes que possibilitardo o desenvolvimento adequado do

seu projeto.

Figura 1.3 | Mesa (medidas e area de aproximacao)

0,50 min.
1

i

a) Vista lateral

Fonte: ABNT (2015, p. 119).

0,75a0,85

0,73 min,|

Figura 1.4 | Bancos para vestiario
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0.30
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Modulo de |._1-2°—.|
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b) Vista superior

Dimensdes em metros

0,70 min

a) Vista lateral

Fonte: ABNT (2015, p. 113).

b) Vista superior

A seguir, indicamos o link por meio do qual vocé podera fazer o

download da referida norma:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 9050:
Acessibilidade a edificacdes, mobiliario, espacos e equipamentos
urbanos. Rio de Janeiro: ABNT, 2015. 148 p. Disponivel em: <http://
www.ufpb.br/cia/contents/manuais/abnt-nbro9050-edicao-2015.pdf>.

Acesso em: 27 out. 2017.

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores em que vocé atua realizara
um projeto para os ambientes coletivos de um empreendimento
residencial de alta densidade. Coube a voceé realizar o briefing e
verificar os documentos para elaboracao do projeto.
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Em geral, os clientes empresariais possuem processos bem
definidos e participam ativamente das etapas de discussdo do
projeto. Porém, cabe ao profissional contratado questiona-lo,
auxiliando-o na equalizacao de suas necessidades, apresentando
alternativas.

Um briefing bem elaborado evita erros conceituais, ndo sendo
necessario refazer tarefas no processo.

Como elaborar um briefing?

Qual é a utilidade do briefing?

Como o briefing ajuda a nortear o desenvolvimento do projeto?
Primeiramente, prepare-se para 0 encontro com o cliente.

Estude a empresa incorporadora e busque outros
empreendimentos ja construidos por ela, obtendo informacdes que
demonstrarao o interesse do escritorio de design pelo cliente.

Vocé tem gue captar o que o cliente deseja e por que deseja.

Prepare, antecipadamente, um roteiro (briefing) com todas as
informacdes relevantes e imprescindiveis ao desenvolvimento do
projeto.

Ao agendar a reunigo, solicite ao cliente que, na ocasido do
encontro, apresente-lhe todos os registros graficos (projetos) do
empreendimento, isto é:

1. Local do projeto — endereco completo.

De posse desses dados, vocé sabera em que cidade e regiao se
situa o0 empreendimento. Com isso, sera possivel obter informacdes
sobre clima, orientacdo geografica para estudo de insolagdo e
ventilacdo dos ambientes, caracteristicas gerais do entorno, da
vegetacao etc.

2. Publico-alvo. A localizacdo do empreendimento ja foi
cuidadosamente estudada e viabilizada pela empreendedora, por
meio de analise de atributos de localizacdo. Portanto, podera lhe
informar se o publico € de classe A, Bou C.
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3. Os usos e as atividades especificas para cada espaco. Com
base nos registros graficos (projetos), enumere, liste, denomine por
uso, dimensione todos os ambientes de uso coletivo que serdo
objeto do projeto do escritorio de design. Exemplos:

a) hall de entrada — ( ) m?
b) saldo de festas — ( ) m? etc.

4. Definicdo do estilo ou carater do projeto. Qual imagem ou
estilo de vida o cliente quer transmitir aos usuarios desses ambientes
coletivos. Normalmente, o nome do empreendimento ja indica
isso. Ex.: Villaggio Firenze - vocé imediatamente imaginaria as
construcdes e as cores da cidade italiana, buscando inspiracao para
O projeto a ser desenvolvido.

Figura 1.5 | Florenca

Fonte: Embarque na viagem (2017, [s.p.])

5. Prazos para o desenvolvimento do projeto. O cliente deve
fornecer os prazos que pretende, e vocé, conhecendo a metodologia
de trabalho do escritorio, podera validar ou nao os prazos para
entrega de cada etapa de trabalho. Isso esta diretamente vinculado
a complexidade do projeto (numero de ambientes, dimensdes,
interferéncias de outros projetos complementares etc.).

6. Orcamento disponivel. Essa informacdo é imprescindivel,
porque desconhecendo-a, vocé corre o risco de projetar algo que
esteja além das limitagdes financeiras do cliente, o que acarretara
reformulacdes drasticas e retrabalho.

7. Desempenho dos materiais. O cliente pode ter em mente
que o projeto seja desenvolvido considerando opcdes sustentaveis
de materiais. Entao, para que essa discussao seja edificante, esteja
sempre atualizado em relacdo aos materiais e as técnicas.
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Esse briefing, bem discutido e bem digerido, auxiliarda na
organizacdo do programa de necessidades do projeto a ser
desenvolvido.

Nele estdo contidas informacdes cruciais para o desenvolvimento
do projeto.
Avancando na pratica
O hall de entrada de um edificio residencial de alta densidade
Descricao da situagao-problema

O escritéorio em que vocé atua como design de interiores
fol contratado para reformular, atualizar o hall de entrada de um
edificio. Vocé foi designado para a primeira reuniao com o sindico
ou administrador, pois, tendo em vista a importancia relevante
desse ambiente para a articulacao entre os ambientes exteriores e
interiores do edificio, todos os aspectos devem ser abordados nessa
entrevista.

Porém, para desenvolver o projeto desse hall, especificamente,
vOCcé devera preparar um roteiro para elaboracao do briefing com
seu cliente.

Quais itens vocé incluiria nesse roteiro?

Quais normas ou legislagdes vocé deve observar?
Resolucédo da situacdo-problema

Prepare-se para a reuniao.

Agende-a com o sindico e solicite toda a documentacao relativa
ao ambiente em questao.

Elabore o roteiro da entrevista com os seguintes itens:

1. Localizagdo — endereco completo. Entenda o local onde se
insere o edificio. Verifique o entorno.

2. Por que o ambiente necessita de reforma? S3o questdes
de acabamento e mobiliario inadequado e desatualizado, ou de
organizacao funcional?
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3. Quais sdo a imagem e o estilo que pretende transmitir?

4. Qual € o prazo para o desenvolvimento do projeto e, depois,
para implementacao deste?

5. Pretende reutilizar algum mobiliario existente?

6. Essareformulacdo envolve outras areas técnicas? Por exemplo:
pode ser solicitada essa atualizacdo do ambiente porque ocorreu
algum problema relativo as instalacdes hidraulicas ou elétrica. Pode
ser necessaria também alguma demolicao para ampliar 0 espaco.
Nesses casos, ocorrera a parceria com profissionais das areas
afins, uma vez que ndo é atribuicdo do designer de interiores a
responsabilidade técnica por construcdes e demolicdes, nem por
projetos de instalagdes. Veja que esse item o ajudara a dimensionar
a equipe multidisciplinar que atuara no desenvolvimento do projeto.

7. Qual € o orcamento disponivel?

Por se tratar de uma reforma, vocé devera lancar mao das NBRs
9050/15 (ABNT, 2015) e 16280/14 (ABNT, 2014), além da legislacdo
municipal e das restricdes internas do condominio.

Faca valer a pena

1. Todo projeto inicia-se durante o contato com o cliente.

Essa etapa € tdo importante quanto o proprio projeto. Isso porque nesse
contato estabelece-se uma relacdao de confianga e ajuda mutua. Tornam-se
conhecidos 0s anseios e as necessidades do cliente.

Tal contato deve ser acompanhado de um elemento importante: o roteiro.
Qual elemento estabelece a relacdo de confianca entre o profissional e o
cliente?

a) Programa de necessidades. d) Diagnostico.

b) Briefing. e) Contrato de servigos.

c) Proposta de honorarios.

2. Um briefing bem elaborado evita o refazer de tarefas. Quanto mais
informacdes se obtém do cliente, mais enriquecedor sera para os
processos subsequentes.

O briefing é composto de varios itens de averiguagao, como:
I. Localizagdo do empreendimento.
[I. Quem sera o usuario dos espacos coletivos.
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IIl. Os usos e as atividades especificas a cada espaco: funcdes,
caracteristicas, dimensdes etc.

IV. Definicdo do estilo ou carater, ou, ainda, conceito do projeto a ser
desenvolvido.

V. Prazos para desenvolvimento das etapas do projeto.
VI. Or¢gamento disponivel.

VII. Qual é o desempenho que se pretende atingir em relagdo aos
materiais a serem utilizados.

Quais itens podem fazer parte do briefing?

a) Todos. d) Somente VI.
b) I, 1l elll e) Nenhum dos itens.
c) I, 11l eVl

3. A etapa inicial de conhecer o cliente, seus anseios e suas necessidades
prevé também:

I. Solicitar todos os registros graficos (projetos) da edificacdo.
II. Caso nao haja registro grafico, elaborar levantamento in loco.
[Il. Observar as normas vigentes.

IV. Analisar as restricdes e os regulamentos internos, caso seja um
condominio ou edificio.
V. Pesquisar a legislacao municipal, se aplicavel.
VI. Nessa etapa, ndo é necessaria a preocupagdo com registros graficos,
normas nem legislacdes.
Quais sdo as afirmacdes verdadeiras?
a) Todas s&o verdadeiras. d) I, I, 11, IV e V sdo verdadeiras.
b) I, Il e lll sdo verdadeiras. e) Nenhuma é verdadeira.
c) IV, V e VI séo verdadeiras.
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Secao l.3

Elaboracao do programa de necessidades para
projeto de interiores residencial de alta complexidade

Dialogo aberto
Caro aluno!

Como abordado em secdes anteriores, primeiramente, é
necessario um subsidio tedrico sobre 0s espacos a serem projetados.
Depois, o contato com o cliente e o conhecimento de suas
necessidades, do local, do publico-alvo etc. — o briefing.

Agora, tendo em vista o desenvolvimento do projeto de interiores
para o qual o escritorio onde vocé atua foi contratado, € importante
conhecer como outros escritorios formatam o programa de
necessidades para projetos semelhantes.

Estudar alguns programas ja desenvolvidos e conhecer como
esses escritorios realizam essa tarefa ajudara a criar ou a comparar
uma metodologia.

Além disso, a busca por referéncias projetuais enriquecera seu
repertorio profissional.

Como fazer um estudo de caso?

Vocé ja tem os subsidios necessarios, como questdes historicas
e sociologicas sobre os ambientes a serem projetados; briefing bem
estruturado abordando os anseios do cliente, diagnostico do local,
publico-alvo, orcamento disponivel, prazos, desempenho, questdes
legais etc.

Neste momento, vocé precisa organizar essas informacdes na
forma de um programa de necessidades.

O que € e como elaborar o programa de necessidades?

Qual ¢ a funcao do programa de necessidades?
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Nao pode faltar

Varias etapas devem ser cumpridas antes de iniciar o processo
de projeto.

Como foivisto em secdes anteriores, primeiramente, € necessario
um subsidio tedrico sobre 0s espacos a serem projetados. Depois, O
contato com o cliente e o conhecimento de suas necessidades, do
local, do publico-alvo etc., ou seja, o briefing.

Segundo Roiphe (2007), o programa de necessidades € ©
conjunto sistematizado de necessidades para determinado uso de
uma construcdo. E empregado nas fases iniciais do projeto para
nortear as decisdes a serem tomadas.

O programa € o inicio do processo do projeto, servindo como
referéncia para seu desenvolvimento e como ferramenta de
verificacdo ao longo do processo produtivo. Nessa etapa, tambem
devem ocorrer a analise prévia das legislacdes pertinentes, a
avaliacdo das funcdes e dos usuarios, bem como servicos a serem
disponibilizados.

" “O programa vem tornando-se mais complexo nas ultimas
décadas. Percebemos a intencdo de especializacao
funcional dos cémodos, por meio daampliagdo do programa
arquiteténico, tanto do ponto de vista do numero de
ambientes quanto da descricdo de suas propriedades. Dessa
forma, hda o aumento de classificagdo nominal para cada
setor. Em outras palavras, as fungdes que antigamente eram
exercidas em um s6 ambiente passaram a ser distribuidas

em ambientes separados” (ROIPHE, 2007, p. 14).

Por exemplo: na cozinha, em geral, ocorria a sobreposicdo de
funcdes de servico (producdo do alimento), intimo (o encontro dos
membros da familia no momento de refeicdes) e social (recepcao
de pessoas externas a familia em eventos).

Atualmente, pode ocorrer a especializacdo de cada ambiente,
isto é: cozinha (somente a producdo do alimento) — setor servico;
copa (local de encontro dos membros da familia) — setor intimo;
sala de jantar (recepcao de pessoas externas a familia) — setor social.

Talespecializacdo podera ocorrer em diversos setores e ambientes.
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Por isso, devemos estar atentos as reais necessidades apontadas
pelo cliente. Comrelacdo asinformacdes requeridas para elaboracao
do programa de necessidades, normalmente, este podera apresentar
o nome dos ambientes, suas dimensdes, funcdes, mobiliario e
equipamentos essenciais a cada ambiente, relacao entre ambientes,
observacdes e outras informac¢des que julguemos importantes a
apontar.

Em primeiro lugar, sempre devemos conhecer o cliente e suas
necessidades, devidamente organizadas pelo briefing, conforme
elucidado na Segdo 1.2.

Mancuso (2005) explica que, para o levantamento dessas
informacgdes, € preciso a criacdo de um roteiro de elementos que,
de acordo com a experiéncia do profissional, acaba sendo elaborado
de forma intuitiva. Essa autora sugere uma sequéncia de questdes a
serem abordadas, por exemplo, no caso de um projeto residencial:

1. Ambiente a ser trabalhado.

2. Pessoas envolvidas e grau de parentesco.
3. Faixa etaria das pessoas envolvidas.

4. Porte das pessoas envolvidas (tamanho).
5. Atividades dessas pessoas.

6. O que deve ser mantido no ambiente, seja por valor afetivo,
seja por economia.

7. O que pode ser alterado.

8. Se as pessoas possuem algum hobby.
9. Se praticam algum esporte.

10. Suas cores prediletas.

11. Seu estilo de vida/ritmo.

Observamos que o objetivo de um profissional ao realizar o
briefing € conhecer profundamente todas as caracteristicas dos
clientes e das pessoas envolvidas no projeto, uma vez que, por meio
desse levantamento, ele cria solu¢cdes personalizadas e direcionadas
ao estilo de vida de cada cliente.

Para ambientes comerciais e corporativos, a investigacao
também se faz necessaria, porém devemos observar outras questoes
especificas desse tipo de projeto.
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Apos a etapa do briefing, organizam-se as informacdes,
sintetizando-as no programa de necessidades.

No momento de realizacao do briefing, pode ser que o cliente
apresente o rol de ambientes, dimensdes, funcdes, mobiliarios etc.
devidamente sistematizado e fundamentado.

Na maioria das vezes, porém, cabe ao profissional contratado a
determinacado desses itens.

v=| Exemplificando

Quando vocé faz um briefing com o cliente, para o projeto de interiores
de uma casa, provavelmente, ele comenta: "Eu quero que minha casa
tenha tantos quartos, uma cozinha, uma sala de estar e outra de jantar,
uma area de servico e dependéncias de empregada, garagem etc.”.
Com isso, o cliente elenca ambientes que quase todas as casas tém.

Alem disso, para a elaboracdo de um bom programa de necessidades,
vOCE€ precisa compreender como o cliente usa tais ambientes, como se
apropria dos espacos e quais acdes pretende realizar nesses ambientes.

O programa de necessidades visa elencar todas essas acdes e, se
todos os itens do programa forem atendidos, isto garantira que o
projeto tenha qualidade formal e funcional para o cliente, resultando
em satisfacdo com o projeto realizado.

Para obter as informacdes necessarias, existem algumas
estratégias. Uma delas ¢ o estudo de caso, ou seja, estudar um
projeto que tenha 0 Mesmo uso que O projeto que voceé realizara;
analisar o programa de necessidades do projeto em questao e
verificar os pontos positivos e negativos das solucdes adotadas.

Se o estudo de caso for realizado com base na consulta a sites,
livros e periodicos, a analise devera ser feita por meio das plantas,
checando os espacos, os layouts, as dimensdes, 0S USOS e as
funcdes e, por fim, as conexdes.

O estudo de caso também pode basear-se em uma visita técnica,
pois assim sera possivel uma vivéncia nos espagos, observando-se
como o usuario se relaciona neles. Com tal estudo, vocé pode refletir
sobre a funcionalidade ou ndo dos ambientes projetados.

E importante realizar varios estudos de caso sobre assuntos
semelhantes.
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Por exemplo: se vocé foi contratado para executar um projeto
de interiores de um bar, selecione, ao menos, trés projetos de bares,
com funcdes e areas semelhantes as que vocé projetara.

Procure referéncias que disponibilizem as plantas, as imagens e,
se possivel, as dimensdes de cada ambiente.

Caso as referéncias ndo apresentem as tabelas com as areas de
cada ambiente, € possivel fazer esse levantamento por meio de uma
escala grafica.

Feito esse levantamento, em todas as referéncias, verifigue e
compare, por exemplo: setorizagao, dimensdes de ambientes,
mobiliario, estilos, formas, cores, texturas, questdes formais e de
estética, equipamentos, entre outros varios elementos.

Essas referéncias ajudam na formacdo de um repertorio
profissional que, certamente, sera enriquecido quanto maior for a
busca por informacdes.

Independentemente da forma como é realizado o estudo de
caso, o importante € a analise critica das informacdes obtidas e o
relatorio das sensacdes provocadas durante a fase de observacao.

@ Reflita

Na analise de estudos de caso, é possivel que ndo figuem claros a
realidade da concepcao do projeto, o briefing do cliente e outros
pontos que englobam um projeto. Porém, os estudos de caso sdao
exercicios e as informacdes obtidas nas analises agucardo o senso de
refinamento estetico, de observacao.

A analise deve ser isenta de subjetividade. E necessario selecionar
quais informacdes serao positivas para o desenvolvimento do
projeto e quais deverao ser descartadas.

Essa pré-selecdo, aliada as solicitagdes do cliente, as condi¢cdes
locais, as restricdes legais, deve ser organizada, normalmente, em
uma planilha, gerando o programa de necessidades.

Oprograma pode serelaborado de varias maneiras. Habitualmente,
ocorre em forma de uma planilha, com colunas indicando, por
exemplo: numero de ambientes, denominacao do ambiente, area
unitaria, area total, descricdo do ambiente (0 que acontece e que
mobilidrio é necessario), caracteristicas funcionais e de fluxograma,
entre outras. No Quadro 1.1, mostramos um exemplo bem comum.
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O programa também podera estar separado por setores. Dentro
de cada setor estardo os ambientes e demais informagdes relativas
a eles, como citado anteriormente.

Por exemplo: se estivéssemos elaborando um programa de
necessidades de uma residéncia, seria possivel estabelecer trés
setores:

1. Social: hall, sala de estar, sala de jantar, espaco gourmet, lavabo
etc.

2. Intimo: suite do casal, dormitorio do filho, dormitério da filha,
banheiro dos filhos etc.

3. Servico: cozinha, despensa, area de servico, banheiro de
servico etc.

Para realizar o programa arquitetéonico, € importante conhecer as
necessidades do cliente e do local, empregando-se como uma das
ferramentas o levantamento, conforme apresentado no Quadro 1.2.

Quadro 1.2 | Exemplo de programa de necessidades

Perfil do cliente

O cliente - um bem-sucedido paisagista que ja trabalhou em projetos em
diversos paises.

Atividades de interesse - cozinha, pintura, jardinagem, musica, encontro
com amigos e caminhadas (longas distancias).

Exigéncias especiais - a decoracdo da residéncia deve causar 0 menor
impacto ambiental possivel; uso de produtos locais, ecologicamente
corretos e certificados sempre que possivel.

Edificagcao
Unidade residencial - [oft com dois dormitorios, situado Nno quarto
pavimento de um antigo deposito restaurado da década de 1930.

Localizacao - Hampstead Heath, Londres.

Caracteristicas especiais - belissimas vistas; um pequeno balcdo na
fachada sudoeste com acesso atraves de janelas a francesa.

Limitacdes - impossibilidade de alteracao da estrutura interna.

Dimens8es gerais - superficie habitavel: 12,8 x 8,8 m; banheiro: 4,6 x 3,4 m.
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Programa

4 Projeto de interiores e layout de mobiliario para sala de estar com cozinha
integrada, dormitorio principal € banheiro, inclusive tratamento de janelas
e iluminacdo.

Observacdo: o cliente gosta de cores neutras, mas sua esposa prefere
cores intensas.
Estilo

Confortavel, contemporaneo e urbano sem ser frio e impessoal;
sofisticado e unico.

Exigéncias especiais - um deposito amplo e discreto; um banheiro com
‘personalidade”.

Acabamentos existentes
Paredes - acabamento em gesso.
Pisos - concreto com acabamento cimentado de 70 mm de espessura.

Tetos - rebaixo de gesso (com espaco suficiente para instalacéo de
luminarias embutidas).

Janelas - aco (da marca Crittal).
Aquecimento - radiadores.
Area de estar
Area de estar confortavel para seis pessoas sentadas.
Area de jantar para seis pessoas, proxima a cozinha.

Area de cozinha com boa despensa, bancada de preparacéo de alimentos
(que pode ser em ilha com bar incorporado) com fogdo em placa
ceramica, forno duplo e micro-ondas embutidos, geladeira/freezer e cuba
dupla com recipiente para lixo.

Area de trabalho para o cliente com depdsito e espaco suficiente para
manuseio de plantas no formato Al

Dormitdrio principal

Cama 2 x 2 m com cabeceira estofada, uma poltrona confortavel, duas
mesas laterais e um armario com amplas gavetas e local para cabides.

Banheiro
Banheira e ducha separadas.
Bacia sanitaria.
Dois lavatorios.
Toalheiro com aguecimento.

Fonte: Transcrito de GIBBS (2010, p. 147)
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‘tz" Assimile

E importante compreender e conhecer as necessidades e as
expectativas do cliente. Por exemplo:

Caso seja um projeto residencial, existem aspectos funcionais e
psicologicos envolvidos. Portanto, devem-se analisar:

» alocalizacdo e os aspectos estruturais da construcdo;
» as necessidades psicoldgicas do cliente (desejos, sonhos);
» as necessidades funcionais (quem e como utiliza o ambiente);

» 0 perfil e a personalidade de quem mora no local (rotinas, lazer, ca-
racteristicas psicologicas etc.).

Para um projeto comercial, normalmente, as maiores exigéncias sao
de ordem financeira e relativas a questdes legais (hormas de seguranca,
higiene, acessibilidade etc.), de acordo com o uso e o segmento da
empresa (saude, beleza, alimentagdo etc.)

Portanto, devem-se analisar:
» alocalizacdo e os aspectos estruturais da construcdo;
» perfil geral dos frequentadores;

* imagemesensagao aseremtransmitidasaos clientes/frequentadores.

O programa de necessidades pode ser bastante simples ou
complexo, dependendo do quanto vocé se aprofundar nas
informacdes. Contudo, € certo que essas informacdes sdao muito
importantes para o sucesso do projeto e a satisfacdo do cliente.

|:|_(|1 Pesquise mais

Quando se menciona o programa de necessidades, em geral,
estdo sendo abordadas questdes relativas a espacos, dimensoes,
caracteristicas, funcdes e usos.

Para enriquecer seus conhecimentos, indicamos a consulta ao
sequinte livro:

LITTLEFIELD, David. Manual do arquiteto: planejamento, }
dimensionamento e projeto. Porto Alegre: Bookman, 2014.
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Esse livro teve sua primeira edicdo em 1979 e, ainda hoje, € importante
por abordar 0s principios necessarios para a realizacao do trabalho
profissional nas areas de arquitetura, design e afins.

Sugerimos a leitura do capitulo 5, que aborda o tema "Principios de
projeto: dimensdes e fluxos nas edificacdes”.

Confira a versao on-line na biblioteca da instituicao!

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores em que vocé trabalha realizara
um projeto para 0s ambientes coletivos de um empreendimento
residencial de alta complexidade. Vocé ja elaborou o briefing com
o cliente. Agora, ficou encarregado de organizar 0 programa de
necessidades desse projeto. Para tanto, € necessario conhecer como
outros escritorios realizam essa tarefa para projetos semelhantes ao
que O escritorio executara.

Os estudos de caso servirdo de referéncia na observacao de
pontos positivos ou ndo das solucdes adotadas. Qual € aimportancia
da busca por projetos referenciais? Como enriquecer seu repertorio?

Sugerimos, inicialmente, que vocé busque projetos de
ambientes coletivos de edificios residenciais de alta complexidade,
semelhantes ao que o escritorio realizard. Essa busca é feita em sites,
em livros e revistas, ou por meio de visitas técnicas. Caso vocé opte
pelas pesquisas em sites, procure os de escritorios consagrados.
Certamente, apresentarao um maior numero de informacdes
(plantas, imagens etc.).

No site do escritorio, vocé tem acesso a imagens dos ambientes
comuns. Ja no site da construtora, € possivel encontrar a planta de
implantacdo com o térreo e ambientes comuns.

Vocé conseguira extrair informacdes importantes, como quais
sdo 0s ambientes, quais suas dimensdes, areas parciais e totais,
setorizacdes, fluxos, estilo proposto, sensacdes etc.

Proceda da mesma maneira nos outros dois projetos semelhantes.

Com base na analise dos trés projetos, vocé estabelecera pontos
comuns ou nao entre eles. E, principalmente, extraira pontos positivos
nas solucdes adotadas, 0s quais poderdo ser seguidos em seu projeto.
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Avancando na pratica

Elaboracdo de um programa de necessidades para o projeto
de design de interiores dos ambientes de uso coletivo de um
empreendimento residencial de alta complexidade

Descricao da situacao-problema

Feitos os estudos de caso e a analise entre eles, € o momento de
elaborar o programa de necessidades.

Como o elaborar?

Como tal programa corrobora para o desenvolvimento de um
projeto funcional?

Apos os estudos de projetos semelhantes ao que O escritorio
executara, de posse das informacdes sistematizadas e dos anseios
expressos pelo cliente no briefing, podemos elencar os ambientes a
serem objeto do projeto de design de interiores.

Resolucdo da situagdo-problema

Em primeiro lugar, organize uma planilha com as seguintes
informacoes:

a) Cabecalho:

 Nome do empreendimento;

e local do empreendimento;

* nome do proprietario ou empreendedor e dados de contato;

« data.

b) Planilha dividida com as seguintes colunas:
» item (numeracao sequencial por linha);

* nUmero de ambientes com mesmo nome e fungao (lembre-se
de organizar a sequéncia dos ambientes por setor. Exs.. lazer,
convivéncia, servicos, manutencao etc.);

e nome do ambiente;
e area unitaria do ambiente;

 area total dos ambientes de mesmo nome e funcao;
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» descricao do ambiente;

mobiliario necessario por ambiente;
 relacdes de fluxograma entre ambientes;

e outras colunas que julgar necessario.

Se 0 empreendimento ja estiver construido, provavelmente, vocé
podera levantar as dimensdes dos ambientes com uma medicao in
loco, com o auxilio de registros graficos existentes ou nao.

Se o empreendimento ainda ndo foi construido, vocé podera
obter as dimensdes dos ambientes por meio de levantamento nos
registros graficos (plantas).

Lembre-se de que quanto mais proximo do real, quanto mais
definicdes para cada item da planilha, mais subsidios vocé tera para
iniciar e acompanhar o desenvolvimento do projeto. E, certamente,
observadas todas as instrucdes, obterd sucesso na realizagao do
projeto e a satisfacdo de seu cliente.

Faca valer a pena

1. E sabido que, para iniciar a concepcdo de um projeto de interiores, ha
que se executar etapas que antecedem o processo projetual.

Essas etapas sdo:
I. Estudo preliminar;
II. briefing;
[Il. estudos de caso;
IV. programa de necessidades;

V. levantamento cadastral (in loco ou por meio de registros graficos).
Quais alternativas sao verdadeiras?
a) Todas sdo verdadeiras.

b) Somente | e Il sdo verdadeiras.

c) Somente |, II, Il e IV sdo verdadeiras.
d) Somente I, Ill, IV e V sdo verdadeiras.
e) Nenhuma alternativa é verdadeira.

2. Para elaborar um programa de necessidades, sempre, em primeiro
lugar, devemos conhecer o cliente e suas necessidades, devidamente
organizadas pelo briefing.
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No momento de realizagdo do briefing, pode ser que o cliente apresente
o rol de ambientes, dimensdes, funcdes, mobiliarios etc. devidamente
sistematizado e fundamentado.
Na maioria das vezes, porém, cabe ao profissional contratado a
determinacado desses itens.
Para obter as informacgdes necessarias, existem algumas estratégias.
Uma delas é o estudo de caso, ou seja, estudar um projeto que tenha o
mesmo uUso que O projeto que vocé realizara.
Analise:
|. setorizagdo dos ambientes;

[I. dimensdes dos ambientes e seus usos;

IIl. mobiliario proposto e equipamentos utilizados;

|V. formas, cores e texturas;

V. relacBes de fluxograma entre os ambientes.
O que se observa em um estudo de caso?
a) Todas as alternativas sdo corretas.
b) Somente | e Il séo corretas.
c) Somente Il e IV sdo corretas.
d) Somente IV e V sdo corretas.
e) Nenhuma alternativa é correta.

3. Oprogramade necessidades € o conjunto sistematizado de necessidades
para determinado uso de uma construcdo. E empregado nas fases iniciais
do projeto para nortear as decisdes a serem tomadas.

O programa ¢é o inicio do processo do projeto, servindo como referéncia
para seu desenvolvimento e como ferramenta de verificacao ao longo do
processo produtivo. Nessa etapa, também devem ocorrer a analise prévia
das legislacdes pertinentes, a avaliacao das funcdes e dos usuarios, bem
como servigos a serem disponibilizados.
Analise:
I. nome do ambiente;

[I. drea unitaria do ambiente;

IIl. caracteristicas funcionais;

IV. caracteristicas de fluxo;

V. descricao do ambiente.
O programa pode ser elaborado de varias maneiras. Habitualmente, ocorre
em forma de uma planilha. Quais itens poderiam compor o programa de
necessidades?
a) Todos os itens. d) Somente l e V.

b) Somente | e Il. e) Nenhum dos itens.
c) Somente |, Il e lll.
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Unidade 2

Preconcepc¢ao do projeto
residencial de alta
complexidade

Convite ao estudo

Nesta unidade, o objetivo de aprendizagem & definir
conceito e partido e como os aplicar no projeto de interiores
de alta complexidade. Discutiremos as influéncias dos estudos
ergondmicos e dos aspectos do projeto de interiores residencial
de alta complexidade, bem como faremos a pesquisa de tipos
de materiais de acabamentos, estudo e validagdo das cores,
texturas, revestimentos, pisos, forro, iluminacdo e mobiliario
para projetos de interiores residenciais de alta complexidade.

Abordaremos como desenvolver layout de mobiliario
baseado no briefing e nos estudos de caso, desenho da planta
esquematica, dimensionamento dos ambientes do projeto de
interiores residencial de alta complexidade proposto.

No tocante ao detalhamento de projeto, apresentaremos o
conceito, exemplos, codigos de representacao, especificacao
técnica e descricao de sistemas e materiais.

Esses temas também poderdo ser pesquisados tanto em
livros quanto em sites especializados. O segredo € muita
leitura. Mais uma vez, o estudo de projetos (estudos de caso)
podera ser um poderoso guia aos alunos, pois, normalmente,
0os profissionais apresentam seus projetos, indicando,
inicialmente, o conceito e, em seguida, o partido adotado.
Quando essas definicdes se tornarem claras, sera possivel
cada aluno estabelecé-las para o projeto que realizara.

Continuando com o contexto profissional para exemplificar
o conteudo aprendido nesta disciplina, vocé trabalha em um



escritorio de design de interiores e esta desenvolvendo
um projeto de interiores dos ambientes coletivos de um
empreendimento residencial de alta densidade. Para avancar
no desenvolvimento do projeto, as proximas etapas sao
definicdo do partido e conceito do projeto, desenho da planta
esquematica do projeto de interiores e definicao dos materiais
de acabamentos que contemplardo o projeto.

Dessa forma, como vocé podera representar essas ideias
e avancos do projeto para o cliente? O gue significa partido?
Qual é a diferenca entre partido e conceito? Como devem
ser feitos o detalhamento dos materiais e 0s acabamentos do
projeto?

Para isso, estude este material com atencao.

Bons estudos!



Secao 2.1

Conceito e partido de projeto de interiores
residencial de alta complexidade

Dialogo aberto

Caro aluno, conhecer o cliente e suas necessidades, por meio
da elaboragcao de um briefing, sistematizar essas informacdes em
forma de um programa de necessidades, bem como ter acesso
aos registros graficos (plantas), seja com base em documento
fornecido pelo cliente, seja por levantamento in loco, e elaborar o
registro grafico sao etapas de extrema importancia que precedem o
processo projetual e que ja foram executadas por vocé e sua equipe.

O escritorio de design de interiores onde vocé atua foi contratado
para executar o projeto de interiores dos ambientes coletivos de um
empreendimento residencial de alta densidade. Antes de iniciar o
estudo preliminar, vocé e sua equipe devem definir o conceito e o
partido a serem adotados para o projeto, com base no briefing e no
programa de necessidades.

O conceito norteara a definicao do partido a ser adotado para o
projeto. O que é conceito do projeto? Como definir esse conceito?
O que é partido do projeto? Como determinar o partido a ser
adotado? Como aplicar no projeto o conceito e o partido adotados?

Inicialmente, esses termos — conceito e partido — podem parecer
dificeis de serem contextualizados. Porém, apos a realizacdo das
atividades, vocé se sentira apto a defini-los para o projeto a ser
elaborado na disciplina e, tambem, para quaisquer outros projetos
em sua vida profissional.

Vale a pena esse esforco. Vamos &7

Nao pode faltar

O processo de projeto envolve dois aspectos: analise e sintese.
Nos estudamos, na unidade anterior, que, por meio do tema do
projeto, podemos analisar as influéncias historicas, a elaboracdo do
briefing e o programa de necessidades. Em todas essas etapas, existe
um processo analitico, ou seja, as informacdes foram interpretadas
e organizadas em forma de um programa.
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A elaborac¢ao de um programa de necessidades criterioso indica
que o profissional deve ter compreensdo ampla e bem documentada
do problema para, depois, propor a solu¢ao em forma do projeto.
Assim, totalmente envolvido por esse assunto, ha que se fazer um
resumo abrangente, ou seja, sintetizar as informacdes para se obter
a definicéo geral do problema/objetivo: o conceito.

‘tz” Assimile

Conceito ¢é a interpretacao do objetivo, o qual deve ser expresso no
projeto. E o tema, a ideia, a intencdo, a sensacio que se quer expressar
no projeto. E uma definicdo que trata da alma do problema, e ndo
dos seus detalhes. Essa definicao aborda aspectos sociais, culturais,
estéticos e filosoficos em relagao ao problema.

Deve-se ter clareza, pois falhas na definicdo dos objetivos do
tema podem ocasionar dificuldades e ate erros no desenvolvimento
do projeto. Projetar € propor hipoteses que somente poderao ser
validadas apos a conclusao da obra e seu funcionamento. Por isso, a
determinacao correta do conceito (ou conceitos) € importante para
0 éxito do projeto. Sobre esse assunto, leia o trecho a sequir:

[..] O termo projetacdo tem sido pouco usado no Brasil, mas ,,
é o termo que define a produgdao do projeto de arquitetura

como um processo. Este processo tem um momento critico e
imponderavel que foge a qualquer metodologia, mesmo quando

a projetacdo estava sujeita as regras da composicdo classica.

Este momento critico € o momento que envolve as decisdes

relativas ao que conhecemos por partido arquiteténico, termo

que em outros lugares é também conhecido como estratégia ou

conceito [...]. (BISELLI, 2011 [s.p.])

v=| Exemplificando
Para o tema: residéncia unifamiliar (CASA).

Entendemos que se trata de uma casa para uma familia. Porém, €
necessario obter os objetivos especificos para esse tema. O objetivo
diferencia, distingue essa casa das demais.

Entdo, para o tema CASA, temos o objetivo: para uso em época de [>
veraneio. Conclui-se que essa CASA ndo € para moradia permanente
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e deve proporcionar um estilo de vida diferente do que a familia
experimenta normalmente.

Com base no objetivo desse tema, podemos extrair conceitos
apropriados a ele, pois o termo veraneio inspira: LAZER,
INFORMALIDADE, LIBERDADE, DESCONTRACAO etc.

Depoisde extrairmos os conceitos do tema, podemos estabelecer
diretrizes para o projeto, ou seja, o PARTIDO.

‘r"’ Assimile

Partido € a consequéncia formal de uma série de determinantes,
como programa de necessidades, as questdes do usuario, do local
e seu entorno (conformagao topografica do terreno, a orientacdo),
0s materiais adotados, as condi¢des locais, os recursos financeiros
disponiveis, as legislacdes e normas pertinentes e, principalmente, a
intencdo estética do profissional.

Assim, o partido reune as informacdes que direcionam o ato
de projetar, sendo o procedimento da escolha da ideia do projeto,
Oou seja, as decisdes e as técnicas que serdo adotadas para o
desenvolvimento do projeto.

v=| Exemplificando

Sobre o exemplo anterior da residéncia unifamiliar para uso em epoca
de veraneio, foram citados alguns conceitos (lazer, descontracdo,
informalidade, liberdade etc.).

Como sabemos, a casa € composta de ambientes comuns uns
aos outros: sala, cozinha, area de servico, dormitorios, banheiros.
Normalmente, o elenco de ambientes ¢ informado pelo cliente
durante o briefing e sistematizado no programa de necessidades.

Porém, tomando como ideias os conceitos abordados anteriormente,
seria possivel estabelecer como partidos: utilizacdo de materiais de
acabamento de facil limpeza e manutenc¢do; ambientes amplos e
integrados a natureza por meio de grandes aberturas e caixilharias etc.

O partido € a sintese das caracteristicas principais do projeto. Adotar
um partido € uma atividade técnica e a escolha deve ser tomada
sempre com base em razdes técnicas esteticas, culturais, sociais etc.
Nao cabe aqui uma decisdo baseada somente em valores subjetivos.
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As decisdes de projeto, portanto, sdo uma etapa de sintese e
devem basear-se na interpretacdo do conceito ou conceitos para
o tema a ser desenvolvido, no usuario/cliente/publico-alvo, nas
questdes locais e ambientais, nas questdes sociais e culturais,
na forma de ocupagado e uso dos ambientes, no programa de
necessidades, na setorizacdo dos ambientes e fluxograma das
atividades, na legislacdo e normas vigentes, nas técnicas e nos
materiais a serem utilizados, no custo e no orcamento, nas questdes
estéticas: formas, proporcdes, contrastes, texturas, cores etc.

c@ Reflita

Ja sabemos que o conceito ¢ a ideia, intengao, sensacao e o partido
Sao as técnicas para alcancar os objetivos do conceito, as decisdes de
projeto. Independentemente do tema do projeto, vamos refletir sobre
as proposicdes a sequir:

- Se sustentabilidade € o conceito, € possivel afirmar que a adocao de
solucdes que visem a iluminacado e a ventilacdo naturais seja o partido?
- Se sobriedade € o conceito, o partido poderia ser a utilizagdo de
tecidos em tons neutros?

Certamente, se o conceito extraido para um projeto € a
sustentabilidade, adotar solucdes técnicas que visem ao conforto, por
meio de iluminacao e ventilagcao naturais, € o partido. Seria possivel,
tambem, adotar como partidos para o conceito sustentabilidade a
captacdo de energia solar, o redso de agua pluvial, a utilizagcao de
materiais certificados, entre outros.

Para o conceito sobriedade, por exemplo, para o partido, alem
de tons neutros em tecidos, seria possivel adotar materiais nobres e
classicos, como marmores, madeira, veludos etc.

E[9 Pesquise mais

Conhecimento é um dos segredos para O SUCESSO.
Sugerimos a leitura do capitulo 5 do seguinte livro:

NEVES, Laert Pedreira. Adogcao do partido na arquitetura. Salvador:
Centro Editorial e Didatico da UFBA, 1989.

O referido capitulo aborda, com bastante eficiéncia, o conceito e o
partido, lancando mdao de varios exemplos.
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Como foi abordado anteriormente, o processo de projeto
envolve dois aspectos: analise e sintese. A etapa analitica abrange
as questdes historicas, a definicdo e a organizagao do briefing com
o cliente, além da elaboragcdo de um programa de necessidades.
A etapa de sintese integra o conceito e o partido a serem adotados.

Uma vez definido o partido, como expressar essa decisao ao
cliente, mesmo antes de iniciar o processo de projeto?

Ha varias maneiras de fazé-lo. Uma delas, e bem eficiente, ¢ a
prancha conceitual, onde se expressam, de maneira grafica, ludica,
O conceito e o partido do projeto. Pode incluir imagens, referéncias
projetuais, croquis etc. O importante para o cliente e até mesmo
para o profissional é a intencdo/ideia e a solugcdo técnica para o
problema/tema. A seguir, na Figura 2.1, hd um exemplo de uma
prancha conceito/partido, onde ¢é possivel observar, no campo
inferior, elementos do conceito, e no campo principal da prancha,
as solucdes de partido (tecidos, cores e mobiliarios).

Figura 2.1 | Exemplo de prancha conceito e partido

Fonte: Gibbs (2014, p. 71)

Segundo Gibbs (2014), a etapa de desenvolvimento criativo,
alem de ser intuitiva, €, tambeéem, baseada em principios e normas
fundamentais para o design, visando a obter espacos equilibrados e
harmoniosos, de acordo com suas funcoes.

Para obter esse resultado, € necessario conhecer e considerar
aspectos como dimensionamento humano, escala, proporgao e
ordem. E preciso, também, compreender as dimensdes humanas e
seus diferentes tipos fisicos, bem como a relacdo dessas dimensdes
com as acdes. Em outras palavras, para projetar espacos, devemos
levarem conta que as dimensdes do ambiente, do mobiliario proposto
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e das circulacdes precisam atender aos principios estabelecidos pela
antropometria e ergonomia.

O estudo das dimensdes e dos movimentos do corpo humano,
em relacdo ao espaco, € chamado de antropometria. Esta permite ao
designer compreender como a forma, o alcance e os movimentos
do corpo humano influenciam o projeto dos espacos e O uso
adequado a funcao estabelecida.

Por sua vez, a ergonomia € a aplicacao dos conhecimentos da
antropometria na concepcao de equipamentos, objetos, dispositivos
que possam ser utilizados pelo maior numero de pessoas, com o
maximo de conforto, seqguranca e eficacia.

Para Karlen (2010), as aplicaces da ergonomia estao diretamente
ligadas as questdes de planejamento espacial no interior de
edificacdes em geral, com espacos pequenos e dimensdes minimas.
As dimensdes dos seres humanos sao informacdes imprescindiveis
qgue implicam, diretamente, o planejamento dos espacos, da
distribuicdo de elementos arquitetdnicos (paredes internas, portas,
passagens etc.) a locacdo de mobiliario e equipamentos.

Aléem disso, € preciso atender a acessibilidade e ao desenho
universal, pois 0s espacos devem suprir as necessidades de
pessoas com mobilidade reduzida, por problemas relacionados ao
envelhecimento e ao uso de cadeira de rodas, por exemplo.

Como ja abordado em outras secdes, na realizacao de um
projeto, ha diversas atividades anteriores ao processo projetual. Uma
delas € o levantamento da legislacdo e das normas pertinentes ao
tema do projeto que sera desenvolvido.

L‘[9 Pesquise mais

As normas devem sempre ser consultadas enquanto desenvolvemos
um projeto. Por esse motivo, temos que as ter ao nosso alcance. Relativas
a ergonomia, a antropometria e a acessibilidade, existem normas que
regem os assuntos. Por exemplo: a NBR 9050/15, acessibilidade a
edificac®es, mobiliario, espacos e equipamentos urbanos, estabelece
critérios e parametros técnicos a serem observados quanto ao
projeto, construgao, instalacao e adaptacao dos meios urbano e rural
e as condi¢cOes de acessibilidade das edificacdes. Essa norma visa a P
proporcionar a utilizagdo, de maneira autdnoma, independente e
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segura do ambiente, edificacGes, mobiliario, equipamentos urbanos e
elementos, da maior quantidade possivel de pessoas, independentemente
de idade, estatura ou limitagdo de mobilidade ou percepgao.

As edificacdes residenciais multifamiliares, condominios e conjuntos
habitacionais devem ser acessiveis em suas areas de uso comum.

As legislacdes e suas exigéncias, principalmente em edificacdes
de uso coletivo e publico, influenciam muitos aspectos do projeto
de design de interiores. Por exemplo, em relacao a circulacao e aos
pontos de entrada e saida, influenciam dimensdes de corredores
e vestibulos, rampas e suas inclinacdes maximas; nas aberturas
de portas e passagens em relagao a largura minima de vao luz, e
no sentido de sua abertura, nas escadas e no dimensionamento
de degraus e guarda-corpos. Na Figura 2.2, verificamos a area de
manobra de uma cadeira de rodas para situacdes como: giro de 360°
para final de corredor, corredores duplos e manobra em angulo reto.

Figura 2.2 | Circulacdes e pontos de saida

600 CM (MAX,)

Fonte: Karlen (2010, p. 61).
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Em relacdo ao dimensionamento de ambientes, por exemplo, de
banheiros e vestiarios, as legislacdes e suas exigéncias influenciam
dimensdes minimas a serem adotadas em funcdo do giro da cadeira
de rodas, posicionamento de equipamentos hidrossanitarios,
instalacao de equipamentos como barras de apoio, como € possivel
ver na Figura 2.3.

Figura 2.3 | Area de transferéncia em sanitario

Min. 1,70

[
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Min. 1,50
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%

Area de transferéncia 0,80 x 1,20

Fonte: SMPED (2007, p. 35)

Na distribuicado de mobiliario, deve-se permitir circulagcao livre,
posicionamento e acesso a mobiliarios, por exemplo, em mesas,
balcdes de atendimento etc., como visto na Figura 24.

Figura 2.4 | Area de manobra — mesas e balcdo self-service




Sem medo de errar

Retomando o nosso contexto de aprendizagem, vocé foi
responsavel pela elaboracdo do briefing e do programa de
necessidades a serem aplicados ao projeto de interiores dos
ambientes de uso coletivo de um edificio residencial de alta
complexidade. Antes de iniciar o estudo preliminar, vocé e sua
equipe definirao conceito e partido a serem adotados para o
projeto. O conceito norteara a definicdo do partido a ser adotado
para O projeto, e o partido, por sua vez, determinara as técnicas e as
solucdes para o projeto.

Primeiramente, organize-se para essa tarefa, pois exige um
poder de sintese que somente tera efeitos positivos se vocé tiver
a mao todas as informacdes necessarias. Por se tratar de um
empreendimento residencial de alta densidade, provavelmente o
empreendedor, incorporador ou construtor ja enfrentou o desafio
de nomear o produto. Essa nomeacao, certamente, € baseada na
localizacao e no publico-alvo. Pode ser um nome ou um termo
estrangeiro. Pode ter a composicdo com o nome da construtora/
incorporadora + o nome do produto. Enfim, ha diversas opcdes.
Atento a esse nome, vocé conseguira extrair varios conceitos e,
posteriormente, adotar o partido, assim como no exemplo a sequir.

Por exemplo: o empreendedor solicita ao escritorio de design
gue elabore o projeto dos ambientes de uso coletivo de um edificio
residencial de alto padrao, cujo nome ¢ “Jardins de Drulon’, no
bairro do Campo Belo, em Sdo Paulo (SP).

Ficha técnica do apartamento:
Area privativa: 218,00 n?
4 dormitorios

Incorporacao e construcao: Inpar

Drulon € um castelo medieval do seculo 15, localizado em Loye-
-sur-Arnon, na regido central da Franca. E famoso por seus quatro
jardins artisticos, exuberantes, com amplas areas, e exposicdes de
esculturas contemporaneas ao ar livre.
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Neste exemplo, para as areas comuns, foram propostos gazebo
com churrasqueira, arcadas, espelhos d'agua e fontes, saldo de festas
e academia de ginastica com aberturas voltadas para os jardins etc.,
como mostrado nas Figuras 2.5 e 2.6.

Figura 2.5 | Jardins

Fonte: Décor Home Book Brasil: iméveis de luxo (2006, p. 84. v. 1).

Figura 2.6 | Gazebo

Fonte: Décor Home Book Brasil: iméveis de luxo (2006, p. 87.v. 1)

Nas imagens, percebemos que o partido teve como inspiragao
o famoso castelo da Franca. Como conceitos, € possivel extrair
elegancia, grandiosidade, status, esplendor, sofisticacdo. Como
partidos, podemos adotar: materiais de acabamento nobres
(marmores, madeiras de lei etc.), paisagismo, ambientacdo com
estilo renascentista, curvas, arcos etc.
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Avancando na pratica

O hall de entrada do edificio residencial de alta densidade
Descricao da situagao-problema

Como abordado na secao 1.1, o hall de entrada, talvez, seja o
primeiro ambiente de uso coletivo a figurar nos empreendimentos
residenciais de alta densidade. Tem grande importancia por ser um
ambiente que organiza e controla os fluxos e 0s acessos ao interior
do edificio. Atualmente, o hall ganhou mais espaco. Sua aparéncia
assemelha-seaumasalade estar, muito bem composta de mobiliarios
tipicos dos ambientes de estar. Em alguns empreendimentos, recebe
as denominacdes de lounge e concierge. Sao termos das linguas
inglesa e francesa, respectivamente.

Imagine agora que vocé é o responsavel pelo departamento de
design de interiores de uma construtora de medio porte, a qual foi
contratada para executar o projeto de interiores do lounge de um
empreendimento residencial. Vocé pesquisou sobre a evolugao
historica desse ambiente e ja tem o briefing e o programa de
necessidades para o tema proposto. O empreendimento situa-se nas
imediacdes do Parque do Ibirapuera, em Sdo Paulo, e denomina-se
The High Park.

A regido € uma das mais valorizadas da cidade, apresentando
imoveis de alto custo imobiliario. O empreendimento conta com
apartamentos com area privativa de, aproximadamente, 600,00 m?
e inumeros ambientes de uso coletivo. Com base no programa
de necessidades, esse ambiente tera cerca de 200,00 nm?, com pé
direito duplo. O ambiente faz a conexdo entre 0 ambiente exterior
e o interior do condominio e permite o0 acesso as duas torres de
apartamentos, além de organizar os fluxos dos setores de servico e
convivéncia. Assim, vocé consegue definir qual € o conceito para o
projeto desse hall? Qual € o partido a ser adotado?

Resoluc¢do da situagdo-problema

A localizacao e a area privativa do apartamento ja nos dao pistas
importantes. O Parque do Ibirapuera foi criado por iniciativa da
prefeitura de S&o Paulo e inaugurado em 1954, tendo como moldes
0s parques das grandes cidades do mundo, como o Central Park, em
Nova York, o Boboli, em Florenca, e o Parque Guell, em Barcelona.
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Também, como referéncia, o nome “lbirapuera” € uma palavra de
origem indigena que significa “arvore apodrecida», pela caracteristica
do solo, uma area alagadica. Desde os anos 1920, ali se desenvolve
a plantacao de mudas de diversas espécies e, principalmente,
orguideas em um grande e conhecido viveiro (Manequinho Lopes).

Além disso, dentro do pargue, existem inumeros pavilhdes que
abrigam museu, exposicdes e monumentos de grandes artistas e
arquitetos. A regidao € nobre, com imoveis de alto valor. A unidade
residencial apresenta area bastante significativa, indicando que o
publico-alvo € de alto poder aquisitivo. Outras tantas informacdes
podem ser obtidas, mas, ja com os dados apresentados, podemos
extrair como conceitos:

— verde, lazer, privilégio, nobreza, prazer etc.

Assim, embasado nesse escopo, vocé pode sugerir como partidos
a utilizacao de materiais nobres, como marmaores no revestimento
de piso e parede, mobiliario contemporaneo, com materiais em
vidro e metal, caixilhos grandes e aberturas voltadas para o parque.

Faca valer a pena

1. O processo de projeto envolve dois aspectos: analise e sintese. Com
base nesse processo, analise os itens a sequir:

I. Questdes historicas.

Il. O briefing com o cliente.
[ll. © programa de necessidades.
IV. O conceito.

V. O partido.

Com base nos itens apresentados, é correto afirmar que compdem a etapa
de analise:

a) Ositens |, I, lll, IV e V. d) Somente ositens IV e V.
b) Somente o item V. e) Somente ositens |, II, IV e V.
c) Somente os itens |, Il e lll.

2. Adotar um partido é uma atividade técnica e a escolha deve ser tomada
sempre com base em razdes técnicas, estéticas, culturais, sociais etc. Nao
cabe uma decisdo baseada somente em valores subjetivos.
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Analise os topicos a sequir:
* Interpretacao do conceito ou conceitos para o tema a ser desenvolvido.
» Usuario/cliente/publico-alvo.
* Questdes locais e ambientais.
» Questdes sociais e culturais.

* Forma de ocupacao e uso dos ambientes com base no programa de
necessidades.

» Setorizagdo dos ambientes e fluxograma das atividades.

e Legislagdo e normas vigentes.

e Técnicas e materiais a serem utilizados.

e Custo e orcamento.

» Questdes estéticas: formas, proporgdes, contrastes, texturas, cores etc.
Na adogao do partido, é correto afirmar que:
a) Custo e orcamento ndo interferem na adogdo do partido.
b) Somente a interpretacao do conceito interfere na adogao do partido.
¢
d
e) Nenhum item interfere na ado¢ao do partido.

Aadoc¢ado do partido implica a decisdo meramente pessoal do profissional.
Todos os itens citados interferem na ado¢do do partido.

)
)
)
)

3. Partido € a consequéncia formal de uma série de determinantes, como o
programa de necessidades, as questdes do usuario, do local e seu entorno
(conformacao topografica do terreno, a orientagdo), os materiais adotados,
as condigdes locais, os recursos financeiros disponiveis, as legislacdes e as
normas pertinentes e, principalmente, a intencao estética do profissional.
Para reforcar o entendimento do termo, é possivel afirmar que partido:

I. Sdo as informacdes que direcionam o ato de projetar.

Il. E o procedimento da escolha da ideia do projeto.

IIl. Sdo as decisdes e técnicas que serdo adotadas para o desenvolvimento

do projeto.

IV. E a ideia, a intencdo, a sensacdo que se quer expressar no projeto.

V. E o detalhamento do sistema construtivo ou do material de acabamento.
Com base na analise das alternativas apresentadas, assinale a alternativa
correta:

a) As afirmativas I, II, lll, IV e V definem partido.

b) I, 11, lll e V definem partido.

c) IV eV definem partido.

d) lll e IV definem partido.

e) As afirmativas |, II, lll, IV e V ndo definem partido.
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Secao 2.2

Desenho da planta com dimensionamento dos
ambientes do projeto

Dialogo aberto

Caro aluno, o escritorio de design de interiores onde vocé
atua foi contratado para desenvolver o projeto de interiores dos
ambientes coletivos de um empreendimento residencial de alta
densidade. Com o conceito e o partido a serem adotados no
projeto devidamente definidos por vocé e sua equipe, € possivel
iniciar o estudo preliminar. Por isso, a geréncia solicitou a planta
com o dimensionamento e o layout dos ambientes coletivos.

Para iniciar o projeto de design de interiores e validar o estudo
do conceito proposto, € preciso estudar as necessidades do projeto,
etapas ja elaboradas nas secdes anteriores. Com o detalhamento
das necessidades dos ambientes que serdo propostas nas areas
coletivas do empreendimento, € preciso estudar os materiais e as
texturas que serao adotados.

ApOs essas analises e estudos, € possivel desenhar as plantas de
layout do empreendimento.

Assim, como podemos comecar? Quais atividades serdo
realizadas na area coletiva de lazer? Qual layout serd adequado para
abrigar essas atividades?

Temos um grande desafio pela frente!

Vamos a7

Nao pode faltar

Para Gibbs (2014), uma das principais funcdes do profissional
de design de interiores € interpretar as ideias € a personalidade de
seus clientes, visando a criar ambientes apropriados as funcdes
residenciais ou profissionais. E, pois, uma tarefa que exige muito
conhecimento e, principalmente, muita dedicacao.
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Ao adquirir todo esse conhecimento, devemos analisar os dados
que envolvem as atividades e as necessidades dos clientes para,
entdo, interpreta-los e realizar os registros das ideias.

Como essa fase € de muita experimentacao, € necessaria uma
ansia na busca por solucdes. Isso requer muita dedicacao e pesquisa.
O programa de necessidades deve estar definido, pois todas as
propostas devem ser checadas e validadas.

Em relacdo a analise e a interpretacao dos dados, Karlen (2010)
orienta a elaborar diagramas organizacionais, com identificacdo
de hierarquias e agrupamento de funcdes, como pode ser visto na
Figura 2.7.

Figura 2.7 | Diagramas organizacionais

LEGENDA

ADJACENCIA

PROXIMOS, SE POSSIVEL
CONVENIENTE

POUCA RELAGAO
PRIVACIDADE ACUSTICA
LUZ NATURAL E/OU VISTA

Fonte: Karlen (2010, p. 37)

Na elaboracao de diagramas organizacionais, € possivel:

1. Articular as adjacéncias espaciais, ou seja, quais ambientes tém
uma relacao proxima ou conexao entre si.

2. ldentificar as relacdes de uso entre os setores, verificando os
fluxos das pessoas entre os ambientes.

3. ldentificar as funcdes e zonas publicas e privadas.

4. Definir exigéncias técnicas de acustica, de iluminacao, de
ventilacdo, de vistas naturais, especificas para cada uso de cada
ambiente.
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5. ldentificar os grupos funcionais que necessitam de conexao
com instalacdes hidrossanitarias.

6. Analisar os horarios de uso de equipamentos e dos espacos.
7. ldentificar técnicas para solucao de questdes especificas.

Esses sdo apenas alguns dos fatores que afetam o planejamento
dos espacos [...] (KARLEN, 2010, p. 18).

ApOs todo esse trabalho analitico, € o momento de iniciar os
registros das ideias, ou seja, 0os desenhos. A representacdo grafica,
ou seja, o desenho, € uma forma de comunicagado das ideias e
estara presente em todas as etapas do projeto, da concepgao da
ideia a apresentacao final. Porém, essa nao € uma tarefa facil. Sobre
iSSO, veja o trecho a sequir:

[..] A elaboragcdo do programa de necessidades é&, ”
essencialmente, um processo analitico; ja o planejamento

(e o projeto) é, em esséncia, um processo de sintese.
Nunca é facil passar do modo analitico do programa de
necessidades para o modo criativo da atividade de projetar
propriamente dita — sempre ha uma distancia consideravel
entre os dois processos [...]. (KARLEN, 2010, p. 39)

Uma das maneiras mais usuais de iniciar os registros de ideias €
por meio de croquis (sketch). Esta € uma atividade que ndo exige
muita aptiddo. Por mais simples que seja, o croqui contribui para
checar se a proposta de projeto € adequada ao espaco e se e
interessante continuar trabalhando nela.

Os croquis podem ser de perspectivas a mao livre ou de layout
de ambientes. E um meétodo simples e de baixo custo (que utiliza
apenas lapis e papel).

‘tz” Assimile

Croqui: palavra de origem francesa que remonta ao inicio do século
XIX; vem de croquer, que significa esbogar.

Croqui € um desenho rapido, um esboco gque nao exige grande
refinamento grafico. Nao representa uma ideia acabada, mas uma
experimentacdo sobre um tema.
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Na Figura 2.8, Marcel Breuer, por meio do croqui em perspectiva,
demonstra o efeito do revestimento texturizado da lareira, no interior
da sala de estar. Na Figura 2.9, Lucio Costa, por meio dos croquis em
layout de planta, faz os registros iniciais para um dos apartamentos do
Park Hotel, em Nova Friburgo (RJ). Em ambos os desenhos, a proposta
nao é se prender a normas técnicas, mas, sim, a representatividade
dos desenhos. A ideia é transmitir uma informacao; no primeiro caso,
a textura de um material, € no segundo, a proposta de layout com os
maoveis e a circulagao nos ambientes.

Figura 2.8 | Croqui de Marcel Breuer: interior da casa Alworth

Fonte: Archdaily (2017a, [s.p.]).

Figura 2.9 | Croqui de Lucio Costa para o Park Hotel

Fonte: Archdaily (2017b, [s.p.]).

U2 - Precon

pGao do projeto residencial de alta complexidade 73



A técnica de croqui de layout de ambiente possibilita, ainda que se
esteja em uma fase preliminar do projeto, uma estimativa das areas
de piso. Fornece, também, uma noc¢ao das necessidades de cada
ambiente, indica melhores proporcdes para o ambiente, disposicao
de aberturas, mobiliarios, circula¢cdes etc. Na Figura 2.10, note um
estudo de layout para 0 ambiente que apresenta © mesmo mobiliario
em duas situacdes distintas, no que se refere as dimensdes do
ambiente. A proposta nao e se prender a linhas absolutamente retas,
mas, sim, a expressividade do desenho e a proposta de layout.

Figura 2.10 | Croquis da sala de diretor
A=16,95 m?

[ 2 565 ‘

H
5 1

60| 115 | 90 210 920

e

oog

L] O

—

t <t 595 ,

B0 3P|
OH

90 190 | 150 ] 90 | 115 qGO

A= 21,42 m?

06

09¢
oglL

06

Fonte: Karlen (2010, p. 23)

Hoje, a maioria dos desenhos € produzida com o auxilio
de programas digitais de computador, ou seja, sdo desenhos
digitalizados. Porém, o desenho a mao livre, nas fases iniciais do
projeto, apresenta grande vantagem. Para Karlen (2010), a conexdo
criativa imediata entre a mao e o pensamento facilita os processos
intuitivos do projetista. Durante esse processo, ocorre uma reagao
espontanea e instantanea as ideias.
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|:|E|1 Pesquise mais

Como sempre, ler nunca é demais. Faca a leitura do artigo sugerido a
sequir, que aborda, de maneira facil e leve, a questdo do uso do croqui.
O autor deixa clara a importancia do croqui, tanto no registro de uma
ideia no processo criativo quanto no de memoria.

JARAMILLO, Sebastian Bayona. O croqui como meétodo essencial de
representagdo. Tradugao de Eduardo Souza. Archdaily Brasil, fev. 2016.
Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/782756/0-croqui-
como-metodo-de-representacao-essencial>. Acesso em: 4 dez. 2017.

Quando a complexidade do projeto envolve muitos espacos e
funcdes, dificilmente uma boa solucdo em forma de planta surgira
em uma primeira tentativa. Provavelmente, serdao necessarias varias
tentativas, o que demanda um tempo consideravel, uma vez que as
plantas incluem paredes internas ou divisorias, aberturas (passagens,
portas e janelas), distribuicdo de equipamentos e mobiliario etc.

Para maximizar o tempo na elaboracdo dos primeiros estudos,
Karlen (2010) sugere o desenvolvimento de plantas esquematicas,
as quais tornam mais rapido o processo de analise das solucdes.
E claro que € necessario um conhecimento basico dos tamanhos
de mobiliario, layouts e relacdes dimensionais e circulagdes entre
equipamentos e mobiliarios. Sem esse conhecimento, torna-se
impossivel trabalhar com agilidade.

vZ| Exemplificando

Quando se trata de relagdes dimensionais e circulagdes, temos, por
exemplo, como norma a NBR 15.575/13 — Edificagdes habitacionais —
- Desempenho (conhecida como Norma de Desempenho), parte 1
(requisitos gerais). Em suas tabelas n2 5 e n2 6, determina dimensdes
minimas para ambientes, mobiliario minimo e suas dimensodes,
pbem como circulacdes minimas entre mobiliarios para unidades
habitacionais (ABNT, 2013).

Essa norma e as legislacdes municipais e estaduais determinam
parametros minimos a serem seguidos durante o processo projetual.
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O método de desenvolver plantas esquematicas € um exercicio
de tentativa e erro que permite uma analise rapida de todas as
opcdes de projeto para um determinado problema.

Trata-se de um processo também de baixo custo. E necessario
ter uma planta base da edificacdo com as subdivisdes dos ambientes
(fornecida pelo cliente ou produzida pelo profissional com base
no levantamento in loco), papel-manteiga, escalimetro, lapis,
marcadores hidrograficos ou quaisquer outros materiais de desenho
com os quais o profissional tenha mais afinidade.

Nesse momento, as ferramentas de desenhonao témimportancia
para esse método. A abordagem deve ser livre e intuitiva, em escala
aproximada, livre de julgamentos. Primeiramente, € necessario
estudar a planta do espaco preexistente, compreender sua forma,
sua geometria, 0s elementos estruturais, interferéncias, instalacoes
etc. Depois, fixar a planta preexistente em cima da mesa. Sobre essa
planta, trabalhar com as folhas de papel-manteiga e, com o auxilio
do escalimetro, executar as plantas esquematicas a mao livre. Esse
desenho deve levar apenas alguns minutos. Ndo redesenhar nem
apagar as informacdes desse primeiro registro.

Posteriormente, sugerimos que voceé passe para a elaboracao de
um novo desenho, em outra folha de papel-manteiga. O profissional
deve experimentar todas as possibilidades que lhe ocorrerem, pois
poderdo induzir a novas ideias.

[:[9 Pesquise mais

Para projetar espacos confortaveis e funcionais, o designer de interiores
precisa compreender as dimensdes humanas.

Aantropometria e a ergonomia sao duas areas de estudo imprescindiveis
ao profissional da area de design de interiores.

Sobre esse assunto, no livro indicado a sequir, leia o capitulo 2:

PANERO, Julius; ZELNIK, Martin. Dimensionamento humano para
espacos interiores. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2008,
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Na Figura 2.11, verificamos os resultados graficos de quatro
plantas esquematicas de estudo para um ambiente corporativo.
Observe que o desenho D é um aprimoramento do desenho B.

Figura 2.11 | Sequéncia de estudos de planta esquematica
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APRIMORADA

Fonte: Karlen (2010, p. 42-43).

Como essa fase é de muita experimentagcdo, € necessaria
uma ansia na busca por solucdes. Isso requer muita dedicacdo e
pesquisa. O programa de necessidades deve estar definido, pois
todas as propostas devem ser checadas e validadas.
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Sevocé estarealizando os estudos a mao, tenha sempre gabaritos
de mobiliarios e equipamentos impressos em varias escalas (1:100,
1:50, 1:75, 1:25 ou outras que se fizerem necessarias, sendo as mais
usuais para o projeto de interiores as de 1:50 e 1:25), para adequar-se
a escala da planta base. Com os gabaritos, é possivel posiciona-los
sob o papel-manteiga e realizar o registro rapidamente.

Definida a escolha do esboco ou da planta esquematica,
apos todo o processo de aperfeicoamento das ideias, € possivel
executar uma planta preliminar. Essa planta devera estar em escala
adequada, com dimensdes e denominacao dos ambientes, cotas
de nivel, distribuicdo de mobiliario e equipamentos e, se possivel,
com sugestdes de acabamentos, cores, intengcdes de texturas e
sensacdes desejadas.

Mesmo durante o desenvolvimento de plantas preliminares, €
possivel sugerir texturas e cores para o projeto.

Segundo Gurgel (2013), em relacdo as texturas, sabemos que:

 texturas lisas ou brilhantes — refletem som e calor, sendo
de facil manutencdo. Utilizadas em excesso, porém, tornam o
ambiente muito estimulante. As cores dos materiais terao aparéncia
mais intensa e as superficies onde forem aplicadas parecerdo mais
proximas do observador.

 texturas rusticas, opacas ou asperas — absorvem mais calor e
som, sendo de manutencdo dificil. As cores das superficies serao
mais suaves e 0s objetos parecerdo mais distantes. Usa-las em
demasia pode tornar o ambiente pesado.

As texturas estdo diretamente ligadas a determinado estilo, época
ou sensacao. Algumas sdo mais contemporaneas. Por exemplo: aco
e vidro.

O cristal, o veludo e a seda remetem a uma época historica, ao
passado.

As superficies rusticas, como pedra, terracota e ferro, remetem a
lembranca de fazenda, campo.

Dai, concluimos que o tipo de textura a ser proposto em um
projeto corresponde ao que melhor atender as caracteristicas das
atividades desenvolvidas em cada ambiente.

eto residencial de alta complexidade




v=| Exemplificando

No projeto de uma cozinha, o ideal € propor materiais de acabamento
e revestimento com texturas lisas, pois € um ambiente que necessita
de facil manutencdo, para transmitir aspecto e sensagao de limpeza.

Para projetos de banheiros e areas de servico, também utilizamos esse
artificio.

Ja as texturas rusticas necessitam de mais manutencao, porém, quando
utilizadas com equilibrio, resultam em efeitos estéticos interessantes.
Isso é possivel perceber na Figura 2.2, na qual o arquiteto e designer
Marcel Breuer, no croqui de uma sala de estar, propde o revestimento
rustico da lareira em um ambiente com caracteristicas modernistas,
provocando um contraste interessante.

Nessa etapa de croquis e plantas esquematicas, também é
possivel introduzir elementos de luz. A iluminacao e as cores atuam
Nna emog¢ao, no humor e no estado de espirito. Como afirma Gurgel
(2013), a iluminacgao pode alterar a atmosfera de um ambiente pelo
simples toque de um interruptor.

Luz e cor devem ser estudadas em conjunto, pois a incidéncia de
luz modifica a tonalidade de uma cor.

Os projetos devem prever dois tipos de percepcao: a diurna — na
qual tudo pode ser visto de maneira natural — e a noturna — na qual
0s ambientes se transformam quando a ldmpada € acesa.

Como ferramenta de projeto, a luz pode ser utilizada para
maximizar a funcionalidade de um ambiente e até sugerir emocoes.
Para cada atividade, deve ser proposta uma solucdo diferente de
iluminagao.

Em relacao a iluminacdo, portanto, devemos levar em conta:
* tipo de luz — natural ou artificial;

« tipo de iluminacdo — diz respeito ao resultado que se pretende
no projeto (decorativa, efeito, trabalho);

« tipo de lampada;
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« tipo de facho — direto, indireto, difuso;
« tipo de luminaria — pendente, plafons, spot, abajur etc.;

« estilo da luminaria - classica, moderna, contemporanea etc.

Mesmo sem entrar no campo da especificacdo técnica de
luminarias e l@mpadas, assunto que serd abordado nas secdes
posteriores, € possivel, por meio de croqui, sugerir intencdes de
projeto. Na Figura 2.12, € possivel compreender a proposta para
iluminacdo de uma circulacdo, onde as luminarias com fachos
direcionais, além de iluminarem o ambiente, valorizam os objetos
fixados nas paredes.

Figura 2.12 | lluminacéo de corredor

Fonte: Gurgel (2013, p. 45)

Em relagao as cores, podem ser exploradas ndo s6 em paredes,
mastambem em moveis e objetos. Sabemos que exercem influéncias
psicoldgicas sobre as pessoas. E importante, portanto, conhecer as
caracteristicas das cores para serem utilizadas de maneira criteriosa
e aliadas no projeto.
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Sobre as sensacdes, por exemplo, as cores transmitem:

o Azul — relacionado a lealdade e a responsabilidade. Tons
esverdeados aliviam a tensdo e podem ser aplicados em locais
de trabalho. Tons mais escuros induzem a introspecgado e tons
acinzentados, a tristeza. O azul em tons pastel acalma e aumenta
visualmente o ambiente, sendo ideal em dormitorios e ambientes
de relaxamento.

* Vermelho — além de estimulante, esta ligado a agressividade.
Ndo € recomendado, portanto, em ambientes onde haja longas
permanéncias. Tons mais fortes, em ambientes pequenos,
transmitem sensacdo de claustrofobia. Tons de rosa sao femininos
e estimulam o afeto entre as pessoas. Magenta induz a mudancas.
Tons acinzentados transmitem elegancia.

e Laranja — relacionado a intelectualidade e ao aconchego. Pode
ser adotado em ambientes de estudo e trabalho, pois acelera o
raciocinio. Estimula a socializacao e o divertimento. Aconselhavel
em livings, salas de TV etc.

» Amarelo — ligado a infancia, a alegria e a riqueza. Nao ¢ ideal
para dormitorios, porque estimula o funcionamento do cérebro
e a criatividade. Os tons mais vibrantes podem ser utilizados em
ambientes que ndo recebam muita insolagdo.

» Verde - relacionado ao equilibrio, a harmonia, a honestidade,
a estabilidade e a esperanca. Produz relaxamento, estimulando
o siléncio. Tons pastel podem ser utilizados em salas de reunido,
espera, estudo etc.

e Preto - ligado a sobriedade, ao masculino, a impessoalidade e
a sofisticacao. Em excesso, tende a deprimir. Absorve a luz e diminui
0 tamanho dos objetos.

e Branco - transmite as ideias de inocéncia, pureza, alegria
e higiene. Em excesso, pode provocar sensacdes de hostilidade
e monotonia. Deve ser usado com variacdes de texturas nas
superficies.

Nos croquis da Figura 2.13, € possivel compreender como a
utilizacao das cores interfere visualmente nas caracteristicas do
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ambiente e dos objetos. Nas imagens do dormitorio, o uso da cor
vermelha transmite a sensagéo de um ambiente menor. Da mesma
maneira, 0 tom mais denso da poltrona faz parecer que esse objeto
€ menor.

Figura 2.13 | Estudo de cores

Fonte: Gurgel (2013, p. 48)

O importante para o sucesso de uma proposta ndo esta somente
na escolha e harmonia das cores, mas também na quantidade de
cada cor, nas texturas das superficies, na iluminagdo natural e na
artificial existentes e na fungao de cada ambiente.

Independentemente do método que o profissional escolhe para os
estudos preliminares do projeto, o essencial € que seja o0 que melhor
se adapte as suas habilidades. Essa etapa preliminar € de grande
importancia no processo projetual. E a etapa que mais demandara
tempo de trabalho, pois € o momento de concepcdo e cria¢cao. Por
iSsO, necessita de inspiracao e, também, muita dedicacao.

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua foi contratado
para a execucao do projeto de interiores dos ambientes coletivos
de um empreendimento residencial de alta densidade. As atividades
gue antecedem o processo projetual ja foram desenvolvidas por
VOCé e sua equipe. Antes de iniciar o estudo preliminar, portanto, a
geréncia solicitou a planta com o dimensionamento e o layout dos
ambientes coletivos.

U2 - Preconcepgéo do projeto residencial de alta complexidade 83



Certamente, nesse momento, vocé ja tem a planta dos ambientes
a serem projetados (fornecida pelo cliente ou realizada por vocé e
sua equipe, apds medicdo in loco). E importante ter executado o
programa de necessidades e estabelecido o conceito e o partido.

Caso seja vocé o responsavel por definir, delimitar e designar os
ambientes, organize os setores, defina quais ambientes tém conexao
entre si e organize os fluxos e circulagdes. Inicie pelo diagrama
organizacional.

Se for preciso alguma subdivisdo ou ampliacdo do ambiente,
vocé devera verificar qual técnica construtiva sera adotada para essa
subdivisdo ou abertura. Sera necessario contratar um profissional
(engenheiro ou arquiteto) para executar essa intervencdo, pois a NBR
16280/2014 - Reformaem edificacdes - Sistema de Gestao de reformas
— Requisitos, no capitulo 5.1 — Requisitos Gerais, alinea k, determina
que a responsabilidade técnica pela execucao e pela supervisao das
obras, quando aplicavel, seja documentada de forma legal. Esse
documento legal pode ser uma ART (Anotacdo de Responsabilidade
Técnica do CREA — Conselho Regional de Engenharia e Agronomia)
ou um RRT (Registro de Responsabilidade Técnica do CAU — Conselho
de Arquitetura e Urbanismo) (ABNT, 2014).

Uma vez designados os ambientes para cada funcdo, devemos
verificar o mobiliario necessario para cada ambiente.

Verifigue se algum ambiente necessitaré de equipamento
especifico, por exemplo: ar-condicionado, fogdo, coifa, lareira, TV,
computador, projetor etc. Busque informacdes e especificacoes
técnicas (dimensdes, requisitos de instalagdo etc) em fontes
especializadas ou consulte um especialista. Também sera preciso
verificar as circulacdes exigidas e necessarias (consultando normas
e literatura especifica).

Inicie os esbocos de layout para cada ambiente. Lembre-se de que
a qualidade do esboc¢o, nesse momento, ndo € fundamental. Vocé
pode experimentar o desenho a mao sobre a planta base e o desenho
na prancheta com a utilizagcao de esquadros, ou No computador.

No minimo, faca dois esbocos por ambiente listado no programa
de necessidades, testando solucdes. Escolha a melhor proposta
para cada um dos ambientes. Revise cada esboco escolhido em
relacao ao programa de necessidades.
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ApOs essa escolha e revisao, vocé podera elaborar uma planta
preliminar, com a técnica que melhor lhe convier, em escala
adequada (normalmente, 1:50, se possivel), com as dimensdes e
as denominacdes dos ambientes, a distribuicdo de mobiliarios e
equipamentos, as sugestdes de acabamentos, estilos, cores, texturas
etc. Por exemplo, a Figura 2.14 mostra um estudo para cozinha com
ilha central, ja dispondo de equipamentos, maobiliario, cores etc.

Figura 2.14 | Estudo de cozinha

Fonte: Gurgel (2013, p. 184).

Avancando na pratica

Estudo preliminar para o hall de entrada de um edificio
residencial de alta complexidade

Descricao da situagao-problema
Este tema vem nos acompanhando desde secdes anteriores.

Vocé ¢ designer de interiores, tem um pequeno escritorio e foi
contratado para executar o projeto de interiores do hallde entrada de
um empreendimento residencial. Vocé executou a pesquisa sobre a
evolucdo historica desse ambiente, ja tem o briefing e o programa de
necessidades para o tema proposto. O empreendimento situa-se nas
imediacdes do Parque do Ibirapuera, em Sao Paulo, e denomina-se
The High Park.

E de seu conhecimento que a regido € uma das mais valorizadas
na cidade, apresentando imoveis de alto custo imobiliario. O
empreendimento conta com apartamentos com area privativa de,
aproximadamente, 600 m? e inumeros ambientes de uso coletivo.
Com base no programa de necessidades, esse ambiente tera cerca
de 200 m?, com pé direito duplo. O ambiente faz a conexao entre
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0 ambiente exterior e o interior do condominio e permite 0 acesso
as duas torres de apartamentos, além de organizar os fluxos dos
setores de servico e convivéncia.

Os conceitos propostos para esse hall sao verde, lazer, privilegio,
nobreza e prazer.

O partido adotado tem como premissas: utilizacdo de materiais
nobres, como marmores, ado¢cdo de mobiliario contemporaneo,
caixilhos grandes e aberturas voltadas para o parque.

Considerando que vocé recebeu a planta de seu cliente, que
esse empreendimento ainda ndo estd construido, vocé tera que
executar o estudo preliminar para esse ambiente.

Resolucdo da situacdo-problema
Vamos la!

E importante ja ter definido o programa de necessidades, os
conceitos e o partido. Ao observar a planta fornecida, verifique se
as aberturas (portas, janelas) que fazem a conexao com o ambiente
exterior tém dimensdes que permitam o contato visual com o
parque e também quais ambientes terdo conexao com esse hall
(por exemplo: saldo de festas, espaco fitness, espaco office, piscina,
vestiarios, ambientes de manutencao e servigos etc.).

O espaco tem 200 m?, portanto serd possivel criar ambientes
dentro dele (exs.: salas de estar, atendimento/espera de visitantes e
prestadores de servico etc.).

Escolha a técnica com a qual trabalhara (desenhos a méo,
com esquadros, o auxilio do computador ou outra técnica que lhe
aprouver). A melhor forma de iniciar € com os esboc¢os. Pensando
em subdividir o hall, delimite os ambientes. Desenvolva, no minimo,
trés esbocos de layout para cada ambiente desse hall determinando
dimensdes e mobiliario necessarios.

Agora, escolha o esboco com melhor proposta para cadaambiente.
Essa etapa exige uma atitude critica. Tendo em vista que vocé ja tem
0s ambientes com suas dimensdes e mobiliario, desenvolva a planta
esguematica. Mais uma vez, serao necessarias varias tentativas.

Nessas plantas esguematicas, vocé delimita as areas dos
ambientes desse hall e organiza as circulacdes e os fluxos para os
demais ambientes do edificio.
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Proponha, pelo menos, trés solucdes e escolha a que melhor
atende ao programa de necessidades. Com os esbog¢os de layout e
a planta esquematica escolhidos, vocé podera desenvolver a planta
de estudo preliminar na técnica que melhor lhe convier.

Essa planta podera conter uma especificacdo prévia de materiais
de acabamento, cores, texturas e mobiliarios.

Faca valer a pena

1. Em relacdo a analise e a interpretacdo dos dados, Karlen (2010) orienta
a elaborar esquemas com identificagdo de hierarquias e agrupamento de
funcdes, onde seja possivel:

1. articular as adjacéncias espaciais, ou seja, quais ambientes tém relacao
proxima ou conexao entre si;

2. identificar as relaces de uso entre os setores, verificando os fluxos das
pessoas entre os ambientes;

3. identificar as funcdes e as zonas publicas e privadas;

4. definir exigéncias técnicas de acustica, de iluminagdo, de ventilagcdo, de
vistas naturais, especificas ao uso de cada ambiente;

5. identificar os grupos funcionais que necessitem de conexdo com
instalacdes hidrossanitarias;

6. analisar os horarios de uso de equipamentos e dos espagos;
7. identificar técnicas para solucionar questdes especificas.

Ao elencar os topicos citados, Karlen (2010) esta tratando de uma técnica
do processo projetual que tem carater analitico. Qual é essa técnica?

a) Croqui de perspectiva. d) Diagrama organizacional.
b) Planta esquematica. e) Nenhuma das anteriores.
c) Croqui de layout.

2. Croqui: palavra de origem francesa que remonta ao inicio do século XIX;
vem de croquer, que significa esbocgar. A técnica de croqui de layout de
ambiente confere, ainda que se esteja em uma fase inicial do projeto, uma
noc¢ao das necessidades de cada ambiente, indicando melhores proporgdes
para este, disposicao de aberturas, mobiliarios, circulagdes etc.
Analise as afirmacdes:
I. Somente o croqui pode ser utilizado na etapa preliminar do projeto.
II. O croqui é uma técnica que auxilia no desenvolvimento do projeto.
Ill. O croqui permite a conexdo criativa imediata entre a mao e o
pensamento, facilitando os processos intuitivos do projetista.
IV. O croqui € uma técnica simples e barata, exigindo apenas lapis e papel.
V. O croqui somente é utilizado para projeto de design de interiores.
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Com base na origem da palavra “croqui” e na definicdo de suas atribui¢des,
quais afirmativas sao corretas?

a) As afirmativas I, II, lll, IV e V sdo corretas.
b) As afirmativas |, Il e Ill sdo corretas.
c) As afirmativas I, Il e IV sdo corretas.
d) Somente a afirmativa V é correta.
)

e) As afirmativas |, II, lll, IV e V sao incorretas.

3. O desenho a mdo permite desenvolver um método de tentativa e erro
que possibilita uma analise rapida de todas as op¢des de projeto para
determinado problema. E necessario possuir uma planta base da edificaco,
com as subdivises dos ambientes (fornecida pelo cliente ou produzida
pelo profissional, com base no levantamento in loco), papel-manteiga,
escalimetro, lapis, marcadores hidrograficos ou quaisquer outros materiais
de desenho com os quais o profissional tenha mais afinidade.

O material de desenho ndo tem importancia, pois a maneira de se expressar
deve ser livre e intuitiva, em escala aproximada, livre de julgamentos.

Figura 2.15 | Desenho a m3o

i
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Fonte: Karlen (2010, p. 93).

Com base no texto e observando o desenho, podemos afirmar que se trata de:
a) croqui de perspectiva. d) planta esquematica.

b) croqui de layout. e) programa de necessidades.

c) organograma.
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Secao 2.3

Descricdes de especificacao técnica de
acabamentos no projeto em andamento

Dialogo aberto

Caro aluno, nas secdes anteriores foram abordados os temas
de conceito e partido do projeto. Em sequida, estudamos como
desenvolver a planta com dimensionamentos e layout para oS
ambientes do projeto.

Retomando o nosso contexto de aprendizagem, vocé esta
desenvolvendo o projeto de interiores das areas de uso coletivo
de um empreendimento residencial de alta densidade. A proxima
etapa € a escolha e a pré-selecdo dos materiais de acabamento dos
ambientes, do mobiliario e dos equipamentos.

Para isso, vocé deve ter um embasamento técnico e
conhecimento especifico da area para apresentar e especificar
esses materiais para o cliente.

Existem varias formas de apresentar essas ideias iniciais ao cliente,
gue podem ser por meio de painel de amostras ou plantas explicativas.
Dentre as que lhe serdo apresentadas na unidade, vocé pode escolher
uma ou até mesmo desenvolver a sua propria forma de apresentacao.

Como deve ser a especificacao técnica desses materiais? Como
eleger 0os materiais de acabamento para cada ambiente? Como
eleger materiais impessoais para ambientes coletivos?

Essaéumaetapaque envolve decisdesestéticase, principalmente,
técnicas, sendo de responsabilidade do profissional cumpri-la.

Vamos em frente!

Nao pode faltar

Varias etapas de desenvolvimento do projeto ja foram cumpridas
até o momento, desde a compreensao da evolucdo dos espacos
de uso coletivo nos empreendimentos residenciais; a organizagao
e a elaboragédo de briefing e de programa de necessidades; a
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definicdo de conceito e partido de projeto; a elaboracdo de
diagramas organizacionais, de croquis de layout, perspectiva e
plantas esquematicas. Foram retomados os temas da ergonomia e
antropometria e, para os estudos, foram introduzidos elementos de
luz, cor e textura, até que se pudesse chegar a um estudo para o
projeto de design de interiores.

A etapa de elaboracao da planta de estudo, como percebemos,
€ de tentativas de erros e acertos, até que se encontre a melhor
solugao para o programa de necessidades estabelecido. Uma vez
encontrada a melhor solugcéo, € o momento de preparar a planta
de estudo preliminar com sugestdes de materiais, mobiliarios e
equipamentos para ser apresentada ao cliente.

Primeiramente, temos que entender que, para iniciar a
especificacdo técnica, € necessario que, durante a elaboracdo do
programa de necessidades, o maximo possivel de informacdes e
dados do projeto seja obtido e equacionado com o cliente. Esses
dados sao as diretrizes para o desenvolvimento do projeto, além do
ponto de partida para a definicao de desempenho pretendido para
0s materiais a serem especificados no projeto, uma vez que, nessa
etapa, sdo conhecidas as oportunidades e as limitacdes, como do
espaco fisico, dos recursos financeiros, entre outros aspectos.

Segundo Brown e Farrelli (2014), a maneira como os materiais
sdo utilizados em um ambiente pode ser influenciada por contextos
historico, cultural e fisico, pelas tradicdes e convencdes absorvidas
pelo projetista.

A especificacdo é um processo de avaliagdo no qual sao
observadas as propriedades estéticas e funcionais (composicdo,
durabilidade e sustentabilidade) dos materiais, visando a criacdo de
um conjunto coeso e equilibrado.

Além disso, € necessario considerar como oS materiais serao
reunidos, fixados, aplicados e quais detalhes e cuidados devem
ser observados durante a implementacao. Para o proximo passo
de desenvolvimento de projeto, é preciso detalhar e especificar os
materiais de acabamento do projeto, porgue isso auxiliara o cliente
Nno momento do orcamento da obra.
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Como existe uma gama enorme de materiais disponiveis no
mercado, € importante que o designer mantenha uma biblioteca de
referéncias sempre atualizada e verifiqgue, além das caracteristicas
técnicas, as formas de aplicacdo dos materiais.

Os materiais mais utilizados para projetos de interiores sao:

Pedra: € o primeiro e mais antigo material a ser utilizado pelo
homem. As pedras naturais, como marmore, granito, arenitos etc.,
conferem valor estético e de qualidade ac ambiente.

Madeira: um dos mais belos e aconchegantes materiais utilizados
na arquitetura de interiores para revestimentos de pisos, paredes
e tetos. Imune a mudancas de tendéncias, vem sendo utilizada
praticamente em todos os periodos da civilizacao humana. Possui
uma gama praticamente infinita de formas, cores, padrdes e texturas,
proporcionando sensacdes agradaveis, conforto e bem-estar ao
usuario.

Apresenta boas condi¢cdes naturais de isolamento térmico
e absorcdo acustica; € leve em peso e tem grande resisténcia
mecanica, capaz de resistir tanto a esforcos de compressdo como
de tracdo e ndo estilhacar quando golpeada.

Material acessivel e de facil manuseio; ndo exige grandes esforcos
para O seu transporte, podendo ser reempregado diversas vezes na
construcao civil.

Possibilita varias formas de encaixe e conexdes entre as pecas.
Pode ser produzida em pecas de grandes dimensdes ou em pecas
peguenas e delicadas.

O revestimento de pisos, provavelmente, € a area para a qual
grande parte do emprego da madeira € especificada. Um dos
principais aspectos que contribuem para O seu uso € o conforto
téermico que proporciona.

O designer deve ter consciéncia no momento de especificacao
desse material, optando por produtos certificados, advindos de
manejo sustentavel.

Metal: muito utilizado em design de interiores, porém tende a
perder o brilho, arranhar com facilidade e ficar marcado por digitais.
Aco inoxidavel e aluminio sdo muito utilizados em bancadas, painéis etc.
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Ceramica: muito versatil; azulejos, porcelanatos e ceramicas
proporcionam superficie de facil limpeza e cuidado. E produzida em
diversas formas, tamanhos, cores e padroes.

Gesso: material muito utilizado no acabamento de paredes e
tetos. E leve, possui superficie lisa que permite aplicacdo de tinta,
papel de parede e outros revestimentos. Pode até ser utilizado de
forma decorativa em molduras, sancas e diversos outros detalhes.

‘tz” Assimile

A especificacdo de materiais € uma etapa de extrema importancia,
pois deve aliar a necessidade do cliente a melhor solucao estética e
funcional para o projeto.

A especificacdo, feita de forma correta e consciente, baseada nos
pressupostos citados anteriormente, auxilia no orcamento e no
desenvolvimento da obra.

A especificacdo de materiais deve atender a dois aspectos:
funcionais e estéticos.

Aspectos funcionais

» Resisténcia para o uso (mecanica, quimica, térmica) — indicagao
do fabricante e bom senso do profissional. Exemplo: para o
revestimento de piso de uma garagem, € necessario especificar um
material que possa resistir ao uso desse ambiente, suportando a
carga € a movimentagdo do automovel, caso contrario nao resistira
e poderdo ocorrer quebra e desgaste rapido, por conseguéncia,
geracao de custo para a sua substitui¢cao.

» Facilidade de limpeza.

» Antiderrapancia — em materiais de uso externo, evita a queda
de usuarios.

e Peso do material — pode haver situacdes em que haja
limitacdes nesse sentido. Por exemplo: um apartamento cujo piso
dos dormitdrios é revestido com material leve (piso vinilico) tera o
revestimento substituido por granito; deve ser feita uma consulta
técnica com um especialista em calculo estrutural para verificar se a
sobrecarga especificada para a laje em questdo esta dimensionada
para receber a carga do novo material.
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e Espessura do material + argamassa de assentamento. Ha
situagOes em que ha limitagdes nesse sentido. Como no caso de
um ambiente gue esta no contrapiso (sem revestimentos) e outros
ambientes contiguos a este ja estejam revestidos, deve-se observar a
diferenca de nivel entre o piso existente acabado e esse contrapiso,
a fim de especificar materiais com espessuras que nao resultem em
‘degraus” e ressaltos, o que podera, também, ocasionar acidentes
a0S USUarios.

Aspectos estéticos

o Efeito estético — cores, tamanho do modulo do material.

e Efeitos no ambiente — Exemplo: em um ambiente muito
pequeno, uma peca grande para revestimento de piso ou parede
pode necessitar de muitos cortes e prejudicar o resultado estético.

e Usar os materiais para conferir efeitos de dramaticidade
desejado para o ambiente, por meio do uso de cores, texturas e
COMPOSIGCa0.

» Criatividade na combinacao dos materiais: composicao de
texturas, cores e desenhos.

e Especial cuidado deve ser tomado em relacdo as espessuras
— eventuais diferencas tém de ser compensadas no contrapiso,
Nno caso de pisos, ou NO reboco, No caso de paredes. Além das
questdes esteticas e funcionais, devem-se observar, N0 momento
da especificacao, normas e legislacdes especificas, como a
NBR 15.575/13 - Edificagdes Habitacionais - Desempenho,
conhecida como Norma de Desempenho (ABNT, 2013).

Para o desenvolvimento de empreendimentos residenciais,
esta norma traz preocupacdes com a vida util, o desempenho e a
eficiéncia, a sustentabilidade e a manutencdo dessas edificacdes.
Em outras palavras, insere o fator de qualidade ao edificio.

Por exemplo, podemos avaliar os revestimentos de pisos
ceramicos e porcelanatos pelos sequintes critérios:

1) Esmaltados e ndo esmaltados.
2) Método de fabricacao (prensado, extrudado, entre outros).

3) Grupos de absor¢do de agua.
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4) Classe de resisténcia a abrasao superficial — PEI
5) Classe de resisténcia ao manchamento.

6) Classe de resisténcia ao ataque de agentes quimicos, segundo
diferentes niveis de concentracao.

7) Aspecto superficial ou analise visual.
8) Deslizamento.

E preciso tomar alguns cuidados quando escolher o revestimento
para areas externas e internas. Conhecer a resisténcia, a durabilidade,
a facilidade de limpeza e a manutencao dos materiais € fundamental
para gue a escolha seja consciente e efetiva. O valor do coeficiente
de atrito € o que determinara a escolha de materiais antiderrapantes.

vz| Exemplificando

No Quadro 2.1, é possivel obter o coeficiente adequado para, por
exemplo, revestimentos de piso de area da piscina: de 0,6 a 0,8.

Com isso, no momento da escolha do revestimento, devem-se
observar as especificacdes tecnicas do produto no site do fabricante
ou Nno catalogo, constatando ou Ndo a possibilidade da escolha.

Quadro 2.1 | Recomendacé&o de niveis de atrito por ambiente
Ambiente Atrito

Ambientes privativos secos ou molhaveis| De 0,2 a 04

Ambientes privativos molhados De 04205

Areas externas e roFas de fuga em De 052 0.6
condominios

Piscinas De 06208

Rampas com até 10% de inclinagdo 0,8 ou mais

Fonte: Portobello Técnica (2017, p. 5).

Os profissionais (designers de interiores e arquitetos) devem estar
atentos ao correto levantamento de dados para especificacdo de
sistemas e definicao de vida util do projeto, bem como aos custos
de manutengao. A NBR 15.575 (ABNT, 2013) orienta a necessidade
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da adocdo de um sistema de especificacao de materiais que inclua a
referéncia a normas técnicas e ensaios pertinentes, a indicacao clara,
nos desenhos do projeto, dos niveis de desempenho definidos com
O contratante, a indicacao clara no projeto dos usos e equipamentos
previstos para cada ambiente.

Tendo em vista o conceito de desempenho, a pratica de
projetar deve ser incorporada desde a fase de projeto. O conceito
de desempenho envolve também questdes de durabilidade e
sustentabilidade, aspectos que, atualmente, suscitam crescentes
preocupacoes.

D9 Pesquise mais

Em relacéo a NBR 15.575/13 — Edificagcdes habitacionais — Desempenho
(ABNT, 2013), 0 CAU (Conselho de Arquitetura e Urbanismo) desenvolveu
um guia para aplicacao da norma de desempenho que resume, de
maneira bem apropriada, todos os itens a serem observados, desde o
projeto até a execucao da obra.

Para desenvolver seu projeto, consulte:

CONSELHO DE ARQUITETURA E URBANISMO. Guia para arquitetos
na aplicacao da norma de desempenho ABNT NBR 15.575. Disponivel
em: <http://www.caubr.gov.br/wp-content/uploads/2015/09/2_guia_
normas_final.pdf>. Acesso em: 25 dez. 2017.

No momento da especificacao de materiais, outro aspecto
a ser observado é a sustentabilidade. Segundo Gibbs (2014), a
sustentabilidade € uma das questdes maisimportantes na atualidade.
O designer de interiores deve estar atento a isso no momento
da especificacdo de materiais, acabamentos e mobiliarios. Os
designers devem refletir sobre cada produto de forma holistica,
acompanhando seu percurso desde a aquisicao de matéria-prima,
o impacto de seu uso No meio ambiente, até seu descarte.

Para tanto, reforca-se a importancia pela busca e pela
especificacdo de produtos e materiais certificados, ou seja, que
tenham selos ambientais, cumpram as diretivas internacionais e
regionais, bem como regulamentos especificos.
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Quanto as instalacdes hidrossanitarias (loucas e metais), podem-
-se obter dimensdes por meio de catalogos e sites de fornecedores,
bem como suas dimensdes, tanto para elaboracao do desenho
a mao quanto o proprio desenho técnico para utilizagdo no
computador (seja em 2D ou 3D).

Quantoaossistemaselétricose deiluminacdo, tambeém € possivel,
com o layout, desenvolver o projeto de luminotécnica, distribuicao
de tomadas, interruptores, pontos de logica, som etc. Para tanto,
€ necessario consultar as normas vigentes, Como a norma que
estabelece os parametros de iluminancia para os diferentes usos
dos ambientes — NBR 5413 — lluminancia de interiores. Igualmente
30 sugerido anteriormente, diversos fornecedores de luminarias e
l@mpadas disponibilizam manuais tecnicos e ate gabaritos em seus
sites.

Tenha o habito de estar sempre atualizado, consultando sites,
solicitando catalogos e amostras, visitando eventos relacionados a
sua atividade. Esteja aberto as novidades e aos novos conhecimentos.

Varios fornecedores disponibilizam em seus sites os gabaritos
eletronicos (2D e 3D), ou mesmo desenhos técnicos de seus
produtos. Esteja atento e antecipe-se, montando uma biblioteca de
uso pessoal, contemplando catalogos de materiais de acabamento,
mobiliario, acessorios etc. Dessa maneira, a especificacao sera uma
atividade simples e prazerosa durante o desenvolvimento do projeto.

v=| Exemplificando

Muitos fornecedores disponibilizam os desenhos técnicos, em escala,
seja para elaboracdo do desenho a mao, seja com auxilio do computador.

Se vocé estd especificando lougas para banheiros, lavabos ou vestiarios,
consulte o catadlogo ou o site do fornecedor.

Existem algumas formas de apresentar os materiais escolhidos
ao cliente. Uma delas, e a mais usual, € o painel de amostras. Para
Gibbs (2014), o painel de amostra ¢ uma ferramenta bastante util,
pois diferentes elementos do projeto sao montados da mesma forma
como devem estar no ambiente: amostras de piso sao dispostas na
base do painel, as cores escolhidas para o teto na parte superior e, na
mesma proporgao, pequenas amostras de tecidos e revestimentos
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para pisos e paredes. Quando montado corretamente, fara o cliente
ter uma clara percepg¢ao do projeto de interiores de um ambiente.
Na Figura 2.16, € possivel compreender como montar um painel de
amostras e, na Figura 2.1/, ha o painel especificado.

Figura 2.16 | Criacdo de um painel de amostras

Margem minima | Usar legendas claras e alinhadas na Cortar as amostras em quadra-
de1cm borda de cada amostra dos e monté-los separadamente

Usar margens superiores e
laterais do mesmo tamanho

7

1
/4
Espelho Tecido das cortinas
Tecido do sofa Almofadas
Mesa lateral

1

Tratamento da janela

Tecido da cadeira

Poltrona

Fonte: Gibbs (2014, p. 142).

Figura 2.17 | Painel de materiais especificado

Teto Paredes Cabeceira
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Cadeira

Almofadas

Saia para cama

Fonte: Gibbs (2014, p. 142).
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Agora, apos o layout definido por ambiente e a definicao de
moveis, equipamentos, acessorios, materiais de acabamento etc.,
€ 0 momento de preparar O registro grafico a ser apresentado ao
cliente — o projeto na etapa de estudo preliminar.

Esse registro grafico € uma parte fundamental no processo de
design. Qualquer que seja a forma de apresentacao para o cliente,
€, acima de tudo, um exercicio de comunica¢gao no qual o designer
de interiores tem a oportunidade de demonstrar ao cliente seu
conhecimento e envolvimento com o projeto.

Normalmente, nessa etapa, os desenhos sdo apresentados,
guando possivel, nas escalas 1:50 (para plantas, cortes, elevacdes
etc.) e 1:20 (detalhamentos, ampliacdes etc.). A escolha da escala
depende do numero ou da dimensao dos desenhos a serem
inseridos na folha ou prancha.

Para a representacdo grafica de projetos, temos como norma a
NBR 6492/94 - Representacao de projetos de arquitetura (ABNT,
2014). Nesse documento, ha a definicdo de cada uma das etapas de
um projeto, bem como quais documentos essas etapas devem conter.

Quanto ao estudo preliminar de um projeto arquiteténico, a
norma 6.942/94 define:

Estudo preliminar — Estudo da viabilidade de um programa e
do partido arquiteténico a ser adotado para sua apreciacao
e aprovacdo pelo cliente. Pode servir a consulta prévia para
aprovacado em orgaos governamentais.

Estabelece como documentos tipicos: a) situagdo; b) plantas,
cortes e fachadas; c) memorial justificativo.

E como documentos eventuais: a) perspectiva; b) maquete
(estudo de volume); c) desenvolvimento por meio de texto
ou desenhos sumarios de elementos isolados que sejam de
interesse em casos especiais; d) analise preliminar de custo.
(ABNT, 1994, p. 5)

Quanto a escala, esta deve ser de acordo com o porte do
programa de necessidades do projeto, ou seja, no caso desta
disciplina, estd sendo tratado o projeto para os ambientes de uso
coletivo de um empreendimento residencial de alta densidade. Sao
diversos ambientes e a planta devera estar contida em uma prancha
cujas dimensdes sdo tambeém estabelecidas pela norma NBR
6.942/94 (ABNT, 1994). E necessario, portanto, adequar a escala do
desenho ao tamanho das pranchas e vice-versa.
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Devem estar representados os elementos construtivos, ainda que
de forma esquematica, a fim de permitir a perfeita compreensao do
funcionamento do programa e partido adotados, incluindo niveis
e medidas principais, areas, acessos, denominacdo dos espacos,
topografia e orientacao.

D9 Pesquise mais

Como vocé pode perceber, temos sempre que lancar mao de normas
para o correto desenvolvimento do projeto. Veja duas delas nos sites
indicados a sequir:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 5.413:
iluminancia de interiores. Rio de Janeiro: ABNT, 1992. Disponivel em:
<http://ftp.demec.ufpr.br/disciplinas/TM802/NBR5413. pdf>. Acesso em:
25 dez. 2017.

. NBR 6.492: Representagcdo de projetos de arquitetura. Rio
de Janeiro: ABNT, 1994. Disponivel em: <https://docente.ifrn.edu.
br/albertojunior/disciplinas/nbr-6492-representacao-de-projetos-de-
arquitetura>. Acesso em: 25 dez. 2017.

Embora seja uma norma estabelecida para os desenhos
confeccionados a mao, mesmo que se Uutilize o desenho por
computador, os parametros de espessuras e tipos de tracos, bem como
simbologia, sao perfeitamente adequados, cCOmo sera possivel ver nas
figuras a seguir, por exemplo, na sequéncia de desenhos relativos ao
projeto de interiores de uma clinica dermatologica (Figuras 2.17 € 2.18).

Figura 2.18 | Situacdo atual
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Fonte: elaborada pela autora (2017).
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Figura 2.19 | Layout proposto
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Fonte: elaborada pela autora (2017).

c@ Reflita

Durante o processo de projeto, frequentemente é necessario recorrer
a consulta de normas especificas para cada assunto, seja para a
representacao grafica do projeto, seja para a especificacao de materiais e
sistemas. E, realmente, necessario realizar a consulta as normas vigentes?

Certamente, a consulta e a adocdo de parametros estabelecidos
pelas normas especificas, bem como legislacdes vigentes, aliadas ao
conhecimento técnico e a criatividade do profissional, sdo fatores
gue determinardo o sucesso no desenvolvimento do projeto.

Apos o desenvolvimento dos desenhos preliminares, sejam estes a
Mao, sejam em programas computacionais, € © momento da revisao
da proposta, isto €, de verificar se 0s desenhos elaborados expressam
correta e totalmente as ideias que serdo transmitidas ao cliente.

Segundo Karlen (2010), independentemente da qualidade do
desenho, é extremamente importante realizar uma revisdo basica,
na qual as habilidades da autocritica objetiva do projetista precisam
ser exercitadas. Se forem necessarias, as revisdes deverao ser feitas
antes da producao da planta preliminar “definitiva”.

Essedesenhoéelemento fundamentalou centraldaapresentacao
de um projeto de interiores.
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Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua foi
contratado para a execucao do projeto de interiores dos ambientes
coletivos de um empreendimento residencial de alta densidade.
Apos a elaboracdo da planta com o dimensionamento e o layout
dos ambientes coletivos, a geréncia solicitou-lhe a pré-selecdo de
materiais de acabamento, mobiliario, equipamentos etc.

Existem varias formas de apresentar essas ideias iniciais ao
cliente, podendo ser paineis de amostras, plantas explicativas nas
quais podem ser representadas as dimensdes de ambientes, a
denominagao de ambientes, de mobilidrio e de acabamentos de
piso, parede e forro.

Como eleger os materiais de acabamento para cada ambiente e
Ccomo selecionar os materiais impessoais para ambientes coletivos
sa0 0s desafios a serem resolvidos.

A especificacao de materiais devera ser realizada em funcdo do
uso. Por exemplo: caso vocé esteja especificando os revestimentos
para a area de entorno da piscina do empreendimento, devera
observar se 0 material € antiderrapante, se € de facil manutencao e
limpeza, se proporciona conforto térmico ao ser tocado e quais as
dimensdes, as cores e 0s padrdes disponiveis.

Para isso, € necessario checar as especificacdes técnicas dos
materiais nos sites dos fabricantes ou em catalogos.

Lembre-se de que para as areas molhadas (banheiros, vestiarios,
cozinhas etc.), especificar revestimentos de piso antiderrapante
(verificar coeficiente de atrito).

Para outras areas (circulac®es, lounge, salas etc.), especificar
revestimentos de piso com alta resisténcia a abrasao (PEI).

Para as paredes, buscar materiais de revestimento ceramico ou
de vidro, pois sao encontrados em diversas formas, tamanhos, cores
e ate texturas.

Lembre-se de que os materiais especificados, além do apelo
estéetico, devem proporcionar facilidade de limpeza e manutencao.
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Avancando na pratica

Estudo preliminar — Especificacdo de materiais, equipamentos
e mobiliario para o hall de entrada de um edificio residencial
de alta complexidade

Descricao da situagcao-problema

Vocé participou de um processo seletivo para estagiar em
um escritorio de design de interiores e, como primeiro trabalho,
detalhara o revestimento para o projeto de interiores do hall de
entrada de um empreendimento residencial.

O hallem questao ¢ um ambiente de um empreendimento situado
em um bairro nobre da cidade de Sdo Paulo e tem area de 200,00 m?,
fazendo a conexdo entre o ambiente exterior e o interior do
condominio e permitindo acesso as duas torres de apartamentos,
além de organizar os fluxos dos setores de servico e convivéncia.

Os conceitos propostos para esse hall sao verde, lazer, privilégio,
nobreza e prazer.

O partido adotado tem como premissas: utilizacdo de materiais
nobres, como marmores, adocao de mobiliario contemporaneo,
caixilhos grandes e aberturas voltadas para o parque.

Vocé recebeu o layout e a planta esquematica, devendo preparar
a planta preliminar com especificacdes de materiais de revestimento.

Resolugdo da situagdo-problema

Normalmente, apos a definicao do layout para cada ambiente,
bem como a solucao de circulacdes e fluxos, sempre atendendo ao
programa de necessidades estabelecido, ao conceito e ao partido
adotados, € produzida uma planta de estudo preliminar que sera
apresentada ao cliente.

Essa planta podera ser executada a mao ou no CAD, na escala
1:50, pois, assim, sera possivel chegar a um nivel de detalhamento
que fara o seu cliente compreendé-la melhor.

Nessa planta, poderdo ser apresentadas as dimensdes de
ambientes, a denominacao de ambientes, de mobiliario, de
acabamentos de piso, parede e forro.

A especificagao de materiais devera ser realizada em fungao do uso.
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Como é um espaco de circulacdo constante de pessoas, tendo
em vista a conexdo entre outros ambientes, sera possivel especificar
materiais como porcelanatos, granitos ou marmores para 0S pisos.

As paredes também merecem destaque, podendo ser revestidas
com marmores, espelhos e pintura.

Em relacdo ao mobiligrio, podem ser de linhas retas,
contemporaneos, revestidos com couro ecologico e linho.

As cores podem ser neutras.

Por ter pé direito duplo, a iluminacdo deve ter bastante destaque.
Arandelas para destaque de aparadores e objetos de decoracao,
luminarias de piso e grandes pendentes centrais.

Faca valer a pena

1. No momento da especificacdo de materiais, devemos observar:

|. Efeito — cores e tamanho do modulo do material.

II. Efeitos no ambiente — Ex.: em um ambiente muito pequeno, uma
peca grande para revestimento de piso ou parede pode necessitar de
muitos cortes e prejudicar o resultado estético.

IIl. Facilidade de limpeza.

IV. Uso de materiais para conferir efeitos de dramaticidade desejado
para o ambiente, por meio de cores, texturas e composicao.

V. Criatividade na combinagdo dos materiais: composicao de texturas,
cores, desenhos.

Em relacao a especificagao de materiais, quais alternativas correspondem
aos aspectos estéticos?

a) As afirmativas I, II, lll, IV e V s&o corretas.

b) Somente | e Il sdo corretas.

c) Somente |, II, lll e IV sdo corretas.

d) Somente |, Il, IV e V sdo corretas.

e) As afirmativas |, II, Ill, IV e V sdo incorretas.

2. No momento da especificacdo de materiais, devemos observar:
|. Resisténcia para o uso.
II. Facilidade de limpeza.
[Il. Antiderrapancia.
IV. Peso do material.
V. Espessura do material + argamassa de assentamento.

U2 - Preconcepgéo do projeto residencial de alta complexidade 103



Em relagdo a especificacao de materiais, quais afirmativas correspondem
aos aspectos funcionais?

a) As afirmativas |, I, lll, IV e V sdo corretas.
b) Somente | e Il sdo corretas.

)
c) Somente |, II, Ill e IV sdo corretas.
d) Somente |, II, IV e V sdo corretas.
e) As afirmativas |, II, lll, IV e V sdo incorretas.

3. ANBR 6.942 (ABNT, 1994) define como estudo preliminar — “estudo da
viabilidade de um programa e do partido arquitetonico a ser adotado para
sua apreciacdo e aprovacao pelo cliente. Pode servir a consulta prévia para
aprovacgao em 6rgaos governamentais”.

Tal norma estabelece como documentos tipicos:
|. situacao;
IIl. plantas;
I1l. memorial justificativo;
IV. analise preliminar de custo.
Das afirmativas apresentadas, no que se refere aos documentos tipicos,
quais sao verdadeiras?
a) Somente | esta correta.
b) Somente Il e Ill sdo corretas.
c) Somente |, Il e lll s&o corretas.
d) Somente lll e IV sdo corretas.
e) A afirmativa IV estd correta.
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Unidade 3

Concepcao de projeto de
Interiores residencial de alta
complexidade

Convite ao estudo

Esta unidade € dedicada a concepcao do projeto,
abordando temas relativos a sua representacao tridimensional.

Habitualmente, os profissionais lancam mdao de recursos
3D (sejam fisicos, a mao ou digitais) na apresentacdo de seus
projetos. Isso colabora na comunicacao entre o profissional
e o cliente que, muitas vezes, encontra dificuldades para
interpretar os desenhos em duas dimensdes (plantas, cortes
e elevacdes).

Os conteudos abordados nesta unidade sao:

Representacao em 3 dimensdes da planta do projeto de
interiores residencial de alta complexidade: serao abordados
0s conceitos da representacao de mobiliario e ambientes
tridimensionais, além da elaboracao de maquetes digitais e
de modelos fisicos.

Representacdo em 3 dimensdes dos projetos
complementares: destaca-se o projeto de interiores, gue inclui
piso, forro, iluminacao, acabamento e revestimentos internos.

Memorial descritivo do projeto proposto: serdo discutidos
quais os requisitos do memorial descritivo e da ficha tecnica;
como elaborar o memorial descritivo dos acabamentos, dos
materiais utilizados e do mobiliario, bem como o memorial
justificativo do projeto de interiores.

Esses temas poderao ser abordados por meio de pesquisa
tanto em livros quanto em sites especializados.



O estudo de projetos (estudos de caso) podera ser um
poderoso guia aos alunos na elaboracdo dos desenhos
tridimensionais, bem como na elaboracao dos memoriais.

O segredo, mais uma vez, € realizar muita leitura e
exercicios praticos.



Secao 3.1

Representacao em 3 dimensdes da planta do projeto
de interiores residencial de alta complexidade

Dialogo aberto
Caro aluno,

A representa¢ao do projeto tem que convencer o cliente de que
as solucdes adotadas foram as melhores, sequndo as normas, a
técnica e a estética exigidas.

A representacdo do mobiliario e ambientes tridimensionais € de
suma importancia para que se consolide a compreensao do projeto
proposto.

O projeto deve ser compreensivel, por meio das representacdes
graficas ou maquetes fisicas, dirimindo ao maximo duvidas e
esclarecendo solucdes adotadas.

Vocé e sua equipe ja elaboraram a planta com o layout dos
ambientes de uso coletivo do empreendimento residencial de alta
complexidade, devidamente aprovada pela geréncia.

Nesta etapa, o escritorio de design de interiores onde vocé atua
esta desenvolvendo a representa¢ao grafica necessaria para mostrar
ao cliente.

O cliente, embora com larga experiéncia empresarial em
empreendimentos residenciais de alta densidade e complexidade,
Nao necessariamente detém conhecimento na area de design e
nem sempre tem visao tridimensional de espacos.

Como elaborar uma planta explicativa? Como elaborar uma
maquete fisica e digital dos ambientes propostos? Como elaborar
perspectivas dos ambientes propostos?

Nesta secdo, vocé devera desenvolver as plantas explicativas
das solucdes para cada ambiente, bem como as elevacdes gque se
fizerem necessarias para elucidacao completa das ideias e solucdes.
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A correta representacdo do projeto transmite o maximo de
informacdes ao cliente, minimizando duvidas e elucidando solugdes.

Lembre-se de que a linguagem do profissional de design de
interiores € o desenho.

Vale a pena dedicar-se a esse tema. Vamos a7

Nao pode faltar

O desenho € a forma mais antiga de comunicacao; surgiu antes
das palavras e € uma linguagem universal, pois, em qualguer parte
do mundo, é possivel compreender a ideia que se quer transmitir
por meio dele.

A representacdo tridimensional € um instrumento de
comunicagdo, de desenvolvimento e materializagcdo das ideias,
essencial a concepcao de objetos e espagos.

Ja no periodo paleolitico, havia a preocupacao do homem
em representar a realidade por meio dos desenhos e das pinturas
rupestres, como na Figura 3.1.

Figura 3.1 | Pintura rupestre

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/bushman-pintura-rupestre-gm157435069-
-10277331>. Acesso em: 31 jan. 2018.

Durante muitos milhares de anos, a representacao esteve
vinculada a interpretacao da natureza. No periodo neolitico,
surgiram alguns esbocos geomeétricos e modelos tridimensionais da
figura humana.
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Os egipcios e os assirios desenhavam figuras de frente e perfil,
ao mesmo tempo. Os gregos exploravam noc¢des de volume
nas imagens mediante saliéncias e reentrancias. A perspectiva,
semelhante a que conhecemos hoje, foi demonstrada, pela
primeira vez, no século XV, em Florenca, por Filippo Brunelleschi,
devidamente descrita e formalizada por Leon Battista Alberti.

A partir dali, varios artistas dedicaram-se ao aprimoramento
e aos estudos da perspectiva, dentre os quais Leonardo da Vinci,
conforme apresentado na Figura 3.2.

Figura 3.2 | A Ultima Ceia, de Leonardo Da Vinci

Fonte: Abril cole¢des (2011, p. 97)

No Renascimento, a técnica da perspectiva passou de um
aprendizado pratico para uma disciplina pedagogica e, apesar
de os modelos reais (maquetes) terem sido a principal forma de
apresentacao das ideias, os desenhos comecaram a demonstrar
todo o raciocinio em torno da forma espacial, tornando-se o
principal veiculo de comunicacao das ideias entre o criador, o
cliente e o executor da obra.

No Renascimento, a perspectiva era utilizada ndo s& como
meio de representacdo, mas também como meio de criacdo dos
espacos. O projetista dominava um conjunto de regras e técnicas
de representacdo que o auxiliavam na concepcdo de espacos e
edificios.
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Mesmo que pareca antiguado, diante de tanto aparato
tecnologico dos dias atuais, dedicar-se ao desenho de perspectiva a
mao, a utilizacdo dessa técnica ainda € capaz de auxiliar no processo
da criagcao de espacos.

A perspectiva € um metodo que permite a representacao de
objetos tridimensionais (altura, largura e profundidade) em superficies
bidimensionais, por meio de determinadas regras geometricas de
projecao.

Para Ching (2011), os trés principais sistemas de desenho
resultam do modo em que um objeto tridimensional € projetado
em um plano bidimensional, ou seja, resultam da relagcao entre si
das linhas projetadas e das linhas com o plano de desenho. Sao
eles: desenhos de vistas multiplas, desenhos de linhas paralelas e
perspectivas conicas.

Os desenhos de vistas multiplas sao: plantas, cortes e elevacdes,
projecdes ortograficas.

Os desenhos de linhas paralelas sdo:

1. Projecdes obliquas: as linhas projetadas sao paralelas entre
si e obliquas ao plano do desenho, incluindo elevacdes e plantas
obliguas. Dentro das projecdes obliquas, temos: elevacdes obliquas,
onde a principal face vertical de uma forma retangular € paralela
ao plano do desenho; e plantas obliquas, onde a principal face
horizontal de uma forma retangular € paralela ao plano do desenho.

A vantagem na construcdo de plantas obliquas € que € possivel
utiliza-las como desenhos de base.

vz| Exemplificando

Para representacdo de espacos complexos, as plantas obliquas, vistas
de um angulo superior, apesar de apresentarem alguma distor¢ao, sao
uma opgao facil de ser construida e compreendida pelo cliente. Para
isso, basta prolongar as linhas, a partir da planta posicionada em um
determinado angulo.

Veja a Figura 3.3, na qual duas perspectivas foram executadas a mao,
de acordo com projecdes obliquas de plantas de interiores.
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Também é possivel usar a mesma técnica com programas de CAD,
como mostrado na Figura 34.

Figura 3.3 | Plantas obliquas desenhadas a mao
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Fonte: Gibbs (2014, p. 99)

Figura 3.4 | Planta obliqua desenhada com programa de CAD

Fonte: Gibbs (2014, p. 107).

2. Projecdes axonométricas: desenhos em que todas as linhas
paralelas aos trés eixos principais sao tracadas em escala, enquanto
as linhas diagonais e curvas sao distorcidas. As axonometrias
ou perspectivas axonomeétricas dividem-se em trés categorias:
isometria, dimetria ou trimetria.
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» Alisometria se da quando os trés eixos (xyz) estdo separados por
120 graus. As faces principais estao inclinadas igualmente em direcao
ao quadro, de modo que seus trés eixos principais sao escor¢cados
na mesma proporcado, conforme apresentado na Figura 3.5
Esta € a projecao axonomeétrica mais comumente utilizada nos
projetos de design de interiores.

Figura 3.5 | Isométrica

Fonte: Ching (2011, p. 96)

» A dimetria ocorre quando dois angulos sao iguais e o terceiro
aparece mais longo ou mais curto do que os dois.

» A trimetria ocorre quando as distancias entre 0s eixos possuem
angulos distintos, ou seja, 0s trés eixos principais estao em angulos
diferentes.

As perspectivas conicas sdo as linhas projetadas ou linhas de
visdo que convergem de um ponto central, que representa o olho
do observador.

Na perspectiva conica com 1 ponto de fuga, o objeto é
representado projetado sobre um plano a partir de um ponto, o
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chamado ponto de fuga, que se encontra sobre a linha do horizonte.
Todas as linhas de projec¢ao do desenho convergem para esse ponto.

Na perspectiva com 2 pontos de fuga, ambos o0s eixos horizontais
sdo obliquos ao plano do desenho; o eixo vertical mantém-se
paralelo ao plano do desenho.

Na perspectiva com 3 pontos de fuga, 0s trés eixos principais da
forma retangular sdo obliquos ao plano do desenho. A Figura 3.6
apresenta as trés formas de realizacdo da perspectiva conica.

Figura 3.6 | Perspectivas com 1, 2 e 3 pontos de fuga
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Fonte: Ching (2011, p. 123)
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As perspectivas sdo uma forma de representacdo grafica que
proporciona uma visdo realista. Os espacos e 0s objetos sdo
apresentados de forma tridimensional e suas dimensdes modificam-}
-se, conforme a distancia em relacdo ao observador.

Sdo desenhos que complementam as pranchas de apresentacao,
pois & possivel, por meio deles, expressar carater, estilo, atmosfera,
unidade, detalhes e aspecto final do projeto.

A perspectiva mais facil e muito executada € a com 1 ponto de
fuga. Ja a perspectiva com 2 pontos de fuga consegue proporcionar
uma visdo mais realista do ambiente ou do objeto.

D_(Il Pesquise mais

Como ja mencionado, o desenho ¢é a linguagem do profissional de
design de interiores.

Desenho, seja a mao livre, com instrumentos ou auxiliado por
computador, é técnica, e como toda técnica, necessita de treinamento.

Uma boa literatura para auxilia-lo nas técnicas de representacao grafica
estéd indicada a sequir:

CHING, Francis D. K. Representacao grafica em Arquitetura. 5. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2011.

Confira na sua biblioteca virtuall

O capitulo 6 é dedicado as técnicas de perspectivas conicas. A leitura
desse capitulo contribuira para o desenvolvimento de suas habilidades.

Todas as tecnicas citadas podem ser executadas tanto a mao,
com o auxilio de equipamentos técnicos de desenho (réguas,
esquadros, escalimetro), quanto por meio de programas de CAD.

Qg” Assimile

A incorporacao da tecnologia digital no campo da representacdo
grafica, nas ultimas décadas do século XX, teve grande influéncia no
desenvolvimento das formas de criagcao.

Inicialmente, esses sistemas de representagcdo foram utilizados no
campo da industria. Somente na década de 1990 foram adaptados aos
projetos de Arquitetura, Engenharia e Design.
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Perspectivas a mao tém bastante expressividade, porem é
possivel executa-las com o auxilio de programas de CAD e, depois,
trabalhar sobre o desenho, dando um tratamento de cores a mao.

A maioria dos escritorios, atualmente, utiliza, no desenvolvimento
de projetos de interiores, os programas de CAD, visando flexibilizar
e maximizar o tempo de trabalho, pois as alteracdes, modificacdes e
correcdes tornam-se processos mais ageis, quando comparados
aos projetos feitos a mao.

De maneira geral, podemos afirmar que os programas de CAD
podem ser adotados em trés grandes areas da representacao grafica:

e 0s programas de CAD 2D, que dispbem de ferramentas
analogas as utilizadas no desenho em duas dimensdes feitas a mao
(plantas, cortes, elevacdes etc.);

e 0s programas de CAD 3D, que permitem a realizagdo de
desenhos tridimensionais, baseados em meétodos matematicos
construtivos. Permitem melhor abordagem da forma e melhor
entendimento do objeto real mediante sua visualizagao;

e 0S programas de realidade virtual, que foram desenvolvidos
baseados na realidade fisica, permitindo uma experiéncia de
navegagao e observacdo de um espaco tridimensional virtual.

Maquetes fisicas

A maquete fisica em escala pode ser uma representacao exata
OU apenas a representacao volumetrica de um ou mais ambientes.

Os modelos tridimensionais sdo encontrados em relatos
historicos de alguns milhares de anos.

Do antigo Egito existem réplicas tridimensionais em escala
reduzida de jardins, celeiros etc. Esses objetos eram colocados no
interior dos tumulos para simbolizar a continuidade da vida.

Na Grécia, executavam-se modelos em madeira, pedra, barro,
em escala 1:1, para que fosse possivel estudar detalhes de elementos
arguitetéonicos. Depois, introduziu-se a tipologia do modelo
tridimensional reduzido, com caracteristicas de edificacao-cenario,
no qual estavam presentes tanto elementos arquitetbnicos quanto
mobiliarios.
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Para os romanos, os modelos tridimensionais reduzidos serviam
como objeto de persuasao, permitindo que a populagao visualizasse
a construcao e percebesse sua aplicacao futura.

Durante a Idade Média, também se utilizaram os modelos
tridimensionais em escala reduzida, em diversas fases da construcao
de catedrais e edificios. Porém, s¢ a partir do Renascimento, esses
modelos destacaram-se na apresentacao e na preparacao de projetos.

Atualmente, os modelos sdo utilizados no processo de concepcao,
na avaliacdo das ideias, para o estudo das solu¢des, para a avaliagao
de viabilidade técnica e a apresentacdo do projeto ao cliente.

Trata-se de uma miniatura do projeto de interiores. £ uma
ferramenta poderosa de apresentagcdo que auxilia o designer a
justificar as decisdes projetuais, podendo ser usada em varias fases
do design.

A utilizacao de maquetes, modelos e prototipos complementa
outros métodos de representacao (desenhos de plantas, cortes,
elevacdOes, perspectivas etc.).

As maquetes fisicas produzidas por técnicos especialistas podem
ser caras, sendo utilizadas em projetos de grande porte. Porém,
€ possivel executa-las de maneira mais simples, com materiais
facilmente encontrados em papelarias especializadas em desenho,
sendo também eficazes na verificacdao das solucdes de projeto.

No mercado, existem papéis com variadas formas, dimensoes,
espessuras, gramaturas, texturas, brilhos (duplex, triplex, ondulado,
parana, pluma, depron, cartdo etc.), podendo ser cortados, vincados,
enrolados, colados etc., com ferramentas simples (tesoura, estilete,
cola). Ha também uma diversidade de materiais que podem ser
utilizados na confeccdo de maquetes e modelos, como caixeta,
madeira balsa, isopor, EVA, depron, MDF, tecidos, tintas, entre outros.

Maquetes digitais

A construcao de modelos e maquetes pode, tambéem, ser
executada por programas de computador.

A computacao grafica auxilia nessa atividade, valorizando a forma
da representacao gréfica e a criacdo de modelos tridimensionais.
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Com o auxilio de programas especificos, € possivel experimentar
sensacdes causadas pelos ensaios com aplicagao de texturas e luz.
E possivel, também, simular percepcées visuais através de camera e
animacao, conforme apresentado na Figura 3.7.

Além disso, o uso do computador nos projetos arquitetdnicos e
de design de interiores permite trabalhar formas mais complexas,
compatibilizar solucdes de projetos complementares (instalagdes
elétricas e hidraulicas, projetos de iluminacao, projetos de forros e
outros), minimizando interferéncias.

Figura 3.7 | Maquete digital

Fonte: <https://www.istockphoto.com/br/foto/3-d-interior-de-casa-de-apartamentos-mobiliados-
representa%C3%A7%C3%A30-art%C3%ADstica-gm623906734-109556707>. Acesso em: 31 jan. 2018.

@ Reflita

Os meétodos de CAD - Computer Aided Design (desenho assistido
por computador) sdo, também, muito adequados em qualquer fase
do projeto. Existem varios programas CAD, sendo os mais conhecidos
o AutoCAD, Sketchup, PROMOB etc. Sdo programas, atualmente,
muito utilizados em escritorios de design de interiores, pois permitem
interface com outros aplicativos (por exemplo: Photoshop), além de
elaborarem desenhos com alto nivel de precisao e realismo. Para
tanto, porém, sao necessarios conhecimento e treinamento.

Vocé conhece esses programas? Utiliza algum deles em suas }
apresentacdes de projetos?
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Um projeto bem representado graficamente reduz duvidas, auxilia na
resolucao de questdes técnicas durante seu desenvolvimento, além de
ser a melhor forma de comunicacdo com o cliente.

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua esta
desenvolvendo o projeto de interiores dos ambientes coletivos de
um empreendimento residencial de alta densidade.

Varias etapas foram desenvolvidas até aqui e, certamente, vocé
ja tem a planta com os ambientes e layouts definidos, bem como
a especificacdo e as sugestdes de materiais de acabamento, cores
etc. devidamente aprovadas por sua geréncia.

Porém, nem sempre o cliente tem uma compreensao e Visao
tridimensional de espacos.

Por esse motivo, a representacao do mobiliario e ambientes
tridimensionais € de suma importancia para gue se consolide a
compreensdo do projeto proposto.

Lembre-se de que o projeto tem que ser capaz de transmitir, por
meio dos registros graficos ou fisicos, todos os detalhes, dirimindo ao
maximo duvidas e esclarecendo solu¢cdes adotadas. A representacao
do projeto, além dos atributos citados, tem que convencer o cliente
de que as solucdes adotadas foram as melhores, de acordo com as
normas, a técnica e a estetica exigidas.

Para isso, vocé elaborou a planta explicativa e os desenhos
tridimensionais, além das maquetes fisica e digital dos ambientes
projetados.

Agora, defina a técnica a ser utilizada para as representacdes.
Sera uma planta obliqua ou uma perspectiva isométrica desenhada
a mao?

Caso vocé opte por uma planta obliqua, perspectiva isomeétrica
ou maquete fisica, defina antes a escala de representacao.
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Para a planta obliqua, desenhada a mao, posicione a planta com
layout, com o auxilio dos esquadros de 30° e 60° e réqua paralelaou T,
fixando-a na prancheta. Fixe uma folha de papel-manteiga sobre
essa planta e inicie o desenho a lapis pelo contorno da base (piso)
e, depois, passe para 0 desenho das paredes, posicionando portas,
janelas e passagens. Em seguida, faga o desenho do mobiliario.

Essa técnica € bastante simples, pois vocé transfere
informacdes dos ambientes diretamente para o papel-manteiga
sem, necessariamente, ter que conferir medidas. Fique atento as
dimens&es verticais (alturas de mobiliario, parapeitos, pé direito etc.).

Feito todo o registro de paredes, mobiliario, equipamentos etc.,
para finalizar esse desenho, fixe uma folha de papel-vegetal sobre
a de papel-manteiga desenhada e desenhe, por cima, com caneta
nanquim.

ApoOs essa etapa, retire a folha de papel-vegetal e faca a
colorizacao, normalmente, por tras do desenho, com lapis, canetas
ou marcadores hidrograficos.

Para a execucao de perspectiva isomeétrica, ndo € possivel
desenhar sobre a planta j& executada. E necessario iniciar um
desenho a partir dos eixos isomeétricos, utilizando somente o
esquadro na posicao 30°. Assim, vocé tera de transferir todas as
dimensdes da planta para o novo desenho.

Lembre-se de que € possivel executar as duas técnicas, também,
com programas de CAD.

Se vocé optar por isso, podera elaborar a planta obliqua ou a
perspectiva isomeétrica com o layout, colorizando o desenho pelo
mesmo programa de CAD utilizado ou imprimindo a planta e
executando a colorizacao dela com técnicas a mao (lapis, canetas
ou marcadores hidrograficos).

Vocé podera ainda implementar mais informagdes, conforme o
exemplo apresentado na Figura 3.8, que € uma planta obliqua para
O projeto de reforma de saldo de beleza. Nessa figura, o profissional
elaborou um painel, onde, aléem da planta obliqua com todo o

3 - Concepgao de projeto de interiores residencial de alta complexidade 121



mobiliario, apresenta amostras dos materiais especificados, buscando
com isso facilitar a compreensdo do cliente em relagdo ao projeto..

Figura 3.8 | Planta obliqua de um saldo de beleza

Fonte: Gibbs (2014, p. 152).

Avancando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de alta
complexidade: preparando a apresentacao para o cliente

Descricao da situagcao-problema

Vocé foi contratado para executar o projeto de interiores do
hall de entrada de um empreendimento residencial. Varias etapas
ja foram elaboradas para esse empreendimento de alto padrao
denominado “The High Park”.

O hallem questdo ¢ um ambiente com 200,00 m? e faz a conexdo
entre 0 ambiente exterior e o interior do condominio, permitindo o
acesso a duas torres de apartamentos, aléem de organizar os fluxos
dos setores de servico e convivéncia. Ja foram desenvolvidos os
layouts dos ambientes e uma planta preliminar, com sugestdes de
materiais, equipamentos e mobiliarios.

Para a apresentacdo ao cliente, sdo necessarios materiais
adicionais, a fim de elucidar as solu¢cdes propostas. Lembre-se de que
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o cliente nem sempre tem uma visao tridimensional e os desenhos
elaborados deverdao ajuda-lo nessa interpretacao.

De gue forma vocé podera tornar seu projeto compreensivel?
Aléem dos desenhos, qual outra ferramenta podera ser adotada? Para
essa apresentacdo, vocé executara uma maquete fisica.

Resolucdo da situagcdo-problema

Vocé ja possui uma planta executada, a mao ou no CAD, na
escala 1:50, que contempla as dimensdes e as denominacdes de
ambientes, o mobiliario, as especificacdes de acabamentos de piso,
parede e forro, levando em conta o uso dos ambientes.

Defina quais materiais serao utilizados para a confeccdo dessa
maqguete. Lembre-se de que 0s materiais adotados deverdo
representar adequadamente a escala do projeto, ou seja, caso as
paredes tenham espessura de 20 cm, na escala 1:50, o material
devera ter espessura real de 4 mm. Esse cuidado deve ser observado
para tudo que for representado na maquete.

Para base e paredes, vocé podera utilizar o papel pluma, depron
ou outro de sua escolha.

Para o mobiliario, procure materiais que sejam faceis de dobrar e
vincar, facilitando a montagem de pecas que serdo pequenas.

Para o acabamento, € possivel lancar mao de tecidos, tintas,
papeis com texturas etc., como no exemplo da Figura 3.9.

Figura 3.9 | Maquete fisica

Fonte: Gibbs (2014, p. 103)
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Faca valer a pena

1. Para elucidar a apresentacao de um projeto de interiores, existem varias
técnicas de representacao tridimensional.

Dentre essas técnicas, estdo os desenhos de linhas paralelas, que sdo:
I. plantas obliquas;
IIl. elevagdes obliquas;
IIl. projecdes isométricas;
IV. projecdes dimétricas;
V. perspectivas conicas.

Em relacdo aos desenhos de linhas paralelas, quais sao as alternativas
corretas?

a) As alternativas |, II, Ill, IV e V sdo corretas.

b) Somente a alternativa | é correta.

c) As alternativas |, I, lll e IV sdo corretas.

d) Somente a alternativa V é correta.

e) As alternavas |, II, Ill, IV e V sdo incorretas.

2. As perspectivas cdnicas sdo desenhos nos quais as linhas projetadas ou
linhas de visdo convergem de um ponto central, que representa o olho do
observador.
I. S&o uma forma de representacao grafica que proporciona uma visao
realista.

Il. Espacos e objetos sdao apresentados de forma tridimensional e
suas dimensdes modificam-se conforme a distancia em relacdo ao
observador.

IIl. As perspectivas cdnicas somente podem ser executadas a mao.

IV. Sdo desenhos que complementam as pranchas de apresentacao,
pois é possivel, por meio deles, expressar carater, estilo, atmosfera,
unidade, detalhes e aspecto final do projeto.

A perspectiva mais facil e muito executada € a que possui 1 ponto de fuga.

Ao analisar as afirmativas apresentadas, quais sao corretas?

a) As alternativas |, II, Ill, IV e V sdo corretas.
b) Somente a alternativa lll é correta.

c) As alternativas |, II, lll e IV sdo corretas.

d) As alternativas |, II, lll, IV e V sdo incorretas.
e) As alternativas |, II, IV e V sdo corretas.
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3. A maquete fisica em escala é a representacdo exata de um ambiente.

Os modelos tridimensionais sao encontrados nos relatos historicos de
alguns milhares de anos.

|. Trata-se de uma miniatura do projeto de interiores.

Il. E uma poderosa ferramenta de apresentacdo e auxilia o designer a

justificar as decisGes projetuais, podendo ser usada em varias fases
do design.

. Autilizagdo de maquetes, modelos e prototipos complementa outros
meétodos de representagdo (desenhos de plantas, cortes, elevacdes,
perspectivas etc.).

IV. E possivel executa-los de maneira simples, com materiais facilmente
encontrados em papelarias especializadas em desenho e, também,
sao eficazes na verificacdo das solucdes de projeto.

V. E possivel experimentar sensacdes causadas pelos ensaios, com
aplicacdo de texturas, luz e animacdes.
Com relagdo a técnica de elaboragdo de maquete fisica, quais alternativas
sao corretas?
a) Estdo corretas apenas |, lll e V.
b) Estdo corretas apenas |, Il e IV.

)
c) Estdo corretas apenas I, lll e IV.
d) Estdo corretas apenas Il, I, IV e V.
e) Estdo corretas apenas |, I, lll, IV e V.
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Secao 3.2

Representacdao em 3 dimensdes dos projetos
complementares

Dialogo aberto
Caro aluno,

Preparar a apresentacdo do projeto para o cliente € uma etapa
de extrema importancia.

Lembre-se de que o projeto tem que ser compreensivel,
transmitindo todas as ideias e solucdes adotadas.

O escritorio de design de interiores onde vocé atua iniciou a
elaboracao da representacao grafica necessaria para apresentar ao
cliente, mas este, mesmo com larga experiéncia empresarial em
empreendimentos residenciais de alta densidade e complexidade,
nem sempre detém conhecimento na area de design ou pPoOssui
uma visao tridimensional de espacos.

A geréncia do escritorio solicitou que vocé e sua equipe preparem
a representacao tridimensional dos ambientes, contemplando
todas as solucdes adotadas, como revestimentos, acabamentos,
mobiliario, forro, iluminacado, equipamentos etc.

Como representar os revestimentos a serem propostos em seu
projeto? Como representar os demais projetos complementares?

Uma apresentacdo bem elaborada consequira transmitir o
maximo de informag¢des ao cliente, minimizando as duvidas e
esclarecendo as solucdes.

Lembre-se de que a linguagem do profissional de design de
interiores € o desenho.

Vamos em frente?
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Nao pode faltar

O projeto de design de interiores complementa o projeto
arquitetédnico, no qual estdo contidas as propostas e as solucdes de
utilizacdo dos espacos. Portanto, deve conter as especificacdes de
revestimentos, de objetos, de equipamentos e de fornecedores; 0s
detalhamentos de pecas especiais; 0os desenhos de marcenaria; as
paginacdes de pisos e paredes; os desenhos de forros; as sugestdes
de cores e iluminacado etc.

Para Gibbs (2014), a representacao grafica de espacos complexos,
além das projecdes bidimensionais (plantas, cortes, elevacdes),
as vistas de um angulo superior — axonometricas e obliquas —, €
uma excelente opcao, dando o efeito tridimensional que facilita
a compreensao pelo cliente. Além disso, auxilia o designer de
interiores na verificacao das solucdes adotadas para o projeto.

Tais projecdes podem ser elaboradas a mdo ou geradas por
programas de CAD, os quais permitem incluir e mover objetos,
mobiliarios e equipamentos, partindo de gabaritos eletronicos
fornecidos por fabricantes.

Para os projetos complementares (revestimentos, forro,
iluminacao etc), contudo, o usual sao os desenhos de vistas
multiplas — projecdes ortogonais —, plantas, cortes e elevacdes.

O nivel de detalhamento estd diretamente ligado a escala de
representacdo do desenho. Quanto maiores forem a escala e a
complexidade do objeto, mais detalhes deverdo ser incluidos.

Atencdo especial deve ser dada aos desenhos gerados por
computador, pois um desenho em escala reduzida que contenha
muitos detalhes pode resultar em uma imagem densa, as vezes,
ilegivel, quando impressa.

v=| Exemplificando

Quando os desenhos sdo gerados por algum programa de computador,
deve ser dada atencao a escala de representacao destes no momento
da impressdo.

Na Figura 3.10, temos a imagem de um desenho preparado para ser
impresso na escala 1:25 — escala ideal para mais detalhamentos. Ja
na Figura 311, temos o mesmo desenho, com o mesmo nivel de }
detalhamento, impresso na escala 1:100.
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E facil perceber que o erro na escala de impressdo do desenho ou
O excesso de informagdes, de acordo com a escala, impossibilita a
leitura e a interpretagcao corretas do projeto.

Figura 3.10 | Detalhamento para armario
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Fonte: elaborada pela autora

Figura 3.11 | Detalhamento para armario
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Fonte: elaborada pela autora

Apos a definicdo das dimensdes dos ambientes, da distribuicdo
de mobiliario e equipamentos, da proposta final de layout com
sugestdes de texturas e cores, iluminagao e outros projetos
complementares, para transmitir todas essas informacdes ao cliente,
S30 necessarios varios desenhos.

Quanto a elucidacdo das ideias, no momento da apresentacao
do projeto ao cliente, na se¢ao anterior, vimos a importancia dos
desenhos tridimensionais, sejam produzidos a mao, sejam por meio
de programa de computador, das maquetes fisicas e digitais.

O projeto de design de interiores, porém, deve conter outras
informacdes. Sao os projetos complementares: distribuicdo de
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pontos de hidraulica (misturadores, torneiras, bacias, cubas etc.),
distribuicdo de pontos de elétrica (tomadas, interruptores, telefonia,
som, iluminacao, logica, automacao, seguranca, ar-condicionado
etc.), distribuicdo de pontos de gas, projeto de forro, projeto de
paginacao de revestimentos de piso e parede.

6&” Assimile

Projetos complementares sdo os projetos técnicos que complementam
o projeto de design de interiores. Durante essa etapa, todas as solucdes
sao especificadas e compatibilizadas.

Sao um conjunto de informagdes técnicas que contribuirdo para a
execugado do projeto.

Os projetos de instalagdes hidraulicas ou hidrossanitarias sao
aqueles que apresentam a reserva e O abastecimento de agua,
drenagem, esgoto, reuso, cabendo ao profissional de design de
interiores definir esses pontos.

Com base na planta dos ambientes com o layout, pode-se
iniciar a distribuicao dos pontos de hidraulica, ou seja, 0s eixos de
pecas (loucas e metais). Na Figura 3.12, que traz a planta de um
banheiro, € possivel indicar os eixos das instalacdes hidrossanitarias,
a dimensdo do box, os nichos na alvenaria, © posicionamento de
aberturas (portas e janelas), a dimensdo de bancadas, a indicacdo
de revestimentos e, também, das vistas (ou elevacdes), numeradas
e apresentadas dentro das setas.

Figura 3.12 | Planta de banheiro residencial
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Na sequéncia, as Figuras 3.13 e 3.14 trazem as vistas do banheiro,
por meio das quais € possivel complementar as informacdes da
planta, como altura de forro e de nichos e bancadas (inclusive saia
e frontdo); altura de bases (sdculos) e dos revestimentos de parede
e espelho.

Figura 3.13 | Vista 5 do banheiro residencial
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Figura 3.14 | Vista 7 do banheiro residencial
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Fonte: elaborada pela autora.

Esses desenhos foram elaborados na escala 1:25, partindo de
um programa de computador e, apesar de ainda ndo serem 0Os
desenhos finais (executivos), apresentam informacdes relevantes
para o cliente.
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Para o projeto de revestimentos, as plantas e as elevacdes devem
conter as indicacdes de inicio de paginacdo, recortes, soleiras,
dimensdes de soculos e nichos. Na Figura 3.15, sdo apresentadas
a ampliagcdo da area umida ou molhada (dreas umidas sdo cozinha,
banheiro, area de servico, vestiario, lavabo, churrasqueira etc.). Sao
ambientes que apresentam instalacdes hidrossanitarias e a planta de
paginacao.

Figura 3.15 | Area umida e paginacdo
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Fonte: Nese (2014, p. 58)

Na planta de paginacdo, estao indicados, por setas, 0s pontos
de inicio de paginacao, ou seja, o ponto de partida para a instalacao
dos revestimentos, bem como os pontos de recorte. Essa mesma
pratica € adotada nas elevacdes desses ambientes.

Nessa planta, devem ser indicados os revestimentos para cada
ambiente, mencionando o nome, as dimensdes, a cor e o fabricante.

O projeto de instalacdo elétrica, além do dimensionamento de
cargas, cabos e caminhamento dos condutores, também prevé o
posicionamento dos pontos de utilizacao de energia — locagcao de
pontos de luz, comandos de acionamento (interruptores), tomadas etc.
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Fazem parte desse projeto os pontos de consumo e distribui¢ao,
a iluminagdo, as tomadas, a telefonia e a logica.

Nas Figuras 316 e 3.17, estdo representados os pontos de
elétrica (identificados por legenda — tipos e alturas) e a iluminagdo
(interruptores e luminarias, identificados por legenda).

Figura 3.16 | Pontos de elétrica (tomadas, telefonia e logica)
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Figura 3.17 | Pontos de iluminacdo e interruptores
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132 U3 - Concepgéo de projeto de interiores residencial de alta complexidade



Existem padrdes para posicionamento de interruptores e
tomadas, conforme a Figura 3.18, que devem ser observados na
compatibilizagdo com o projeto de interiores, principalmente com
O projeto de marcenaria.

Desse modo, especial atencao deve ser dada aos projetos de
cozinha, nos quais, devido ao grande elenco de equipamentos a
serem instalados, ocorrem instalacdes hidraulicas (dgua, esgoto), de
gas, elétrica, de exaustdo, além das fixacdes de bancadas etc.

Figura 3.18 | Posicionamento de interruptores e tomadas
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o(b Reflita

A etapa em que se realizam os projetos complementares exige uma
tarefa de extrema importancia: a compatibilizacdo desses projetos
com o projeto de interiores.

E uma etapa de ajustes na qual a sobreposicdo dos varios projetos
permitird identificar interferéncias entre eles e buscar solugcdes que
colaborem para o éxito da implementacdo do projeto.

Lembre-se de que a correta compatibilizacao evitara que servicos
precisem ser refeitos, resultando em uma obra sem desperdicios e
sem perda de tempo, uma vez que os problemas foram resolvidos
ainda nas fases de projeto.
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Para os projetos de forro, primeiramente, € preciso especificar
gue material sera utilizado em funcao do uso do ambiente.

Caso seja especificado forro modulado, € necessaria a elaboracao
de uma planta com a indicacao dos modulos e o posicionamento
das luminarias. Uma vez que a estrutura de fixacdo das placas ficara
aparente, essa planta devera conter informagdes sobre o ponto de
inicio de fixagao das regides onde ocorrerdo 0s cortes das pecas.

Quanto a dimensao dessas pecas moduladas, sao fornecidas
pelo fabricante, devendo ser adotado o material cuja dimensdo seja
a mais adequada ao projeto.

Outros tipos de forros (gesso acartonado ou placas de gesso,
madeira, PVC) ndo requerem tantas preocupacdes quanto a
paginacao, pois a estrutura de fixagdo nao ficara aparente.

Sa0 necessarios, poréem, outros desenhos — cortes, elevacdes e
perspectivas — que esclarecerdo detalhes, como sancas, cortineiros,
claraboias, rebaixos etc., como ¢é possivel perceber nas Figuras 3.19
e 3.20.

Figura 3.19 | Planta de forro modulado
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Fonte: Nese (2014, p. 70).
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Figura 3.20 | Detalhes do forro modulado
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Lembre-se de que a compatibilizacdo dos projetos
complementares € uma etapa de extrema atencdo e
responsabilidade, pois tem a funcao de checar as solucdes durante a
etapa de projetos, evitando erros e desperdicios na implementacao
da obra.
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Sem medo de errar

O escritério de design de interiores onde vocé atua estd
preparando o material necessario para a apresentacao do projeto de
interiores dos ambientes coletivos do empreendimento residencial
de alta complexidade. Vocé deve ter em mente, porém, que o cliente,
mesmo com larga experiéncia empresarial em empreendimentos
desse porte, nem sempre detém conhecimento na area de design
ou tem uma visao tridimensional de espacos.

Essa € uma etapa de extrema importancia, pois o projeto tem
que ser compreensivel e capaz de transmitir todas as ideias e as
solucdes adotadas.

A geréncia do escritorio solicitou que vocé e sua equipe preparem
a representacao tridimensional dos ambientes, contemplando
todas as solugdes adotadas, como revestimentos, acabamentos,
mobiliario, forro, iluminacao, equipamentos etc.

Em geral, os projetos complementares sdo representados em
duas dimensdes, portanto € uma técnica que vocé e sua equipe,
certamente, dominam.

Defina a técnica a ser utilizada: desenho a mao ou realizado por
meio de programa de CAD.

Optando pelo desenho a mao, utilize papel-manteiga ou
vegetal, para que, partindo da transparéncia, seja possivel cruzar as
informacdes de um projeto sobre o outro.

Optando pelo desenho com programa de CAD, defina um
layer para cada projeto (hidraulica, elétrica: tomadas, interruptores,
iluminacao, som, forro, revestimentos etc.).

Definida a técnica e tendo em maos a planta explicativa e as
perspectivas obliquas dos ambientes, estabeleca a ordem de
elaboracao dos projetos.

Ao optar por iniciar pelo projeto com os pontos de hidraulica,
faca a ampliagdo dos ambientes que apresentem tais instalacdes
(conhecidos como areas umidas) na escala 1:20 ou 1:25. Defina
0s eixos das instalacdes hidrossanitarias (bacias, bidés, mictorios,
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duchas higiénicas, tangue, torneiras de limpeza, misturadores,
registros, chuveiros, filtros, bebedouros, maquina de lavar pratos,
maquina de lavar roupas, pontos de dgua para geladeiras ice-maker,
pontos de agua para aquecedores a gas etc.).

Esses pontos devem ser indicados e cotados a partir de um
ponto referencial, em geral, nos vértices das paredes do ambiente.

Prepare todas as elevacdes de cada ambiente, pois fornecerao
informacdes relativas as alturas dos pontos indicados em planta.

Com relagdo aos pontos de elétrica, sobre a planta com o layout,
é possivel estabelecer interruptores (simples, paralelos), tomadas
(110 V, 220 V), pontos de antena de TV, telefonia, interfone, logica,
campainha, alarme, chuveiros, som etc.

Existe simbologia adequada para cada um dos elementos citados
e as plantas devem apresentar a legenda com essa simbologia. Cada
simbolo representa um elemento e sua forma de instalagdo (no piso,
a 0,35 m do piso, a 1,10 m do piso, a 2 m do piso etc.).

Caso haja necessidade de instalacdo de um ponto em altura
diferente do convencional, devera haver uma anotacao em planta e,
se necessario, também nas elevagoes.

Quanto aos pontos de luz, em plantas, distribua os pontos para cada
ambiente, definindo suas posicdes e seus tipos (de embutir no forro,
de embutir no piso, de sobrepor, arandelas, pendentes, ventiladores de
teto e parede, luminarias de piso, postes para jardim etc.).

Vocé podera elaborar plantas separadas para tomadas,
interruptores, com os pontos de luz, som etc.

Lembre-se de sobrepor as plantas (ou os layers) para checar se
ha interferéncias negativas entre os pontos ou se ha necessidade de
ajusta-los. Por exemplo: vocé indicou o ponto de filtro na planta de
hidraulica. Na planta de elétrica, caso esse filtro seja elétrico, devera
haver uma tomada na posicao e voltagem indicadas pelo fabricante,
junto ao ponto de agua. O mesmo acontece com maquinas de lavar
prato e lavar roupa, chuveiros elétricos, geladeiras com sistema ice
maker etc.
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A planta de forro, normalmente, ¢ indicada incluindo os pontos
de iluminagao (com cotas por eixos e amarrados aos vertices dos
ambientes). Essa planta pode, ainda, conter indicacdes de sancas,
rebaixos, tabicas e claraboias e o desenho pode necessitar de
elevacOes para esclarecimentos de detalhes de fixacao, alturas
de entreforros, pées-direitos etc.

As plantas e as elevacdes de revestimentos devem apresentar
O inicio da paginacao de piso e parede, recortes de piso e parede,
soleiras, pingadeiras, dimensao de soculos, nichos etc,, indicando
os revestimentos (nome, dimensdo, cor, fabricante). Podem conter,
inclusive, dimensdes de lavatorios, frontdes e saias.

Lembre-se de sempre checar as informacdes em todas as
plantas, por sobreposicdo e transparéncia (no desenho a mao) e
sobrepondo layers (no computador).

Cada interferéncia encontrada deve ser verificada em cada uma
das plantas complementares e, se necessario, deve haver mudanca,
reposicionamento etc.

Avancando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de
alta complexidade: preparando a apresentagao dos projetos
complementares para o cliente

Descricao da situagcao-problema

Vocé foi contratado para executar o projeto de interiores do hall de
entrada do empreendimento residencial denominado “The High Park”.

Trata-se de um ambiente com 200,00 m? para o qual foram
desenvolvidos os layouts dos ambientes, uma planta preliminar com
sugestdes de materiais, equipamentos e mobilidrios e uma maquete
fisica.

Para a apresentacdo ao cliente, sdo necessarios desenhos
adicionais, a fim de elucidar as solucdes propostas. Por isso, devem
ser realizados projetos complementares.

Quais sdo esses projetos e como os representar?
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Resolucédo da situacdo-problema

Vocé ja possui uma planta executada, a mdo ou no CAD, na
escala 1:50, que contempla as dimensdes e as denominacdes de
ambientes, o mobiliario, a especificacdo de acabamentos de piso,
parede e forro, levando em conta o uso dos ambientes.

Por se tratar de um ambiente onde ndo sdo necessarias
instalagdes hidrossanitarias, vocé devera elaborar as seguintes
plantas: pontos de elétrica (tomadas, som, cameras de seguranca,
iluminacao, revestimentos de pisos e paredes, forro).

Resoluc¢do da situagdo-problema

Defina a técnica a ser utilizada: desenho a mao ou por programa
de CAD. A sequir, defina a escala do desenho (no minimo, escala 1:50).

Ao partir da planta com layout, prepare a planta com pontos de
elétrica, definindo as posicdes de tomadas (baixas, altas, de piso),
TV, logica.

Prepare uma planta de iluminagao, indicando os interruptores
(simples, paralelos, sensores de presenca) e os pontos de iluminagao
(luminarias embutidas no forro ou piso, sobrepostas, pendentes,
arandelas, luminarias de piso etc.).

Lembre-se de que a planta de iluminacao deve valorizar objetos
(aparadores, quadros etc.), indicar trajetos e criar cenas. Se possivel,
portanto, indique tipos de ldmpadas.

Elabore o projeto de revestimentos (a planta e as elevagdes) no
qual estarao indicados os tipos de materiais especificados (nome,
dimens&es, cores, fabricantes), soleiras, nichos. Tambem serd
necessario determinar os pontos de partida das paginacdes de piso
e parede (se houver).

Para o projeto de forro, indique os acabamentos projetados
(sancas, tabicas, rebaixos, claraboias etc.).

Lembre-se de sobrepor as plantas (desenhos a mao) ou layers
(desenhos por computador).

Verifique as interferéncias ou a necessidade de ajustes e
complementacado. Assim, apos a compatibilizacado, o ideal € preparar
uma planta e suas devidas elevacdes para cada projeto.
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Faca valer a pena

1. Oprojetodedesigndeinteriorescomplementao projetoarquiteténico, no
qualestdo contidas as propostas e as solu¢des de utilizagdo dos espagos — 0s
projetos complementares, os quais, usualmente, sdo os desenhos de vistas
multiplas, e as projecdes ortogonais (plantas, cortes e elevacdes).

O nivel de detalhamento esta diretamente ligado a escala de representacdo
do desenho, de forma que quanto maior a escala, mais detalhes devem ser
incluidos.

Analise as afirmacdes:
I. projeto de hidraulica;
Il. projeto de elétrica;
IIl. projeto de forro;
|V. projeto de revestimentos;
V. planta de layout.

Quando mencionamos os projetos complementares em design de
interiores, referimo-nos a:

a) I I, 1, IV eV sdo corretas.
b) | e V sdo corretas.

c) I, 1I, Il e IV sdo corretas.
d) Ill, IV e V sdo corretas.

e) Il e V sdo corretas.

2. O projeto de revestimentos inclui as plantas e as elevagdes dos
ambientes, devendo conter informac¢des importantes para a execucdo e a
implementacao do projeto.

Os desenhos sdo elaborados em escalas ampliadas, no minimo, 1:50, com
indicacao dos seguintes elementos:
Analise as afirmacdes:
. inicio de paginagdo;

IIl. cortes de revestimentos;

IIl. tipo, nome, dimensdes, cor e fabricante;

IV. posicdo e dimensdo de séculos e nichos;

V. lavatorios, frontdes e saias.

Assinale a alternativa que possui apenas as afirmagdes corretas:

a) LI, Ve V. d) IVeV.
b) Il eV. e) lell.
c) lllelV.
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3. O projeto de instalacdo elétrica, além do dimensionamento de cargas,
cabos e caminhamento dos condutores, também prevé o posicionamento
dos pontos de utilizacao de energia. Deve ser elaborado tendo como base
a planta de layout do projeto de interiores.

Fazem parte desse projeto:
I. pontos de consumo e distribuicao;
II. iluminagdo;
[Il. tomadas e interruptores;
IV. TV, telefonia, logica;
V. planta de forro.

Assinale a alternativa que possui apenas as afirmacdes corretas:
a) LI L IV e V.

b)lleV.

c) lllelV.

d) LI 1 elV.
e) IVeV.
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Secao 3.3

Memorial descritivo do projeto proposto
Dialogo aberto

Caro aluno,

A apresentacdo do projeto para o cliente exige a elaboragao
de varios documentos e elementos para que O projeto seja
compreensivel.

Os documentos e os elementos sdo os registros graficos
(plantas, cortes, elevacdes, perspectivas, detalhes e ampliagcdes), as
maquetes fisicas e digitais e, complementando as informacdes, os
registros escritos, textuais (memoriais descritivo e justificativo).

O escritorio de design de interiores onde vocé atua estd
desenvolvendo o projeto de interiores dos ambientes coletivos de
um empreendimento residencial de alta densidade. Com toda a
representacao grafica bidimensional e tridimensional dos ambientes,
contemplando todas as solucdes adotadas, devidamente concluida
e aprovada, a geréncia solicitou-lhe a elaboracdo do memorial
justificativo do projeto e do memorial descritivo.

Tais documentos norteardo a etapa final do projeto, ou seja, o
projeto executivo, bem como contribuirao para as etapas futuras de
orcamento e execucao da obra.

Nesta secdo, vocé elaboraréa o memorial descritivo de seu
projeto, por ambiente, apresentando as especificacdes tecnicas,
com indicagdes qualitativas, quantitativas, sugestdo de custos
unitarios e globais, para todos 0s ambientes do projeto.

Vocé também elaborara o memorial justificativo do projeto de
interiores.

Qual e a diferenca entre memorial justificativo e memorial
descritivo? Quando utilizar cada um deles? Qual ¢ a finalidade
desses documentos?

Vamos em frente!
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Nao pode faltar

O projeto € um processo de resolucdo de problemas e de tomada
de decisdo que somente ocorrera de maneira satisfatoria se em seu
inicio existirem definicdes claras das necessidades do cliente.

O projeto de design de interiores complementa o projeto
arquitetdnico, no qual estdo contidas as propostas e as solucdes
de utilizacao dos espacos. Apresenta 0s seguintes elementos:
especificacdes de revestimentos, de objetos, de equipamentos
e fornecedores, detalhamentos de pecas especiais, desenhos de
marcenaria, paginacdes de pisos e paredes, desenhos de forros,
sugestdes de cores e texturas, projeto de luminotécnica etc.

Todos esses elementos citados sdo produtos graficos, desenhos,
elaborados em duas ou trés dimensdes, executados a mao ou com
0 auxilio de programa de computador, maquetes fisicas ou digitais.
S3o necessarios, porém, outros documentos para que a elucidacao
do projeto e suas solucdes sejam completas.

Mais uma vez, deve-se ter em mente que o cliente nem sempre
tem compreensao e visdo tridimensional. S&o necessarios todos
0s registros graficos, o suporte de maquetes (fisicas ou digitais) e,
além disso, como veremos a seguir, documentos textuais. Esses
documentos séo o memorial justificativo e o memorial descritivo do
projeto de interiores.

Vamos entender o que é cada um deles e quais sao suas funcdes.
Memorial justificativo

Este memorial € um texto, um roteiro que acompanha o projeto,
durante a apresentacéo, e complementa as informacdes dos
desenhos (plantas, cortes, elevacdes, detalhes etc.) e maquetes,
explicando ao cliente as decisdes tomadas pelo profissional durante o
processo de projeto, esclarecendo o porqué das solugdes adotadas.

Sua funcdo € deixar claro para o cliente que o profissional
buscou e ofereceu a melhor solu¢cdo para cada um dos problemas
e situagdes enfrentadas.

Funciona como uma checklist do projeto. E uma oportunidade
de verificar se, de fato, todos os problemas foram resolvidos e se
as decisdes para tal incorreram nas melhores solucdes, de acordo
com a técnica, o conceito pretendido e a legislacao pertinente.
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@ Reflita

O memorial justificativo é a descricdo do projeto, sua apresentagao.
E um roteiro no qual sdo apresentadas as respostas para os problemas
propostos pelo programa de necessidades. E o momento de checar se
todas as situagdes foram contempladas e solu¢ces adequadas foram
sugeridas.

E necessario, porém, conhecer o projeto de maneira holistica, em
todos 0s seus aspectos. Vocé tem esse conhecimento?

Lembre-se de que o projeto de interiores envolve varias areas de
conhecimento, e o controle das solucdes técnicas e estéticas esta nas
maos do profissional de design de interiores.

O memorial justificativo podera ser entregue impresso, em forma
de texto, com os demais elementos, ou podera ser um guia durante
a apresentacao do projeto.

Assim, pode ser composto dos seguintes itens:

Tema do projeto: o que € e a quem se destina.

Localizacdo: diagnostico do local de implantacao do projeto.
Neste topico, podem-se enfatizar questdes socioculturais, de clima
infraestrutura _urbana, entorno e outras observacdes que julgar
necessarias.

Programa de necessidades: quais demandas e especificidades
segundo o que foi solicitado pelo cliente.

Conceito e partido adotados.

Apresentacao das plantas, dos cortes e das elevacdes: contendo
setorizacdes dos ambientes, fluxos, solucdes formais, solucdes
técnicas e construtivas que julgar importante enfatizar.

Apresentacdo dos detalhes: mencionando solucdes formais e
justificando as escolhas dos materiais, texturas, cores etc.

Apresentacdo da maquete fisica ou digital: enfatizando o
resultado final proposto.

Caso a opcdo seja em forma de texto, este deve ser sucinto,
direto, claro e bem redigido.
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E comum, quando folheamos revistas e livros especializados

em Arquitetura e design de interiores, nos depararmos com textos
explicativos/justificativos nos quais os profissionais apresentam seus
projetos.

Por isso, servem de referéncia e como estudo de caso para a

elaboracao dos memoriais justificativos.

v=| Exemplificando

O texto a seguir trata, de maneira simples, informal e clara, do projeto
realizado pelo escritorio Axelrod Arquitetos para uma residéncia em
Oakland (EUA). Tal projeto abordou todos os topicos sugeridos para a

composicao de um memorial justificativo.

Na matéria completa, ha insercdo de fotos e imagens de plantas,

suficientes para que toda a descricdo do projeto fosse compreendida.

Leia agora o texto:

A equipe de projeto enviou ao autor da reportagem a
seguinte descricdo:

Aresidéncia de Oakland Hills foi construida originalmente
em 1939. Essa renovagao procura atualizar a propriedade
criando um interior moderno e espacoso, sem expandir
sua dimensdo original [conforme podemos observar na
Figura 3.21].

[..]

O efeito de abrir a casa para a luz e para as vistas tem um
efeito expansivo. O interior foi reconfigurado abrindo toda
a fachada posterior para a paisagem da baia, mantendo
o seu teto inclinado e aumentando o volume simétrico.
A paleta de materiais com pisos de madeira escura
contrastantes e paredes brancas cria uma sensagdo
monocromatica e impressionante dentro do espaco.

A vida interior/exterior flui para o grande deck exterior
desde o piso de madeira de carvalho preto manchado no
interior para a madeira de cedro enegrecido no exterior
que fornece um lugar para admirar as vistas. Uma persiana
na entrada separa o hall do espaco de estar, a0 mesmo
tempo que fornece um vislumbre da paisagem da baia [...]
(ARCHDAILY. Residéncia com vista/Axelrod Architects.
Tradugdo de Camilla Sbeghen. 2017. Disponivel em:
<https://www.archdaily.com.br/br/885268/residencia-
com-vista-axelrod-architects>. Acesso em: 2 fev. 2018).



Pode-se observar a entrada do hall e a grande abertura em sua frente,
na Figura 3.22.

Figura 3.21 | Plantas da residéncia: pavimento inferior

Fonte: Archdaily (2017, [s.p.])

Figura 3.22 | Plantas da residéncia: pavimento térreo
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Fonte: Archdaily (2017, [s.p.]

Memorial descritivo

Segundo Mancuso (2015), serve para elucidar nossa graficacdo,
sendo um registro escrito dos elementos que queremos dispor
no projeto. Nele, além da simples descricao do objeto, devem vir
o material, a referéncia e o fornecedor. E a descricdo técnica do
projeto especificando materiais e demais detalhes.

A elaboracdo de um memorial descritivo € uma etapa de extrema
importancia, pois nele estdo contidos dados que auxiliardo na
elaboracao do orcamento para execucao e implementacao do projeto.
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‘tz" Assimile

Além dos registros graficos (plantas, cortes, elevacdes, perspectivas,
detalhes etc.) e da maquete (fisica ou digital), € necessaria a elaboracao
do memorial descritivo. E essencial, pois € um elo entre o projeto e a
implementagdo do projeto.

Sua elaboracao pode sofrer variacdes de profissional para profissional,
de empresa para empresa, mas deve conter todos os elementos
contemplados no projeto.

D9 Pesquise mais

Para facilitar a elaboracdao do memorial, pode-se utilizar o seguinte
roteiro e incluir mais itens, conforme a necessidade. Faca a descricao
por ambiente da seguinte maneira:

- Nome do cliente.

- Endereco da obra.

- Nome do ambiente.
- Area do ambiente.

Teto: quantificacao e descricao dos procedimentos feitos no teto do
ambiente (rebaixo de forro, sanca etc.).

Piso: material utilizado, quantificacdo, forma de aplicacao, dimensdes,
cor, modelo, fabricante.

Paredes: material utilizado, quantificacao, cor, fabricante etc.

Moveis sem revestimento de tecido: tipo de madeira e acabamento,
fabricantes etc.

Moveis com revestimento de tecido: tipo de tecido, estampa, cores,
fabricantes etc.

lluminacdo: tipos de luminarias, quantificacao, lampadas etc.
Bancadas e lavatorios: tipo de pedra, quantificacdo, acabamentos etc.

Loucas e metais: modelo, quantificacdo, linha, cor, acabamento,
fabricante.

Acessorios: objetos de decoracdo, vegetagao etc.
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O memorial pode conter somente texto, com todas as
informacdes técnicas, mas pode ser um memorial ilustrado, no qual,
além das informacdes citadas, sejam inseridas imagens dos produtos
especificados. E adotado por alguns profissionais, pois auxilia o
cliente a compreender e identificar visualmente esses produtos.

Também poderd ser util incluir amostras dos produtos
especificados (tecidos, pastilhas, porcelanatos, pedras etc.).

E[S Pesquise mais

Como sempre, a leitura de livros, revistas e sites especializados
contribui para a evolucao de repertorio e conhecimento.

Sugerimos a leitura do capitulo 4 do livro indicado a seguir,
que aborda todas as formas de representacao do projeto, desde os
croquis até as maquetes fisicas e digitais, 0s memoriais e as amostras
de materiais, com foco na forma de apresentagao ao cliente.

Boa leitural

BROWN, Rachel; FARRELLY, Lorrayne. A comunicacdo desde o
conceito do projeto até sua concluséo. In: . Materiais no
design de interiores. S3o Paulo: Gustavo Gilli, 2014. Cap. 4.

Sem medo de errar

Como foi visto nesta secao, o projeto € um processo de resolucdo
deproblemasedetomadadedecisdo. O projetode designdeinteriores
complementa o projeto arqguitetdnico, pois nele estdo contidas as
propostas e as solu¢cdes de utilizacao dos espacos, apresentando os
seguintes elementos: especificacdes de revestimentos, de objetos,
de equipamentos e fornecedores, detalhnamentos de pecas especiais,
desenhos de marcenaria, paginagdes de pisos e paredes, desenhos
de forros, sugestdes de cores e iluminagao etc.

ApoOs essa etapa de desenhos, € necessario o registro textual
de todas as atividades, intervencdes, materiais, técnicas etc.
relacionados ao projeto, visando a sua implementacao.

O escritorio de design de interiores onde vocé atua esta
desenvolvendo o projeto de interiores dos ambientes coletivos de
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um empreendimento residencial de alta densidade. Com toda a
representacao grafica bidimensional e tridimensional dos ambientes,
contemplando todas as solu¢des adotadas, devidamente concluida e
aprovada, a geréncia solicitou-lhe a elaboracao do memorial descritivo.

Lembre-se de que esse memorial norteara a etapa final do projeto,
Oou seja, o projeto executivo, bem como auxiliara na elaboracdao do
orcamento e na execucao da obra. Ele exige que as especificacoes
sejam claras, técnicas, factiveis, baseadas em normas, de acordo
com o uso e a funcdo de cada ambiente.

Nesta secdo, vocé elaboraré o memorial descritivo de seu
projeto, por ambiente, apresentando as especificacdes técnicas,
com indicagdes qualitativas, quantitativas, podendo incluir sugestao
de custos unitarios e globais, para todos os ambientes do projeto, e
também o memorial justificativo do projeto de interiores.

Comecando pelo memorial justificativo, uma vez que & um
roteiro de apresentacao do projeto, siga o roteiro proposto na secao.

Tema do projeto: projeto de interiores para os ambientes de uso
coletivo de um edificio residencial de alta complexidade.

Localizacdo: cite o endereco da obra, enfatizando caracteristicas
do local, infraestrutura etc.

Programa de necessidades: quais sao 0s ambientes solicitados
pelo cliente, os quais compdem o projeto, indicando suas areas,
seus perimetros etc.

Conceito e partido adotados.

Apresentacdo das plantas, dos cortes e das elevacdes: observando
setorizacdes dos ambientes, fluxos, solucdes formais, solucdes
tecnicas e construtivas que julgar importante enfatizar.

Apresentacdo dos detalhes: mencionando solugcdes formais e
justificando as escolhas dos materiais, texturas, cores etc.

Apresentacdo da maquete fisica ou digital: enfatizando o
resultado final proposto.

Vocé pode elabora-lo na forma de topicos ou na forma discursiva,
como visto no exemplo do projeto da pizzaria.
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Lembre-se de ser sucinto e claro.

Para a elaboracdo do memorial descritivo, siga o roteiro proposto.
Este deve ser detalhado, com todas as informacdes, quantificacdes
e qualificacdes de materiais e servicos e, se possivel, custos unitarios e
globais.

Nome do cliente.
Endereco da obra.
Nome do ambiente.
Area do ambiente.

Teto: descricdo dos procedimentos feitos no teto do ambiente
(rebaixo de forro, sanca etc.).

Piso: material utilizado, forma de aplicacdo, dimensdes, cor,
modelo, fabricante.

Paredes: material utilizado, cor, fabricante etc.

Moveis sem revestimento de tecido: tipo de madeira e
acabamento, fabricantes etc.

Moveis com revestimento de tecido: tipo de tecido, estampa,
cores, fabricantes etc.

lluminagado: tipos de luminarias, ldmpadas etc.
Bancadas e lavatorios: tipo de pedra, acabamentos etc.
Loucas e metais: modelo, linha, cor, acabamento, fabricante.

Acessorios: objetos de decoracdo, vegetagao etc.

Avancando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de
alta complexidade: preparando o memorial descritivo para
apresentacdo ao cliente

Descri¢cdo da situacao-problema

Vocé foi contratado para realizar o projeto de interiores do hall
de entrada do empreendimento residencial denominado “The High
Park”. Trata-se de um ambiente com 200,00 m?, para o qual foram

150 U3 - Concepcio de projeto de interiores residencial de alta complexidade



desenvolvidos os layouts dos ambientes, uma planta preliminar com
sugestdes de materiais, equipamentos e mobiliarios e uma maquete
fisica, além dos projetos complementares.

Todo o registro grafico esta pronto (desenhos, cortes, elevacdes,
detalhes, perspectivas) e, para que as solucdes adotadas em projeto
sejam totalmente esclarecidas, € necessaria a elaboragcdo do
memorial descritivo. Como elaborar esse memorial?

Resolucédo da situacdo-problema
Siga o roteiro proposto:

Nome do cliente: Condominio High Park.

Endereco da obra: Rua ne Ibirapuera (SP).

Nome do ambiente: Hall de entrada.

Area do ambiente: 200,00 m2.

Teto: o ambiente apresenta peé-direito duplo, sendo proposto
rebaixamento de 0,30 m no forro — tipo drywall. Esse forro sera
fixado de maneira regular, com aplicagao de tabicas de aluminio com
pintura eletrostatica branca — perfil de 2,5 cm em todo o perimetro.

Recebera aplicacdo de massa corrida e pintura na cor branca
(Suvinil ref.: XXXX), duas demdos.

Piso. marmore carrara, placas paginadas de 1,00 m x 1,00 m.
Aplicacdo com rejunte de 1,5 mm na cor branca.

Rodapé em marmore carrara: h = 0,30 m, acabamento reto.

A partir daqui, vocé esta apto a dar continuidade a esta descricao.
Se complementar com:

Paredes: material utilizado, cor, fabricante etc.

Moveis sem revestimento de tecido: tipos de madeira e
acabamento, fabricantes etc.

Moveis com revestimento de tecido: tipo de tecido, estampa,
cores, fabricantes etc.

3 - Concepgéo de projeto de interiores residencial de alta complexidade 151



lluminacao: tipos de luminarias, l@mpadas etc.
Bancadas e lavatorios: tipo de pedra, acabamentos etc.
Loucas e metais: modelo, linha, cor, acabamento, fabricante.

Acessorios: objetos de decoracao, vegetacao etc.

Faca valer a pena

1. Memorial justificativo é um texto, um roteiro que acompanha o projeto,
durante a apresentacdo, e complementa as informacdes dos desenhos
(plantas, cortes, elevacdes, detalhes etc.) e maquetes, explicando ao cliente
as decisdes tomadas pelo profissional durante o processo de projeto e
esclarecendo o porqué das solu¢des adotadas.

Analise as afirmacdes:

. Esclarece as solucdes adotadas.
[l. Funciona como uma checklist do projeto.

lIl. E uma oportunidade de verificar se as decisdes de projeto incorreram
nas melhores solugdes, de acordo com a técnica, a estética
pretendida e a legislagdo pertinente.

IV. Pode ser apresentado em forma de texto impresso.
V. Ndo necessita elencar itens como localizacao, programa, ambientes,

plantas etc.
Quando mencionamos memorial justificativo, referimo-nos a:
a) Il, 1l e V sdo corretas. d) IV e V sdo corretas.
b) I, I, lll e IV sdo corretas. e) I, I, 11, IV e V sdo corretas.
c) lll, IV e V sdo corretas.

2. O memorial descritivo esclarece os desenhos, sendo um registro escrito
dos elementos do projeto. E a descricdo técnica do projeto, especificando
materiais, suas referéncias, seus fornecedores e demais detalhes.

E essencial, funcionando como um elo entre o projeto e a implementacio
do projeto.

Sao alguns topicos comuns em memoriais descritivos:
I. Nome do cliente e endereco da obra.
Il. Nome e area do ambiente.
IIl. Acabamentos de piso, parede e teto.
IV. Mobiliario.
V. lluminagao.
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Quanto aos topicos que podem compor um memorial descritivo, podemos
afirmar que:

a) somente | e |l sdo corretas. d) somente V é correta.
b) somente Il, lll e V sdo corretas. e) I, 1, 1ll, IV eV séo corretas.
c) somente |l e IV sdo corretas.

3. Memorial justificativo é um roteiro que esclarece as solu¢cdes de projeto
e memorial descritivo é o registro de todos os elementos do projeto,
especificando os materiais, suas referéncias, fabricantes, codigos, cores,
dimensdes etc.
I. © memorial justificativo é suficiente para a apresentagdo do projeto.
II. O memorial descritivo ndo € necessario na apresentagdo do projeto.
[Il. O memorial justificativo substitui o memorial descritivo.
IV. Os projetos, se bem desenvolvidos, ndo necessitam de memoriais
para esclarecé-los.

V. Os memoriais justificativo e descritivo fazem parte da apresentacdo
do projeto, esclarecendo solug¢des e especificando os materiais, 0s
equipamentos etc.

Com base nas afirmativas apresentadas, € possivel afirmar que:

a) I, 1, lll e IV séo corretas. d) somente V é correta.

b) Il e Ill séo corretas. e) I, 1, 1ll, IV e V sdo corretas.
c) Il e V séo corretas.

U3 - Concepgéo de projeto de interiores residencial de alta complexidade 153



Referéncias

ABRIL COLECOES. S&0 Paulo: Abril, 2011 (Colecio Grandes Mestres: Leonardo da
Vinci, 12).

ARCHDAILY. Residéncia com vista/Axelrod Architects. Traduc¢do de Camilla Sbeghen.
2017. Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/br/885268/residencia-com-
vista-axelrod-architects>. Acesso em: 2 fev. 2018.

BROWN, Rachel; FARRELLY, Lorrayne. Materiais no design de interiores. Sdo Paulo:
Gustavo Gilli, 2014.

CHING, Francis D. K. Representacdo grafica em Arquitetura. 5. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

GIBBS, Jenny. Design de interiores: guia Util para estudantes e profissionais. Sdo
Paulo: Gustavo Gilli, 2014.

MANCUSQO, Clarice. Arquitetura de interiores e decoragdo: a arte de viver bem.
Porto Alegre: Sulina, 2015.

NESE, Flavio J. M. Como ler plantas e projetos: guia visual de desenhos de construcao.
Sdo Paulo: Pini, 2014.

154 U3 - Concepgao de projeto de interiores residencial de alta complexidade



Unidade 4

Pos-concepcao de projeto de
Interiores residencial de alta
complexidade

Convite ao estudo

Esta unidade € dedicada aos temas relativos a elaboracao
do projeto executivo. Com base no anteprojeto aprovado pelo
cliente, assim como nos memoriais justificativo e descritivo,
agora se faz necessario produzir a versao final do projeto, ou
seja, o projeto executivo.

Os conteudos desta unidade séo:

Na Secdo 1. Detalhamento de ambientes — defini¢des,
caracteristicas e funcionalidades - serdo abordadas as
definicdes, as caracteristicas, as funcionalidades, alem dos
aspectos técnicos e de operacao € manutencao na etapa de
detalhamento dos ambientes semipublicos.

Na Secdo 2: Desenvolvimento de detalhamento do projeto
de interiores residencial de alta complexidade — destaca-se
o detalhamento dos acabamentos, dos revestimentos, do
mobiliario das areas sociais e de servico, loucas e metais.

Na Secdo 3: Desenvolvimento de detalhamento do
projeto de interiores residencial de alta complexidade -
serao estudados a elaboracdo do orcamento e o cronograma
de execucdo, o planejamento da obra, a apresentagcao do
memorial descritivo e do projeto, bem como a verificagcao e
a validacao das propostas do projeto de interiores residencial.

Esses temas poderdo ser mais bem apreendidos por meio
de pesquisas tanto em livros quanto em sites especializados.

Voltamos ao cenario em que vocé trabalha em um
escritorio de design de interiores, o qual esta desenvolvendo



O projeto de interiores para os ambientes coletivos de um
empreendimento residencial de alta densidade.

Com base no anteprojeto aprovado, assim como nos
memoriais justificativo e descritivo, agora se faz necessario
produzir a versao final do projeto, isto €, o projeto executivo.
E nesse conjunto de desenhos que estio todas as informacdes
necessarias para executar o projeto.

Objetivamos detalhar ao maximo o projeto para que
possa nortear todos o0s servicos a serem contratados,
como marcenaria, pintura, forros de gesso, marmoraria,
revestimentos etc.

Como € o detalhamento desses desenhos tecnicos?
Como detalhar os acabamentos do projeto? Como se elabora
0 orcamento do seu projeto? Como fazer um cronograma de
obras?

O segredo, mais uma vez, € muita leitura e exercicios
praticos.



Secao 4.1

Detalhamento de ambientes — Definicoes,
caracteristicas e funcionalidades

Dialogo aberto
Caro aluno,

O apuro, o cuidado e as devidas informacdes solicitadas na
representacao dos projetos garantem que sua execucao OcCofra
com o minimo de intercorréncias, objetivando gque nao haja duvidas
quanto ao que tenha que ser adquirido ou contratado, ou executado.

Para o desenvolvimento do projeto executivo, € necessario
elaborar os detalhamentos que agora se tornam imprescindiveis,
baseados nas caracteristicas, funcionalidades, aspectos técnicos e
de operacdo e manutencao dos materiais.

Existe uma linguagem de representa¢cao universal que garanta
o entendimento dessas representacdes graficas? Como esses
aspectos estardo representados nos registros graficos? Como
garantir que sejam compreendidos?

Nesta secao, vocé estudara as formas de representacao, devendo
definir a maneira pela qual desenvolvera o detalhamento desse
projeto.

Lembre-se de que estamos aproximando-nos da etapa de
execucdo desse projeto. E necessario, portanto, que o anteprojeto
esteja concluido, compatibilizado e devidamente aprovado pelo
cliente, pois e imprescindivel que todas as solucdes propostas
estejam claras e as especificacdes teécnicas, definidas.

Vale a pena dedicar-se a esse tema. Vamos (a7

Nao pode faltar

O projeto € uma atividade multidisciplinar, envolve varias areas
de conhecimento e, por isso, necessita de alinhamento e clareza
nas informacdes para ser executado da maneira como foi idealizado
pelo seu criador e aprovado pelo cliente.
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Segundo Nese (2014), as disciplinas que compdem o projeto estao
cadavez mais interdependentes; a coordenacao e a compatibilizagao
das informacdes passaram a ser vitais ao sucesso do projeto. Este
deixou de ser uma atividade solitaria de um Unico profissional para
tornar-se uma atividade multidisciplinar ativa, com padrbes de
comunicacao, alinhamento de informacgdes e necessidades na busca
da melhor representacao grafica pluriprofissional, a qual gerara uma
edificacao a ser executada por um terceiro que, normalmente, nao
participou de nenhuma etapa de concepcao.

Mesmo para um projeto bem compreendido e comunicado
graficamente, se os dados técnicos e demais registros de informacoes
nao estiverem compatibilizados adequadamente, a qualidade do que
foi projetado ficara prejudicada. Em outras palavras, se o projeto, em
relagcao aos espacos e layouts propostos, estiver bem representado
graficamente, mas nao houve uma preocupag¢ao completa quanto a
compatibilizacao e a representacao das demais solucdes (hidraulica,
elétrica, luminotécnica etc.), sera possivel ocorrerem interpretacdes
diferentes do que foi idealizado e, consequentemente, problemas e
incorrecdes Na sua execucao e na sua implementacgao.

Segundo Gibbs (2014), apos a aprovacado formal pelo cliente das
plantas e dos desenhos propostos, o designer de interiores deve
reunir informacdes de todos os produtos detalhados no projeto.
O projeto executivo € desenvolvido e acompanha as especificacdes
e 0S orcamentos que serdo entregues aos possiveis construtores,
fornecedores e especialistas para que realizem suas cotacdes. Tal
projeto envolve um processo de desenvolvimento, planejamento e
detalhamento, como iluminacao, elétrica, condicionamento de ar
etc. Servirda como guia de instrucdes para o construtor.

Para Nese (2014), o desenho técnico € a forma pela qual se
comunica o desejo do que devera ser edificado, € a expressao
do profissional em passar uma informacao para que uma tarefa
seja executada. No projeto executivo, além das indicagdes das
paredes, aberturas (portas e janelas), alturas, escadas, circulagcdes,
acabamentos, soleiras, pavimentos, cortes, elevacoes, revestimentos,
especificacdes, layout e outras informacdes relevantes, deve haver
compatibilizacdo com todos os projetos de outras disciplinas.
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v=| Exemplificando

Nas Figuras 4.1(a) e (b), € possivel compreender o nivel de detalhamento
minimo para um projeto executivo de vestiario.

Figura 4.1(a) | Planta de vestiario
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Fonte: Nese (2014, p. 74).

Figura 4.1(b) | Corte A-A
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Fonte: Nese (2014, p. 74). >
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4 Quadro 4.1 | Legenda das imagens

Legenda
1 Alvenaria revestida
2 Porta de acesso
3 ldentificacdo do ambiente e cota de nivel do piso
acabado
4 Indicacao de piso rebaixado
5 Ralo continuo
6 Ralo convencional
7 Indicacéo de mobiliario ou detalhe arquitetdnico
8 Nicho de apoio ou usuario
9 Cddigo do mobiliario
10 Laje do pavimento superior
11 Indicacao de corte
12 Indicacao de desnivel para secagem do piso

Fonte: adaptado de Nese (2014, p. 74).

Brown e Farrelly (2014) afirmam que os detalhes sao empregados
para resolver as relacdes funcionais e estéticas entre os materiais e
comunicar o projeto acabado (o projeto executivo). Esses desenhos
transmitem informacdes que permitem o orcamento da obra,
aos construtores entender as inten¢des do criador e, além disso,
sdo Uteis para que construtores e instaladores decidam quais as
melhores técnicas de construcao e, principalmente, auxiliam na

execucao da obra.

‘tz" Assimile
O projeto executivo € um guia para 0 orcamento, o planejamento e
a execugao da obra. Portanto, apds a conclusdo e a aprovagao do
anteprojeto pelo cliente, inicia-se a fase de detalhamento das solugdes
propostas para o projeto, visando a execugao da obra de acordo com

o idealizado pelo profissional.
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Para Silva (2006), o projeto executivo deve apresentar as seguintes
informacdes, conforme apresentado nas figuras 4.2 (a), (b), (c) e (d):

Quanto a configuracao do espaco construido:

— compartimentos (disposicdo, formato, dimensdes e area,
acabamento e caracteristicas espaciais);

— aberturas (posicdo, formato, dimensdes, funcionamento,
material, acabamento e caracteristicas espaciais);

— equipamento (natureza e finalidade, posicdo, formato,
dimensdes, material, acabamento e caracteristicas espaciais).

Quanto aos elementos construtivos:

- elementos estruturais (posicdo, formato, dimensdes, material
e acabamento);

— sistema parietal (paredes) (posicao, formato, dimensdes,
material e acabamento);

- pisos e teto (nivel/cota altimétrica, dimensdes/espessura,
material de acabamento e caracteristicas espaciais);

— elementos de conexdo (posicao, formato, dimensdes, material
e acabamento);

— cobertura (material, formato, dimensdes, escoamento pluvial,
estrutura e caracteristicas espaciais);

— instalagcdes (natureza, finalidade, posicdo dos elementos,
especificacdes e detalhes técnicos);

— acessorios (natureza, finalidade, posicdo, formato, dimensdes,
material e acabamento);

- tratamento externo (materiais, acabamentos, esquema
cromatico e especificagcdes);

— conformacao do terreno (movimento de terra, elementos
construtivos, paisagistica, acessos e cerramento).

o de interiores residencial de alta complexidade




Figura 4.2(a) | Planta de cozinha

347
060 35} 080 020 or8 020
[ | I :
I | -
| ]
2
5 1 m m -@ @- 5
2 '@
’ © " @
045 = =====
189 ]
§ ~
PROJECAO DA BASE H= 15cm
g ] —
—PROJEGAO DO ESPACO DA MAQUINA
DE LAVAR LOUGA
<| =
3
= PROJEGAO DA BASE Helocm
5
3 b
1 2 =
| g il
g
208
BALCAO H= 95cm.

Fonte: elaborada pela autora.

Figura 4.2(b) | Vista 1 — Cozinha
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Fonte: elaborada pela autora.
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Figura 4.2(c) | Vista 2 — Cozinha
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Fonte: elaborada pela autora
Figura 4.2(d) | Vista 3 — Cozinha
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8
s
Fonte: elaborada pela autora
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|:|_(|1 Pesquise mais

Como ja explicado em diversas secdes, as normas devem sempre ser
consultadas durante o desenvolvimento do projeto.

Em relacdo aos elementos necessarios na representagcao € na
apresentacdo do projeto, em suas diversas etapas, devemos consultar
a NBR 6492/1994 - Representacdo de projetos de Arquitetura (ABNT,
1994). Essa norma define e determina os documentos tipicos a serem
apresentados em cada uma das referidas etapas.

No caso de projeto executivo, é definido como a etapa que apresenta,
de forma clara e organizada, todas as informagdes necessarias a
execucao da obra e todos os servicos inerentes. Seus documentos
tipicos sao:

a) locacdo; b) plantas, cortes e fachadas; c) detalhamento;
d) discriminacéo técnica; e) quadro geral de acabamentos;
f) especificagdes: lista de materiais; g) quadro geral de areas.

A NBR 6492/1994 (ABNT, 1994) substituiu a NBR 6.492/1985, que
determinou os conteudos de cada um desses documentos.

EmboraaNBR 6.492/1994 (ABNT, 1994) trate de projetos de Arquitetura,
€ um excelente guia orientativo.

Vale a pena a leitura desse documento:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR 6.492:
Representacdo de projetos de Arquitetura. Rio de Janeiro: ABNT,
1994. 27 p. Disponivel em: <http://docente.ifrn.edu.br/albertojunior/
disciplinas/nbr-6492-representacao-de-projetos-de-arquitetura/views.
Acesso em: 19 fev. 2018.

No que se refere ao projeto de interiores, Nese (2014) afirma que
este deve conter, de forma criativa e inovadora, especificacdes de
revestimentos, design e detalhamento de pecas especiais a serem
fabricadas, desenhos de marcenaria, especificacdo de objetos e
fornecedores, desenhos detalhados de forros, sancas, paginacao de
pisos e tetos, cores a serem utilizadas nas superficies dos ambientes
e nos revestimentos de mobiliarios e tudo o que for inserido dentro
do espaco, para qualquer finalidade. Mais do que complementar o
projeto de Arquitetura, o projeto de interiores traz uma proposta
de utilizacao dos espacos com as caracteristicas do usuario ou da
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finalidade, por meio das cores, texturas, iluminacdo e cenografias
que espelhem o conceito de espaco pretendido pelo cliente para
uma determinada finalidade.

063 Reflita

Na etapa de projeto executivo, diferentes escalas de representacdo
de desenho sdo utilizadas para que as intencdes do projeto sejam
explicadas, permitindo um nivel de analise adequado para cada servico
ou material a ser executado durante a obra.

Pode-se afirmar ser necessario produzir um conjunto de plantas,
cortes, elevacdes, perspectivas, detalhes etc., com as especificacdes
técnicas (memoriais descritivos), para a execucao da obra?

Apos todos os projetos complementares serem discutidos
entre o profissional e o cliente e, principalmente, quando se trata
de projeto de maior complexidade, para evitar conflitos entre as
informacdes, sao elaboradas plantas especificas para cada assunto:
layout, revestimentos de piso, revestimentos de teto, iluminagéao,
elétrica, hidraulica, ar-condicionado, dados e voz, som etc., com 0s
cortes e as elevacdes, perspectivas que se fizerem necessarias para
cada uma das plantas.

Quanto ao detalhamento, podem ser apresentados: detalhes de
objetos, detalhes de dreas molhadas, detalhes de aberturas (portas
e janelas) e outros detalhes construtivos. Cada desenho exigira uma
escala especifica: as plantas, normalmente, devem ser elaboradas
em escala 1:100 ou 1:50; as areas molhadas e suas elevacdes,
caixilharia (portas e janelas), em escala 1:20 ou 1:25; alguns outros
detalhes podem ser elaborados em escala 1:1 (exs.: detalhe de
rodape, puxador de movel etc.).

A escala € uma relacao entre a dimensao real e a dimensdo de
representacdo de um objeto ou ambiente. O que determina a escalade
representacdo € a dimensao do objeto ou espaco a ser representado,
a dimensdo do papel, a clareza e o nivel de detalhamento do
desenho. Segundo a NBR 6.492/1994 (ABNT, 1994), os detalhes ou
as ampliacdes sao representacdes graficas de todos os pormenores
necessarios, em escala adequada, para um perfeito entendimento do
projeto e para possibilitar sua correta execugao.
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vz| Exemplificando

Para o detalhamento da bancada de granito, conforme se vé na
Figura 4.3, foi adotada a escala 1:10, propiciando um nivel de analise
e compreensdo bastante apurado. Nela é possivel obter informacdes
sobre a bancada de granito e seu frontdo, da cuba de inox, do armario
inferior, metais e revestimentos.

Figura 4.3 | Detalhe de bancada de granito

Hil

CORTE
Fonte: Carranza e Carranza (2014, p. 90).

Quadro 4.2 | Legenda da imagem

Legenda

1 Azulejos

Torneira de parede

Frontdo de granito

Tampo de granito com borda

Armario

Cuba de aco inox

Prateleira
Sifdo

Enchimento

O O N O Ul bW N

Fonte: Carranza e Carranza (2014, p. 90).
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Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua estd
desenvolvendo o projeto de interiores para 0os ambientes coletivos
de um empreendimento residencial de alta densidade e a geréncia
solicitou-lhe a elaboracdo do projeto executivo.

O apuro na representacao de seus projetos € marca registrada
do escritorio, pois, com issO, a execucao ocorrera com o minimo
de intercorréncias, nao restando duvidas quanto ao que tenha que
ser adquirido ou contratado, ou executado.

Visando elaborar os detalhamentos que agora se tornam
imprescindiveis, com base nas caracteristicas, nas funcionalidades,
Nos aspectos técnicos e de operacao e manutencao, € necessario
que esses aspectos estejam claros na apresentacao do projeto.

Primeiramente, tenha em madaos todo o material apresentado
e aprovado pelo cliente (plantas, cortes, elevacdes, detalhes,
perspectivas, maquete, memoriais, amostras, catalogos etc) e
organize a produg¢ao dos desenhos por assunto, como a sequir:

Plantas gerais (com informagdes das alvenarias, estruturas,
aberturas, cotas de nivel, pé-direito etc); planta de layout
(mobiliario, bancadas, acessorios, objetos de decoracao etc.); planta
de revestimento de piso; planta de teto (tipo de forro, rebaixos,
sancas etc.); planta de elétrica (tomadas, interruptores, caixas de
distribuicdo etc.); luminotécnica (luminarias e interruptores etc.):
planta de hidraulica (pontos de agua, esgoto, gas etc.); planta de
ar-condicionado; planta de pontos de dados e voz, som; planta de
caixilharia (portas e janelas); outras que se fizerem necessarias.

Cada um desses desenhos exigira a complementagao por cortes,
elevacdes, perspectivas e detalhes em escalas apropriadas.

Quanto ao detalhamento, podem ser apresentados: detalhes de
objetos, detalhes de areas molhadas, detalhes de aberturas (portas e
janelas), detalhes de paginagao, ou seja, tanto das pegas ou objetos
industrializados como dagueles feitos sob medida.

Lembre-se de que cada desenho exige uma escala especifica:
as plantas, normalmente, devem ser elaboradas em escala 1:100
ou 1:50; as areas molhadas e suas elevac¢Oes, caixilharia (portas e
janelas), em escala 1:20 ou 1:25; alguns outros detalhes podem
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ser elaborados em escala 1:1 (exs.: detalhe de rodapé, puxador de
movel etc.), conforme a Figura 44.

Figura 4.4 | Detalhe de rodapé em madeira — Corte
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Fonte: Carranza e Carranza (2014, p. 40)

Quadro 4.3 | Legenda da imagem

Legenda
1 Alvenaria revestida
2 Rodapé de madeira
3 Corddo de madeira
4 Assoalho de madeira

Fonte: Carranza e Carranza (2014, p. 40)

Avanc¢ando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de
alta complexidade: preparando o projeto executivo

Descricao da situagcao-problema

Vocé foi contratado para desenvolver o projeto de interiores
do hall de entrada do empreendimento residencial denominado
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“The High Park”. Trata-se de um ambiente com 200,00 m?, para o
qual ja foram desenvolvidos os layouts dos ambientes, uma planta
preliminar com sugestdes de materiais, equipamentos e mobiliarios
e uma maquete fisica, aléem dos projetos complementares.

Todo o registro grafico (desenhos, cortes, elevacdes, detalhes,
perspectivas) e 0 memorial descritivo estao prontos.

Vocé ja apresentou ao cliente e obteve a aprovacao de todas as
solucdes.

Antes de iniciar a obra, portanto, faz-se necessario o
desenvolvimento do projeto executivo. Quais elementos deverdo ser
apresentados nos registros graficos? Como garantir a compreensdo
desses registros para posterior execucao da obra?

Resolucédo da situacdo-problema

Tenha em maos o anteprojeto produzido e aprovado pelo cliente.
Determine quais plantas e demais desenhos devera desenvolver
para o projeto executivo.

Planta geral com as seguintes informacdes: alvenarias, estruturas,
peé-direito, cotas de nivel, aberturas (portas e janelas) etc. (escala
1:50), conforme apresentado na figura 4.5 (a) e (b).

Planta de layout: especificacao de mobiliario, bancadas etc.

Planta de revestimento de piso: especificagcao, paginagcao etc.
(escala 1:50). Foi aprovado pelo cliente o piso em marmore carrara,
placas paginadas de 1,00 m x 1,00 m. Aplicacdo com rejunte de
1,5 mm na cor branca.

Rodapé em marmore carrara de h = 0,30 m, acabamento reto,
com friso.

Devera ser feito, portanto, um detalhe na escala 1:1 desse rodapé.

Planta de teto: tipo de forro, rebaixos, sancas etc. (escala 1:50). Ja
esta aprovado pelo cliente o rebaixamento de 0,30 m no forro —tipo
drywall. Esse forro sera fixado de maneira regular, com aplicacao
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de tabicas de aluminio com pintura eletrostatica branca — perfil de
2.5 cmem todo o perimetro.

Serdo necessarios, portanto, cortes para maior detalhamento
desse rebaixo.

Planta de elétrica: tomadas, interruptores, caixas de distribui¢ao
etc. (escala 1:50).

Luminotécnica: luminarias e interruptores etc. (escala 1:50).

Planta de ar-condicionado (escala 1:50).

Planta de pontos de dados e voz, som (escala 1:50).

Planta de caixilharia: portas e janelas (escala 1:25).

Podem ser elaboradas outras plantas que se fizerem necessarias.
Cada uma dessas plantas exigird a complementagcao por cortes,
elevacoes, perspectivas e detalhes em escalas apropriadas.

Figura 4.5(a) | Planta do lavabo
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Fonte: elaborada pela autora.
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Figura 4.5(b) | Vista 1 — Lavabo
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Fonte: elaborada pela autora.

Faca valer a pena

1. Segundo Nese (2014), as disciplinas que compdem o projeto estdo cada

vez mais interdependentes e a coordenagao e a compatibilizacdo das

informagdes passam a ser vitais ao sucesso do projeto. O projeto deixou

de ser uma atividade solitaria de um unico profissional para:

. ser uma atividade multidisciplinar ativa.

II. ser representado com padrdes de comunicacao.

[Il. buscar alinhamento de informagdes e necessidades visando a uma
melhor representacao grafica pluriprofissional.

IV. gerar uma edificagdo a ser executada por um terceiro que,
normalmente, ndo participou de nenhuma etapa de concepgao.
V. ser compreendido apenas pelos fornecedores.
De acordo com Nese (2014), qual alternativa apresenta as afirmativas
corretas?
a) Il, 1l e V sdo corretas. d) IV e V sdo corretas.
b) I, 1l, Il e IV sdo corretas. e) I 1L, 1, IV eV séo corretas.
c) Ill, IV e V sdo corretas.

U4 - Pos-concepgéo de projeto de interiores residencial de alta complexidade 171



2. Para Silva (2006), o projeto executivo deve apresentar as seguintes
informacdes:

Quanto a configuracdo do espaco construido: compartimentos, aberturas,
equipamento.

Quanto aos elementos construtivos:

I. elementos estruturais e sistema parietal (paredes), pisos e teto;
Il. elementos de conexao;

IIl. cobertura;

IV. instalacdes e acessorios;

V. tratamento externo;

VI. conformacgdo do terreno.

De acordo com a organizagdo estabelecida por Silva (2006), é correto
afirmar:

a) | e ll sdo corretas. d) Ill, IV e V séo corretas.

b) | e lll sdo corretas. e) I, 1l 11, IV eV sdo corretas.

c) IV eV sdo corretas.

3. Em relagcdo aos elementos necessarios na representacdo e na
apresentacdo do projeto, em suas diversas etapas, a NBR 6.492/1994 -
Representacdo de projetos de Arquitetura (ABNT, 1994) define e determina
os documentos tipicos a serem apresentados em cada uma delas.

Segundo a norma, o projeto executivo € definido como a etapa que
apresenta, de forma clara e organizada, todas as informagdes necessarias
a execucao da obra e todos os servicos inerentes, sendo seus documentos
tipicos:
I. locagao;

IIl. plantas, cortes e fachadas;

I1l. detalhamento e discriminacao técnica;

IV. quadro geral de acabamentos e especificacdes;

V. lista de fornecedores e quadro geral de areas.

Em relagdo aos documentos tipicos de um projeto executivo, estabelecido
pela NBR 6.492/94 (ABNT, 1994), qual alternativa apresenta as afirmativas
corretas?

a)l, lleV. d) Il IVeV.
b) Il 1, IVeV. e LI IVeV.
c) I 1 1e V.
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Secao 4.2

Desenvolvimento de detalhamento do projeto de
interiores residencial de alta complexidade

Dialogo aberto

Caro aluno,

Para que um projeto de interiores possa ser implementado,
visando a executar exata e corretamente o que foi proposto, €
fundamental dedicar-se ao detalhamento dele. Em outras palavras,
0s desenhos devem apresentar todas as dimensdes e as cotas
necessarias, bem como a indicacao de todos os materiais de
acabamento definidos, para a execucdo da obra.

O escritério de design de interiores onde vocé atua estd
desenvolvendo o projeto de interiores para 0os ambientes coletivos
de um empreendimento residencial de alta densidade. Solicitaram-
-lhe o desenvolvimento do projeto executivo, porém também fazem
parte dessa etapa outros detalhamentos.

Nesta secdo, vocé desenvolvera os detalhes das areas molhadas
(plantas, elevacdes e cortes), em escala adequada para melhor
esmiucar as solucdes propostas.

Além disso, vocé desenvolvera:

- Paginacdo de pisos e paredes; detalhamento de marmoraria;
plantas com distribuicao de pontos de hidraulica e elétrica; planta
de forro; planta de iluminacdo; desenhos de marcenaria que se
fizerem necessarios.

Por que realizar um desenho de detalhamento de projeto?
A quem devem ser apresentados esses desenhos?

Vamos &7
Nao pode faltar

Como abordamos em secdes anteriores, a linguagem do designer
€ o desenho, o qual deve ter a capacidade de transmitir todas as
informacdes necessarias para que O projeto possa ser executado.
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Na etapa final, o projeto executivo deve apresentar um conjunto
de desenhos com todos os detalhamentos necessarios, como
ampliacdes de areas molhadas (banheiros, cozinha, areas de servico
etc.), planta de caixilharia, outros acabamentos (rodapés, guarnicdes,
painéis etc.), especificando todas as solucdes.

A NBR 13.531/1995 - Elaboracao de projetos de edificacdes:
atividades técnicas (ABNT, 1995) - define como projeto de
execucao a etapa destinada a concepcado e a representacao final
das informacdes técnicas da edificacao e de seus elementos,
instalacdes e componentes, completas, definitivas, necessarias e
suficientes a licitacdo (contratacao) e a execucao dos servicos de
obra correspondentes.

Essa norma determina também que o projeto deve registrar as
informacdes, quando couber, de cada produto ou objeto (edificacdo,
elemento da edificacdo, instalacdo predial, componente construtivo
e material para construcao), os atributos funcionais, formais e
técnicos considerados, contendo as exigéncias prescritivas e de
desempenho, como identificacdo, descricdo, condicdes climaticas/
de localizacdo/de utilizagao, exigéncias e caracteristicas de
desempenho/uso, aplicages, canteiro de obras, uso (operacdo
e manutencdo), condi¢cbes de venda ou aquisicdo, suprimento,
servicos tecnicos, referéncias.

|’_'|9 Pesquise mais
A NBR 13.531 (ABNT, 1995) ¢ um excelente guia no que se refere as
informagdes necessarias para a elaboracao do projeto executivo.

Embora essa norma seja destinada a edificacdes, podera ser um guia
para projetos de design de interiores.

Como citado em outras se¢gdes, devemos ter sempre em maos as
normas orientativas, visando ac completo desenvolvimento do projeto
em todas as suas fases.

Vocé tera acesso ao seu conteudo em:

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS (ABNT). NBR
13.531: Elaboracdo de projetos de edificacdes — atividades técnicas.
Rio de Janeiro: ABNT, 1995. 10 p. Disponivel em: <http://apoiodidatico.
iau.usp.br/projeto3/2013/nbr13531 pdf>. Acesso em: 22 fev. 2018.

Este material esta disponivel na Biblioteca Virtual do aluno.

Vale a pena sua leitural
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Segundo Ripper (2001), na representacdo do projeto em desenho,
O projetista e o0 desenhista devem ter em mente que o pessoal que
trabalha na obra tem conhecimentos adquiridos na pratica, sem os
conhecimentos técnicos. Por exemplo, desconhece os esforcos
aos quais sao submetidos os materiais e, assim, ndo pode adivinhar
O pensamento nem a intencdo do projetista, caso 0s desenhos nao
estejam claros. Por isso, o desenho deve ser bem explicativo e detalhado.

v=| Exemplificando

Na Figura 4.6, € possivel compreender que, mesmao para um servico
simples de arremate de arestas, em relacdo aos revestimentos de
paredes, € necessario um detalhamento com especificacdes.

Figura 4.6 | Detalhe de cantoneira

PLANTA
LEGENDA
(%) PERFIL DE ALUMINIO (4) ARGAMASSA DE REVESTIMENTO
(2) PereLEPY.C. (5) ARGAMASSA DE ASSENTAMENTO
(3) AZULEJO OU ARGAMASSA () ALvENaRIA

Fonte: Carranza e Carranza (2014, p. 5).

Gibbs (2014) relaciona, conforme estabelecido pela Associacao
Internacional de Design de Interiores (IIDA, 2018), as atribuigdes do
designer de interiores. S3o elas:

a) analisar as necessidades do cliente, seus objetivos e as
exigéncias de seguranca e de seu estilo de vida;

b) associar suas conclusdes ao seu conhecimento como
designer de interiores;

c) formular conceitos preliminares de design adequados,
funcionais e estéticos;
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d) desenvolver e expor recomendacdes finais de design atraveés
de midias apropriadas para apresentacao;

e) elaborar o projeto executivo e as especificacdes de elementos
construtivos nado estruturais, materiais, acabamentos, layout,
mobiliario, instalacdes e equipamentos;

f) colaborar com os servigos de outros profissionais qualificados
das areas técnicas de mecanica, elétrica e calculo estrutural, de
acordo com as normas para aprovacao do projeto nos orgaos
competentes;

g) organizar e administrar orcamentos e contratos como
representante do cliente;

h) revisar e avaliar as solucdes de design durante sua
implementacao até sua finalizacao.

Segundo a ABD (2018) (Associacao Brasileira de Designers de
Interiores), o projeto executivo € a etapa de detalhamento do projeto.
Engloba a definicdo dos detalhes construtivos, como acabamentos,
revestimentos, mobiliario e objetos. E a conclusdo do projeto, com
documentagao grafica e memoriais descritivos necessarios para a
execucao da obra.

‘:z’) Assimile
Conforme citam Ripper (2001) e Gibbs (2014) e estabelecem a Norma
13.531/95 (ABNT, 1995) e a ABD (2018), podemos concluir que o projeto

executivo € um guia, um manual de como o executor transformara em
realidade o que foi idealizado e proposto em projeto.

Nas figuras a seguir, sdo apresentadas as pranchas que compdem
O projeto executivo de uma clinica dermatologica.

Trata-se de um projeto para adaptacao de uma sala comercial em
clinica dermatoldgica, com éarea total de 40,50 m ? e, devido a area
reduzida, tanto plantas como detalhes foram elaborados em escala 1:25.

Cada prancha ¢ dedicada a um assunto, 0 que permite uma
analise facil dos elementos em cada uma delas.

As pranchas sdo numeradas e identificadas com o nome do
projeto, endereco, etapa do projeto, escala, revisdo, data, assunto
da prancha, dados do profissional (hnome e contatos).
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A Figura 4.7 é o layout definido para o local, com a divisdo do
espaco em recepcdo, sala de espera e dois consultorios. Com
base nesse layout, todas as demais pranchas foram produzidas e
devidamente compatibilizadas.

Enquanto a figura 4.8 apresentam as paredes em drywall. E 0s
desenhos executivos sequencias de hidraulica (4.9), Elétrica (4.10),
som (4.11), iluminagdo(4.12) e o rebaixo do forro na laje (4.13).

Figura 4.7 | Layout
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Figura 4.9 | Hidraulica
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Figura 4.10 | Elétrica
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Figura 4.11 | Som
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Figura 4.12 | Iluminacéo
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Fonte: elaborada pela autora.
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Figura 4.13 | Forro
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E. quando necessario, € necessario o uso de detalhamento
de algum espaco do projeto. A figura 4.14, apresenta os detalhes
dos lavabos. A figura 4.15 apresenta os lavatorios dos consultorios.
A figura 4.16 apresenta os detalhes da marcenaria e a figura 4.17

mostra o detalhe de nicho para logotipo.

Figura 4.14 | Detalhes dos lavabos
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Fonte: elaborada pela autora.
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Figura 4.15 | Lavatorios dos consultorios
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Figura 4.16 | Marcenaria
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U4 - Pos-concepgéo de projeto de interiores residencial de alta complexidade

181



Figura 4.17 | Detalhe de nicho para logotipo
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E, quando necessario, € preciso realizar a planta de combate a
incéndio, conforme a figura 4.18 apresenta. Note que esta ultima
deve atender conforme a necessidade municipal.

Figura 4.18 | Combate a incéndio
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As plantas de hidraulica, elétrica, combate a incéndio, embora
sejam de atribuicdo de profissionais habilitados, requerem que o
profissional de design de interiores faga suas compatibilizacdes com
0s demais projetos.

Para complementar as informacdes, foi elaborado o memorial
descritivo conforme segue.

Memorial descritivo

Nome do cliente: Clinica dermatologica.
Endereco da obra: Barueri, SP.

Nome do ambiente: recepgao, espera e circulagao.

Area do ambiente: 18,58 m=2.

Teto: quantificacdo: 18,58 m?, forro de gesso acartonado, com
tabica de aluminio na cor branca. Pé-direito: 2,70 m. Pintura: Suvinil
limpeza total — acrilico superlavavel, fosco suave; cor: branca.
Duas demaos.

Piso: eucatex elegance; cor: decapé provence. Instalacdo:
manta, cola, terminal de porta e reducdes.

Rodapé: 2748 mem PVC 8 cm; cor: branco.

Paredes: 74,20 m?. Pintura: Suvinil limpeza total - acrilico
superlavavel, fosco suave; cor: agua pura (B 206). Trés demaos.

Divisorias: em gesso acartonado drywall de 8 cm e 16 cm (ver
prancha n2 2 do projeto executivo).

Moveis sem revestimento de tecido:

1) Balcéo da recepcao: medindo 2,10 mx 0,50 m, h= 0,77 m, em
MDF revestido dupla face leo; cor: imbuia natural (ver prancha n2 10
do projeto executivo).

2) Aparador café/agua: medindo 0,90 m x 040 m, h = 0,85 m,
em MDF revestido dupla face leo; cor: ameixa negra (ver prancha
N2 10 do projeto executivo).

lluminagao: luminarias de embutir, em aluminio, na cor branca.
Quantificacdo e tipo de lampadas (ver prancha n® 6 do projeto
executivo).
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Nome do ambiente: Consultérios 1 e 2

Area do ambiente: 6,35 m2e 6,30 m2

Teto: quantificagdo 12,65 m?, forro de gesso acartonado, com
tabica de aluminio na cor branca. Pé-direito: 2,70 m. Pintura: Suvinil
limpeza total - acrilico superlavavel, fosco suave; cor: branca. Duas
demaos.

Piso: eucatex elegance, cor: decapé provence. Instalacao: manta,
cola, terminal de porta e reducdes.

Rodapé: 21,41 mem PVC 8 cm; cor: branco.

Paredes: 57,81 m? Pintura: Suvinil limpeza total - acrilico
superlavavel, fosco suave; cor: agua pura (B 206). Trés demaos.

Lavatorios: 2 pegas em granito branco ltaunas; dimensdes
conforme a prancha n? 9 do projeto executivo.

Loucas e metais: 2 pecas — Cuba quadrada de semiencaixe, com
mesa (L830) Deca; cor: GE 17; 2 pecas — Torneira de lavatorio de
mesa IZY Plus (1198 C24) Deca.

Moveis sem revestimento de tecido:

1) Mesa: 2 pecas — medindo 1,10 mx 0,45 m, h= 0,77 m, em MDF
revestido dupla face leo; cor: imbuia natural (ver prancha n® 10 do
projeto executivo).

[luminacao: luminarias de embutir, em aluminio, na cor branca.
Quantificacdo e tipo de lampadas (ver prancha n® 6 do projeto
executivo).

Acessorios: 3 pecas — Persianas da colecao: Rolo - tela solar
screen, certificada com 1a de vidro e tratamento UV; dimensdes:
1,30 mx 2,00 m; cor: cru.

Nome do ambiente: Lavabos 1 e 2

Area do ambiente: 2,50 m2 e 247 m>.

Teto: quantificacdo 4,97 m?, forro de gesso acartonado, com
tabica de aluminio na cor branca. Pé-direito: 2,60 m. Pintura: Suvinil
limpeza total — acrilico superlavavel, fosco suave; cor: branca.
Duas demaos.
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Piso: quantificacao 4,97 m?. Vinilico em placas KCC, capa de uso
5 mm (0,60 m x 0,60 m). Cor: ouro.

Rodapé: 13,80 mem PVC 8 cm; cor: branco.

Paredes: 12,92 m?. Pintura: Suvinil limpeza total — acrilico
superlavavel, fosco suave; cor: suspiro (R 204). Trés demaos.

Lavatorios: 2 pecas em granito branco ltaunas; dimensdes
conforme a prancha n2 8 do projeto executivo.

Loucas e metais: 2 pecas — Cuba de apoio quadrada, com mesa
(L7300) Deca; cor: GE 17; 2 pecas — torneira de lavatorio de mesa
[ZY Plus (1198 C24) Deca.

Moveis sem revestimento de tecido:

1) Prateleira inferior: 2 pecas — medindo 1,14 m x 0,18 m,
h = 045 m, em MDF revestido dupla face leo; cor: imbuia natural
(ver prancha n? 8 do projeto executivo).

lluminag¢ao: luminarias de embutir, em aluminio, na cor branca.
Quantificacdo e tipo de lampadas (ver prancha n? 6 do projeto
executivo).

Nome do ambiente: Area técnica

Area do ambiente: 2,24 m=2.

Teto: quantificacdo 2,24 m?, forro de gesso acartonado, com
tabica de aluminio na cor branca. Pé-direito: 2,60 m. Pintura: Suvinil
limpeza total - acrilico superlavavel, fosco suave; cor: branca.
Duas demaos.

Piso: quantificacdo 2,24 m?. Vinilico em placas KCC, capa de uso
5 mm (0,60 m x 0,60 m). Cor: ouro.

Rodapé: 6,42 mem PVC 8 cm; cor: branco.

Paredes: 16,69 n?. Pintura: Suvinil limpeza total — acrilico
superlavavel, fosco suave; cor: suspiro (R 204). Trés demaos.

Loucas e metais: pecas existentes serdo mantidas (tanque e
torneira).

lluminagao: luminarias de embutir, em aluminio, na cor branca.
Quantificacdo e tipo de lampadas (ver prancha n® 6 do projeto
executivo).
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@ Reflita

Se o projeto executivo € um guia, um manual para a execugao da obra,
quais documentos vocé entende que sejam necessarios produzir?

E necessario especificar todos os materiais tanto em desenhos quanto
no memorial descritivo?

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua estd
desenvolvendo o projeto de interiores para 0os ambientes coletivos
de um empreendimento residencial de alta densidade. Solicitaram-
-lhe o desenvolvimento do projeto executivo.

Nesta etapa, existem outros detalhnamentos a serem informados.

Os desenhos devem apresentar todas as dimensdes e cotas
necessarias, bem como a indicacao de todos os materiais de
acabamento definidos. Devem ser elaborados em escalas adequadas
para que outros profissionais envolvidos (fornecedores e mao de
obra) possam ter a compreensao completa das solucdes propostas
e para que a obra seja executada conforme idealizada por vocé.

Plantas gerais (com informagdes das alvenarias, estruturas,
aberturas, cotas de nivel, pé-direito etc.) — escala 1:100 ou 1:50.

Planta de layout (mobilidrio, bancadas, acessorios, objetos de
decoracao etc.) — escala 1:100 ou 1:50.

Planta de revestimento de piso — escala 1:100 ou 1:50.

Planta de teto (tipo de forro, rebaixos, sancas etc.) — escala 1:100
ou 1:50.

Planta de elétrica (tomadas, interruptores, caixas de distribuicdo
etc.) — escala 1:100 ou 1:50.

Luminotécnica (luminérias e interruptores etc.) — escala 1:100 ou
1:50.

Planta de hidraulica (pontos de agua, esgoto, gas etc.) — escala
1:100 ou 1:50.
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Planta de ar-condicionado — escala 1:100 ou 1:50.

Planta de pontos de dados e voz, som — escala 1:100 ou 1:50.
Planta de caixilharia (portas e janelas) — escala 1:100 ou 1:50.
Outras que se fizerem necessarias.

Cada uma dessas plantas exigird a complementacao por cortes,
elevacdes, perspectivas e detalhes em escalas apropriadas.

Detalhes das areas molhadas (plantas, elevacdes e cortes) —
escala 1:20 ou 1:25.

Desenhos de marcenaria que se fizerem necessarios — escala
1:20 ou 1:25.

Detalhes de marmoraria (lavatorios, bancadas etc.) — escala 1:20
ou 1:25.

Avancando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de alta
complexidade: projeto executivo e detalhamentos

Descricao da situagao-problema

Vocé foi contratado para desenvolver o projeto de interiores do
hall de entrada do empreendimento residencial denominado The
High Park. Trata-se de um ambiente com 200,00 m?, para o qual
foram desenvolvidos o anteprojeto contemplando os layouts dos
ambientes, uma planta com sugestdes de materiais, equipamentos e
mobilidrios e umamaquete fisica, além dos projetos complementares,
de todo o registro grafico (desenhos, cortes, elevacdes, detalhes,
perspectivas) e do memorial descritivo.

Tendo obtido a aprovacdo do cliente e, apos organizar a forma
de elaboracdo dos desenhos, vocé deve desenvolver o projeto
executivo e o memorial descritivo das solucdes.

Quais elementos deverao ser apresentados nos registros
graficos? Como garantir a compreensao desses registros para
posterior execuc¢ao da obra?
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Resolucdo da situacdo-problema

Com o anteprojeto devidamente aprovado pelo cliente em
maos, elabore cada uma das pranchas, conforme sugerido:

Planta geral com as seguintes informacdes: alvenarias, estruturas,
pe-direito, cotas de nivel, aberturas (portas e janelas) etc. (escala 1:50).

Planta de layout: especificacao de mobiliario, bancadas etc.

Planta de revestimento de piso: especificacao, paginacao etc.
(escala 1:50). Lembre-se de que foi aprovado pelo cliente o piso
em marmore carrara, com placas paginadas de 1,00 m x 1,00 m.
Aplicacdo com rejunte de 1,5 mm na cor branca.

Rodapé em marmore carrara, h = 0,30 m, acabamento reto,
com friso.

Detalhe do rodapé: na escala 1:1.

Planta de teto: tipo de forro, rebaixos, sancas etc. (escala 1:50).
Foi aprovado pelo cliente o rebaixamento de 0,30 m no forro — tipo
drywall. Esse forro sera fixado de maneira regular, com aplicagao
de tabicas de aluminio com pintura eletrostatica branca — perfil de
2,5 cmem todo o perimetro.

Execute dois cortes para mais informacdes sobre esse rebaixo e
elabore detalhes da conexdo da tabica entre o forro e a parede na
escala 1:1.

Planta de elétrica: tomadas, interruptores, caixas de distribuicao
etc. (escala 1:50). Essa planta deve apresentar todas as cotas de
eixos de todas as tomadas, interruptores etc.

Elabore todas as elevacdes do ambiente, indicando e cotando as
alturas de tomadas, interruptores etc.

Luminotécnica: luminarias e interruptores etc. (escala 1:50). Esta
planta devera apresentar a posicao de todas as luminarias, com
cotas amarradas por eixos em relacdo umas as outras e em relacao
as paredes.

Planta de ar-condicionado (escala 1:50).
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Planta de pontos de dados e voz, som (escala 1:50).

Planta de caixilharia: portas e janelas (escala 1:25). Essa planta
apresenta o desenho de cada um dos caixilhos, em planta e em
vista, indicando local de aplicacdo, dimensdes, quantidade, forma
de acionamento e acabamento.

Faca valer a pena

1. A NBR 13.531 (ABNT, 1995) — Elaboragdo de projetos de edificacdes:
atividades técnicas — define como projeto de execucdo a etapa destinada a
concepcao e a representacao final das informacdes técnicas da edificacao
e de seus elementos, instalacdes e componentes, completas, definitivas,
necessarias e suficientes a licitagdo (contratagdo) e a execugdo dos
servicos de obra correspondentes.

Determina que o projeto deve registrar as informagdes de cada produto ou
objeto, seus atributos funcionais, formais e técnicos, como:

. identificacdo, descrigao;
II. condigdes climaticas/de localizagdo/ de utilizagéo;
[Il. exigéncias e caracteristicas de desempenho/uso;
IV. aplicagdes, canteiro de obras, uso (operacdo e manutengdo);

V. condi¢gGes de venda ou aquisicao, suprimento, servicos técnicos,
referéncias.

De acordo com a NBR 13.531 (ABNT, 1995), qual alternativa apresenta as
afirmativas corretas?

a) Il, lll e V sdo corretas. d) IV e V sdo corretas.
b) I, 11, lll e IV sdo corretas. e) I, Il 11, IV eV sédo corretas.
c) Ill, IV eV séo corretas.

2. Gibbs (2014) relaciona, conforme estabelecido pela Associagdo
Internacional de Design de Interiores (IIDA, 2018), as atribui¢bes do
designer de interiores.

No que se refere a elaboragao do projeto executivo, € necessario conter:
I. as especificacBes de elementos construtivos ndo estruturais;
Il. materiais, acabamentos;
[Il. memorial justificativo;
IV. layout, mobiliario;

V. instalacdes e equipamentos.
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Com base no que Gibbs (2014) comenta sobre as atribuicdes do profissional
de design de interiores, qual alternativa apresenta as afirmativas corretas?

a) I, lll e V sdo corretas.

b) I, 1l, Il e IV sdo corretas.
c) lll, IV e V sdo corretas.

d) I, 1, IV e V sdo corretas.
e) I, 1, 11l IV e V sdo corretas

3. Segundo a ABD (2018) (Associacado Brasileira de Designers de Interiores),
o projeto executivo:

| E a etapa de detalhamento do projeto.

Il. Engloba a definicao dos detalhes construtivos, como acabamentos,
revestimentos, mobilidrio e objetos.

I1l. Nao necessita de compatibilizacdo das solucdes técnicas.
IV. E a conclusdo do projeto com documentacio grafica.

V. Deve apresentar memoriais descritivos necessarios a execuc¢ao da
obra.

Com base no que é definido como projeto executivo pela ABD (2018), qual
€ a alternativa que apresenta as afirmativas corretas?

a) Il, lll e V sdo corretas.

b) I, 1l, Il e IV sdo corretas.
c) Ill, IV eV sdo corretas.

d) I 1I, IV eV sdo corretas.

e) I, 1, 11l IV e V sdo corretas.
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Secao 4.3

Desenvolvimento final do projeto de interiores
residencial de alta complexidade

Dialogo aberto

Caro aluno,

Nesta se¢ao vamos tratar da implementa¢ao do projeto. Por isso,
€ necessario que o anteprojeto esteja concluido, compatibilizado e
devidamente aprovado pelo cliente, sendo imprescindivel que todas
as solucdes propostas estejam claras e as especificacdes técnicas,
definidas.

Com o projeto executivo e o memorial descritivo devidamente
concluidos e aprovados, € necessario elaborar o orcamento e o
planejamento da obra e, também, a apresentacdo de todos o©s
documentos (projeto, memorial, orcamento e planejamento de obra).

Para tanto, € necessario conhecer todos os elementos que
compordo a planilha de orcamento (ambientes, areas, materiais,
servicos, equipamentos etc. e seus respectivos custos reais).

Como elaborar um orcamento baseado no projeto de interiores?
Como elaborar o cronograma e o planejamento da obra? Como
apresentar o projeto executivo? Como verificar e validar as propostas
do projeto de interiores?

Vocé estudara as formas de apresentacao do orcamento, do
cronograma e do planejamento, bem como o projeto executivo,
seus detalhamentos e sua validacao.

Vale a pena dedicar-se a esse tema. Vamos 13!

Nao pode faltar

Varias etapas foram desenvolvidas até que se chegasse ao projeto
executivo, seus detalhamentos e suas especificacdes por meio do
memorial descritivo. Muito foi relatado sobre a importancia do
projeto executivo, pois € um manual de como deve ser executada
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a obra, sem intercorréncias, da maneira como foi idealizada pelo
profissional, partindo das necessidades do cliente e da sua aprovagao.
Porém, antes de iniciar a obra, outras etapas devem ser cumpridas.
Sdo elas: orcamento, cronograma e planejamento da obra.

Elaborar orcamentos € o ato de executar levantamento de
custos/precos, de estimar ou calcular o custo da obra antes de sua
execucao. Os orcamentos podem ter diversas finalidades, portanto
tém caracteristicas especificas, dependendo do uso a que se
destinam. Normalmente, quando acontecem antes que O projeto
executivo tenha sido desenvolvido, ou seja, durante a etapa de estudo
preliminar ou projeto basico, tém a finalidade de estimar precos para
um estudo de viabilidade técnico-econdmica.

Quando o projeto executivo esta concluido, os orcamentos sao
utilizados para formular custos/precos de obras, preparar propostas
para licitacOes, estabelecer precos de venda etc., aléem de prever os
tempos derealizacdo de cada etapa e a compatibilizacdo das diversas
equipes que participardo da execucao. O orcamento também tem
a funcao de orientar os periodos de compra e entrega de materiais
e/ou equipamentos, ja que obras de interiores ndo dispdem de
canteiros de obra nem almoxarifados para armazenagens.

Dependendo da necessidade, finalidade ou exigéncia, a planilha
podera conter outras colunas. A planilha orcamentaria deve conter
todos os itens de servicos das despesas para construcao de uma obra.

Segundo Nese (2014), o orcamento é o fechamento da tarefa
preliminar a execugao, essencial para a execucdo da obra, ¢é
o balizador financeiro que vai informar se cada etapa esta sendo
edificada conforme valores combinados com o cliente.

Para Mancuso (2015), com relacdo ao custo de execucdo, o
trabalho s podera ser or¢ado apos O projeto em maos, pois uma
série de fatores interfere no orcamento de custo da obra, uma vez
gue uma simples mudanca na estampa de um tecido pode duplicar
o preco de um estofado.

Nese (2014) afirma ainda que, para a elaboragao de um
orcamento, € necessario conhecimento na leitura de projetos,
detalhes, acabamentos, equipamentos, etapas de execucdo e suas
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dificuldades, logistica de fornecimento (quais materiais devem ser
adquiridos para um servico e em que momento devem chegar a
obra), critérios de medi¢cao (quantidade produzida por servico) e
formas de pagamento.

Ainda para Nese (2014), um orcamento deve conter, no minimo,
uma listagem de servicos por etapa de obra, ou seja, com base no
orcamento ja se constroi um cronograma de execucdo de cada
etapa, tornando facil a visualizagao de custo por etapa, ou uma
listagem logica de todos 0s servicos agrupados na qual € possivel
saber o investimento total por servico ou produto em relacao ao
custo total da execucdo. Além disso, esse autor avalia que, de
qualguer maneira, © orcamento por etapa ou global por servi¢cos
€ o0 ponto de partida para um bom planejamento de execucdo e
contratacdo em obras.

A NBR 12.721/2005 - Avaliacdo de custos de construcdo para
incorporacao imobiliaria e outras disposicdes para condominios
edilicios (ABNT, 2005) — define como ORCAMENTO a avaliacéo
do custo da obra, tendo como base os precos dos iNsumos
praticados no mercado, ou valores de referéncia e levantamento de
quantidades de materiais e servicos obtidos, com base no conteudo
dos elementos descritos no projeto executivo, detalhamentos e
memorial descritivo.

D9 Pesquise mais

Sempre nos valemos da orientacdo das normas vigentes, desde
a elaboracao do projeto em todas as suas etapas, sua forma de
representagao, questdes de acessibilidade etc.

Em relagdo ao assunto tratado nesta unidade, deve-se ter em
méaos a NBR 12.721/2005: Avaliacdo de custos de construcdo para
incorporagao imobiliaria e outras disposicdes para condominios
edilicios (ABNT, 2005).

Como sugestao, analise o Anexo B dessa norma, o qual apresenta a
classificacao e a discriminacdo dos servicos que podem ocorrer na
construcao de uma edificacdo, visando sistematizar o roteiro a ser
seguido na execucao de orcamentos.

O material esta disponivel na nossa Biblioteca Virtual. Confiral
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O Instituto de Engenharia (2011, p. 16) (sociedade civil sem fins
lucrativos, conceituada entidade do ramo da Engenharia no Brasil)
define como "ORCAMENTO DE OBRA - qualquer orcamento
detalhado ou resumido mostrando o valor total de execucao de
uma obra de construcao” e faz a sequinte classificacao:

Orcamento analitico ou detalhado — avaliagdo de custo
obtido através da composicdo de custos unitarios com
o levantamento das quantidades de materiais, servicos e
equipamentos de acordo com as caracteristicas da obra,
realizada na etapa do projeto basico e/ou projeto executivo.
Orcamento estimativo — orgcamento detalhado em planilhas
que expressem a composicdo de todos os seus custos
unitarios [...].

Orcamento definitivo — orcamento revisado aprovado para
contratagao.

Orcamento_sintético ou resumido — é o conjunto de
informagdes apresentadas por meio de planilhas, contendo
a relagcdo de servicos de forma resumida, com pregos
parciais e totais para execucao de uma obra de construgdo
[...]. Pode ser considerado como o resumo do orgamento
analitico [...]. (INSTITUTO DE ENGENHARIA, 2011, p. 17)

O Quadro 44 apresenta um modelo basico de uma planilha
orcamentaria, adaptado do Instituto de Engenharia (2011, p. 55-56).

Quadro 4.4 | Tipologia de planilha: modelo de planilha padrao
Empresa:

Obra:
Data:

Localizagao:

1 2 3 4 5 6
N CUSTO
ITEM | DISCRIMINACAO | QUANTIDADE | UNIDADE UNIT SUBTOTAL
0000 | (relacionar servigos) (levantar) - (calcular) | (calcular)

Fonte: adaptado de Instituto de Engenharia (2011, p. 55-56)
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O Instituto de Engenharia (2011, p. 56) ainda especifica as colunas
do Quadro 44:

Coluna 1 - codigo de custos dos servicos proprio da empresa.

Coluna 2 - discriminar todos 0s servicos que compdem oS
projetos especificos integrantes do projeto basico. A discriminacao
dos servicos do orcamento deve ter como base o projeto e seus
elementos constituintes (detalhamentos e memorial) e conter todos
0S servicos de uma obra de construcao ou empreendimento de
Engenharia.

Coluna 3 - levantar a quantidade de todos oS servicos
discriminadosna“coluna 2. As quantidades dos servicos sao extraidas
do projeto, de forma organizada, mediante o uso de planilhas ou
formularios auxiliares, com a indicacdo dos dados retirados dos
projetos especificos e com a memoria descritiva e numeérica dos
calculos efetuados, para que seja possivel a sua conferéncia.

As quantidades de servicos devem ser conferidas, a fim de evitar
distorcdes que comprometam o valor final.

Coluna 4 —-indicar a unidade utilizada para definir o servico (como:
kg; ml; m?; m3 etc.). Cada servigo deve ter a sua unidade de medicéo
bem definida, de acordo com o critério de medi¢cao adotado.
As unidades dos servicos devem ser as unidades constantes no
Sistema Métrico Decimal adotado no Brasil.

Coluna 5 — calcular os custos unitarios de cada um dos servicos
listados e colocar no item correspondente na planilha. O custo
unitario de um servico € o valor ou a importancia correspondente
a uma unidade do servico considerado. Pode conter os custos de
mao de obra, de materiais e de aplicacdo de equipamentos para
uma unidade do servico considerado.

Coluna 6 — calcular os subtotais de cada item de servicos e, no
final da coluna, somar.

CRONOGRAMA DE OBRAS

Para elaborar o cronograma de obras, € necessario cumprir
uma etapa importante: o planejamento das acdes dessa obra. Por
ISSO, com O orcamento em maos, devem-se elencar as atividades
necessarias para a realizagao da obra.
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O plangjamento deve considerar também as equipes de
trabalhadores (vestiario, refeitdrio, quarda de equipamentos
etc), logistica (entrada e saida) dos materiais e equipamentos,
abastecimento (agua, eletricidade, ar comprimido etc.), remogao e
destinacao do entulho etc.

Jz| Exemplificando

Na elaboracdo do planejamento, as atividades devem ser relacionadas
de forma organizada.

Por exemplo: remog¢ao do piso existente, regularizagdo do piso,
impermeabilizagdo, protegcdo mecanica, assentamento de novo
revestimento, rejuntamento das pecas, limpeza.

Para serem realizadas, algumas atividades necessitam da conclusdo
de outras. Por exemplo: instalacdes hidraulicas e elétricas devem
ser executadas antes do revestimento das paredes, pois demandam
atividades como recortes da alvenaria para passagem de conduites
ou tubulacdes, fechamento das aberturas, reboco, preparacao da
alvenaria para, somente apos concluidas todas essas etapas, as paredes
receberem pintura ou revestimento etc.

Algumas atividades poderdo ocorrer simultaneamente, por exemplo:
instalagcdo de caixilhos e de forro de gesso, uma vez que equipes
distintas podem executar seus servicos, sem atrapalhar uma a outra.

Desta forma, a obra podera evoluir de maneira produtiva.
O cronograma deve ser detalhado e atualizado, pois, assim, sera
possivel ter um planejamento proximo do real.

Feita a relacdo das atividades, estabeleca datas e prazos para
cada uma delas, seguindo a ordem logica de suas execugdes,
conforme apontado no exemplo anterior. Outro caso que pode ser
apontado € que ndo € viavel instalar o carpete de uma obra antes
da execucdo da pintura das paredes e forro. Isso poderia danificar
O carpete ou exigiria muitas outras tarefas (protecao extremamente
bem executada desse carpete) que ocasionariam despesas Nnao
orcadas inicialmente.

Preste especial atencado a esse quesito. Deve-se estipular o prazo
necessario e suficiente para cada atividade, em funcdo do numero
de profissionais envolvidos e de sua complexidade.
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@ Lembre-se

Nenhuma atividade poderad ser iniciada na obra sem que haja
autorizagao para tal. Portanto, o cronograma deve prever um prazo
para obtencdo de toda a documentacdo necessdria (autorizagdes,
alvaras etc.).

Toda obra sofre alguma alteracdo de projeto durante sua
execucao ou por alguma situacao independente do planejamento,
como interrupcao de fornecimento de energia, agua, condi¢cdes do
tempo etc.

O cronograma é, portanto, dinamico e deve ser sempre
atualizado durante a execucao da obra, para que sejam efetuados
0S ajustes necessarios para o bom e completo andamento da obra.
Porém, por mais que seja flexivel, € necessario manter o foco para
nao fugir dos objetivos estabelecidos pelo orcamento.

Para definir os prazos necessarios a cada atividade, € possivel
valer-se de cronogramas utilizados em obras ja realizadas e,
portanto, ja se tem o conhecimento do quantitativo e do tempo
utilizado para cada realizacdo da atividade semelhante a que se esta
planejando no momento.

D9 Pesquise mais

Para aprimorar seus conhecimentos sobre esse assunto, leia o capitulo 1
do livro indicado a sequir:

TISAKA, Macahico. Orcamento na construcao civil: consultoria,
projeto e execucado. 2. ed. Sao Paulo: Pini, 2011.

Se, em determinada obra anterior, a remog¢do de um piso, com
uma area de 100 m?, foi executada em dois dias, para a obra atual,
cuja quantidade de piso a ser removida é de 50 m?, é possivel estimar
em um dia O prazo para a execuc¢ao dessa atividade.

Avaliar os resultados de cada planejamento de obra, portanto,
colabora para um melhor conhecimento e aprimoramento dos
processos construtivos.
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@ Reflita

O cronograma de obras ¢ um documento dinamico, que deve ser
sempre atualizado de acordo com o dia a dia da obra, com base no
planejamento das atividades a serem executadas na obra.

Vocé tem conhecimento dessas atividades? Conhece a relacao entre
elas? Sabe quais atividades devem ocorrer antes das demais ou ao
mesmo tempo?

Gibbs (2014) afirma que o cronograma de obras deve ser feito
de forma realista para garantir a atuacao coordenada dos diferentes
agentes (construtores, operarios e fornecedores), além do tempo
necessario para realizar pedidos, orcamentos, fabricacao, instalacao
e secagem de elementos da obra. Essa programacao devera ser
atualizada mensalmente e todas as pessoas envolvidas no projeto
deverdoreceberuma copia. O bomrelacionamento eacomunicagao
entre todos sdo tdo importantes quanto a relacao com o cliente.
A autora também evidencia que a preparacdo € um aspecto
primordial para o éxito de um projeto, pois sua falta podera resultar
na reducao da qualidade e na pouca atenc¢ao aos detalhes.

v=| Exemplificando

Gibbs (2014) afirma que a programacdo da obra estabelece as
diferentes fases de trabalho a serem desenvolvidas, incluindo desde
as demolicdes necessarias, as novas estruturas, as instalacdes eletricas
e de iluminacdo e a colocacao dos acabamentos especificados até a
arrumacao do mobiliario, como no exemplo transcrito a seguir, relativo
a uma reforma de um ambiente:

Programacao da obra
1.0 - Demolicdo

1.1 — Demolicao e remocao de quaisquer estruturas que nao
sejam necessarias ao projeto.

1.2 - Remocdo dos revestimentos de parede preexistentes.

1.3 — Remocdo dos revestimentos de piso preexistentes, retirada >
de todo entulho.
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2.0 — Estrutura

2.1 — Construcdo da parede divisoria da cozinha.

2.2 - Instalacdo de cinco paineis de divisoria com trilhos
superiores para portas; colocag¢ao das portas, verificagdo do nivel
do contrapiso para colocacdo de carpete.

2.3 — Verificacao da estrutura de rebaixo de teto para instalacao
de luminaria curva atirantada; instalacdo de estrutura de madeira
oculta pelo rebaixo necessario.

24 — Instalagdo de lambri de madeira nas paredes, com altura de
um metro a partir do piso, de acordo com as plantas.

3.0 = lluminagao

3.1 — Colocagdo de luminaria curva atirantada em seu devido
lugar.

3.2 — Instalagdo de ldmpadas focais e tubulares na luminaria.

3.3 — Instalacdo de peqguenos spots no teto, de acordo com o
projeto de iluminacao.

4.0 - Elétrica

4.1 - Instalagdo dos circuitos elétricos, de acordo com as plantas.
4.2 — Instalacdo de interruptor com dimmer para 0s spots.

4.3 - \Verificagdo do correto funcionamento de todos os
interruptores e tomadas.

5.0 — Revestimentos das paredes

5.1 — Preparacdo de todas as paredes, batentes, esquadrias de
janelas e demais elementos de madeira para um bom acabamento.

5.2 — Aplicacdo da base seladora adequada.

5.3 — Pintura das paredes, do teto até o lambri de madeira, com
Flagon, acabamento fosco.

54 - Pintura dos batentes e das esquadrias das janelas com /ce
Storm 3, acabamento brilhante.

5.5 = Pintura do lambri de madeira das paredes com Ice Storm 3,
acabamento brilhante.

>
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6.0 — Acabamentos
6.1 — Instalacdo da estrutura de protecdo do aquecedor.

6.2 — Fixacdo das chapas de madeira na superficie do lambri, de
acordo com as instrugdes.

7.0 = Piso

/.1 - Colocacdo da base do carpete, de acordo com as instrucdes
do fabricante.

7.2 — Fixagao dos modulos de carpete, de acordo com a planta.
7.3 = Limpeza do carpete.
8.0 — Monbiligrio

8.1 — Posicionamento da mesa e das cadeiras, de acordo com
as plantas.

8.2 — Polir e tirar o pd do mobilidrio, se necessario.

Fonte: adaptado de GIBBS (2014, p. 161)

Em relagdo ao planejamento da obra, Mancuso (2015) afirma que
somente a experiéncia e o tempo poderao fornecer subsidios para
determinadas decisdes em relacao as etapas da obra. Porém, dentro
de um padrao normal, costuma-se adotar o sequinte roteiro:

—Teto: execucao de forros de gesso ou outros materiais, rebaixos,
iluminacao embutida.

— Paredes: pintura ou revestimento destas.
— Piso: colocacao, troca ou sobreposicao.

Durante essas etapas, 0s moveis ja devem estar encomendados
para gue sejam entregues No término do processo.

Panatto (2013) afirma que a obra, em si, ja € sinbnimo de
aborrecimento, por isso, ao planeja-la, o profissional permite-
se definir a relacdo entre prazo, custos e equipe que for mais
conveniente para executa-la, tomar decisdes antecipadamente
e organizar as atividades, inclusive as que podem ser executadas
em paralelo, evitando, assim, gastos extras, prazos excedidos e um
cliente insatisfeito.
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o(b Reflita

E possivel que a autora Panatto considere que, apesar das preocupacoes
e das responsabilidades que envolvem uma obra, € muito gratificante a
materializacao de um projeto.

A obra € a etapa em que o projeto se torna 0 ambiente construido. E €
nesse ambiente que as relacdes humanas se desenvolverdo.

Para Nese (2014), o planejamento da obra inicia-se a partir do
projeto e, em seguida, do orcamento. A utilizacao da listagem de
servicos por etapa de obra permite um controle maior, mais seguro
e mais flexivel para a execucdo e contratacdo em obras.

No Quadro 4.5, é apresentado um modelo de planilha para
elaboracdo de cronograma fisico. Em outras palavras, nessa planilha,
na coluna 1, devem ser elencadas todas as atividades da obra
(podendo ter quantas linhas forem necessarias) e, nas demais colunas
(a partir da coluna 2 até quantas forem necessarias), sdo anotados os
periodos necessarios para a realizacao de cada atividade.

Quadro 4.5 | Cronograma
1 2 5 4 5 6

Atividade 12 semana | 22 semana | 32 semana | 42 semana

Ex.. remocao de

. . XXXXXXX
piso existente

Ex.: reqularizacdo

. XXXXXXX XXX
do contrapiso

Fonte: adaptado de Instituto de Engenharia (2011).
‘tz" Assimile
Para a execucdo da obra, sao necessarias trés etapas primordiais:

1) Orcamento (baseado em projeto executivo, detalhamentos e
memorial).

2) Planejamento (organizagdo das atividades necessarias para cada
etapa da obra).

3) Cronograma (estabelece os prazos para a execucdo de cada uma }
das atividades relacionadas no planejamento).
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Concluimos que um projeto executivo bem elaborado graficamente,

4 assim como seus detalhamentos e memoriais bem referenciados,
devidamente aprovados pelo cliente, sdo subsidios para a elaboracao
desses documentos.

Sem medo de errar

O escritorio de design de interiores onde vocé atua esta
desenvolvendo o projeto de interiores para 0os ambientes coletivos
de um empreendimento residencial de alta densidade. Com o
projeto executivo e 0 memorial descritivo devidamente concluidos
e aprovados, a geréncia incumbiu-lhe de elaborar o orcamento
e o0 planejamento da obra, além da apresentacdo de todos os
documentos (projeto, memorial, orcamento e planejamento de
obra).

Para tanto, ha que se conhecer todos os elementos que
compordo essa planilha (ambientes, areas, materiais, servicos,
equipamentos etc. e seus respectivos custos reais).

Primeiramente, tenha em mados o projeto executivo,
detalhamentos e memorial descritivo.

Todos esses documentos serdo a base para a quantificacdo
(calculo da quantidade) e qualificacao de materiais e servicos.

Uma maneira simples ¢ adotar a sequéncia do Quadro 4.6,
especificando e detalhando cada um dos itens. A listagem é
sugestiva, podendo ser incorporados ou removidos alguns itens.
Pode, inclusive, ser feita para cada um dos ambientes do projeto.

Quadro 4.6 | Memorial

1 Demolicéo Quantidade Unidade
Demolicdo e remogao de quaisquer
1.1 | estruturas que Ndo sejam necessarias ao m’
projeto.

Remocgao dos revestimentos de parede

12 .
preexistentes.
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Remocao dos revestimentos de piso

13 , m?
preexistentes.
Retirada de todo o entulho (obs.:
14 normalmente, utilizam-se cacambas de un
3Im’ 4 mioubmd).
2 Obras em piso, vedagdes e aberturas
Construgdo da parede (alvenaria, gesso
51 acartonado, madeira etc.). Caso haja mais -
’ de um tipo de parede a ser executada,
guantificar cada uma delas.
2.2 Nivelamento de contrapiso. m?
Instalacdo de alguma estrutura especial
2.3 . o un
(trilhos, divisorias etc.)
24 Instalacdo das portas. un
2.5 Instalacao de janelas. un
Instalagdo de forro (gesso acartonado,
2.6 . m?
gesso em placas, madeira, PVC etc)).
3 Elétrica
31 Instalacdo dos circuitos elétricos de un
) acordo com as plantas.
3.2 Instalacdo de telefonia, dados e som. un
4 Hidraulica
a1 Instalacdo da tubulacdo de abastecimento un
' de agua de acordo com as plantas.
40 Instalacdo da tubulagcdo de esgoto de un
) acordo com as plantas.
43 Instalagdo da tubulacdo de gas de acordo un
’ com as plantas.
5 Marmores e granitos
51 Instalacdo de soleiras e pingadeiras. un
52 Instalacdo de bancadas. un
6 Piso
6.1 Impermeabilizacdo v
Instalacdo de revestimentos (especificar e
6.2 . m?
quantificar cada um deles).
6.3 Rejuntamento de revestimentos. m?
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Revestimento de paredes m?
71 Preparacao de todas as paredes. nr
Batentes, esquadrias de janelas de madeira
72 un
(se houver).
73 Aplicacao da base seladora. m’
74 Pintura das paredes. m’
75 Instalacdo de revestimentos. m’
7.6 Rejuntamento de revestimentos. n?
Pintura dos batentes e das esquadrias de
77 , un
madeira (se houver).
8 Teto
81 Preparacdo de todos os forros. m’
8.2 Pintura dos forros. m’
9 Acabamentos
Instalacdo das tomadas e dos
91 . un
interruptores.
9.2 Instalagdo dos metais. un
9.3 Instalacdo das lougas. un
94 Finalizacao das conexdes. un
10 Iluminagao
10.1 Instalacao de luminarias. un
10.2 Instalacao de lampadas. un
Verificacao do correto funcionamento de
10.3 . un
todos os interruptores e tomadas.
11 Marcenaria.
Instalacdo de moveis (marcenaria)
11.1 o i un
(especificar e quantificar cada um).
12 Servicos finais
121 Retogue de pintura.
12.2 Remogdo de entulho.
12.3 Limpeza geral da obra.
14 Posicionamento mobilidrio de acordo
) com as plantas.

Fonte: elaborado pela autora.
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Com base nessa listagem, é possivel montar a planilha de
orcamento, conforme o modelo sugerido pelo Instituto de
Engenharia (2011).

Quadro 4.7 | Tipologia de planilha: modelo de planilha padréo
Empresa:

Obra:

Data:

Localizacao:

1 2 3 4 5 6
- CUSTO
ITEM | DISCRIMINACAO | QUANTIDADE | UNIDADE UNIT SUBTOTAL
0000 | (relacionar servigos) (levantar) - (calcular) | (calcular)

Fonte: adaptado de Instituto de Engenharia (2011, p. 55-56)

Com relacdo aos custos unitarios, sejam para materiais ou
servicos, sao obtidos por meio de cotacdes (tomadas de precos)
com fornecedores. Normalmente, sdo feitas trés cotacdes para
cada um dos materiais e servicos.

Para elaborar o cronograma de obras, apos feita a relacao das
atividades, estabeleca datas e prazos para cada uma delas, sequindo
a ordem logica de suas execucdes.

E possivel, por exemplo, que as instalacdes hidraulicas e elétricas
sejam executadas ao0 mesmo tempo, pois sao equipes de mao de
obra diferentes.

Outra situacao possivel € o profissional fornecedor e instalador
de marmores e granitos executar seu servico em etapas distintas.
Por exemplo: instalacdao de pingadeiras e soleiras para posterior
instalagcao das portas e das janelas. Em um segundo momento, ele
podera retornar para a instalacdo de bancadas, lavatorios etc., pois
dependera da instalacdo hidraulica.

Com o orcamento, o planejamento e o cronograma prontos,
vocé deve apresenta-los ao cliente.
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Avancando na pratica

Projeto de um hall de entrada de um edificio residencial de alta
complexidade: preparando o orcamento da obra

Descricao da situagcao-problema

Vocé foi contratado para desenvolver o projeto de interiores
do hall de entrada do empreendimento residencial denominado
The High Park. Trata-se de um ambiente com 200,00 m?, cujo
anteprojeto foi aprovado pelo cliente. Vocé ja elaborou o projeto
executivo, osdetalhamentosnecessarios e finalizou as especificacoes
do memorial descritivo.

Para que o sindico possa contratar a execucdo da obra, ele
solicitou-lhe a elaboracdo de um orcamento a fim de apresenta-lo aos
conddminos e obter a aprovacao do valor para a execucao da obra.

Como elaborar esse orcamento? Quais dados serdo necessarios?

Resoluc¢do da situagcdo-problema

Com o projeto executivo, os detalhes e 0 memorial em maos,
faca o levantamento de todos os servicos € materiais que serao
Nnecessarios para a execucao da obra.

Havera necessidade de demolicao ou remocao? Caso positivo,
quantifigue e especifique.

Quadro 4.8 | Memorial de obra

1 Demolicao Quantidade Unidade
Demolicdo e remocao de quaisquer m?
1.1 | estruturas que N3o sejam necessarias ao
projeto.

Remocao dos revestimentos de parede

1.2 i
preexistentes.

Remocao dos revestimentos de piso

. m’
preexistentes.

1.3

Retirada de todo o entulho (obs.:
14 normalmente, utilizam-se cacambas de un
3m’ 4 mPous5md).
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Obras em piso, vedagdes e aberturas

Construgao da parede (alvenaria, gesso
acartonado, madeira etc.). Caso haja mais

21 , m°
de um tipo de parede a ser executada,
quantificar cada uma delas.
2.2 Nivelamento de contrapiso. m?
Instalacao de alguma estrutura especial
2.3 . L un
(trilhos, divisorias etc.).
24 Instalagdo das portas. un
2.5 Instalacao de janelas. un
56 Instalagéo de forro de drywall, com tabica e
) em aluminio na cor branca.
3 Elétrica
31 Instalacdo dos circuitos elétricos de un
' acordo com as plantas.
3.2 Instalacdo de telefonia, dados e som. un
Instalaca i
33 cao de myfrgestrutura para un
ar-condicionado.
4 Hidraulica
41 Instalagdo da tubulagdo de abastecimento un
) de adgua de acordo com as plantas.
40 Instalagdo da tubulacdo de esgoto de un
) acordo com as plantas.
43 Instalagdo da tubulacdo de gas de acordo un
) com as plantas.
Instalaca
44 cao dg Qrenos para un
ar-condicionado.
5 Marmores e granitos
51 Instalacao de soleiras e pingadeiras. un
55 Instalacdo do piso de marmore carrara -
' paginado, com placasde 1 mx 1 m.
53 Instalacdo de bancadas. un
6 Piso
6.1 Impermeabilizacéo. m?
Instalacdo de revestimentos (especificar e
6.2 . m?
quantificar cada um deles).
6.3 Rejuntamento de revestimentos. m?
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Revestimento de paredes m?
4 71 Preparacao de todas as paredes. m’
Batentes, esquadrias de janelas de madeira
72 un
(se houver).
7.3 Aplicacao da base seladora. m?
74 Pintura das paredes. m?
75 Instalagdo de revestimentos. m?
7.6 Rejuntamento de revestimentos. nr
Pintura dos batentes e das esquadrias de
77 . un
madeira (se houver).
8 Teto
81 Preparacdo de todos os forros. m’
8.2 Pintura dos forros. n’
9 Acabamentos
Instalacdo das tomadas e dos
91 . un
Interruptores.
9.2 Instalacdo dos metais. un
9.3 Instalagao das loucgas. un
94 Finalizacao das conexdes. un
10 Iluminagao
10.1 Instalagao de luminarias. un
10.2 Instalacao de lampadas. un
103 Verificacao do correto funcionamento de un
’ todos os interruptores e tomadas.
11 Equipamentos
111 Instalacdo de egg\pamentos de un
ar-condicionado.
11.2 Instalacdo de equipamento de som. un
11.3 Instalacdo de equipamento de dados. un
114 Instalacdo de equipamento de video. un
12 Marcenaria
Instalacdo de moveis (marcenaria)
12.1 o . un
(especificar e quantificar cada um).
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13 Servicos finais

131 Retoque de pintura.
13.2 Remog¢ao de entulho.
13.3 Limpeza geral da obra.

Posicionamento mobiliario de acordo

134
com as plantas.

Fonte: elaborado pela autora.

Com base nessa listagem, € possivel montar a planilha de
orcamento, conforme o modelo sugerido pelo Instituto
de Engenharia (2011).

Quadro 4.9 | Tipologia de planilha: modelo de planilha padréo
Empresa:

Obra:

Data:

Localizagdo:

1 2 3 4 5 6
ITEM | DISCRIMINACAO | QUANTIDADE | UNIDADE CLjJ,\S“—;O SUBTOTAL
0000 | (relacionar servigos) (levantar) - (calcular) | (calcular)

Fonte: adaptado de Instituto de Engenharia (2011, p. 55-56).

Para obtencdo dos custos unitarios, sejam para materiais ou
servicos, realize trés cotagcdes (tomadas de precos) com fornecedores.
Vocé podera optar pelo valor médio de cada um dos materiais e
servicos para preencher a coluna numero 5 (custo unitario).

Faca valer a pena

1. Os orcamentos podem ter diversas finalidades, por isso apresentam
caracteristicas especificas, dependendo do uso a que se destinam.
Quando os orcamentos sao feitos antes que o projeto executivo tenha
sido desenvolvido, ou seja, sao realizados durante a etapa de estudo
preliminar ou do projeto basico, tém a finalidade de estudo de viabilidade
técnico-econdmica.
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Quando o projeto executivo, os detalhamentos e o memorial descritivo
estdo concluidos, o orcamento:

. é utilizado para formulagdo de custos/precos de obras.
. é utilizado para preparagao de propostas para licitagdes.
|. é utilizado para estabelecer precos de venda.

IV. deve conter todos os itens de servicos e materiais para a construcao

da obra.

V. é somente estimativo.

Em relacdo ao orcamento elaborado com base no projeto executivo, nos
seus detalhamentos e no memorial descritivo, € correto afirmar:

a) I, lll e V sdo corretas.
b) I, II, lll e IV sdo corretas.
c) lll, IV e V sao corretas.

d

IV e V sdo corretas.

e) I, Il 1, IV eV sédo corretas.

2. O orcamento é o fechamento da tarefa preliminar a execucdo, essencial
e imprescindivel para a execucao da obra; é o balizador financeiro que
vai informar se cada etapa esta sendo edificada conforme os valores
combinados com o cliente.

I. Com relagcdo ao custo de execucdo, o trabalho s podera ser orcado
apos o projeto em mMaos.

. Para a elaboracdo de um orcamento, € necessario conhecimento na
leitura de projetos, detalhes, acabamentos, equipamentos, etapas de
execucao e suas dificuldades, logistica de fornecimento e formas de
pagamento.

I. Um orcamento deve conter, no minimo, uma listagem de servicos
por etapa de obra.

IV. Com base no orgcamento, ja se constréi um cronograma de

execucao de cada etapa, tornando facil a visualizacdo de custo por
etapa ou uma listagem logica de todos os servicos agrupados, na
qual € possivel saber o investimento total por servi¢o ou produto em
relagdo ao custo total da execuc¢do.

V. O orgcamento por etapa ou global por servicos € o ponto de partida

para um bom planejamento de execug¢ao e contratacdo em obras.

Ainda em relagdo ao orcamento, € correto afirmar:
a) | e ll sdo corretas.

C

e

b

e lll sdo corretas.

IV e V sdo corretas.
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d) Ill, IV eV sdo corretas.
l

I, I, IV e V sdo corretas.
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3. Para elaborar o cronograma de obras, € necessario cumprir uma etapa
importante: o planejamento das acdes dessa obra.

Com base nele, devem-se relacionar as atividades necessarias para a
realizacao da obra, de forma organizada, pois algumas delas requerem
que outras ja estejam finalizadas, ou em andamento, ou, ainda, ocorrendo
simultaneamente. Desta forma, a obra podera evoluir de maneira produtiva.

Em relagao ao cronograma:

. Deve ser detalhado e atualizado, pois, assim, sera possivel ter um
planejamento proximo do real.

. Feita a relagcdo das atividades, sdo estabelecidos as datas e os prazos
para cada uma delas.

IIl. Nao necessita de atualizacdo da execucdo da obra.
IV. Deve seguir uma ordem logica das execucdes dos servigos.

V. Deve estipular o prazo necessario e suficiente para cada atividade, em
funcao do numero de profissionais envolvidos e de sua complexidade.

Em relagcdo ao cronograma, € correto afirmar:
a) lelll sdo corretas.

b) I, Il e lll séo corretas.

c) Ill, IV eV sdo corretas.

d) I, Il IV eV sdo corretas.

e) I Il 1ll, IV eV sdo corretas.
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