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Palavras do autor

Desde o inicio da civilizacdo, procuramos nos adaptar ao meio
em gue vivemos para fixarmo-nos e vivermos em sociedade. Nessa
busca, a habitacdo assume importancia vital, pois este espaco — que
denominamos ‘lar” — deve ser seguro, confortavel e esteticamente
agradavel para atingir seu principal objetivo: proporcionar bem-estar.

A relacdo entre homem, espaco e ambiente € o objeto de estudo
do profissional designer de interiores, que deve conhecer e aplicar
0OS conceitos e as caracteristicas desses elementos nas solugdes
que atendam as necessidades pessoais de seus clientes por meio do
conhecimento de historia, materiais, normas técnicas e representagao
grafica na concepcao de projetos de interiores residenciais.

Para atingir didaticamente tais objetivos, este livro é dividido em
guatro unidades de estudo: a Unidade 1 — Introdu¢do ao projeto
de interiores residencial de baixa complexidade — versa sobre a
importancia do design de interiores para o desenvolvimento de
projetos residenciais, 0os habitos de morar ao longo da historia, as
tendéncias atuais da apropriagao, segmentacao e uso dos espacos
interiores, a conceituacao, a elaboracdo e avaliacao do programa
de necessidades para interiores de baixa complexidade; na Unidade
2 — Etapas iniciais do projeto de interiores residencial — sdo
descritas metodologias de abordagem ao cliente para a obtencao
e aplicacao de informacdes basicas necessarias a definicdo de
conceitos de projeto, de partido e de ferramentas do processo
criativo, levantamento de materiais, cores, texturas, iluminacgao,
diagnostico do local onde o projeto sera implantado e honorarios;
a Unidade 3 — Concepcao e representacao de design de interiores
residencial de baixa complexidade — trata das caracteristicas
técnicas dos materiais escolhidos e alinhados a sustentabilidade, sua
apresentacao e importancia na definicdo da linguagem do projeto
que sera aplicada nas representacdes graficas bidimensionais e
tridimensionais necessarias para o entendimento e a execug¢ao do
projeto de interiores como plantas e desenhos com a especificacao
de materiais, concepc¢ao de maquetes fisicas e digitais; finalmente,
a Unidade 4 — Caracteristicas e elementos de composicao dos
espacos, projeto e execucdo da obra no design de interiores



residencial de baixa complexidade — aborda o conhecimento dos
elementos complementares que valorizam o projeto de interiores, a
elaboracao de memoriais descritivos, orcamentos e a apresentagao
do projeto definitivo e o acompanhamento da execucao dos
trabalhos em suas fases: cronograma, fluxo, execucao, entrega,
validacdo e avaliacao.

Ao final desta disciplina, vocé sera capaz de conceber um
projeto de interiores residencial adequado as demandas do habitar
contemporaneo, que exige a articulagdo de muitos conhecimentos,
COmMunNIcagao, raciocinio e criatividade.

Maos a obral



Unidade 1

Introducao ao projeto de
Interiores residencial de
baixa complexidade

Convite ao estudo

Ser cidaddo do mundo € um dos privilégios da globalizacao
e conhecer outras culturas e habitos de morar pode ser uma
otima experiéncia, mas voltar para 0 aconchego do nosso lar
€ gratificante, seja apos uma viagem ou mesmo depois de um
longo dia de trabalho ou estudo. Mais que um abrigo seguro,
nossa casa deve ser a extensao de nosso corpo, refletir nossa
personalidade e proporcionar bem-estar.

Para isso € necessario um projeto de interiores adequado
as necessidades e preferéncias de quem o habita, exigindo do
profissional designer de interiores o conhecimento de conceitos,
baseado nas caracteristicas e nas relagcdes entre homem/espaco/
ambiente, de materiais, de tecnologias e de normas técnicas de
representacao grafica para aplica-las na concepgao de projetos.

Nesta unidade vocé vera a importancia do design de interiores
para O desenvolvimento de projetos residenciais, um breve
historico dos habitos de morar e desse profissional ao longo da
historia. Também veremos tendéncias atuais da apropriacao, da
segmentacao e do uso dos espacos interiores, a conceituacao,
elaboracdo e avaliacao do programa de necessidades para
interiores de baixa complexidade. Dessa forma, ao final desta
unidade, vocé sera capaz de aplicar os conteudos vistos
para produzir um estudo textual e com apoio de desenhos
de concepgdo de requisitos para o projeto (programa de
necessidades) de interiores residencial de baixa complexidade.

Para exemplificar o conteudo deste livro didatico, vamos
imaginar um contexto profissional no qual vocé trabalha em um
escritorio de design de interiores e recebeu a visita de um casal



que acaba de se mudar de Londres para o Brasil e adquiriu um
apartamento com dois dormitérios de um amigo em comum,
o qual indicou o escritorio. O casal — ele, brasileiro, e ela,
portuguesa — compartilhava um espaco mais unificado com
moveis e objetos de design assinados e garimpados em lojas e
antiquarios de varios paises, 0s quais pretende aproveitar em seu
NOVO espaco.

Vocé e sua equipe deverao analisar algumas questdes: o
apartamento adquirido tera espaco para atender as demandas?
Os ambientes serao adaptados de acordo com o mobiliario
ou este € que devera se adequar ao espaco? Como fardo a
contextualizagdo dos moveis existentes (adquiridos) com os
complementares (fixos: armarios para dormitorios, cozinha, area
de servico e outros)?

Essas e outras questdes serdao respondidas apos estudar
detalhadamente os conteudos desta unidade.

Bom estudo!



Secaoll
Projeto de design de interiores para residéncias

Dialogo aberto

Relembrando o nosso contexto profissional, vocé trabalha em um
escritorio de design de interiores e esta desenvolvendo um projeto
de interiores voltado a um cliente ficticio: um casal recém-chegado
do exterior que adquiriu um pequeno apartamento de dois quartos e
trouxe na bagagem alguns moveis garimpados em antiquarios.

ApoOs uma primeira conversa (entrevista) com os clientes —
Mmomento em que Ouviu suas experiéncias de viver em outro pais e suas
implicacdes nos habitos de morar adquiridos —, vocé se reune com
sua equipe para estabelecer algumas diretrizes. Qual serd a prioridade
em relacdo as informacdes a serem requisitadas aos clientes? Sera
solicitada apenas uma planta baixa do apartamento? E pertinente
requisitar um inventario dos objetos?

Nesta secdo vocé aprendera sobre a importancia do design
de interiores, os habitos de morar e a apropriacdo dos espacos
residenciais ao longo da historia, conteudos que vao auxiliar vocé
no seu desafio profissional.

Bom estudo!

Nao pode faltar

Existem profissdes voltadas para a preservacao e solucao de
problemas de saude e bem-estar como a psicologia, a medicina, a
biomecanica, a ergonomia e a educacao fisica. No entanto, ha outras
que tambéem deveriam estar nessa lista, mas que nao relacionamos
de forma direta, pois fazem parte de outras areas de conhecimento
— 0 design de interiores € uma delas.

Além das competéncias exigidas para a profissao, como conhecer
conceitos e aplicar normas técnicas, o designer de interiores deve ter
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atitudes que contemplem, além da criatividade, o raciocinio critico e
a solucao de problemas, com o objetivo principal de proporcionar o
bem-estar aos usuarios daguele espaco.

o(b Reflita

Vocé j& deve estar se perguntando: como assim? Nossa funcdo ndo
é deixar os espacos interiores esteticamente agradaveis e funcionais?

Com certeza a estética e a funcionalidade sao importantes, mas em
um projeto é preciso prever situacdes que possam colocar em risco a
salde e a seguranca de todos 0s usuarios do ambiente, e isso inclui a
correta especificacdo de acabamentos e objetos ou mesmo o desenho
de moveis que sejam livres de cantos “vivos”.

v=| Exemplificando

Imagine que um profissional da adrea de design de interiores seja
contratado para fazer um projeto de interiores em um apartamento
onde mora alguém idoso com sua familia. No momento de especificar
0s acabamentos do banheiro, escolheu um porcelanato para o piso
que harmonizava com os tons do marmore do lavatorio, mas que
estava disponivel somente em acabamento brilhante (polido).

A familia se muda apos o final da obra e alguns dias depois 0 idoso, ao
sair do banho, escorrega e sofre uma queda fraturando um dos bracos.
Felizmente € socorrido a tempo e se recupera em poucos meses.

A situacao que vocé acabou de ler é ficticia, mas serve para ilustrar
que muitos acidentes domeésticos poderiam ser evitados se houvesse
um cuidado maior com detalhes, como a especificacao correta do
acabamento do piso de uma area molhada, no caso antiderrapante.

Percebeu a importancia de um bom projeto de interiores e a
responsabilidade que vocé tera na qualidade de vida de seus clientes?

Vamos em frente!

O uso da denominacao design de interiores nao tem um inicio
definido, pois o uso do termo design € muito recente (segunda
metade do século XIX). De acordo com Cardoso (2012), entre 1850
e 1930 surgiram as primeiras gera¢cdes de designers com o proposito




de estabelecer uma nova ordem na mudanca da produc¢ao artesanal
para 0s Novos meios de producdo em massa, pois a partir de entdo
0s produtos necessitavam de um projeto para serem formalmente
bem resolvidos e eficientes.

A definicdo de estilos de €pocas e sua estética sdo anteriores a
area especifica do design de interiores, mas este, de certa maneira,
existe desde que o ser humano tornou-se sedentario — ha cerca
de 10.000 anos — e iniciou a construcao de seus primeiros abrigos
organizando Os seus espacos residenciais.

Para fins didaticos, contextualizaremos sua historia no proximo
topico com os habitos de morar ao longo do tempo, que foram
evoluindo de acordo com o momento historico, social e cultural de
seus povos e consequente universo de objetos.

Ao longo da historia, 0 ser humano sempre procurou abrigo. Num
primeiro momento, habitou cavernas quando ainda era nbmade e
necessitava cacar para sobreviver, movimentando-se de uma regiao
para outra constantemente em busca de agua e alimentos.

Posteriormente, ha cerca de 10.000 anos, surgiram as Vilas
Neoliticas, pois 0 homem comecava a se fixar as margens de
grandes rios, inicialmente na regido entre a Africa e a Asia onde
hoje estao o Egito e o Oriente Médio, pois descobriu meios de
acumular alimentos por meio da agricultura e passou a domesticar
animais para uso e consumo. Ele se tornou construtor e passou a se
organizar em sociedade estabelecendo nucleos que deram origem
aos assirios, babildnios e egipcios e, posteriormente, a grandes
cidades da Antiguidade na regidgo do mar Mediterrdneo, como
Atenas e Roma.

Nesse momento, surgiram na Grécia as primeiras residéncias
construidas com dois ou trés comodos, e em habitacdes de classes
mais privilegiadas era possivel perceber uma divisdo clara: a agora —
espaco comum a varias residéncias (semelhante a uma praga) —, o
androceu — espaco de uso exclusivo dos homens, onde recebiam
amigos para conversas e festividades — e O gineceu — espaco
feminino restrito apenas as mulheres e aos homens com lagos de
parentesco, sendo este efetivamente o ambiente familiar.

Os romanos contribuiram muito com a evolucao do espaco
construido, pois implantaram tecnologias que permitiram grandes
obras de engenharia e arquitetura como 0 arco e a cupula.
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O arco possibilitou a construcdo de uma grande rede de
abastecimento de agua, os aquedutos, aléem de banhos publicos,
edificios, teatros e residéncias de varios pavimentos onde os plebeus
(classe formada por pequenos comerciantes e artesaos) viviam,
denominadas de insulas. Nestas, de propriedade de pessoas da
classe dominante, havia lojas no pavimento térreo e habitacdes para
alugar nos demais andares, sendo mais espacosas Nos pPrimeiros
pavimentos, mas contando apenas com um ou dois comodos onde
familias inteiras habitavam.

Ja os proprietarios viviam em residéncias conhecidas como
domus, onde a segmentacdo e setorizagao dos ambientes
adquiriram mais sofisticacao, incluindo patios internos e sistemas de
captacdo de aguas de chuva (impluvium) (Figura 1.1).

Figura 1.1 | Domus romana

1 - Entrada principal

2 - Vestibulo

3 - Circulac@o intima

4 - Lojas

5 - Pétio de entrada

6 - Abertura no telhado
7 - Tanque {(dgua de chuva)
8 - Gabinete

9 - Sala de jantar

10 — Salas laterais

11 - Dommitorios

12 - Cozinha

13 - Entrada de senvigo
14 - Pétio interior

. ostium
. vestibulum(fauces)
. fauces

. tabernae

. atrium

. compluvium 12. culina

CWONO U BWNE

. impluvium 13, posticum
. tablinum 14, peristylium 15 - Piscina
. triclinium 15, piscina
10. alae 16. exedra 16 — Sala de banquetes

Fonte: <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/65/Domus_romana_Vector002.svg_-_german_image_
map.png?uselang=pt-br>. Acesso em: 31 ago. 2017

Além dessas habitacdes, as classes dominantes ainda possuiam
vilas rusticas, residéncias localizadas em areas rurais com grandes
areas agricolas e pastagens (as primeiras fazendas), ou mesmo
suburbanas, com todo o conforto para proporcionar o lazer da
familia. Nesse momento o mobiliario era escasso e predominavam
as ornamentacdes e pinturas Nos pisos, paredes e tetos.

12 U1 - Introdugéo ao projeto de interiores residencial de baixa complexidade



Apos a queda do Império Romano no séc. V d.C., comecava a
ldade Média, periodo marcado pelas invasdes arabes e dos povos do
norte europeu, conhecidos como barbaros; boa parte dos avancos
conquistados pelos romanos, como o0 saneamento, deixaram de ser
aplicados (o0 que provocaria o surgimento de grandes epidemias mais
tarde), pois surgiam as cidades fortificadas em resposta as frequentes
disputas por territorio, em que os senhores feudais instalaram
seus castelos, inicialmente com carater militar e, posteriormente,
adaptados para suas proprias moradias que também contavam com
muitas acomodacdes para receber, comer e dormir; o estilo era o
gotico e o mobiliario ainda era rudimentar, predominando o uso de
tecidos ricamente ornamentados.

A populacao pobre constituida por servos, vassalos e artesaos vivia
Nno campo em pequenas habitacdes sem divisdes de ambientes e
gue frequentemente também eram abrigo para animais como vacas
e ovelhas, em especial no inverno, servindo para aquecer o interior.

Entre os séculos Xlll e XIV, uma nova estrutura social iniciava
uma revolugao comercial e surgia assim a burguesia, gue construiria
suas habitacdes ainda de forma simples, mas com dois pavimentos,
sendo o inferior para as atividades de trabalho e o superior para a
vida privada; este ainda ndo possuia divisdes claras.

Com o fim da ldade Média no século XV, teve inicio o que
conhecemos como Renascimento, momento em que 0 homem
assumiu sua condicdo de grande transformador do universo,
surgindo entdo o Antropocentrismo e a retomada dos valores
classicos da Antiguidade.

A invencdo da Imprensa tornou o conhecimento acessivel a
mais pessoas, as grandes navegac¢des e descobrimentos de novos
continentes geraram grandes fluxos migratorios, promovendo
sincretismos entre culturas e, consequentemente, alteracdes nos
habitos de morar, em especial em paises colonizados como o Brasil.

Vocabulario

A palavra sincretismo significa a fusao de valores, habitos e costumes
encontrados em culturas diferentes quando estas se encontram e
passam a conviver num mesmo territorio.

J1 - Introdug o projeto de interiores residencial de baixa complexidade 13



No final do século XVIII, a Revolucao Francesa e a Revolucao
Industrial proporcionaram novas mudangas sociais e econdomicas,
transformando o modo de produgao de bens e impactando o
arranjo espacial das cidades definitivamente.

No século XIX, as familias, antes numerosas e fixadas no campo,
iniciaram a migracao para as cidades, pois o trabalho, antes
realizado Nno mesmo espaco familiar, agora estava nas fabricas.
Os novos burgueses entdo prosperaram diante de seus negocios
e promoveram novas transformacdes espaciais nos interiores,
inserindo o que ficou conhecido como o morar a francesa (LEMOS,
1993), ou seja, surgia a habitacdo dividida em trés principais setores:
receber, repousar e servicos.

Em relagdo aos estilos, estes copiavam a estética dos interiores
opulentos dos reinados passados, em especial na Franca (Luis XV e
XVI) e mesmo presentes na Inglaterra, como o Vitoriano (Figura 1.2). O
mobiliario ganhava protagonismo e comecava a ser industrializado.
Surgiram os primeiros movimentos artisticos da era industrial.

Figura 1.2 | Auguste C. Pugin, ilustragdo de interiores do saldo do Brighton
Pavilion, c. 1826

Fonte:  <https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a5/The_Saloon%2C_Brighton_Pavilion_MET_DP804881.
jpg?uselang=pt-br>. Acesso em: 30 ago. 2017.
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No final do século XIX, os movimentos Arts & Crafts (Inglaterra)
e Art Nouveau (Franca) influenciaram o surgimento das vanguardas
artisticas nas primeiras décadas do século XX, pois uma nova
ordem estética alinhada com industrializacao se fazia necessaria.
O movimento Arts & Crafts, embora contrario a industrializacao
e defensor do artesanato medieval, influenciaria diretamente a
formacao das bases da Escola Bauhaus décadas depois.

Por toda a FEuropa, surgiram grupos e instituicbes que
colocariam a palavra design na ordem do dia, como a revista De
Stijl e o movimento Neoplasticista na Holanda e a Escola Bauhaus
na Alemanha, que em conjunto com o pensamento do arquiteto
franco-suico Le Corbusier dariam origem ao Modernismo.

‘tz” Assimile

A Bauhaus, criada entre guerras, foi decisiva para estabelecer uma nova
ordem a arquitetura, ao design de objetos e de interiores, pois estes
deveriam ser desprovidos de qualquer ornamento e focados apenas
na funcionalidade. Sua proposta era formar profissionais (design e
arquitetura) que buscassem o racionalismo em seus trabalhos, sem
perder de vista 0 senso estetico, atribuindo aos objetos importante
papel como elementos educativos de uma sociedade.

Grandes mestres da Bauhaus, como Walter Gropius, Ludwig Mies
van der Rohe e Marcel Breuer desenharam objetos e mobiliario que
tornar-se-iam icones do design, como a cadeira Barcelona de Mies
(Figura 1.3) criada para o Pavilhdo da Alemanha na Exposicao de
Barcelona em 1929. Mais tarde, com a extin¢géo da Bauhaus em 1933,
migraram para os Estados Unidos apos sua extingdo e proliferaram
seus conceitos, que foram questionados ainda por outros
movimentos paralelos como o Art déco e depois pelo movimento
Pos-moderno, entre os anos 1970 e 1980; especificamente no design
de objetos e interiores, os estudios italianos Alchimia e Memphis
questionaram a estética funcionalista trazendo um bem-humorado
colorido ao design até meados dos anos 1980; no entanto, o
Modernismo sobrevive com algumas releituras até o seculo XXI.

J1 - Introdugéo ao projeto de interiores residencial de baixa complexidade 15



Figura 1.3 | Cadeira Barcelona — Mies van der Rohe (1929)

Fonte: <https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Barcelonachair.jpg>. Acesso em: 24 set. 2017.

D9 Pesquise mais

O artigo ... e sempre a Bauhaus de Karine, Daufenbach, procura
contestar o lugar ainda reservado a Bauhaus na atualidade e propde
que a consolidagao de seus conceitos se deu justamente quando
seus principais icones chegaram aos EUA. Um ponto de vista critico e
desafiadordesta Escolagqueembreve completa100anos. Disponivelem:
<http://www. vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/17.201/6434>.
Acesso em: 26 set. 2017.

Os conceitos de design modernistas permearam todo o seculo XX
e influenciam a estética e o arranjo espacial do habitar até este novo
milénio. A planta livre, que surgiu nos anos 1920, foi retomada com forca
pelo mercado imobiliario nacional no final do século passado: surge o
loft, (Figura 14) como proposta de espacos integrados tendo apenas
0 banheiro como espaco confinado, conceito também inspirado nNos
espacos abandonados requalificados por artistas americanos na Nova
York dos anos 1930, em funcado da crise econdmica.

Figura 1.4 | Interior de um loft contemporaneo

Fonte <http://www.istockphoto.com/br/foto/interior-do-apartamento-moderno-renderiza%C3%A7%C3%A30-3d-
gm512122778-87004007>. Acesso em: 24 set. 2017.
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As tendéncias do morar contempordneas pedem espacos
residenciais mais integrados e flexiveis, possibilitando diferentes
apropriagdes com peguenas ou minimas reconfiguragdes por meio
de painéis moveis ou do proprio mobiliario.

Paralelamente, a sociedade pos-industrial testemunhou uma
nova revolucao a partir da segunda metade do século XX, que
transformou nossa maneira de interagir com o restante do planeta
e impactou brutalmente os habitos de morar: a revolucao digital.

A velocidade da informacdo mudou 0s meios de comunicagao e,
associadaaisso, atecnologiareduziu sistematicamente as dimensdes
de equipamentos eletronicos aumentando sua capacidade de
armazenamento, portabilidade e conectividade: estacdes fixas
(PCs) deram lugar a notebooks que cederam espaco aos tablets
que estdo sendo substituidos pelos smartphones, cujos aplicativos
podem conectar vocé a sua casa permitindo remotamente que
acione a torneira de sua banheira para que ela esteja no nivel de
agua correto e na temperatura de sua preferéncia quando estiver a
alguns quarteirdes dali.

U9 Pesquise mais

Para entender melhor a extensdo do uso de celulares inteligentes
(smartphones) e os aplicativos disponiveis para uso residencial, leia a
matéria a sequir:

MOURAQ, Leonardo. Automacéo residencial: sem fio, controlada por
celular e mais barata. 2016. Disponivel em: <https://casa.abril.com.br/
materiais-construcao/automacao-residencialsem-fio-controlada-por-
celular-e-mais-barata/>. Acesso em: 26 set. 2017.

Consequentemente, o trabalho e o habitar podem conviver
harmonicamente sem a necessidade de grandes demandas
espaciais ou deslocamentos, afinal 0 home office pode ser a mesa
de jantar, o sofa ou até mesmo o banheiro.

De acordo com Tramontano (1997, p. 5), os espacos de casas e
apartamentos tendem a

assemelhar-se a tipologias que vdao do modelo da ,,
habitacdo burguesa europeia do século XIX, caracterizado

pela triparticdo em areas social, intima e de servicos,
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" ao arquétipo Moderno [..] com sua uniformidade de
solucdes em nome de uma suposta democratizacao das
caracteristicas gerais dos espacos.

|’_'|9 Pesquise mais

Para entender um pouco mais sobre os habitos de morar
contemporaneos, vale a leitura deste texto de Marcelo Tramontano,
professor e pesquisador do Nomads — Nucleo de Estudos de Habitares
Interativos da USP. Disponivel em: <http://www.nomads.usp.br/site/
livraria/livraria_artigos_online01.htm>. Acesso em: 26 set. 2017.

Se por um lado o morar a francesa ainda se reflete em boa parte
dos projetos de interiores contemporaneos setorizando as areas social,
intima e de servicos, poroutrolado atendéncia dosambientesintegrados
e flexiveis tem compactado cada vez mais 0 espaco residencial, pois
contextualiza com as novas tecnologias de comunicacdo permitindo
sobreposicao de funcdes e o compartilhamento de areas comuns para
o trabalho e as atividades sociais e de lazer.

o{b Reflita

Na sua opinido, apos ter lido sobre os impactos que os habitos de
morar tiveram ao longo da historia, por conta das revolugcdes e dos
movimentos que deram origem as questdes estilisticas e ao surgimento
do design, o fato de que atualmente vemos a sobreposicdo de funcdes
em um mesmo ambiente € mesmo uma evolugao?

Sem medo de errar

Vocé mantem um escritorio de design de interiores em regime
de coworking, uma modalidade de trabalho em que profissionais
se reunem para realizar projetos compartilhando o espaco sem um
vinculo empregaticio ou de sociedade, modalidade adotada para
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dividir custos com outros colegas colaboradores que vocé aciona de
acordo com a demanda de trabalhos, pois assim pode contar com
pessoas especializadas em determinados nichos de atua¢ao e que sao
remuneradas por projetos executados.

Um de seus colaboradores € socio de uma imobilidria e amigo de
um casal que esta se mudando da Europa para o Brasil e pretende
morar em um apartamento de dois dormitorios, ja negociado, que
atenda suas necessidades e que acomode alguns moveis e objetos
que adquiriram em varios paises; seu colaborador indicou a eles o seu
escritorio como referéncia para desenvolver um projeto de interiores.
Sendo assim, vocé devera reservar um horario em sua agenda que seja
compativel com a disponibilidade do casal para uma primeira conversa.

Durante a primeira reunido, uma dica € iniciar o didlogo perguntando
sobre aexperiénciaque tiveramde viver emoutro pais—no caso Londres,
Inglaterra — em relacdo ao espaco que viviam e seus habitos de morar;
isso inclui saber se © ambiente atendia suas necessidades espaciais, se
recebiam visitas com frequéncia, se trouxeram algum movel ou objeto
e, em caso afirmativo, se estava em uso ou armazenado em algum
store — muito comum em outros paises.

Vocé perguntou anteriormente e ja sabe dos moveis que foram
adquiridos em antiquarios ou lojas de design: um pequeno aparador/
gabinete do periodo Arts & Crafts, feito por Ernest Gimson, uma cadeira
Barcelona de autoria do arquiteto e designer Mies van der Rohe e uma
luminaria de mesa de autoria do designer Wilhelm Wagenfeld.

Lembrando de que se trata de um cliente ficticio, até este momento
VOCé sera capaz de produzir o resultado parcial desta unidade, que €
o de aplicar os conteudos abordados para produzir um estudo textual.
Nesse sentido, localize historicamente o mobiliario adquirido e elabore
um texto para ter pardmetros estilisticos que permitam identificar as
referéncias estéticas do cliente e harmonizar as pegas com os demais
elementos que serao especificados.

Na proxima secdo, retomaremos os conteudos para aprofundar os
questionamentos a serem feitos em relacdo ao espaco que o casal
habitava anteriormente em outro pais e a solicitacdo da planta do novo
imovel adquirido.

Bom estudol!
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Avancando na pratica
Microapartamentos: a nova tendéncia do mercado imobiliario

Descricao da situagcdo-problema

Em uma recente reportagem sobre o mercado imobiliario
paulista, foi publicado (HIGIENOPOLIS, 2017) o lancamento de um
empreendimento residencial em que a construtora oferece a ultima
tendéncia do setor: mini e microapartamentos com metragens de
10 m?, 14 m? e 18 m? em um bairro nobre da capital.

As areas de trabalho, de servicos e sociais serdo compartilhadas
para possibilitar um minimo de conforto e privacidade ao seu
morador e as unidades serdo entregues em um ano por um valor
que supera com facilidade os RS 10.000,00/m?.

Longe de modismos, a oferta seque uma tendéncia de habitos
sociais de nivel global: 0 morar sozinho (ou quase) que em alguns
paises, como 0s EUA, representa cerca de metade da populacao.

O perfil vai de estudantes a pessoas solteiras, viuvas e divorciadas
que trabalham fora e querem melhor qualidade de vida.

Mas fica a questdao: como aliar o minimo de espaco ao maximo
de conforto?

Vocé como designer de interiores estudioso dessa area foi
chamado por essa construtora para fazer uma breve palestra
aos potenciais clientes no dia do lancamento do apartamento
discorrendo sobre a evolucdo do morar, e CoOmo O espagco em
guestdo se adequa ao perfil desses clientes e das vantagens em
habitar um espaco compacto, mas multifuncional.

Com o conhecimento adquirido até aqui, como pretende
realizar essa apresentagao?

Resolucdo da situacdo-problema

Como visto anteriormente, o design de produtos tem se
especializado em compactar materialmente os objetos de uso
cotidiano, como smartphones com alto poder de processamento,
e também com o emprego de tecnologias que proporcionam
conforto com um minimo de material.
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Por isso, prepare um material que aborde a evolucdo dos habitos
de morar a partir da segunda metade do século XX focando sobre
as mudangas na composicao familiar e como a tecnologia pode
multiplicar as funcdes desenvolvidas em um mesmo espaco.

Discuta sobre a importancia de o projeto de interiores oferecer
0 maximo de conforto, em especial no desenho do mobiliario
que devera ser flexivel o suficiente para reconfigurar o ambiente
trabalhando com o conceito multifuncional. Com as areas e
metragens reduzidas, esse conceito permite utilizar dobras, encaixes
e articulacdes para abaixar, erguer, rebater e expandir tampos,
assentos e compartimentos, otimizando assim o espaco.

Faca valer a pena

1. | Ao desenvolver determinado projeto de interiores, & necessario evitar
elementos como extremidades de moveis com cantos vivos, tapetes sobre
pisos polidos e a distribuicao de moveis que facilitem o acesso a janelas, em
especial em apartamentos,

PORQUE

II. criangas, idosos e pessoas com necessidades especiais poderdo sofrer
acidentes domésticos nesses ambientes.

Sobre as duas assercdes acima, assinale a opgao correta:

a) As duas assergdes sao proposicdes verdadeiras e a segunda justifica a
primeira.

b) As duas assercdes sdo proposicdes verdadeiras, mas a segunda ndo é
uma justificativa correta da primeira.

c) A primeira assercdo € uma proposicdo verdadeira e, a segunda, uma
proposicdo falsa.

d) A primeira assercao € uma proposicdo falsa e a segunda é uma proposicao
verdadeira.

e) Ambas as assercdes sdo proposicdes falsas.

2. Na segunda metade do século XIX, surgia o movimento Arts & Crafts,
que se declarava contrario a industrializacdo defendendo o retorno do
artesanato da Idade Média; esse ideal serviu de base para a criacdo de uma
estética que atravessaria todo o século XX.

Qual foi o principal centro de difusdo da nova ordem estética voltada
principalmente para o ideal funcionalista?
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a) A revista De Stijl.

b) O estudio Alchimia.
c) A escola Bauhaus.
d) O estudio Memphis.
e) O Neoplasticismo.

3. O morar contemporaneo é pautado por espacos residenciais mais
integrados e flexiveis que proporcionam diferentes apropriagdes com
pequenas ou minimas reconfiguracdes feitas com elementos moveis, como
painéis ou mesmo com o mobilidrio.

A condi¢do descrita no texto convive com outra configuracao tradicional
que ainda esta presente nos habitos de morar contemporaneos: o “morar a
francesa”, cuja principal caracteristica é:

a) A sobreposicdo de fungdes.

b) A setorizacdo de fungdes.

c) A integracdo dos ambientes.

d) A compactacdo dos ambientes.
e) A planta livre.
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Secao l.2

Definicdes, caracteristicas e funcionalidades dos
ambientes

Dialogo aberto

Na Secdo 11 desta unidade vimos que seu escritorio esta
atendendo um casal recém-chegado do exterior que trouxe na
bagagem nao apenas objetos, mas uma experiéncia cultural que
impactou a maneira como habitavam o espago. Por isso, eles
solicitaram um projeto de design de interiores para um pequeno
apartamento de dois quartos que adquiriram recentemente.

Para poder entender melhor como funcionam os ambientes de
um espaco residencial, € preciso fazer uma pesquisa sobre quais
atividades sdo desenvolvidas nesses ambientes e qual as dimensdes
minimas para acomodar mobiliario e objetos e proporcionar uma
boa circulacdo por parte dos usuarios. Vocés fariam alteracdes nas
composicdes dos ambientes para seu melhor aproveitamento?
Fariam algumas alteracdes para otimizar a circulacdo nos ambientes?

E interessante agendar uma visita ao imovel para que seja
possivel fazer um diagnostico do local e sentir a espacialidade —
este topico sera detalhado na Secao 1.2 desta unidade. Nesta secao
vocé encontrara informacdes necessarias para dar continuidade as
questdes de projeto que deverao ser solucionadas neste momento.

Nao pode faltar

Para entendermos o porqué de o espaco residencial ser
compartimentado em ambientes com funcdes especificas como
conhecemos hoje, vamos fazer uma breve retrospectiva sobre
0s habitos de morar agui no Brasil, pois estes sao o resultado do
encontro de varias culturas.

No inicio da colonizacao, os portugueses, vindos de diversas
regi®es de um pais com clima mais frio, encontram o indio habitando
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grandes ocas com pequenas aberturas e feitas com materiais leves,
nas quais o grande espaco interno € destinado ao repouso na Mmaior
parte do tempo, sendo que outras atividades, como cozinhar, sao
feitas externamente.

De acordo com Lemos (1993, p. 97), "'mesmo no Algarve tépido
e, de esguias chaminés, o fogdao e a cozinha sdo o centro de
interesse da casa’, assim, a casa tipicamente portuguesa daquela
época possuia a cozinha no centro nas regides mais frias (norte) ou
proxima a alguma parede externa mais ao sul do pais. O objetivo
€ que o calor do fogdo (a lenha) fosse irradiado para todos os
coOmodos da casa proporcionando conforto aos moradores, Nos
locais de baixa temperatura. No entanto, o clima tropical faz com
gue oS portugueses adotem uma distribuicdo diferente de suas
casas e a cozinha passa a ficar do lado de fora, como na oca.

Durante os ciclos econdmicos do tempo de coldnia, varias
tipologias surgiram, como a Casa Grande assobradada dos senhores
de engenho e a humilde senzala, em especial no Nordeste durante
o ciclo do acucar, como podemos observar nesta descricao:

A casa-grande, completada pela senzala, representa todo
um sistema econémico, social, politico: de producdo (a
monocultura latifundidria); de trabalho (a escraviddo); de
transporte (o carro de boi, o bangué, a rede, o cavalo); de
religido (o catolicismo de familia, com capeldo subordinado
ao pater familia, culto aos mortos etc.); de higiene do corpo
e da casa (o “tigre”, a touceira de bananeira, o banho de rio, o
banho de gamela, o banho de assento, o lava-pés); de politica
(o compadrismo). Foi ainda fortaleza, banco, cemitério,
hospedaria, escola, santa casa de misericordia amparando
os velhos e as vilvas, recolhendo o6rfédos. [...] Expressao do
patriarcalismo ja repousado e pacato do século XVIII; sem o
ar de fortalezas que tiveram as primeiras casas-grandes do
século XVI. (FREIRE apud ZORRAQUINO, 2006, p. 11)

Foi com a chegada do ciclo do ouro na regiao centro-oeste e
sudeste que a mistura da cultura portuguesa com a indigena deu
origem a casa tipicamente brasileira: a Casa Bandeirista (Figura 1.5),
em que é possivel perceber o uso do alpendre que da acesso a casa
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e a dois comodos externos de uso “publico” — a capela e o quarto
de hospedes—, destinado aqueles que estavam de passagem para
outros lugares e necessitavam descansar ou pernoitar.

Figura 1.5 | Casa Bandeirista — Casa do Sitio Padre Inacio, Cotia, SP

Fonte: <http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquiteturismo/10.115/6231>. Acesso em: 10 set. 2017.

Vocabulario

O alpendre € um espaco com uma cobertura de apenas uma agua,
apoiada em pilares, que antecede a entrada principal de um edificio.
Inicialmente encontrado em algumas igrejas para proteger os fieis do sol
e da chuva, migrou para a frente de residéncias rurais ainda no seculo XVI.
Nesse momento o alpendre era utilizado pelo proprietario para reunides
de negdcios com viajantes e, Nos séculos seguintes, seria incorporado
definitivamente as residéncias recebendo o nome de varanda.

A distribuicdo interna tem como centro uma grande sala cercada
por comodos que serviam como quartos e, ao fundo, a cozinha e os
servicos além de um depdsito no forro (Figura 1.6). Nesse momento
0s ambientes sdo de uso exclusivo da familia e a sala € utilizada
como distribuicéo.

Figura 1.6 | Plantas da casa do sitio do Padre Inacio, Cotia, SP

E

o et v a6, Reerguss s aten Beaws 2378

Fonte: <http://www.vitruvius.com.br/revistas/read/arquiteturismo/10.115/6231>. Acesso em: 10 set. 2017.

U1 - Introdugéo ao projeto de interiores residencial de baixa complexidade 25



Os povoados aumentaram e surgiram as casas térreas urbanas
em lotes reduzidos, nas quais 0s ambientes sdo em sequéncia: sala,
alcovas (quartos sem janelas) e cozinha com varanda ao fundo, onde
a familia se reunia. No Nordeste ainda predominava a agricultura
e havia também sobrados com trés ou quatro pavimentos, que
somente funcionavam porgue O escravo era a sua infraestrutura —
ele era a cozinha, o banheiro (carregava os barris cheios de dejetos
até o rio ou 0 mar) e o elevador, pois levava seus donos nas costas
escada acima ou abaixo.

No século XIX, a vinda da Familia Real Portuguesa e da Missao
Artistica Francesa, a abolicao da escravatura, o ciclo cafeeiro e o
grande fluxo de imigracao europeia promoveram grandes mudangas
Nno cenario urbano.

A implantacdo do codigo sanitario nas cidades — exigindo recuos
paraventilacao e iluminacao nas casas — juntamente com aimportacao
de novos materiais e estilos arquitetdnicos, em especial o Neoclassico,
que rapidamente daria origem ao Ecletismo, fazem surgir as casas com
pordo alto. Neste momento, a cozinha e a area de servicos migram
para esse espaco € a varanda permanece como local de acesso.

O grande promotor do Ecletismo em solo brasileiro e defensor de
seus conceitos, em especial na cidade de Sao Paulo, foi o arquiteto
Ramos de Azevedo.

Segundo Carvalho (1996, p. 165)

" A partir da Europa, portanto, se espalha para todo o

mundo a tendéncia da qual fara parte, na cidade de Sdo

Paulo, a arquitetura domeéstica de Francisco de Paula

Ramos de Azevedo. Sdo habitagdes unifamiliares que

trazem, cristalizados na conformacao espacial, os valores
importantes para os ricos clientes que as encomendam.

D9 Pesquise mais

O arquiteto Francisco de Paula Ramos de Azevedo foi responsavel por
grandes projetos de arquitetura eclética entre o final do século XIX e
inicio do século XX na cidade de Sao Paulo, como o Teatro Municipal, }
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o Liceu de Artes (atual Pinacoteca) e o Mercado Municipal. Para
conhecer um pouco mais de sua obra, acesse O video a sequir:

MODELO de arquiteturaimplantado por Ramos de Azevedo é referéncia
para todas as geracdes. 2011. Disponivel em: <https://www.youtube.
com/watch?v=bcnlLUbnB580>. Acesso em: 10 set. 2017.

De acordo com Lemos (1993), as classes dominantes viajavam
regularmente a Europa, em especial com destino a Paris, trazendo
na bagagem novos modos de habitar: o morar a francesa, em que as
funcdes estar/receber, repousar e servicos deveriam estar separadas
em zonas, permitindo o acesso da primeira para a segunda sem passar
pela terceira; surge o hall ou vestibulo com a funcao de distribuir os
ambientes setorizados.

Na década de 1930, banheiras e lavatorios se popularizaram nos
EUA fazendo com que esses itens se tornassem nao mais um luxo, mas
uma necessidade (ZABALBEASCOA, 2013); essa nova tecnologia foi
importada levando o banheiro, antes externo, para dentro das casas,
muitas vezes ao lado da cozinha para aproveitar o encanamento.

A casa brasileira ganhava uma area a parte — a edicula — nos
fundos, para abrigar as dependéncias dos empregados e OS Servicos,
e também a copa, que separava a cozinheira dos patrdes e onde a
familia se reunia em torno da nova midia da época: o radio.

Ao longo das décadas seguintes, a industrializacdo permitiu o
avanco tecnologico dos materiais, Nnovos equipamentos, como a
tv, e outras influéncias culturais gue unificaram ambientes, como o
bindbmio estar/cozinha.

A verticalizacao leva as residéncias para o alto e, de acordo
com Villa (1997), o modelo de apartamento reduzido tripartido sera
reproduzido a exaustdo, compactando cada vez mais os ambientes
e sobrepondo funcdes, mas a varanda brasileira continua, agora com
uma nova funcao: espaco gourmet.

Tramontano (1997) afirma que nas ultimas décadas as propostas
inovadoras da habitacdo se resumiram as técnicas construtivas
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alternativas com atualizacao de fachadas, ndo havendo, contudo, um
qguestionamento na articulacdo e nos espacos de morar.

Assim, a divisdo do espaco residencial em trés zonas principais
permanece definindo as atividades/funcdes a serem desenvolvidas
em seus ambientes, podendo haver sobreposicdes; basicamente
temos as areas social, intima e de servicos.

Os ambientes do espaco residencial possuem caracteristicas
estéticas e funcionais adequadas as atividades ali desenvolvidas,
bem como materiais e equipamentos especificos alinhados ao
proposito do ambiente, garantindo o cumprimento de funcdes e,
conseguentemente, o bem-estar dos seus UsUarios.

Area social

A area social € destinada principalmente ao convivio familiar
e a recepcao; constituida pelas salas de estar e jantar (proxima a
cozinha), que devem ser integradas proporcionando boa iluminagao
natural e ventilacdo; a disposicao de moveis e equipamentos deve
priorizar o uso diario com maximo conforto e permitir configuracdes
para receber mais pessocas em ocasides sociais. A cozinha, a
varanda e o home theater — um ambiente projetado para o lazer
com eqguipamentos de som e imagem —, quando houver, podem
estender a funcdo estar desta area no ato de receber ou mesmo
trabalhar. O lavabo completa o conjunto.

Area intima

Esta area € o refugio pessoal ou compartilhado com alguém da
familia e deve estar preparada para proporcionar o maximo de conforto
aos seus usuarios. Ventilacao e iluminacdo merecem atencao especial,
pois ha presenca de agua e, portanto, umidade. O cuidado na escolha
de pisos e revestimentos nos banheiros deve priorizar a seguranca;
nos dormitorios, materiais aconchegantes ao toque, circulacao livre de
obstaculos e mobiliario sem cantos vivos evitam acidentes domesticos.
Pode acumular outras fun¢gdes como estudar, brincar, ler, jogar etc.

Area de servigos

Aqui se concentra a vitalidade da casa, pois € onde se guardam e se
preparam os alimentos e cuida-se da organizacao e da limpeza geral.

O uso de materiais de facil manutencao aliados a uma boa
iluminacao e a distribuicdo precisa de equipamentos garantirao o fluxo
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correto das funcdes e até mesmo uma perfeita integracao da cozinha
a area social, estendendo a funcdo de ambas, quando houver essa
possibilidade.

A drea destinada a lavanderia merece os mesmos cuidados e
deve ser contigua a cozinha, facilitando o fluxo de trabalho; ndo ha
necessidade de integra-la aos demais ambientes da residéncia.

Ja vimos gue a compactacdo dos ambientes, em especial em
apartamentos, tem provocado algumas sobreposicdes de funcdes e,
como estamos tratando de projeto de interiores residenciais de baixa
complexidade, isso ocorrera com muita frequéncia.

No entanto, quando utilizamos o zoneamento de fungdes,
procuramos separa-las, Nnao apenas por uma convencao, mas porque
isso facilita o fluxo de atividades e organiza melhor os espacos.

Assim devemos priorizar as especificacdes de acabamentos,
moveis e acessorios para atender as funcdes principais dos ambientes;
outros usos podem ser aceitos desde que ndo provoquem conflitos
que resultem em bloqueios de circulagcdo ou visuais.

"3” Assimile
No momento de desenvolver o projeto de interiores, € preciso prever
situacdes em que 0 uso do espaco sera compartilhado com mais
pessoas além do nucleo familiar. Essa atitude evita situacdes em que a

mudanca da posicao de moveis e equipamentos impecam a circulacao
das pessoas, obrigando verdadeiros malabarismos para se deslocar.

Como exemplo podemos pensar em um mobilidrio para a sala de
jantar em que a mesa seja extensivel e haja outros assentos disponiveis
além das cadeiras, como banquinhos ou pufes que sao facilmente
acomodados sob outros moveis, como o aparador, por exemplo.

Ha ambientes que estdo presentes no espago residencial e
possuem caracteristicas ou usos muito especificos, Como 0s espacos
de transicao ou circulacao.

Tais espacos como o hall de entrada ou de distribuicdo e corredores
tém a funcao de fazer a transicao do espaco exterior para o interior,
distribuir e conectar outros ambientes; podem ser utilizados para
acomodar pequenos moveis, expor objetos, paineéis fotograficos,
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quadros, pinturas e grafites, desde que nenhum elemento prejudique
O espagco MiNIMo necessario para circular com seguranga e conforto.

Outra funcdo que pode ser acrescentada, de acordo com ©
espaco disponivel nessas areas, € o home office, por meio do uso
de uma bancada, prateleiras e nichos para acomodar notebooks,
impressoras e materiais de escritorio.

vz| Exemplificando

A utilizagcdo de espacos de circulacdo em casas ou apartamentos
para expor quadros, fotos, pequenos objetos ou até mesmo colecdes
fez surgir o termo “galeria” no vocabulario de arquitetura e design de
interiores, atribuindo nova funcao a esses ambientes.

Area social
Funcao principal: estar

Atividades: receber, ler, estudar, trabalhar, assistir tv, ouvir musica,
jogar, comer, higiene.

Ambientes: sala de estar, sala de jantar, home theater, varanda e
banheiro social/lavabo.

Area intima
Funcgao principal: repousar

Atividades: dormir, repousar, estudar, brincar, gquardar, fazer
higiene pessoal e necessidades fisiologicas.

Ambientes: dormitorio, closet e banheiro.

Area de servicos

Funcdes principais: cozinhar e lavar.

Atividades: cozinhar, comer, lavar, passar, estocar, guardar,
estudar, trabalhar, assistir tv.

Ambientes: cozinha e lavanderia.

Para cumprir suas funcdes, os ambientes devem possuir um
dimensionamento adequado permitindo uma interagao saudavel
entre Os usuarios e 0s espacos, sendo que o conhecimento das
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dimensdes das diversas partes do corpo € fundamental para
estabelecer a relacdo homem/ambiente.

A antropometria, ciéncia que estuda as dimensdes das diversas
partes do corpo humano, surgiu na antiguidade para padronizar a
construcao de grandes obras arquitetonicas, como o Parthenon,
importante templo construido em Atenas, na Grecia.

De acordo com Panero e Zelnik (2002, p. 15 apud LORENZEN,
1966, p. 23), Vitruvio, arquiteto romano que viveu no século | a.C,,
escreveu sobre os templos gregos: ‘“eles extralam dos membros
do corpo humano as dimensdes proporcionais, que pareciam
necessarias em todas as operacdes construtivas, o dedo ou
polegada, o palmo, o pé, o cubito”.

Vocabulario

Cubito ou cdvado: € uma unidade de medida utilizada ha séculos que
compreende a medida do cotovelo ao dedo médio.

Séculos mais tarde, nos anos quarenta do século XX, a
antropometria foi complementada por outra ciéncia mais abrangente
e multidisciplinar denominada Engenharia das Configuracdes do
Homem, nos Estados Unidos, ou Ergonomia, como é chamada na
Europa (PANERO; ZELNIK, 2002), e que se dedica a estudar a melhor
forma de adaptar o trabalho ao homem, ou seja, de estabelecer
parametros minimos de conforto e maximizar a quantidade de
usuarios de um determinado objeto ou espaco.

Esses parametros sao a chave para uma relacao sadia com o
ambiente e 0s objetos que nos cercam. Em design de interiores,
significa dimensionar corretamente O espaco necessario para
sentar-se a mesa, alcancar uma prateleira, abrir uma porta em sua
totalidade ou circular entre 0 sofa e a mesa de centro sem tropecar.
As medidas mais utilizadas pelos designers podem ser observadas
na Figura 1.7.
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Figura 1.7 | Medidas corporais de maior uso pelos designers
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Fonte: Panero e Zelnik (2002, p. 30).

A constante reducao dos espacos destinados a moradia em todo
o mundo tem levado especialistas na area de design de interiores
a rever 0s parametros minimos de ergonomia para seu uso Mais
racional e com um minimo de conforto.

ELCII Pesquise mais

O Estudio Why Factory, sediado na Universidade Técnica de Delf
(TUDelf) na Holanda, desenvolveu um projeto intitulado The Evolving
Room: Inhabiting Zero Wasted Space, que busca atingir a maxima
eficiéncia no uso do espaco. Vale uma conferidal

PODEMOS viver sem desperdicar espaco? - Pesquisa da TUDelft
aborda o uso eficiente do espaco. 2015. Disponivel em: <http://www.
archdaily.com.br/br/761952/podemos-viver-semdesperdicar-espaco-
pesquisa-da-tudelft-aborda-o-uso-eficiente-doespaco> Acesso em:
21 set. 2017.
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Vejamos algumas orientacdes para dimensionar e especificar
corretamente moveis e equipamentos Nos ambientes.

Espacos de estar

Neste ambiente, muitas atividades e interfaces resultam da
interacdo de varios tipos de mobiliario com o corpo humano, e a
posicdo “sentar” orienta a disposicdo e a necessidade de espacos
para circulacao e alcance de objetos colocados sobre a mesa de
centro por guem esta acomodado nos assentos.

Espacos de jantar

Aqui o ponto mais importante € a quantidade de pessoas que a
mesa vai acomodar, de acordo com o seu formato e a area a sua
volta, pois devemos considerar o0 espago ocupado pela cadeira, ©
necessario para afasta-la e a circulacao entre ela e a parede.

Espacos de dormir

E necessario prever, além do espaco da cama, a circulacdo, o
espaco para vestir, para a manutencao do proprio espaco (limpar,
arrumar) e outras atividades que poderdo ser adicionadas, como
estudar ou assistir televisao.

Espacos de cozinhar e de servigos

Neste espaco € preciso muita atencdo com as alturas
de bancadas e armarios, distancias minimas para acomodar
equipamentos e opera-los com seguranca; em funcao da grande
oferta de equipamentos para cozinha atualmente (com diversas
dimensdes e funcdes), uma dica é escolher os que melhor atendam
a demanda antes de projetar o ambiente, evitando assim adaptacdes
indesejaveis no projeto apos sua execugao.

Espacos de banheiro

Aqui o importante ¢ eleger as loucas sanitarias que tenham
dimensdes compativeis com a disponibilidade de espaco e permitam
bom nivel de conforto; o lavatorio (cuba) € uma peca muito importante,
pois como ha muitas opcdes — embutidas, apoiadas, sobrepostas, de
semiencaixe, ou até mesmo executadas sob medida —, sua escolha
determinara as dimensdes da bancada; um ponto a se observar em
relacao ao conforto € que a altura final do lavatorio em relacdo ao piso
deve ter como referéncia a sua borda e nao o plano da bancada.
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|:|9| Pesquise mais

O livro Dimensionamento humano para espagos interiores, de Julius
Panero e Martin Zelnik (Editora Gustavo Gili), € um livro de consulta
e referéncia muito completo no qual vocé encontrara desenhos
e ilustragdes de ambientes residenciais com todas as medidas
antropometricas e ergondmicas para orientar o desenvolvimento de
seus projetos de interiores.

Vale a consulta do Capitulo A (p. 21 a 67).

o(b Reflita

Vocé viu neste texto que, na Antiguidade, 0 homem utilizou as medidas
das diversas partes do corpo para realizar grandes obras, pois o sistema
meétrico que utilizamos hoje ndo estava disponivel.

Imagine que vocé tenha que fazer a medicdo de um ambiente, mas
guando chega ao local percebe que esqueceu sua trena e dispde de
pouco tempo. O que voceé vai fazer? Vai pedir uma régua emprestada?
Vai voltar outro dia?

Que conhecimentos vistos até aqui poderiam ajuda-lo neste momento?

Sem medo de errar

O casal que vocé estd atendendo trouxe novas informacdes
importantes para entender como era O espago anterior que
habitavam e como ¢ o que foi adquirido.

Eles ocupavam um pequeno apartamento de dois pavimentos no
distrito de Kensington e Chelsea na Grande Londres, com uma area
de aproximadamente 60 m? em que a area social e a de servicos
estavam no térreo e a area intima no pavimento superior (Figura 1.8).
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Figura 1.8 | Plantas do apartamento do casal em Londres
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Fonte: elaborada pelo autor.

O apartamento ndo possuia integracdo entre os cbmodos, sendo
constituido por um pequeno hall, depodsito (sob a escada), sala de
estar/jantar, cozinha, drea de servico, escada, hall dos quartos, dois
quartos e um banheiro.

A poltrona estava na sala de estar e a luminaria sobre uma mesa
lateral; ja o aparador estava em um trecho de parede entre a entrada
da sala de jantar e a escada — a posicdo do mobiliario pode ser vista
na Figura 1.8 (destaque em azul).

De acordo com o casal, 0 apartamento adquirido para iniciar sua
nova vida no Brasil se desenvolve apenas em um pavimento e seus
ambientes conferem um ar de amplitude, especialmente na area
social, apesar da pouca diferenca de metragem para o anterior — o
atual possui cerca de 70 m?.

Com os dados coletados ate este momento, vocé tera condigdes
de avancar para a proxima secao em que serao abordados os
conceitos e exemplos de um programa de necessidades.

Ate &l

Avancando na pratica
Arquitetura aberta: novo conceito no habitar metropolitano

Descricdo da situagao-problema

Ha dez anos surgiu no mercado imobiliario paulistano o conceito
de "arquitetura aberta’, proposto por uma grande construtora de
edificios residenciais.
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A ideia € simples: as unidades, sempre em grupo de quatro por
andar e com 70 m?, s&o entregues apenas com as areas molhadas
fixas — a parede hidraulica da cozinha e o banheiro, sendo este o
ambiente central com apenas a porta de acesso (ndo ha janela, pois
a ventilagdo é feita por dutos).

O espaco pode contar com mais um banheiro, com nenhum, um,
dois ou trés quartos, com um pequeno guintal e ainda ser ampliado
horizontalmente com a adog¢ao de mais uma, duas ou trés unidades,
totalizando até 280 m?. A lavanderia pode ser adicionada na planta
ou, se o morador preferir, pode utilizar a coletiva, que conta com
equipamentos de ultima geracao acionados por moedas.

A proposta atraiu Claudio, um jovem advogado solteiro que trabalha
em casa e eventualmente recebe pessoas para tratar de negocios.

Conservador, gosta de privacidade e conforto, mas precisa de um
pequeno escritdrio (home office) para atender seus clientes.

Com os conhecimentos adquiridos até aqui, como vocé resolvera
a setorizacao? Vocé vai compartimentar os ambientes ou possibilitar
sua integracao?

Resolucao da situagdo-problema

A solucdo encontrada (Figura 1.9) foi setorizar as atividades e instalar
painéis de madeira que correm em trilhos suspensos No teto entre as
areas de servicos, social e intima; entre a area de servicos e a social
€ possivel instalar o home office; ja entre o setor intimo e a area de
servicos o painel é fixo; um bom projeto de mobiliario flexivel que se
adapte as atividades complementara a proposta.

Figura 1.9 | Planta do apartamento antes (esquerda) e depois (direita) da proposta de
setorizagdo
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Fonte: adaptada de <http://www.archdaily.com.br/br/758483/edificio-campo-belo-roccovidal-p-plus-
w/547e9856e58eceb3be000088>. Acesso em: 25 set. 2017.
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Faca valer a pena

1. No inicio do periodo colonial no Brasil, os portugueses que imigraram
encontraram um clima muito diferente de seu pais de origem: o clima
tropical. Isso provocou uma ruptura espacial em seus habitos de morar e
a primeira solucdo nesse sentido foi instalar um dos ambientes na parte
externa da moradia.

O texto indica que houve um processo de sincretismo (mistura) no ato de
habitar por parte dos portugueses no periodo colonial. De que ambiente o
texto se refere e de qual cultura isso foi assimilado?

a) A sala de estar da cultura americana.
b) O vestibulo da cultura francesa.

c) O alpendre da cultura inglesa.

d) A alcova da cultura italiana.

e) A cozinha da cultura indigena.

2. A imagem a seguir € um detalhe do entablamento das colunas da face
oeste do Parthenon, templo construido na Acropole de Atenas, Grécia, entre
447 e 432 a.C. Suas propor¢des e a precisao dos detalhes influenciaram os
padrdes estéticos durante séculos e sdo objeto de estudo de especialistas
em arte e arquitetura.

Figura 1.10 | Detalhe do entablamento e das colunas da face oeste do Parthenon

Fonte: <https://goo.gl/27fm4H>. Acesso em: 10 maio 2018

A necessidade de padronizar e organizar medidas fez com que, desde a
antiguidade, o homem observasse as dimensdes e proporcdes das diferentes
partes do corpo humano para construir templos, teatros, palacios e outros
tipos de edificacdes.
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Assim surgiu a ciéncia que veio a ser complementada
pela_____________ no século _____ e que estuda a adaptacdao do
ao para proporcionar o minimo de

Complete as lacunas do segundo paragrafo do texto e assinale a alternativa
correta:

a) Ergonomia — antropometria — XIX — ambiente — espaco — conforto.
b) Antropometria — ergonomia — XX — trabalho — homem - conforto.
c) Ergonomia — antropometria — XX — homem — espaco — trabalho.
d) Antropometria — ergonomia — XX — conforto — homem — espaco.
e) Ergonomia — antropometria — XIX — homem — ambiente — trabalho.

3. O projeto de interiores residenciais deve sempre levar em consideracio
as dimensdes minimas de conforto relativas a interacdo de seus usuarios
com 0s espacos e objetos, evitando acidentes, lesGes e desconforto. Cada
ambiente deve ser pensado para proporcionar conforto e seguranca no
desenvolvimento das atividades inerentes as suas fung¢des, garantindo assim
o0 bem-estar. Sabendo que cada ambiente necessita de parametros minimos
dimensionais para o desenvolvimento das fungdes de maneira segura e
confortavel, relacione as exigéncias da coluna a esquerda com o respectivo
ambiente da coluna a direita:

| = A escolha de equipamentos deve anteceder o projeto. 1 - Banheiro
Il = A posigao “sentar” orienta a disposigao dos elementos. 2 - Cozinha
IIl - Pode ter a sobreposicao da fungao estudar. 3 - Sala de Jantar

IV — A altura final da cuba € mais importante que a da bancada. 4 — Dormitorio

V — Deve-se considerar o espaco ocupado pela cadeira. 5 - Sala de Estar

Relacionando a coluna da esquerda com a da direita, assinale a alternativa
correta:

al-2,1-4,11-11IV-5V-23

b) 1 =3, 11=51l-4,IV-1,V -2
Al=-21=-31M-=11V-4V-5
Al =2;11=-51-4,IV-1V-3.
e)l=5I1-21-11V-4V-3
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Secao l.3
Programa de necessidades

Dialogo aberto

Retomando a secao anterior, vimos que seu escritorio esta
atendendo um casal que vivia no exterior e pretende fixar residéncia
aqui no Brasil. Escolheram um apartamento com dois dormitorios
que, a principio, lhes pareceu adequado para atender suas
expectativas de moradia.

O que se sabe até 0 momento € que possuem alguns maoveis
e objetos que pretendem utilizar, mas € preciso entender em que
contexto eles estavam para poder definir melhor sua colocagao no
Novo espaco. Segundo eles, a residéncia anterior era um pequeno
apartamento no distrito de Kensington e Chelsea, na Grande Londres,
que contava com dois pavimentos e uma area proxima a 60 m?.

O casal forneceu um desenho das plantas do apartamento antigo
e sinalizou que o mobilidrio trazido estava na area social (estar/
jantar). Eles ainda nao receberam as chaves do novo espaco, pois
este ainda esta ocupado pelos inquilinos que possuem um contrato
de aluguel com o antigo proprietario.

Aproxima-se o momento de definir o programa de necessidades
que servira de base para a concepcao do conceito do projeto, pois
ja serao determinadas as demandas a serem atendidas. Mas o que &
exatamente o programa de necessidades?

Nesta secao vocé estudara essa ferramenta utilizada na arquitetura
e aplicada ao design de interiores para direcionar a solu¢ao do
arranjo espacial que melhor se adequara ao perfil do cliente, vera
exemplos, a contextualizacdo entre o espaco ja construido e as
necessidades dos usuarios, a metodologia, os requisitos formais,
funcionais e legais para a elaboracao e posterior avaliacao dos
resultados alcangados com o programa de necessidades.

Utilizando as informacdes obtidas até o momento, vocé tera
condicdes de avancar e responder a Novos questionamentos.
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Além do mobiliario ja adquirido, quais outras referéncias o cliente
solicitou? Recebe amigos/familiares? O apartamento esta disponivel
para iniciar medigdes?

Vamos adiante!

Nao pode faltar

Projetar espacos residenciais € uma tarefa complexa que envolve
muitos fatores: 0 espaco e seus setores, os ambientes, suas funcdes
e suas dimensdes e o principal: o cliente e suas necessidades
espaciais e subjetivas, suas expectativas e escolhas.

Para entendermos o conceito de Programa de necessidades
teremos que recorrer ao seu Uso NoO ambito arquitetdnico, visto que
a materializagcao do espag¢o construido, em um primeiro momento,
se da por meio do projeto de arquitetura.

SegundoAlbernazelima (1998, p. 519), Programa de necessidades
ou Programa arquitetdbnico ou simplesmente Programa é:

" [..] 2. Classificagdo, em termos genéricos ou minuciosa, do
conjunto de necessidades funcionais correspondentes a
utilizacdo do espaco interno e a sua divisdo em ambientes,
recintos ou compartimentos, requerida para que um edificio
tenha um determinado uso. E fundamental sua definicdo antes
de iniciar o PROJETO ARQUITETONICO. E também chamado

programa de necessidades ou simplesmente programa.

No entanto o conceito ndo € novo, pois ao longo do tempo os
espacos residenciais ganharam setorizacdes e funcdes de acordo
com a cultura e 0 momento historico, utilizando uma organizacdo
previamente estabelecida por um fluxo ou programa.

Marco Vitruvio Polio, arquiteto romano que viveu no século | d.C,,
ja citado anteriormente, escreveu o livro De Architectura libri decem
(Tratado de Arquitectura — MACIEL, 2015), constituido por dez livros e,
em cada volume, descreveu um assunto relacionado ao edificio e suas
caracteristicas, sejam materiais, estéticas ou funcionais.

De acordo com Dziura (2006), para Vitruvio a arquitetura consistia
No ordenamento, na disposicao, na justa proporcao entre as partes, na
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conveniéncia e N0 agenciamento de espacos, ou seja, na funcionalidade
ou no uso do edificio, configurando a reparticdo dos varios espacos.

No livro 6, Vitruvio aborda as residéncias privadas e suas tipologias
de acordo com a posicao social e econdmica de seus uSsUarios,
descrevendo seus ambientes, suas fungdes e sua distribui¢do, incluindo
questdes comportamentais, cComo a restricao de acesso por estranhos
a determinados setores — onde se encontram os quartos e as salas de
banho — ou a permissao em areas como atrios e vestibulos.

Como exemplo de residéncia privada para uma classe econdmica
elevada, como descrita por Vitruvio, podemos citar a domus romana
vista na Secdo 1.1 desta unidade. Portanto, nesse momento ja havia
critérios para definir a distribuicdo dos ambientes de acordo com
um programa de necessidades, demonstrando que seu uso, como
ferramenta, remete a Antiguidade.

Trazendo a questdo para o contexto do design de interiores
contemporaneo, podemos afirmar que, ao projetar espacos
interiores para uma residéncia onde habita uma familia — utilizando
O programa de necessidades como ferramenta —, € possivel atingir
as expectativas de seus usuarios.

Por outro lado, gquando o cliente adquire um espaco ja projetado
ou construido — como € o caso de apartamentos — ele tera que
se adaptar ao, pois o projeto arquitetdnico elaborado para este fim
adota um programa de necessidades genérico que procura atender
diversificados perfis de usuarios.

Kenchian (2005) apresenta uma tabela sinalizando as quatro
fases tipicas de ciclos familiares tradicionalmente adotados.

Tabela 1.1 | Ciclos familiares

pessoas e grupos de idade’ Tipo | [[Tipo I Tipo ]Tipo V]
© el e[ eleflelele]| e
Al v AIAAIAIAIAIAIA
R~ (AAARARRARAN
ai
o Oal,3anos e e
ﬁ 1.3 a6 anos i ﬁ
ﬁ 6a 10 anos ﬁ ﬁ
ﬁ 10a14,5 ﬁ ﬁ
a ', anos
() e | @
H 14,5 220 anos H H

Fonte: Kenchian (2005, p. 185 apud DEILMANN et al, 1980)
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O entendimento do ciclo familiar, caracterizado pela expansdo
e retracao em determinados momentos, deve ser levado em
consideracao quando se projeta um espaco, permitindo a ampliagao
de sua vida util.

Com o conhecimento do espago e de seus usuarios, o designer
de interiores tera pela frente a tarefa de adequar os ambientes
contextualizando o espaco fisico ja existente com as necessidades
do cliente, pois estas correspondem aos sonhos e as expectativas
em relacdo ao uso daquele espaco, gue ateé este momento € apenas
um conjunto piso-paredes-teto.

Um fator muito importante a considerar € a relacdo entre as
funcdes de cada ambiente e quem vai utiliza-lo, pois ha momentos
de uso pessoal e de uso compartilhado, seja pelos proprios
habitantes ou por conhecidos, seja por estranhos, o que pode gerar
conflitos se ndo houver um bom planejamento.

Mancuso (2013) alerta para as dificuldades que podem surgir em
funcao das relacdes entre o espaco, as necessidades praticas e as
necessidades subjetivas; e ainda sinaliza que o designer de interiores
deve ser um agente detector de emocdes antes de ser um agente
transformador.

@ Reflita

Mancuso (2013, p. 63) descreve uma situacdo em que dois irmaos de
faixas etarias diferentes compartilham o mesmo quarto onde devem
desenvolver suas atividades de maneira harmoniosa.

A situagao objetiva € o compartilhamento do quarto e a subjetiva
(sonho) € o convivio harmonioso das atividades; sendo assim, como
conciliar as fungdes dormir, estudar, brincar ou ouvir musica?

Isso fica evidente na medida em que ha muitas coisas a serem
contextualizadas e materializadas dentro de cada ambiente da
moradia a partir de variaveis imateriais, Como o tempo e a cultura de
seus habitantes.

Assim, recomenda-se que sejam feitos questionamentos sobre o
espaco anterior onde as pessoas habitavam para que se perceba a
conotacao que 0 NOVO espaco assumira em suas vidas.
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Em relacao a metodologias para a elaboracdo de um programa
de necessidades, Neufert e Neff (1999, p. 6) sugerem que € possivel
desenvolver uma base para qualquer programa, do mais simples ao
mais complexo, por meio de um fluxograma em que as atividades ou
funcoes vao se desdobrando e derivando novos espacos (Figura 1.11).

Figura 1.11 | Subdivisdo espacial desde o apartamento de um quarto até um castelo

OHGANIZACAO DA CASA

Atividades que acontecem em um s6 espago numa casa minds-
cula (— apartamento de um sé quarto) dividem-se cada vez mais,
seja em fungao de riqueza ou necessidades, até que enfim, em um
castelo, para cada atividade especial encontram-se a disposigao,
ambientes adequados, em situacéo ou forma espacial. Estas sub-
divisdes sao, ao mesmo tempo, via de regra, relacionamento dos
espagos entre si. Este esquema é por isso apropriado como resu-
mo e base na elaboragao dos mais diferentes programas de cons-
trugao de moradias.
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De acordo com Mendonca (2015), ha conceitos qualificadores
a serem levados em consideragdo para atender aos usuarios em
relagao as suas expectativas (aspectos subjetivos) e necessidades
(objetivos); sao eles: uso, flexibilidade, adequagao, ergonomia,
privacidade e apropriagao.

Tais conceitos sdo fundamentais para © desenvolvimento
de projetos voltados para o contexto domeéstico e devem ser
considerados como partido desde a fase de projeto.

Para Kenchian (2011, p. 79), as atividades basicas a serem
desenvolvidas no uso da habitacdo sao:

» Repouso pessoal.

» Higiene pessoal.

e Preparo de refeicdes.

e« Consumo de refeicdes.
o Estare lazer.

e Estudo e trabalho.

«  Gestdo domestica.

e Tratamento de roupa.

o Circulacédo.

Sobre os requisitos formais e funcionais, Kenchian (2011) afirma que
o desenvolvimento do projeto € formulado a partir das necessidades,
caracteristicas e exigéncias dos clientes e propde um fluxograma
para determinacao das tipologias de habitagdo (Figura 1.12).

Figura 1.12 | Fluxograma da caracterizacéo funcional

| Definicdo do Tipo Familiar |

i

|_ Reconhecimento das Funcdes e Afividades Relacionadas |

gt

| Levantamento do Mobilidrio e Equipamentos Requeridos |

igh

[ Atribuicso das Zonas Funcionais e Ambientes Pretendidos |

Il

| Determinacdo da Tipologia da Habitacdo |

Fonte: Kenchian (2011, p. 60)
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[]9 Pesquise mais

Uma fonte de consulta muito completa sobre parametros qualitativos para
programas e projetos de habitacdes € a Tese de Doutorado Qualidade
funcional no programa e projeto de habitagdo, do Arquiteto e Professor
Alexandre Kenchian.

Recomenda-se a leitura da p. 50 a 60, que compreende a Parte 1, Item
1.3 — Requisitos para um Projeto de Habitacao, até a Parte 2, Item 2.1 -
Caracterizacao Funcional do Projeto de Habitagcdo. Disponivel em: <http://
www . teses.usp.br/teses/disponiveis/16/16138/tde-27012012-123040/pt-
br.php>. Acesso em: 4 out. 2017.

A definicdo das func¢des e dimensdes se dardo de acordo com
as atividades que serdo desenvolvidas no espaco, no entanto, sua
predeterminacao ndo garante que apenas uma funcao se desenvolva
ali gerando, assim, sobreposicoes.

Assim, a compartimentacdo preestabelecida do espaco,
observada em apartamentos ou qualquer outro imovel adquirido
pronto, € um fator limitante que deve ser estudado com cuidado
para atender as necessidades fisicas e subjetivas do cliente no
momento de desenvolver o projeto de interiores de acordo com a
disponibilidade espacial do ambiente.

Para normatizar o conjunto de necessidades do usuario a ser
satisfeito, existem o0s requisitos legais exigidos no programa para
habitagdes residenciais € que constam em normas técnicas da
ABNT (Associagcao Brasileira de Normas Técnicas) — como a NBR
15.575-1 — Desempenho de Edificios Habitacionais de até Cinco
Pavimentos (2013), a NBR 9050 (2015) que trata especificamente
sobre acessibilidade, ambas com abrangéncia nacional — e no
Codigo de Obras de Edificacdes (COE), que em Sao Paulo foi
atualizado em 2017 e aborda parametros minimos para a constru¢ao
de habitacdes a nivel municipal e estadual (Quadro 1.1).

Quadro 1.1 | Dimensionamento de ambientes COE (2017) / habitagdo

USO DA CONTER
EDIFICACAO COMPARTIMENTOS PE-DIREITO AREA CIRCULO DE
DIAMETRO
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Repouso (Quartos)
Estar (Sala)
Estudo

Cozinha 2,50 m - 150 m
Lavanderia 2,30 m - 090m
Sanitarios 2,30 m - 090 m
Circulagao 2,30 m - 090 m
Terragos 2,30 m - -

Fonte: adaptado de <http://legislacao.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2017/07/D57776 _2017 _anexos.pdf>

Acesso em: 6 out. 2017.

Tais normas devem ser sequidas e interpretadas de acordo com
a localidade, pois cada municipio possui seu proprio codigo de
obras. No caso dos banheiros, o Codigo de Obras e Edificacdes
atual (2017) exige como dimensao minima a inscrigdo de um circulo
de diametro 90 cm no piso, possibilitando uma area minima de
manobra e circulagdo, sendo que a NBR 15.575 estabelece uma
largura minima de 1,10 m, com pelo menos 40 cm de circulagao

em frente ao lavatorio e vaso (Figura 1.13).

Figura 1.13 | Dimensdes minimas de um banheiro
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Fonte: elaborada pelo autor.
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Como exemplo para atendimento da NBR 9050 (2015),
especificamente para pessoas com cadeira de rodas (PCR),

possivel adaptar um banheiro com dimensdes minimas de 5,04 m?
e porta de acesso com vao de 0,80 e abertura no sentido externo

ao ambiente (Figura 1.14).
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Figura 1.14 | Exemplo de banheiro residencial para PCR
240

BANCO RETRATIL|
| DAS x 0.70m)

2.10

AREA D
APROXIMA

(0.80 x 120 m)

Fonte: elaborada pelo autor.

Com todos os dados reunidos relativos aos ambientes necessarios
para a composicao da habitacao, € possivel elaborar um modelo de
programa de necessidades por meio de um fluxograma para uma
melhor analise e posterior avaliacdo por parte do cliente (Figura 1.15).

Figura 1.15 | Fluxograma espacial da tipologia da habitacdo
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Fonte: adaptada de Kenchian (2011).
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v=| Exemplificando

Um casal com filho pequeno decidiu comprar um apartamento duplex
de 80 m? (Figura 1.16) de area util que possui, no pavimento térreo, uma
pequena sala de estar/jantar, cozinha, drea de servigo, dois quartos
com um banheiro e a escada de acesso ao pavimento superior, que
esta na sala e reduz ainda mais 0 espaco social.

Figura 1.16 | Planta do apartamento

- J ‘ - J

— esur

TERREO SUPERIOR

Fonte: elaborada pelo autor.

No pavimento superior, hd uma pequena sala com um banheiro e o
acesso ao terraco, gue ocupa Mais da metade da area desse pavimento.
Ambos possuem muitos amigos e familiares e gostariam de poder
recebe-los com mais frequéncia para almogos ou jantares.

Alem disso, o programa de necessidades deve prever um espago para
acomodar um home theater, pois ela gosta de assistir filmes e séries, e
um home office, ja que Bruno trabalha muitos dias da semana em casa.

A solugdo proposta para atender ao programa de necessidades foi
desenhar um mobiliario flexivel para possibilitar a sobreposicdo de
funcdes e liberar o maximo de espaco para a circulacao no ambiente,
inicialmente social do pavimento térreo, permanecendo ali apenas a
funcdo comer, ja que esse ambiente € responsavel pela distribuicao
dos pavimentos. A parte social foi deslocada para cima e integrada
com o home theater e o home office (Figura 1.17).

Figura 1.17 | Leiaute proposto
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Para Kenchian (2011, p. 12), “[...] a habitacdo pode ser o item que
mais qualifica ou determina o grau de satisfacdo e de qualidade
de vida do individuo e da familia”. Por meio de pesquisas junto a
usuarios de habitacdes — sejam casas ou apartamentos — € possivel
realizar o que € conhecido como Avaliacdo Pos-Ocupacao ou APO
para avaliar diversos itens relacionados com a satisfacao da moradia,
desde o dimensionamento dos ambientes até o conforto térmico
ou acustico deles.

Mendonca (2015) demonstra que usuarios de um apartamento
contemporaneo com area proxima a 65 m?, destinado a classe
media em uma cidade de médio porte, encontraram dificuldades
em exercer atividades que exigiam maior movimentacao do corpo,
como entretenimento, receber visitas e tambéem atividades de
manutencao da casa, por exemplo, lavar roupas (Figura 1.18).

Figura 1.18 | Nivel de dificuldade dos moradores em relacdo ao desenvolvimento de
atividades na unidade habitacional

Banho! Higiene 96,15 385

Alimentar-se 76,92

Descansar/ relaxar

Receber Pessoas

Estudar

Lavar Roupas

Cozinhar

Estocar Coisas

Trabalhar

Fonte: Mendonca (2015, p. 176).

‘g" Assimile

A Avaliagdo Pos-Ocupagdo € uma ferramenta utilizada por construtoras
e escritorios de arquitetura para mensurar a satisfagao dos usuarios }
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4 durante o uso da edificagao, com o objetivo de gerar diagnosticos para
fundamentar recomendagdes e possiveis intervencdes no edificio, alem
de fornecer informacdes para a melhoria de projetos similares no futuro.

Seu uso é cada vez mais frequente em fungdo das exigéncias constantes
em normas técnicas como a NBR 15.575-1 mencionada nesta secao.

Sua aplicacao em design de interiores ¢ perfeitamente possivel e
recomendavel para obter um feedback da satisfacdo do uso dos
ambientes.

Sem medo de errar

Retomando nossa situacao-problema, vocé e sua equipe foram
contratados por um casal que esta se mudando para o Brasil apos
alguns anos de permanéncia em Londres, onde dividiam um
pequeno apartamento.

Em uma primeira conversa, bem informal, eles sinalizaram
que haviam adquirido um apartamento que lhes pareceu mais
confortavel do que o anterior e que tinham alguns moveis e objetos
que trouxeram e que gostariam de utilizar no novo espaco.

Vocés solicitaram uma planta do novo apartamento e tambeém um
desenho de como era o antigo endereco, no que foram atendidos,
inclusive com a localizacao dos moveis na planta, mas como eles
estdo muito atarefados e com pouco tempo, enviaram-no por um
amigo que vendeu o imovel a eles e que faz parte de sua equipe.

Eles também informaram que gostariam que © apartamento
tivesse uma “pegada’ modernista e um sofa com muitos lugares
para receber alguns amigos e familiares que nao veem ha tempos,
No entanto vocé ainda ndo teve acesso ad NOVO espaco, pois esta
ocupado pelo inquilino que saira em breve.

Para ganhar tempo até o proximo encontro, e com oS
conhecimentos adquiridos até aqui, vocé devera elaborar um texto
com imagens do periodo modernista, para ter uma base conceitual
em relacao a estética do contexto historico, e também um
fluxograma com os ambientes do apartamento que o casal habitava

50




em Londres, conforme visto na Figura 1.8 da Secao 1.2, para fixar o
conceito de programa de necessidades.

Bom trabalho!

Avancando na pratica

Casa térrea, sobrado ou apartamento?

Descricao da situagao-problema

Bruno e Julia pretendem formalizar sua unido em breve e estdo
em busca de uma casa ou apartamento que melhor se adeque as
necessidades muito especificas do casal: ele é PCR (Pessoa com
Cadeira de Rodas) e necessita de adaptacdes no espaco que sera
adquirido.

Bruno trabalha em casa e Julia em uma empresa de alimentos.
Ambos gostam de animais de estimacao e de receber amigos para
almocos e jantares.

O casal ja visitou diversos imoveis e estao em duvida em relagao a
escolha da melhor opcao, pois gostaram muito de duas casas: uma
térrea, mais simples, porem com area livre muito boa, e outra maior,
com dois pavimentos e excelente vista para a cidade. Além disso, ha
um apartamento de 3 quartos e uma grande varanda gourmet que
atende muito bem as necessidades de espaco do casal e € proximo ao
trabalho dela, mas necessita de reformas para ficar acessivel.

O sobrado também atende as expectativas espaciais do casal e,
embora o terreno seja menor, possui UMma area para churrasco e
permite a possibilidade de instalar um elevador no espaco que hoje
esta ocupado por um pequeno jardim sob a escada que da acesso
aos dormitorios.

A casa térrea oferece bom espaco nos ambientes, em especial
Nnos banheiros, mas carece de uma area de lazer.

Resolucao da situagdo-problema

Bruno e Julia decidiram contratar vocé como designer de

interiores para orienta-los na escolha da melhor opcao, ja que terao
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que dispor de recursos financeiros extras para fazer alteracdes em
qualguer um dos imoveis.

Na primeira reunido com o casal, vocé deve solicitar uma lista de
necessidades e expectativas de investimento a serem atendidas e
também uma visita a cada um dos imoveis para uma primeira avaliacao.

Posteriormente, vocé pode elaborar um fluxograma com
O programa de necessidades e agregar outras informacdes
relativas ao investimento necessario para fazer as alteracdes em
cada um dos imoveis.

Apos uma analise dos dados obtidos, vocé deve se reunir
novamente com o casal e expor sua opiniao: a melhor opgao seria
a compra da casa térrea e o investimento em uma area de lazer
anexa, pois nao haveria necessidade de adequacdes na area ja
construida e ainda haveria uma boa area de terreno disponivel para
as brincadeiras com os pets.

Faca valer a pena

1. O programa de necessidades é uma ferramenta utilizada como
metodologia na busca de uma solugao mais adequada para atender as
expectativas espaciais dos usuarios que procuram profissionais de design
de interiores.

Além de atender aos requisitos formais e funcionais, o programa de
necessidades deve contemplar também requisitos legais. Dentre as
normas técnicas a serem atendidas, qual delas se refere especificamente a
acessibilidade nas edificacdes?

a) Codigo de Obras e Edificacdes (COE).

b) NBR 9050.

c) NBR 15.575-1.

d) Avaliacdo Pos-Ocupacao (APO).

e) Ndo é necessario seguir normas para elaborar um programa de
necessidades.

2. Analise as seguintes afirmativas:

| — No programa de necessidades, um fator muito importante a se considerar
€ a relacao entre as funcdes de cada ambiente e quem vai utiliza-lo,
PORQUE
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[l - hda momentos de uso pessoal e de uso compartilhado, seja pelos proprios
habitantes, seja por conhecidos e mesmo estranhos, o que pode gerar
conflitos se ndo houver um bom planejamento.

Sobre as duas asserces acima, assinale a opcdo correta:

a) Ambas as assercdes sdo proposicoes falsas.

b) As duas assercdes sdo proposicdes verdadeiras e a segunda justifica a
primeira.

c) As duas assergdes sao proposicdes verdadeiras, mas a segunda ndo é uma
justificativa correta da primeira.

d) A primeira assercao € uma proposicdo falsa e a segunda € uma proposicdo
verdadeira.

e) A primeira assercdo € uma proposicdo verdadeira e a segunda uma
proposicao falsa.

3. Leia com atenc3o as frases abaixo:

| — O entendimento do ciclo familiar, caracterizado pela expansao e retracao
em determinados momentos, ndo deve ser levado em consideracao quando
se projeta um espaco permitindo a manutencao de sua vida Util.

I = Complementando os requisitos para a elaboracao do programa
de necessidades, é preciso determinar o mobiliario e os equipamentos
necessarios para atender as funcdes inerentes a composigcao familiar.

[l = Com o conhecimento do espaco e de seus usuarios, o designer de
interiores tera pela frente a tarefa de adequar os ambientes, tendo em vista
que o espaco fisico ja existente sera revestido pelas necessidades subjetivas.
IV - E possivel desenvolver uma base para qualquer programa, do mais
simples ao mais complexo, por meio de um fluxograma no qual as atividades
ou funcdes vao se desdobrando e derivando novos espacos.

Assinale a alternativa que apresenta as afirmacdes verdadeiras:

a)lL 1L e V.
b) I, Il elll

o ll, e lV.
dlelV.
e)lelll
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Unidade 2

Etapas iniciais do projeto
de interiores residencial
de baixa complexidade

Convite ao estudo

Saber interpretar os desejos do cliente para que estes se
concretizem na forma de espacos € talvez a mais importante
atribuicao do profissional designer de interiores.

Nesta unidade, vocé verificara a importancia de manter um
bom relacionamento para quem vocé projeta, pois criamaos e
projetamos para alguém e isso deve ser uma constante em
nossa vida profissional. Nado podemos impor algo so porque
gostamos de determinado estilo, por exemplo.

Falaremos sobre o importante papel do designer na
orientacao desta pessoa que muitas vezes chega até nos com
muitas duvidas ou, entao, com muitas certezas que podem ter
como resultado um projeto que Nao atendera suas expectativas
e necessidades reais. Cabe ao designer essa missao!

Abordaremos algumas formas de entrevistas e coleta de
informacdes que servirao de referéncias para a execucao
do trabalho, etapa denominada briefing, a qual fornece as
diretrizes necessarias para a concepcaoc de um projeto.
Veremos a importancia da elaboracdo que o norteia:

e Para quem: perfil do cliente.

» O que: materializacdo do projeto.

» Onde: O espaco onde executaremos o trabalho.
« Viabilidade do projeto: espacial e financeira.

Discutiremos conceito e partido dentro do projeto
de interiores e quais as ferramentas utilizadas para o
desenvolvimento do processo criativo; a relevancia da



execugao do diagnostico do local e como influéncias externas
podem impactar o projeto de interiores; a importancia da
especificacao dos materiais, das cores e dos demais elementos
de composicao dos ambientes; o uso da iluminacdo
desempenhando papel de destagque dentro dos recintos e
como todas essas tipificacdes devem estar atreladas ao briefing
inicial e ao conceito/partido do projeto.

Lembre-se: um projeto bem-sucedido € aguele gue atende as
necessidades e aos desejos das pessoas que viverao Nos espacos.

Vocé e seu escritorio foram contratados para trabalhar
para um casal e ja possuem algumas informacdes sobre eles:
moravam em Londres, estdo de mudang¢a mudando-se para o
Brasil, vao morar em um apartamento e possuem alguns moveis
de design garimpados no decorrer dos anos em antiquarios de
diversos paises, que devem ser inseridos nesta nova proposta.
Vocé e sua equipe vao elaborar o programa de necessidades e
sera necessario cruzar as informacdes referentes aos espacos
com 0s sonhos, desejos e preferéncias dos clientes para que o
conceito do projeto seja criado. Quais as questdes relevantes
no briefing deste projeto? Como elaborar o conceito para esse
trabalho? As especificacdes dos materiais e dos elementos de
composicdo dos espacos devem ser justificadas?

Essas e outras perguntas serao respondidas nesta unidade.

Bons estudos!



Secao 2.1

Requisitos do projeto de design de interiores
residencial

Dialogo aberto

Seu escritorio foi contratado para desenvolver um projeto de
interiores para um casal que esta de mudanca de Londres para o
Brasil trazendo na bagagem algumas pecas de design que devem
ser inseridas neste novo projeto.

Vocés ja tiveram acesso a algumas informacdes sobre o
apartamento antigo e ja simularam um programa de necessidades
baseado nele, no qual analisaram a relagdo espagco X Usuarios x
trabalhos que servira como exemplo para 0 novo imovel.

Para complementacao dos dados referentes a demanda, €
necessario conhecer esses clientes, ou seja, investigar o que eles
desejam, esperam e sonham em relacao aos NoOvOs espacos.

Os clientes receberam a chave do imovel que adquiriram e agora
€ possivel ter acesso ao novo apartamento. Vocés, entao, agendam
uma outra entrevista (pode ser necessario mais que uma entrevista
e ela pode acontecer no proprio escritorio ou em outro lugar
qualquer) para averiguar suas preferéncias, anseios e necessidades
em relacdo aos espacos que ocuparao; e vocés ainda fardo uso de
outra ferramenta: o briefing.

Nao se pode esquecer gue havendo mais de uma pessoa envolvida
Nno processo, é fundamental que todas sejam entrevistadas e ouvidas
e suas observacdes consideradas, para mais tarde serem promovidos
0s ajustes necessarios dentro do cenario global do projeto.

Nessas reunides, as quais tém a finalidade de estabelecer como
serd o trabalho e delinear o perfil dos clientes, deve-se tambeém
abordar a disponibilidade financeira para a execucdo da proposta,
assim como estabelecer quais os tipos de trabalhos que serdao
executados por seu escritorio e, consequentemente, gerar 0s
contratos para a garantia de todas as partes.
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Uma visita preliminar ao imovel para vivenciar sua espacialidade,
verificar dimensdes dos ambientes, aberturas e mobiliarios fixos
€ importante e auxilia o profissional no momento da criagdo
propriamente dita e também nas elabora¢cdes dos orcamentos que
se fizerem necessarios.

Esta secdo proporcionara a vocé as informacdes necessarias
para responder aos guestionamentos relacionados a este momento
do trabalho: como fazer a abordagem ao cliente? E pertinente a
execucao de croquis nesta primeira visita ao imovel? Como elaborar
o briefing que atenderd a essa demanda? E quanto aos or¢camentos:
quais os tipos de trabalho que o designer pode realizar?

Nao pode faltar

Atualmente ha um grande interesse pelo design e facil acesso as
informacdes, que podem ser obtidas em revistas, televisdo, internet
etc., sobre estilos, mobilidrio e o que esta na moda. No entanto, os
clientes que chegam até os designers possuem diferentes niveis de
clareza e entendimento sobre o que guerem e nem todos estao
certos do que realmente precisam e do que desejam e tém muitas
duvidas e questionamentos. O designer atua como um colaborador
e solucionador de questdes e desde o inicio € relevante estabelecer
como se dara essa colaboragao.

Na apresentacdo entre o cliente e o profissional, € oportuno
tambem deixar claro quais sao as limitacdes dos trabalhos do
designer de interiores, que pode propor alteracdes por meio do
projeto, mas se houver necessidade de aumentar o numero de
aberturas (portas, janelas), erguer ou remover paredes, por exemplo,
essas modificacdes somente poderdo ser executadas por arquitetos
Oou engenheiros que possuem a habilitagao necessaria para assumir
responsabilidades técnicas nesse sentido, e sempre consultando os
autores do projeto arquitetdnico e estrutural da edificacdo para se
certificar da viabilidade ou nao da reforma.

A apresentacao dos trabalhos ja executados (conhecido como
portfolio) sempre causa boa impressdo e transmite organiza¢ao
profissional, por isso nas reunides com seus clientes sempre os leve
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com VvOCe€; outra dica € saber ouvir e observar o gestual do cliente
durante as entrevistas, isso certamente sera util no momento de
tracar o seu perfil e manter um bom relacionamento com ele.

Geralmente numa primeira conversa, alguns até listam suas
necessidades e preferéncias, mas nem sempre tudo fica claro. Nesse
momento, cabe ao designer de interiores a missao de compreender
e interpretar as necessidades e os anseios do cliente e transforma-
los em algo concreto que, aléem de funcional, também tenha forte
apelo estético.

Mancuso (2014) define muito bem quando afirma que: “o cliente
€ o fator mais importante do processo, pois € sua personalidade que
sera expressa através de nossa habilidade e criatividade” (MANCUSO,
2014, p. 32).

O designer elabora, entdo, sempre em parceria com o cliente, o
programa de necessidades (visto na se¢cao anterior), que norteara o
trabalho e estara presente do inicio ao fim do projeto.

Nas reunides que se fizerem necessarias antes do fechamento
do projeto, o designer deve anotar o maximo de informagdes sobre
0s conteudos das conversas realizadas. Alem de criar um banco de
dados, essas notas poderao servir para definicao dos detalhes do
trabalho e também para elaboracdo dos or¢camentos que forem
necessarios no atendimento da demanda.

Vocabulario

A palavra briefing significa: ato de dar informacdes e instru¢cdes
concisas e objetivas sobre missao ou tarefa a ser executada.

Nesta etapa, esta inserido o briefing, que é essencial para a
realizacdo de qualquer projeto e consiste numa fase decisiva para
0 bom andamento deste projeto, pois € nesse momento que vocé
tracara o perfil das pessoas que fardo uso dos espacos a serem
criados atraves de uma listagem de informacdes. Se elaborado de
forma incompleta ou errébnea, comprometera os resultados do
trabalho e ndo atendera o cliente de forma satisfatoria.

Gurgel (2013, p. 14) afirma que a pesquisa € a maior aliada de
um projeto criativo e interessante e que nao existe ‘o que” se nao
houver “para quem”.
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Entender o que o cliente deseja é sem duvida um grande desafio
para o profissional em design e ele deve possuir bom senso e ter em
mente que essa troca de informacdes deve ser amigavel e ndo ser
realizada de forma dura, como se fosse um interrogatorio.

‘:&” Assimile
O briefing € uma etapa decisiva na elaborac¢do do projeto e, quando é
desenvolvido para atender mais de um usuario, o designer deve ouvir
e listar todas as expectativas, as preferéncias, os anseios, © modo de
interacdo de todas as pessoas com 0s espacos € O que elas esperam,

para depois fazer os ajustes que atenderdo a todos os envolvidos no
processo. SO assim teremos o que chamamos de briefing eficiente.

Para obter as informacdes certas, € necessario fazer as perguntas
corretas. Existem diversos exemplos prontos de questionarios com
perguntas objetivas que podem e devem ser usados como modelos,
porém, com o tempo, vocé podera personalizar e aperfeicoar o seu
de acordo com o tipo de trabalho e cliente.

Figura 2.1 | Exemplos de briefing com clientes

Briefing Briefing

‘CLIENTE: Roberto Garcia de Oliveira 1- Quantas pessoas fario uso dos espacos?
2- Qual a faixa etaria dos usudrios?

3- Como € a rotina da familia/usudrios?

4- Em gue momente do dia ficam juntos?
PERFIL DO CLIENTE: Solteiro, proprietério de uma corretora de seguros com uma 5- Gosta de assistir TV? E no quarto?

rotina de trabalho érdua. Sai de casa pela manhd, s6 retomando no final do dia. E
extrovertido, mas prefere sempre que possivel, ficar em casa e receber oS amigos.
Aprecia muito o espago gourmet do apartamento, que esté localizado na varanda do

OBJETIVO DO PROJETO: Projelo de Inferiores do espaco gourmet — Varanda
apartamento

6- Gosta de cozinhar?
7- Recebe amigos?

mesmo e onde testa novas receitas. Suas cores preferidas s&o o azul & o vemelho. 8- Ha alguma restri¢do quanto ao use de algum elemento?
Gosta de cinema, tealro e masica 9- Hi alguma necessidade especial a ser atendida?
- 2
NECESSIDADES ESPECIFICAS APONTADAS PELO CI.IEN'IE Uma vez que gosta 10- Qual o estilo que mais aprecia
muito de cozinhar & ficar na varanda, 11- Recebe héspedes?
a promover mais conforto para quem esta nele, lﬁsnm l:omn ﬁ.lm:mnslldade através da 12- Possui algum hobby?
instalag8o de mais equipamentos que atendam ao seu hobby. 13- Tem animais de estimagao?
EXIGENCIAS: bancada com espaco para amazenar alguns utensilios, cooktop, uma 14- Gosta de plantas?
pequena chapalgril, alguns bancos baixos e mesinhas de apoio para semvir. 15- Quais as cores que mais Ihe agradam?

16- Quente ou frio?
VALOR DISPONIVEL PARA INVESTIMENTO: RS 6.000,00 uente ou frio
17- Madeira ou vidro?

MATERIAIS ESPECIFICADOS: Ainda a defiir. Soictou que sejam de faci 18 Gasta de ler
manuteng#o e limpeza e que ndo possuam texturas. 19- Como & sua relagio com a tecnologia?
PRAZO: A combinar 20- Costuma trabalhar em casa?
DIMENSOES: 2,5m x 1,5m a--

35- Qual 0 valor disponivel para investimento?
FOTOS/CROQUIS DO LOCAL: Anexar

Fonte: elaborada pela autora.

Lembrando que, no programa de necessidades, vocé deve
verificar quais espacos serao trabalhados e as relacdes entre eles,
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Seus usuarios e as atividades que serdo desenvolvidas neles. Visitar
pessoalmente o imovel € importante para vivenciar 0s espagos e
executar a coleta de dados.

Os principais topicos que compdem um briefing estao
relacionados com os desejos, as subjetividades e as aspiracdes dos
clientes em relacdo aos espacos. Dentre eles estdo: preferéncias por
cores, estilos, hobbies, se existe algum tipo de necessidade especial
a ser atendida, se recebem visitas com frequéncia, se possuem
animais de estimacao etc.

O profissional também deve perguntar se ha algum tipo
de restricdo quanto ao uso de algum elemento especifico na
composicao dos ambientes, por exemplo, uma determinada cor.

Outro fator relevante a ser confirmado € quais serao as
atividades desempenhadas no espaco, reforcando o programa de
necessidades, para que suas especificagdes englobem todos os
equipamentos necessarios para a execugao.

vz| Exemplificando

Ao executar um briefing para atender ao projeto de um home theater
parauma familia, o designer recebe ainformacdo de que o cachorro dela
permanece dentro da casa e tem acesso a todos os ambientes. Ciente
deste fato, no momento de especificar os mobiliarios para o espaco,
podera utilizar, por exemplo, tecidos e revestimentos apropriados para
casa que tem animais de estimacao, como o ultrasuede, que € uma
camurca sintética a prova de pelos.

Veja algumas perguntas sugeridas para um briefing em interiores:
qual o estilo de decoracao preferida? Qual sua intencao de uso deste
espaco? Quais as atividades que pretende desenvolver no ambiente?
Mantera algum movel ou equipamento? Ha alguma necessidade
especial a ser atendida? Qual a sua preferéncia para estilo dos
mobiliarios a serem adquiridos? Quais as cores que mais gosta?
Como utiliza o espaco? Quanto tempo permanece no local? Gosta
de receber visitas? Promove muitas festas? Como guarda suas roupas
e acessorios (dobradas, penduradas)? Quais 0s tipos de materiais que
prefere? Ha animais de estimacdo na residéncia? Gostaria que 0s
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utensilios de cozinha ficassem aparentes ou quardados? Qual a faixa
etaria da familia que habitard o imovel? Gosta de estampas? O que
ndo gostaria que tivesse Nos seus ambientes (do que ndo gosta)? Ha
ainda muitas outras questdes que devem ser investigadas.

D9 Pesquise mais

O escritorio "Breves Arquitetura” desenvolveu o projeto para um
apartamento em S&o Paulo para um jovem casal; a partir do briefing — "o
apartamento precisava ter o estilo industrial, mas sem perder 0 aconchego
de uma casa, com um togue mais cozy (confortavel)” —, estabeleceram
diretrizes para o trabalho. Disponivel em: <https://www.archdaily.com.br/
br/873762/apartamento-jardins>. Acesso em: 2 nov. 2017.

Apos a execucao do briefing, € oportuno consultar o cliente para
verificar se todos 0s pontos importantes foram abordados e se nada
ficou esquecido, isso € o que denominamos checklist.

Quando o ambiente € um imovel pronto, como um apartamento,
€ pertinente executar um levantamento preliminar do local por
meio de uma visita ao imovel para vivenciar 0os espacos, verificar
dimensdes, observar a presenca de aberturas e vaos, orientacao
solar, altura do pe-direito e quais sao os mobiliarios fixos, como
loucas e bancadas presentes nos ambientes. Fazer um croqui ajuda
muito Nno momento da elaboracao do projeto propriamente dito e
também nas definicdes de orcamentos e tipos de atividades que o
designer desempenhara no trabalho como um todo. Ele pode ser
feito a mao, de forma rapida e conter informacdes basicas sobre
o0 imovel. Atualmente, com as facilidades disponiveis em celulares
com cameras, uma boa dica é tirar muitas fotos e até fazer algumas
filmagens do local.
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Figura 2.2 | Exemplo de croqui (planta)

r l Llﬂl

Fonte: elaborada pela autora.

Figura 2.3 | Exemplo de croqui (perspectiva)

Fonte: elaborada pela autora.

Todas as informacdes reunidas devem agora ser organizadas e
confirmadas antes de se iniciar o processo criativo que veremos
adiante. Apos essa etapa, € momento de definir quais servicos
serao desenvolvidos pelo designer de interiores. Para que isso se
estabeleca, € imprescindivel saber quanto o cliente tem disponivel
para investir no projeto; e essa questao deve ser abordada de
maneira objetiva, clara e natural.
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A forma como o designer estabelece 0s seus honorarios pode ser:
» Por projeto.

» Consulta.

» Hora técnica.

» Administracao de obras.

« Compras.

« Projeto integral.

A elaboracao das propostas de trabalho sera correspondente ao
que ficar acordado e deve conter: valores, formas de pagamento,
prazos de entrega (projetos e servicos), descricdo de todos os
trabalhos a serem executados (designer/fornecedores), alteragbes
para cada ambiente e validade da proposta.

O tipo de contrato de trabalho em design de interiores pode
variar muito. Alguns profissionais costumam nao cobrar as primeiras
reunides com o cliente e até mesmo uma visita ao imovel e so
depois estabelecem valores para o0 desenvolvimento do servi¢co, que
pode conter todas as seguintes etapas do projeto:

o Concepcdo e criacdo.
» Apresentacdo de diversos tipos de plantas.
e Desenhos e maquetes fisicas e eletronicas.

» Especificacdes e compras de materiais, mobiliarios, acessorios e
aderecos paraacomposicao dosespacos e oacompanhamento
da obra, quando o designer fica responsavel pela execucao
dos servicos até a sua finalizacdo. Neste caso, o profissional
deve ficar atento aos prazos estabelecidos nos contratos para
a execucao das diversas etapas da obra e ter uma cartela de
parceiros/fornecedores confiaveis para trabalhar em conjunto.

O cliente também pode decidir por contratar o profissional apenas
para concepgao, criacao e desenvolvimento das plantas e optar pela
contratacdo de um gestor para acompanhar a obra e fazer ele mesmo
as compras necessarias.

A Associacdo Brasileira de Designers de Interiores (ABD)
disponibiliza tabelas com valores de diversos tipos de servicos aos
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seus associados. Uma busca rapida pelos sites especializados tambem
fornece diretrizes sobre quanto cobrar em cada etapa de trabalho.

L‘[9 Pesquise mais

A Associagao Brasileira de Designers de Interiores, fundada em 1980,
estabelece competéncias e fixa principios para o exercicio da profissao.
Disponivel em: <http://www.abd.org.br>. Acesso em: 2 nov. 2017.

o(b Reflita

Vimos nesta secdo que ouvir, observar e entender o que o cliente
necessita/espera ¢é talvez um dos maiores desafios para o designer de
interiores, afinal, o cliente nem sempre sabe o que deseja ou entdo ndo
consegue transmitir seus anseios de forma clara. Imagine que vocé
foi contratado para um projeto de interiores e o cliente ndo consegue
decidir-se quanto ao caminho a seguir e nem se faz entender. Como
vocé conduziria o briefing para esse perfil de cliente? Indicaria dire¢des
a serem seguidas para a demanda? Lembre-se de que cabe ao designer
materializar de forma assertiva 0 sonho de quem O procura para
execucao de um projeto de interiores.

Sem medo de errar

Seu escritorio foi contratado para executar um projeto de interiores
para um casal vindo de Londres que adquiriu um apartamento no Brasil.

No primeiro contato, vocés investigaram como eram Os
habitos de morar deste casal em Londres e também qual era a
configuracao espacial do local onde residiam, que serviu de
parametro comparativo com o novo imovel, cuja planta vocés so
tiveram acesso neste momento.

Outra informacdo relevante recebida € que o casal trouxe da
antiga moradia algumas pecas de mobiliario que pretendem manter
e devem ser inseridas no novo projeto. Sdo elas: um pequeno
aparador/gabinete do periodo Arts & Crafts, feito por Ernest Gimson,
uma cadeira Barcelona de autoria do arquiteto e designer Mies van
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der Rohe e uma luminaria de mesa em estilo Art déco de autoria do
designer Wilhelm Wagenfeld.

Lembrando que € preciso contextualizar essas pecas com os demais
elementos do novo espaco de forma harmoniosa e elas podem até
servir como base para o inicio do novo projeto, assim como sinalizar
parametros estilisticos que permitirdo identificar as referéncias estéticas
dos clientes.

Nesta etapa do trabalho, vocés devem executar o briefing lembrando
que todos os aspectos sobre o dia a dia do casal devem ser abordados,
além de informacdes de cunho subjetivo, como preferéncia por cores,
estilos e demais particularidades ja mencionadas.

Apos a execucao dessa entrevista que delineara o perfil dos clientes
e com a planta do novo apartamento, € possivel analisar 0 espaco
e, utilizando as informacdes contidas na Secao 1.3, estabelecer o
programa de necessidades, relacionando os espacos com as atividades
desenvolvidas e o perfil e os desejos dos usuarios.

Figura 2.4 | Planta do apartamento

DORMITORID BANHO

3.00

2.20

2.50

AREA DE SERVICO

DORMITORO

COZINHA

2.50

3.60

VARANDA SALA DE ESTAR

2.50

PLANTA BAIXA - APARTAMENTO
ESCALA 1:100

Fonte: elaborada pela autora.
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Uma visita preliminar ao apartamento € oportuna para sentir sua
espacialidade e coletar alguns dados importantes como aberturas,
altura do pé-direito, existéncia de mobiliario fixo como lougas e
bancadas presentes nos ambientes.

O apartamento adquirido pelo casal situa-se no terceiro
andar de um edificio construido na déecada de 1990, tem area de
aproximadamente 70 m? e possui 0s seguintes ambientes: hall de
entrada, sala para dois ambientes (estar/jantar), varanda, cozinha,
area de servicos, hall dos quartos, dois quartos e dois banheiros,
sendo o quarto maior conjugado com um dos banheiros — o que
popularmente denominamaos “suite”.

ApoOs a execucado do briefing (sempre atrelado ao programa de
necessidades), vocé deve executar um croqui a mao, de forma
rapida, que servira de base para a elaboracao das plantas e a
execucao do projeto.

Os clientes decidem que seu escritorio ficara responsavel
pelo projeto integral, o que significa que vocé assumira todas as
etapas do trabalho e que ndo havera necessidade de intervencdes
arquiteténicas no local, o que ja elimina parcerias com arquitetos e
engenheiros.

Cabe, entdo, a elaboracdo dos orcamentos referentes a todas
as fases da obra com a descricdo de todos os trabalhos que serao
executados pelos designers e todos 0s prazos de entrega.

Avancando na pratica

A voz do cliente...
Descricdo da situagao-problema

Priscila e Victor tem uma filha de oito anos, a Bruna. O quarto da
menina esta decorado da mesma forma desde o seu nascimento,
onde prevalecem cores e elementos bem infantis, sendo o bergo
O Unico elemento substituido por uma cama, desde entdo. O casal
resolveu efetuar uma reforma no ambiente para atualizacao deste
cenario e contratou Maria Fernanda, uma profissional em design de
interiores. Os pais ja listaram o que desejam e esperam do espaco.
Em suas observacdes, nas duas reunides ja realizadas com os clientes,
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Maria Fernanda detectou que a mae € a pessoa que tem mais facilidade
em se expressar e impor suas vontades. Foi ela quem praticamente
forneceu todas as informacdes sobre os gostos de sua filha; o pai
guase Nao opina e a crianca nem esteve presente nestes encontros.

De acordo com as informacdes fornecidas, o quarto deve ter as
paredes rosas com aplicacdes de adesivos de borboletas em tons
mais fortes e na cor rosa tambem.

O mobiliario deve ser todo branco, ter um tapete branco com
listras rosas (ndo havera mudancas no piso que se encontra em bom
estado e é neutro) e ela ndo viu necessidade de instalar uma mesa de
estudos no quarto neste momento ou pensar em uma iluminagao
diferenciada. Também solicitou que o ambiente todo seja baseado
na tematica borboletas.

Como designer, ao elaborar o programa de necessidades e o
briefing, vimos que todos os envolvidos no projeto devem expressar
seus anseios, desejos e expectativas sobre o ambiente em questao
e, neste caso, o principal usuario do espaco, a Bruna, ndo teve
chance de se manifestar. Como resolver esse impasse? De que
forma abordar essa questdo e fazer com que a crianca também
contribua com o trabalho? E realmente necessario ouvi-la?

Resolucao da situagdo-problema

Maria Fernanda, usando de muito tato e bom senso, pede aos
pais gue Bruna seja ouvida para expressar suas opinides explicando
a mae que apesar da pouca idade € importante saber o que a filha
espera e deseja do novo quarto, uma vez que sera ela quem passara
mais tempo Nno espaco.

Formulando perguntas simples, mas assertivas, consegue
informacdes para a elaboracdo de um briefing que atenderad a
usuaria e, para surpresa de todos, constata que a menina nao
gosta mais tanto assim da cor rosa, mas sim de tons em verde,
gue no momento é sua cor preferida; assim como nao quer nada
relacionado com o tema borboletas, pois, de acordo com ela, Nao
tem nada a ver com suas preferéncias que estao mais para estrelas.

Além dessas informacdes, que mudaram todo O panorama
apresentado pelos pais, a designer também pontuou a importancia
da bancada para estudos, que deve ser considerada, uma vez que,
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em idade escolar, a Bruna cada vez mais necessitara de um lugar
apropriado para executar suas tarefas de maneira confortavel.

Faca valer a pena

1. Os clientes que procuram o designer de interiores atualmente sdo muito
mais informados sobre o que € design, uma vez que ha um grande interesse
e muita informacao disponivel sobre o tema. Muitos trazem listados seus
desejos, mas nem sempre o que se deseja € realmente uma necessidade.
Cabe ao profissional organizar todas as informacdes para delinear o perfil
do cliente e consequentemente elaborar um projeto que atenda a demanda
de forma assertiva.

Qual a designacao dada a entrevista na qual o designer coleta as informagdes
sobre o cliente e o0s espacos a serem trabalhados?

a) Coleta de informacgdes/espacialidade.

b) Estudo preliminar.

c) Contrato de trabalho.

d) Programa de necessidades/briefing.

e) Croquis explicativos sobre os ambientes.

2. Apos elaboracdo do briefing com o cliente, em que o designer traca o perfil

dele, é pertinenteexecutarum _______ preliminar do local, por meio
de uma visita ao imovel para vivenciar os espacos,

observar a presenca de aberturas e vaos, altura do
pé-direito e quais sdo os(as) como loucas e bancadas

presentes nos ambientes.
Complete as lacunas do texto acima assinalando a alternativa correta:

a) Relatorio técnico, elaborar esquema de plantas, velocidade dos ventos,
torneiras.

b) Levantamento preliminar, verificar dimensdes, orientacdo solar,
mobiliarios fixos.

c) Relatdrio de dimensdes, numero de pontos elétricos, pé-direito, lougas
e torneiras.

d) Croqui com dimensdes exatas, levantamento das aberturas, pontos
elétricos, pontos hidraulicos.

e) Desenho esquematico, dimensionar aberturas e vaos, pontos hidraulicos,
pontos elétricos.
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3. O profissional em design de interiores pode propor alteracdes por meio
do projeto, que vao além da estética, melhorando a qualidade de vida dos
usuarios com intervengdes nos espagos e seu melhor aproveitamento.
Conhecer os clientes e os espa¢os que serdo trabalhados é fundamental
para o sucesso de um projeto de interiores.

Analise as afirmacdes a seguir:

|- As atividades que serdo desempenhadas no espago devem ser investigadas
para que as especificacdes dos elementos de composicao englobem todos
0s itens necessarios para atender a demanda.

II- Executar uma visita preliminar ao imovel onde o projeto sera implantado
é importante para coletar dados como aberturas, altura do pé-direito
e existéncia de mobiliario fixo, como loucas e bancadas presentes nos
ambientes.

III- Nao é pertinente questionar o cliente sobre a disponibilidade financeira
para execucgao do projeto.

IV- Podemos afirmar que o programa de necessidades e o briefing sdo itens
opcionais no trabalho do designer de interiores.

V- Quando ha mais de uma pessoa envolvida no trabalho, ndo ha necessidade
de avaliar todo o grupo. Podemos levar em consideragao as informagdes
dadas apenas por um dos usuarios dos espacos.

Assinale a alternativa correta:

a)V,V.F,F F
b)V,V,V, F F
oV, FFVF
dFV,VFV
e)V.V,V,F, VvV
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Secao 2.2

Concepcao e etapas iniciais do projeto de
interiores residencial

Dialogo aberto

Na secao anterior falamos sobre a relacdo entre o designer e o
cliente e como ela pode se estabelecer como uma parceria, na qual
o profissional auxilia na resolucao de problemas relacionados aos
espacos de forma que, além de funcionais, eles sejam esteticamente
agradaveis. Verificamos a importancia da entrevista e a aplicacdo do
briefing para captar os reais desejos e necessidades do cliente, aléem
de outras questdes importantes para o desenvolvimento do trabalho.

Apos toda a coleta de dados, na qual estabelecemos o perfil da
pessoa para guem iremos projetar e também quais os trabalhos
a serem executados, chega o momento de criar. Nesta secdo
falaremos sobre conceito e partido no projeto de interiores, pois €
na concepgao do conceito que definimos como se materializardo
0s ambientes. Verificaremos a importancia do diagnostico do
local de forma minuciosa e quais as informacdes necessarias para
a implantagédo do projeto, assim como as influéncias externas
podem impacta-la.

Vocé e sua equipe foram contratados para desenvolver um
projeto de interiores para um casal vindo de Londres, que adquiriu
um apartamento no Brasil e trouxe algumas pecas de design
assinadas que devem ser consideradas NnO NOVO espaco.

Vocés jativeram acesso as plantas da antiga moradia e ja estiveram
NO NOVO apartamento para uma primeira iImpressao e execugao de
alguns croquis. Todos os contratos de trabalho foram acordados
e com as informacdes coletadas no programa de necessidades e
no briefing vocés possuem subsidios para criar/definir um conceito
que norteara todo o desenvolvimento do trabalho, assim como
estabelecer o partido para ele.

Com as informacdes contidas nesta secdo, vocés poderao
responder aos questionamentos relacionados a esta etapa do
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trabalho: quais seriam as informacdes a serem consideradas no
diagnostico do local? Como vocé e sua equipe vao desenvolver
O conceito para esse projeto? Utilizariam um painel semantico e/
ou alguma outra ferramenta para a criacao do conceito? O fato
de ja existirem elementos que devem ser incorporados ao projeto
interfere na concepc¢do do conceito para a demanda?

Nao pode faltar

Devemos ter sempre em mente que OSs ambientes sao uma
extensdo do ser humano e ndo podem ser pensados separadamente.
Os projetos de interiores devem atender aos requisitos formais, de
funcionalidade, legais, de conforto e de estética, promovendo o
bem-estar do usuario.

Para estabelecer partido e conceito para um projeto de interiores,
€ primordial conhecer para guem ele se destina e também onde ele
serd implantado. Por isso, € fundamental realizar um diagnostico
minucioso do local para o desenvolvimento de plantas e leiautes
em escala, mesmo que uma planta do local esteja disponivel, pois
€ comum haver diferencas entre o desenho e o que foi executado.

No caso de imoveis onde 0s espacos ja estdo configurados e
seus fluxos definidos, o profissional deve elaborar um esboco da
planta com informacdes sobre as dimensdes de cada ambiente
e também dimensdes de todos os elementos ja existentes, por
exemplo, mobiliarios fixos.

Examinar quais os tipos de materiais de acabamento, como
revestimentos de parede e tipos de piso, modelos e cores das
loucas sanitarias, pedras das bancadas das pias etc., € essencial para
a definicéo de novas especificacdes.

Todos os pontos elétricos, entradas para telefone e computadores
devem ser anotados. Os pontos hidraulicos merecem atencao
especial, pois devem ser anotados os eixos hidraulicos no caso de
haver modificacdes Nos leiautes dos espacos prontos.

E] Exemplificando

Questionamentos como: tipos e quantidade de interruptores que o
espaco possui, sua altura, numero e posicionamento de tomadas, onde }
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estdo locadas as entradas para computadores, televisdo e telefone séo
informagdes fundamentais para um diagnostico bem elaborado, pois,
no momento de projetar o novo espago, o profissional terd condicdes
de avaliar se os itens existentes atendem ao novo leiaute ou se havera
necessidade de alteracdes ou acrescimos.

Tambeém devem ser considerados elementos construtivos
como pilares, vigas, sancas, esquadrias, caixilhos, altura dos peitoris
etc.; tipos e quantidade de portas existentes devem ser listadas e
tambem verificadas quanto a sua integridade para a definicdo da
necessidade de troca.

A circulacao nos espacos também deve ser observada e apontada,
pois sera importante no momento da definicdo dos leiautes dos
elementos de composicao espacial. O designer deve promover uma
circulacao confortavel para os usuarios dos ambientes.

A orientacdo solar deve ser anotada em planta para que a
iluminacao natural, que é um fator decisivo para O projeto de
interiores, seja aproveitada aoc mMaximo nos ambientes. Outras
influéncias externas do local onde o projeto serd implantado devem
ser tambeém consideradas e, sempre que possivel, aproveitadas e
potencializadas em favor do meio ambiente. Criar microclimas com
uso de vegetacdo, promover ventilagdes naturais e sombreamentos
por meio de especificacdes assertivas também sao boas opcdes para
garantir o conforto téermico no ambiente.

Os elementos estruturais devem ser verificados, analisados
e listados, assim como investigar as condi¢des das alvenarias e
pertinente para a verificacdo de infiltragcdes e trincas significativas.
Nesses casos, havera necessidade de promover os restauros antes da
aplicacdo de uma nova pintura ou outro tipo de acabamento.

Dentro do diagnostico do local, ha também um outro tipo de
levantamento a ser considerado: a espacialidade em si, © que ndo e
possivel mensurar. Sentir e vivenciar o espaco € fundamental para o
projeto e isso esta diretamente associado a percepgao do profissional.

Mais uma vez, o designer pode utilizar a tecnologia a seu favor,
fotografando e filmando todos os ambientes. Essa produgdo de
material pode ser uma ferramenta de auxilio poderosa no momento
da elaboracao do trabalho como um todo.
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oé;‘;) Reflita

Nesta secdo verificamos a importancia do diagnostico do local:
um levantamento executado pelo designer de todos os materiais
e mobiliarios fixos existentes e quais suas condi¢des, localizacdo e
guantidade de pontos de eléetrica, hidraulica, rede e telefonia, além de
observar elementos estruturais presentes na edificagao. Vocé executou
um diagnostico em uma residéncia e detectou um grave problema
estrutural. Como resolver essa questao? Quais as providéncias a serem
tomadas? Vocé assumira o desenvolvimento da execugao desse
reparo? Contatar um outro profissional?

Apos o levantamento de todos os dados sobre o espaco serem
devidamente examinados e anotados, € ja tendo elaborado o programa
de necessidades e o briefing, 0 designer passa entao para a proxima
etapa, que e a solucao criativa para o trabalho.

Falaremos entao sobre o que € partido e conceito em projeto
de interiores.

O partido do projeto esta relacionado as escolhas de prioridades
funcionais, tecnologicas e estéticas com o objetivo de alcancar um
resultado projetual possivel. E um termo muito utilizado em arquitetura
relativo as formas e aos volumes. E nele que estdo compreendidas as
discussdes pertinentes a implantacdo e distribuicdo do programa de
necessidades e suas relacdes espaciais.

Muitas variantes sdo levadas em consideracdo no partido
arquitetonico e podemos perfeitamente fazer uma analogia com o
design de interiores. Séo elas:

» Analise do local: localizacdo e entorno.

» Programa de necessidades: setorizagao e arranjos verticais e
horizontais.

* Implantagcdodoprojeto: orientacdosolareseusdesdobramentos.
e Aspectos construtivos: relativos aos materiais.
e Volumetria: formas, movimentos, transparéncias, cores e linhas.

e Fluxos: distribuicdo espacial das func¢des dos ambientes,
circulacao e integracao espacial.
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e |dentidade do local: relativo a imagem.
e Aspectos conceituais: relacionados ao tema e a historia.
» Viabilidade do projeto: seja ela econdmica ou construtiva.

» Flexibilidade do projeto: € importante que ele seja passivel de
alteracdes e adaptacdes se necessario.

» legislacao: verificar quais sdo as legislacdes vigentes para
promover alteracdes projetuais.

Ja o conceito — que tem como definicdo: concepgao,
caracterizacao, ideia, compreensao, sentido, identificacao do
projeto de interiores —, anda lado a lado com o partido e trata das
questdes relacionadas ao subjetivo e as atividades criativas, como
composicao, estilo, estética etc.

Quando desenvolvemos um conceito para determinado projeto,
devemos lembrar que sem o cliente esse ndo existiria. Para que a
personalidade do cliente seja expressa no ambiente, tem de existir
unidade entre o conceito, 0 espaco e o projeto. Nesse ponto,
reforcamos a importancia da elaboracao assertiva do programa de
necessidades e também do briefing para fazer a leitura cliente X projeto.

Gz” Assimile
E por meio da aplicacio de elementos como linhas, formas, movimento,

texturas, simbologias, materiais, cores, iluminagao, dentre outros, que
O conceito se materializa no projeto de interiores.

A sinalizacdo de um determinado estilo pode ajudar no
direcionamento a sequir, porém € uma questao a ser observada com
critério, pois muitas vezes pode haver diferencas de interpretacdo entre
cliente X designer sobre o que realmente € o estilo em questao; aléem
disso, outros fatores devem ser considerados, como adequacao ao
clima, utilizagdo dos espacos, apelo visual, elementos arquitetdnicos
presentes na edificacao, custo-beneficio e uso de acessorios.

Uma forma de sintonizar as ideias € a apresentacao de algumas
imagens (revistas, fotos, catdlogos) para alinhamento das visbes de
ambas as partes. Também ndo significa que o profissional deva fazer
uma copia deste ou daquele estilo e apenas reproduzi-lo, mas sim ser
capaz de criar algo novo a partir do estabelecido.
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O designer também deve orientar o cliente no sentido de ele
nao se deixar levar por estilos que estdo na moda, em especial em
materiais fixos que exigem obra para serem instalados, como pisos
e revestimentos, uma vez que isso € muito efémero e passageiro. A
utilizacdo de aderecos e acessorios hits do momento pode saciar esses
impulsos e serao mais faceis de serem substituidos.

O designer pode executar pesquisas relacionadas a historia do design
e da arquitetura, verificando os diversos estilos ja utilizados e mistura-
los criando, assim, espacos surpreendentes e personalizados; pode
tambeém optar por um Unico estilo, como: Retrd, Contemporaneo,
Minimalista, Art Nouveau etc.; assim como pode se valer do proprio
estilo arquitetdnico do espaco a ser trabalhado, trazendo referéncias
por meio dos componentes utilizados no ambiente.

O processo criativo é interdisciplinar e ndo linear e pode modificar-
se durante sua concepgao, sendo tratado de maneiras diferentes
por cada profissional: alguns buscam inspiracao em analogias com
algo que ficou marcado e esta arquivado em sua mente e que Nao
necessariamente tem a ver com interiores; outros trabalham com
analise de projeto e elegem itens ja existentes usando dados do
programa de necessidades como ponto de partida; outros ainda fazem
uso de painéis conceituais em que varios elementos representativos e
detectados nas conversas e reunides sao agrupados e apresentados ao
cliente na intencao de representar a esséncia do espaco.

Para cada profissional isso acontece de forma diferente, mas uma
Coisaécerta: paraque o conceito se desenvolva paraaresolucaodeuma
questdo (o projeto) de forma inovadora é necessario que o profissional
possua um repertorio, o qual pode ser adquirido principalmente pela
observacao, que deve ser uma habilidade a ser trabalhada e estimulada
pelo designer de interiores, pois € por meio dela que se percebe 0s
espacos e 0s ambientes existentes ou a serem projetados.

A observacdo precisa ser exercitada em todos os momentos
do nosso dia a dia e ndo deve se prender somente a nossa area de
atuacdo, podendo ser encontrada em leitura de imagens, produtos,
conhecimentos sobre estilos, moda e pelo contato com as artes em
geral, como cinema, teatro, literatura, fotografia, arquitetura etc.

Tudo estd relacionado e conectado e deve ser absorvido e
transformado. SO desta forma o profissional vai adquirir e fomentar
Mmeios para criar.

78 U2 - Etapas iniciais do projeto de interiores residencial de baixa complexidade




‘tz” Assimile

Para que o conceito de um projeto de interiores seja elaborado,
€ necessario que o designer de interiores adquira um repertorio
baseado principalmente na observagcao que deve ser instigada a todo
0 momento e que Nnao se restringe somente a sua area de atuacao.
Podemos encontrar inspiragcao em diversas areas e cenarios do dia a
dia, assistindo um filme, observando vitrinas de lojas, na leitura de um
livro, visitando exposi¢cdes de artes, observando pessocas em uma rua
movimentada, nas cores das folhas caidas em uma praca etc.

Existem ferramentas para a geracao de ideias e elaboracao
de solucdes que o designer de interiores pode utilizar para ©
desenvolvimento do processo criativo, como equipe de projeto,
mapas mentais, analogias, estudos de casos, método de observacao,
dentre outras. Abordaremos de forma pontual o brainstorming
(tempestade de ideias) e o painel semantico ou conceitual.

O brainstorming ou tempestade de ideias € uma ferramenta
utilizada em diversas areas da criacao e consiste em pensar na solucao
do problema de forma livre e espontanea por meio da fala. Pode ser
executada em grupo ou individualmente. A partir de determinada
questdo, que pode ser o briefing do cliente em design de interiores, 0s
envolvidos na solucao vao falando varias palavras (e anotando). Uma
de suas caracteristicas € que nao ha criticas sobre 0 que € apresentado,
pois, mesmo que nao faca sentido em um primeiro momento, ideias
soltas podem se conectar a outras e dessa forma apresentar algo que
contribui na resolucao do trabalho. A Figura2.5 apresenta um exemplo
de brainstorming para o desenvolvimento de um mobilidrio que tem
como inspiracao a figura da pintora Frida Kahlo.

Figura 2.5 | Brainstorming

CORES FORTES
LINHAS RETAS FLORES DO

WITHOUT HOPE DESERTO E
(QUADRO DA SILVESTRES
ARTISTA)

FRIDA
. MADEIRA DE
ESTAMPA MEXICO DEMOLIGAO

PATINA
DESGASTADO/TEMPO

MANTAS MEXICANAS

Fonte: elaborada pela autora.
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O painel semantico ou conceitual funciona como um quadro
de referéncias e serve como ferramenta para que, N0 momento da
criagao, as ideias do designer estejam alinhadas com os desejos
do cliente, como demonstrado na Figura 2.6. Sua funcao € evitar
erros de comunicacao entre essas duas frentes, uma vez que nele
sao trabalhadas, além de palavras (quando elas estdo presentes),
imagens que transmitem de forma poderosa e instantanea o que
o painel representa. Ele ainda tem a capacidade de tornar os dados
obtidos no briefing e no programa de necessidades mais claros para
estabelecer de forma assertiva as relacdes entre as sensacdes que
se esperam na materializacao do projeto.

Figura 2.6 | Exemplo da associacdo das ferramentas brainstorming X painel semantico
para desenho de mobilidrio inspirado na pintora Frida Kahlo

Brainstorming Painel semantico

CORES FORTES.
LINHAS RETAS
\ FLORES DO
WITHOUT HOPE | , DESERTO E

(QUADRODA | SILVESTRES
ARTISTA)

FRIDA

2 MADEIRA DE
ESTAMPA MEXICO DEMOLIGAO

PATINA
DESGASTADOITEMPO

MANTAS MEXICANAS

Desenho mobilidrio

Fonte: elaborada pela autora.

As duas técnicas podem ser elaboradas de forma fisica ou digital,
porem as duas devem conter elementos estéticos, tecnicos e
conceituais que permitam aos observadores refletir e estabelecer
caracteristicas citadas nessas referéncias.

Por meio do painel semantico, podem ser percebidas e extraidas
informacdes basicas, mas determinantes, como cores, formas e
texturas; aléem de elementos subjetivos como emocgdes, alegorias,
simbolismos, estilos de vida, sensacdes e figuras de linguagem
referentes ao cliente em questao.
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Em alguns casos, os pensamentos podem ser ordenados de
forma intuitiva e, em outros, as ideias sao representadas por imagens
que contém toda a carga conceitual do trabalho que mais tarde
se concretiza nos ambientes (Figura 2.7). E possivel associar duas
ou mais ferramentas, fortalecendo, assim, o conceito que se quer
empregar no espago.

Vocabulario

A semantica refere-se ao campo da linguistica que estuda o significado
das palavras. Por meio das imagens buscamos visualizar os significados
evocados pelas palavras-chave no decorrer de uma apresentacao,
podendo ser utilizada no design para criar relacdes de significado entre
os diversos sentimentos e objetivos desejados pelo cliente.

Figura 2.7 | Exemplo da aplicacdo do painel semantico para a criacdo de ambiente

Fonte: elaborada pela autora

Figura 2.8 | Ambiente finalizado

Fonte: <http://www.istockphoto.com/br/foto/interior-image-of-a-contemporary-living-room-
gm639697024-115448535>. Acesso em: 2 dez. 2017.
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Apds o briefing com o cliente, quando foram coletadas informacdes
sobre seus desejos e anseios, o designer desenvolveu um painel
semantico com imagens e referéncias que captou nas entrevistas.
O cliente afirmou ser um “apaixonado” pelo Egito e todo o contexto
qgue envolve o local. Sinalizou gostar dos tons azul, verde azulado e
dourado; tambéem deixou claro gostar de riqueza, sofisticacao e linhas
retas, além de outras informacdes. Por meio das referéncias do painel,
O designer concebeu esse espaco que tem tons de areia Nos tecidos
do sofa e também na luminaria; os azuis estao nas cortinas, almofadas
e alguns aderecos; as linhas retas estdo presentes nas formas dos
elementos que compdem o ambiente; o dourado esta referenciado
no espelho, na planta do vaso e na estampa da cortina; e 0s tons da
piramide estao simbolizados No piso e nas cores dos mobiliarios.

E[9 Pesquise mais

Como vimos, o processo criativo acontece de formas diferentes para cada
profissional. Leia o artigo “O processo criativo e a produgdo do projeto’,
em gue a autora apresenta o processo criativo do arquiteto Edison Musa.

MACHADO, Marise F. O processo criativo e a producdo do projeto, um
estudo de caso: escritorio Edison Musa, 1963-1983. Arquitextos, Sao
Paulo, ano 13, n. 152.04, Vitruvius, jan. 2013. Disponivel em: <http://
wWww . vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/13.152/4637>. Acesso
em: 21 nov. 2017.

Sem medo de errar

Vocé e sua equipe estao desenvolvendo um projeto de interiores
para um casal que veio de Londres e adquiriu um apartamento com
rea Util de cerca de 70 m?.

Ja realizaram uma visita preliminar ao novo imovel e ficou
estabelecido com os clientes que seu escritorio ficara responsavel
pelo projeto integral e todos os contratos de trabalho foram
acordados. Nesta etapa do trabalho se faz necessario um minucioso
diagnostico do local, em que serdo verificadas e checadas todas
as dimensdes dos ambientes, assim como localizacdo e medidas
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dos mobiliarios fixos existentes, tipos de acabamentos das paredes
e pisos, lougas sanitarias, torneiras, pontos de elétrica (inclusive
tomadas e saidas para antenas, telefone e computador) e hidraulica
(com informacdes referentes aos eixos hidraulicos), elementos
construtivos importantes, orientacao solar, qualidade e intensidade
da iluminacdo natural. OQutros fatores importantes a serem
observados sao referentes as esquadrias externas (janelas) e internas
(portas e batentes) para determinar seus materiais e acabamentos.
Normalmente as janelas e a porta de entrada nao podem sofrer
alteracdes em relacao a materiais e acabamentos — e mesmo cores
— guando se trata de apartamentos, pois ha regras de condominio
a serem respeitadas.

Algumas observacdes quanto a configuracao espacial ja foram
observadas em sua primeira visita ao imovel: o hall de entrada,
que é pequeno, mas cumpre a funcao de fazer a transicdo para
as salas que sdo bem servidas de iluminacdo natural em funcao
da varanda, que é relativamente generosa. A cozinha tem acesso
somente pela porta, ndo havendo integracdo visual com as salas;
a iluminacao natural € fornecida indiretamente pela janela da area
de servicos e ha apenas uma pequena bancada em granito com a
cuba e sem armarios; € importante verificar os pontos elétricos. A
area intima tem um pequeno hall de distribuicdo que da acesso as
portas do quarto menor, do banheiro social e da suite; os banheiros
sdo de dimensdes muito proximas e tém apenas as lougas sanitarias
instaladas; nao ha armarios ou gabinetes. O pé-direito € compativel
com o espaco e, conforme determinacdo dos clientes, havera
algumas alteracdes na planta original, integrando a cozinha as salas.
Esse dado € relevante e deve ser considerado.

Executar plantas esquematicas com a locacdo de todos os itens
levantados € imprescindivel nesta etapa do trabalho. Nelas devem
ser anotadas, por exemplo: vigas, pilares, aberturas, alvenarias e
todos os outros detalhes que vimos nesta se¢ao. Executar uma
listagem de todos os tipos de acabamentos, revestimentos e
materiais tambeém & necessario.
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Figura 2.9 | Planta do novo imével com anotacdes referentes aos mobiliarios fixos
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Fonte: elaborada pela autora.

Figura 2.10 | Planta com informac®&es referentes aos elementos estruturais
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Fonte: elaborada pela autora.
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Vocé deve utilizar como ferramenta para criacao do conceito do
projeto de interiores um painel semantico no qual serdo inseridos
elementos e imagens que traduzam os anseios dos clientes. Vocé
ja tem dados sobre os clientes que possibilitam esse caminho.
Sera interessante unir as ferramentas brainstorming com o painel
semantico para consolidacdo das ideias.

Como nossos clientes possuem algumas pecas de mobiliario
que devem ser integradas aos NOVOS e€spacos e sao importantes
para eles, deve-se elaborar o conceito do projeto partindo delas
ou de uma delas, que ja foram historicamente contextualizadas por
VOCEs, e construir um estilo que permita a integracdo delas com os
novos elementos a serem adquiridos.

Avancando na pratica

A importancia da interpretacao assertiva no projeto de interiores
Descricao da situacao-problema

Vocé e um jovem designer de interiores recém-formado e foi
contratado para projetar uma nova sala de estar para Estela e seu
marido, Jodo.

Emuma primeira entrevista com eles, Estela afirmou comveeméncia
ser grande apreciadora do estilo Santa Fé, que é originario da cidade
de mesmo nome e remete ao calor e a poeira existente nessa regiao
dos EUA, proxima ao México, possuindo como caracteristicas paredes
espessas recobertas por pedras ou pintadas com cal, em tons palidos
de terra ou mesmo branco e pisos em terracota, tijolos ou pedra. O
mobiliario pode ser em madeira escura (influéncia espanhola) ou clara
(local) e os acessorios sao inspirados nos indios norte-americanos e
Nos Mexicanos com uso de tapetes com motivos graficos em cores
fortes, pecas em argila e candelabros, que de acordo com a cliente é
um estilo muito 'na moda”.

Vocé pesquisou sobre o estilo Santa Fé e verificou que as cores,
acessorios e demais elementos estao relacionados aos mexicanos
e indios nativos norte-americanos. Assim, quais referéncias utilizaria
para realizar um painel semantico?

do projeto de interiores residencial de baixa complexidade 85



Resolugao da situagdo-problema

Na elaboracdo do briefing, as informacdes coletadas com os
clientes apontavam em outra direcao que pouco tinha a ver com o
que foi conversado.

Vocé mostrou, entdo, algumas fotos e referéncias sobre o estilo
desejado por Estela e, para a surpresa de todos, ficou evidente que
a cliente estava equivocada quanto aos elementos de composi¢cao
gue tanto desejava e que teriam como resultado algo muito diferente
do esperado por ela.

E comum que os clientes tenham concepcdes diferentes e
definicdes um pouco confusas em relacdo aos estilos existentes
e cabe ao profissional a orientacao sobre eles, assim como deixar
claro que a moda pode ser muito passageira € muitas vezes nem
estar conectada aos espacos a serem trabalhados e aos reais desejos
dos proprios clientes.

Nessa etapa do trabalho, houve interpretacdes diferentes dos
resultados esperados para 0 ambiente. Por isso € imprescindivel a
comunicacao entre designer e cliente.

Para desenvolver o conceito deste projeto, vocé fez uso da
ferramenta painel semantico e por meio das imagens e referéncias
expostas ficou demonstrado que Estela gostava de itens, cores
e materiais que tinham muito mais a ver com o estilo Toscano
(que é encontrado em residéncias na lItalia e tem como forte
representacao o uso de cores rosadas desbotadas, tijolos aparentes
e pisos em terracota).

Buscando referéncias em diversas areas, pesquisando e
utilizando seu repertorio pessoal, vocé criou uma sala de estar
misturando componentes e materiais, obtendo um efeito
surpreendente e ndo apenas copiando um estilo, satisfazendo os
reais desejos de seu cliente.
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Faca valer a pena

1. Para desenvolver o conceito para um projeto de interiores criativo,
surpreendente e sem que o resultado seja apenas uma reproduc¢do de algo
ja existente, é necessario que o profissional adquira um repertorio proprio
que fornecga subsidios para alimentar seu processo criativo de forma que
seus trabalhos atendam plenamente aos anseios daquele cliente especifico.

Assinale a alternativa correta:

a) O repertorio baseia-se principalmente na observagcdo e esta deve ser
instigada a todo o momento e ser restrita somente a sua area de atuacao.
b) O repertério é baseado principalmente na observacado, que pode ser
instigada a todo 0 momento e nao deve se restringir somente a area do
design, podendo ser percebida em outras areas como cinema, teatro,
literatura, fotografia, arquitetura etc.

c) O designer de interiores deve apenas se basear em revistas e mostras de
decoragdo para o desenvolvimento de seu repertodrio pessoal/profissional.
d) O repertdério ndo € um elemento significativo no processo criativo e o
profissional pode se valer apenas do programa de necessidades para o
desenvolvimento do conceito do projeto.

e) A aplicacdo das ferramentas no processo criativo ja é suficiente para
elaborar o conceito do projeto de interiores.

2. Os designers de interiores podem utilizar algumas ferramentas para a
geracao de ideias e elaboracdao de solucdes que podem auxilia-los no
processo criativo, como equipe de projeto, mapas mentais, analogias,
estudos de casos, método de observagdo, brainstorming (tempestade de
ideias), o painel semantico ou conceitual, dentre outras.

Assim, podemos afirmar que:

|- Utilizada em diversas areas da criagdo, o brainstorming, também
conhecido como “tempestade de ideias”, consiste em pensar na solugcao do
problema de forma livre e espontanea sem criticas ou julgamentos sobre a
viabilidade da solucao apresentada.

[I- Cumprindo a fungao de quadro de referéncias, o painel semantico ou
conceitual desempenha papel de ferramenta para que, no momento da
criacao, as ideias do designer estejam alinhadas com os desejos do cliente.
[lI- Na leitura do painel semantico, podem ser percebidas e extraidas
informacdes basicas, porém determinantes, como cores, formas e texturas;
além de elementos subjetivos.

IV- As ferramentas brainstorming e painel semantico podem ser associadas,
reforcando os resultados e auxiliando de forma mais efetiva o profissional.
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Leia as assercdes acima e assinale a alternativa correta:
a)V;V; V; V.

o}
AN

'n:<_‘"l
<<m<.

'

e}
<_'"'.‘"1<

<

o
< < m:

)
)
)
)

e

3. |- Existem alguns caminhos que o designer de interiores pode seguir no
momento da elaboragdo do processo criativo. Eleger um tipo de estilo como
direcionamento pode ser um deles, mas esse critério deve ser observado
com atengdo
Porque

[I- Muitas vezes pode haver diferencas de interpretacdo entre cliente X
designer sobre o que realmente esta contido no estilo em questdo. O
profissional deve deixar claro se ambos estdo em sintonia em relagao ao
projeto.

Com base na analise das afirmativas, é correto afirmar que:

a) As duas sdo verdadeiras, mas nao estabelecem relagdo entre si.

b) As duas sdo verdadeiras e a segunda € uma justificativa correta da primeira.
c) A primeira € uma afirmativa falsa e a sequnda, verdadeira.

d) As duas sdo verdadeiras e a primeira € uma justificativa correta da segunda.
e) A primeira é uma afirmativa verdadeira e a segunda, falsa.
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Secao 2.3

Definicdo dos materiais para projeto de
interiores residencial

Dialogo aberto

Vocé e sua equipe foram contratados para desenvolver um
projeto de interiores para um casal vindo de Londres, que adquiriu
um apartamento no Brasil e trouxe na bagagem algumas pecas
de design assinadas e que devem ser consideradas no trabalho.
Voceés ja tiveram acesso as plantas da antiga e da nova moradia e
ja estiveram no novo apartamento para uma primeira impressao e
execucao de alguns croquis, assim como para vivenciar os espacos.

Todos os contratos de trabalho foram acordados e com as
informacdes coletadas no programa de necessidades e no briefing
voceés estabeleceram um conceito para o projeto, baseando-se na
‘fala” dos clientes que sinalizaram © desejo de o apartamento ter
uma “pegada’ modernista, possuir um sofda com muitos lugares
para receber alguns amigos e familiares que ndo veem ha tempos e
haver integracao entre cozinha e salas.

Chegou o momento de especificar 0os materiais e demais
elementos de composicao para 0s ambientes. As pecas existentes
devem ser integradas aos novos espacos de forma harmoniosa e
devem “conversar” com o mobilidrio a ser adquirido.

Os revestimentos e as texturas que se farao presentes nos
espacos devem ser escolhidos com cuidado para que atendam
a0s quesitos estéticos e funcionais do projeto. A paleta de cores
deve ser designada e a iluminacao adequada aos espacos. Feito
iSSO, vocés terdo de justificar todas as escolhas aos seus clientes,
demonstrando seguranga e conhecimento sobre elas.

Com as informacdes contidas nesta secdo, vocés poderao
responder aos questionamentos relacionados a esta etapa do
trabalho: quais as providéncias a serem adotadas em relacdo a
intervencdo arquitetédnica no local? Quais 0os materiais e demais
elementos que atenderiam a esta demanda? Qual sera o estilo do
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mobiliario a ser adquirido para a composicao? E quanto a paleta de
cores a ser adotada? A elaboracdo de croquis e leiautes pode ajudar
no entendimento dos ambientes e nas suas resolucdes? Como
justificar as especificacdes aos clientes?

Nao pode faltar

Especificar materiais, equipamentos e demais elementos de
composicao para um projeto de interiores requer bom senso e
decisbes assertivas do designer de interiores. Como estudado na
Secdo 1.3, os materiais, 0s mobiliarios, a iluminacdo, os equipamentos
e 0s demais itens designados devem atender as necessidades e
funcdes relativas a composicao familiar, ser alinhados as atividades
desempenhadas nos ambientes — garantindo o cumprimento de
funcdes e, consequentemente, 0 bem-estar das pessoas que fazem
uso deles — e estarem atrelados ao conceito do projeto.

No momento das especificacdes, € importante que o designer reflita
sobre o ciclo de vida dos materiais, mobiliarios e demais elementos,
verificando como sao produzidos e descartados (vide Quadro 2.1),
respeitando as questdes relacionadas ao meio ambiente gque, na
atualidade, € prerrequisito indispensavel no momento das escolhas.

Utilizar materiais, elementos e fornecedores locais € outra maneira
de reduzir os impactos ambientais. A qualidade tambem deve ser
priorizada, afinal, um bom produto tende a possuir maior durabilidade.

Quadro 2.1 | Classificagdo dos materiais quanto a origem ou ao modo de obtencéo

Sdo aqueles encontrados na natureza, prontos para serem
utilizados. Em alguns casos precisam de tratamentos simplificados,
Naturais como uma lavagem ou uma redugdo de tamanho para serem
utilizados. Exemplos: areia, pedra, marmores, granitos, limestone
e madeira.

Sao os materiais obtidos por processos industriais. Exemplos:

Artificiais . " . -
tijolos, telhas, ago, madeira plastica, laminados melaminicos etc.

Sao os materiais obtidos pela combinagao entre materiais naturais
Combinados e artificiais. Exemplos: concretos, argamassas, corian, silestone,

technistone etc.

Fonte: elaborado pela autora

O designer de interiores deve se manter atualizado sobre 0s
lancamentos e as formas de aplicacdo de cada produto. Criar uma
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biblioteca de referéncias e alimenta-la periodicamente ¢ uma boa
dica. Visitar feiras, mostras e participar de workshops relacionados a
area sao formas de manter-se atualizado, visto que ha uma rapida e
frequente renovacdo No mercado.

A analise das caracteristicas dos materiais € importante, conforme
demonstra o Quadro 2.2 a sequir. No momento das escolhas para
O projeto, € interessante que o profissional tenha conhecimentos
técnicos referentes a aplicacdo e instalacdo dos produtos para
especificar com propriedade e estar seguro de que esta seja
realmente a solucdo mais adequada a situacao que se apresenta.

Quadro 2.2 | Caracteristicas dos materiais

) Durabilidade, resisténcia, manutengdo, aspectos acusticos e
Funcionais X
termicos.
Seguranca Antiderrapantes, cantos vivos etc.
L Dimensdes, texturas, padronagens, cores, formas e
Estéticas
acabamentos.
Econdmicas Custo-beneficio das especificagdes.

Fonte: elaborado pela autora.

No casodereformas, nasquaisja existe um pré-dimensionamento,
é possivel preservar alguns materiais e elementos que atendam
a0 Novo projeto se estiverem em sintonia com © conceito e
apresentarem condicdes de reuso.

Essas questdes podem serapontadas e resolvidas com um inventario
dos itens gue serao mantidos e um bom diagnostico do local, ja visto na
Secdo 2.2. Com base nesse levantamento, o designer pode especificar
todos os materiais e equipamentos a serem adquiridos ou realocar os
ja existentes, verificando a necessidade da instalacao de novos pontos
hidraulicos, elétricos, de telefonia, de rede e de substituicdo.

As especificacdes dos elementos de composicao possuem outros
aspectos a serem considerados:

- Aspectos subjetivos: sensacdes promovidas pelo tato e olfato,
texturas presentes nos materiais, forma, brilho etc.

- Aspectos praticos: relacionados a funcao, a ergonomia, a limpeza
e a higiene, a usabilidade, ao conforto, a qualidade, a resisténcia etc.
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- Aspectos simbolicos: sdo aqueles que estdo diretamente
relacionados a psique do usuario e estdo sujeitos a variacdes, conforme
experiéncias individuais, como valores, cultura, sociedade em que vive,
estilos e gostos etc.

Outras influéncias podem afetar a percepcao dos materiais e sao
relativas as caracteristicas dos usuarios, devendo ser consideradas:
idade, género, estilo de vida etc.

Podemos promover diferentes sensacdes aos usuarios dos espacos,
impactar diretamente os resultados dos confortos térmico e acustico
e obter composi¢cdes com muita personalidade associando elementos
do design (linhas, cor, luz, direcao, forma, propor¢do, texturas, volume
e movimento) aos materiais/componentes escolhidos.

Abordaremos a sequir alguns tipos de materiais e elementos para
especificacdo em ambientes no design de interiores.

- Texturas: utilizar texturas nas composicdes torna os ambientes
dinamicos e interessantes e se fazem indispensaveis, promovendo
contrastes e conferindo vida aos locais. Seu uso estad associado
diretamente a percepcao das cores presentes nos espacos, devido
as caracteristicas de reflexdo e absorcao da luz nos diferentes tipos
de materiais, e se faz presente também no resultado acustico do
ambiente. A combinagao de texturas reflexivas (revestimentos,
tecidos, tintas e mobiliario brilhantes) e foscas (acabamentos foscos
Oou opacos) concede vida aos ambientes e deve ser explorada
pelo designer de interiores. Algumas texturas podem ainda estar
vinculadas a determinados estilos, por exemplo, utilizar vidro e aco
Nos acabamentos remetendo ao estilo contemporaneo.

-Estampas: podem serinseridas nosambientes e promover grandes
mudancas nos resultados, por exemplo, disfarcar deformacdes em
superficies e criar ilusdes de propor¢cdes nos espacos, ou ainda ser
utilizadas quando se quer interromper uma superficie extensa e lisa,
atribuindo movimento a composicao. As proporcdes devem ser
observadas para nao serem utilizadas de forma que uma estampa
muito grande seja aplicada em um ambiente pequeno, resultando
em algo opressivo, e estampas Mmuito pequenas sejam usadas em
espacos amplos, Nos quais podem perder seu significado.
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Jz| Exemplificando

Utilizar uma estampa com listras verticais pode criar a ilusdo de que
o0 pe-direito do ambiente € mais alto do que realmente €, ao passo
que a utilizacdo dessas mesmas listras no sentido horizontal promove
sensacao inversa.

- Revestimentos: referem-se a todos os materiais que revestem
alguma superficie. Podem ser de piso: ceramicos, laminados,
pastilhas, ladrilhos, carpetes, madeira, marmores, granitos, pedras
etc.; de parede: azulejos, formicas, papel de parede, tecidos,
pastilhas, tintas etc.; teto: gesso, tintas, texturas; e mobiliario: laca,
tecido, papel, tintas especiais, formicas etc.

- Mobilidrio: como os demais elementos, o mobiliario deve
ser escolhido de forma a atender as necessidades dos usuarios, as
atividades que se darao nos ambientes e ao estilo do cliente, conforme
ja investigado no programa de necessidades e no briefing vistos nas
secOes anteriores. Podem ser comprados prontos ou fabricados sob
medida de forma a aproveitar a0 maximo 0s espacos e, neste caso,
cabe ao designer projeta-los em todos os detalhes e contar com a
parceria de um bom marceneiro ou empresa de moveis planejados.
Para reaproveitamento de mobiliario ja existente, esse deve “conversar”
com os demais itens e estar atrelado ao conceito do projeto.

- Cor: uma das principais ferramentas que o designer de interiores
tem a sua disposicdo para compor e alterar ambientes. De maneira
rapida, mudando apenas a cor de uma parede, € possivel promover
alteracdes na atmosfera de um espaco, impactando diretamente na
psique dos usuarios e criando efeitos visuais.

Ao entrar em um ambiente, talvez ndo saibamos identificar
qual o esquema cromatico aplicado ali, mas certamente seremos
capazes de dizer quais foram as sensacoes experimentadas naquele
espaco, uma vez que a Ccor € capaz de estimular nossos sentidos e
influenciar nosso estado de espirito.

O designer de interiores pode recorrer a uma ferramenta
conhecida como circulo cromatico para estabelecer esquemas de
cores em seus projetos. O circulo cromatico (Figura 2.11) € baseado
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nas trés cores primarias: azul, vermelho e amarelo, dispostas de forma
equidistante em um circulo e conhecidas como cores primarias. Entre
elas, estdo as cores secundarias: verde, laranja e violeta, que sao cores
criadas a partir da mistura (proporcdes iguais) de duas cores primarias;
e ainda ha as chamadas cores terciarias, que sao resultado da mistura
em partes iguais (50% cada) de uma cor primaria e uma secundaria:
laranja-amarelo, vermelho-laranja, vermelho-purpura etc.

Figura 2.11| Circulo cromatico

Fonte: Gurgel (2002, p. 247).

94

ELCII Pesquise mais

Historicamente, devemos a Leonardo da Vinci a primeira visao de
conjunto de dados que levariam a criacdao de uma teoria das cores.
Por volta de 1665, Isaac Newton consegue, por meio de um simples
experimento, perceber a dispersdo da luz branca, que ao atravessar um
prisma de vidro da origem a outras cores. Newton via as cores como
um fendbmeno puramente fisico, envolvendo a luz que atinge objetos
e penetra nossos olhos (saiba mais em <https://www.youtube.com/
watch?v=_LIKeTEzYrjo>. Acesso em: 13 dez. 2017).

Em 1810, Johann Wolfgang von Goethe, autor do livro Teoria das Cores,
reformula de forma inteiramente nova o que Newton havia demonstrado,
sendo o primeiro a se opor a ele, e concebe aideia de que as cores podem
promover diferentes sensagdes e percepgdes em nossa mente atraves da
Visdo e de como 0 Nosso cérebro processa as informacdes recebidas.

Em 1920, Johannes lItten, que lecionava na Bauhaus, torna o circulo
cromatico uma ferramenta-padrao para o ensino do design e das artes,
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sendo utilizado até hoje. Saiba mais em: PEDROSA, Israel. Da cor a cor
inexistente. Capitulos 4 a 6 (paginas 42 a 72).

E importante utilizar as cores a favor do projeto: a paleta de cores a
ser trabalhada no projeto deve estar relacionada com as caracteristicas
fisicas do espaco, as atividades que serdo desenvolvidas, a atmosfera
que se guer imprimir ao ambiente e ao individuo que vai ocupar o local.
Outro fator a ser observado quanto a aplicagao das cores nos projetos
de interiores € o simbolismo que elas podem “carregar” (cultural, social
ou religioso). Os denominados “esquemas de cores” (Figura 2.12)
podem orientar na escolha das tonalidades a serem empregadas.

Figura 2.12 | Esquema de cores

Acromatico ou Neutro

_ Utiliza preto, branco ou diferentes tons de cinza.
Monocromatico Esquema harmonioso, utiliza um Unico matiz em diferentes
_ tonalidades, ou em composigdo com cinza, preto ou branco.

Triadico

Utiliza trés cores equidistantes dentro do circulo cromatico,
podendo ser as primarias, secundarias ou ainda tercidrias.

Analogo Esquema que elege uma cor e usa com

suas adjacentes (ao lado)

Complementar
r— S&o as opostas entre si no circulo cromatico.

Fonte: elaborada pela autora.

As cores podem ser consideradas elementos estruturais quando
usadas para destacar e relacionar volumes ou disfarcar imperfeicdes
no design ou na arquitetura. Podem, ainda, criar ilusdes quanto as
dimensdes e aos pesos dos elementos, pois, dependendo do tom
escolhido/aplicado, aumenta ou diminui, torna mais leve ou pesado
0s ambientes e volumes.

As cores possuem temperaturas proprias e podem induzir
subjetivamente a ideia de quente ou frio e criar atmosferas dinamicas,
aconchegantes, refinadas, estimulantes, irritantes etc. Cores frias sdo
mais repousantes e as quentes produzem atmosferas acolhedoras,
que podem tornar-se inquietantes se houver uso demasiado de uma
determinada tonalidade; além disso, as cores estdo intimamente
ligadas a luz, por isso, antes de especificar a cor para determinada
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superficie, deve-se observar o ambiente durante diversas horas do dia
para verificar como se da a incidéncia da luz solar sobre ela.

&&» Assimile

Vimos que a utilizacao das cores € muito importante no design de
interiores, uma vez que € um dos principais aspectos percebidos em
um ambiente. Elas podem alterar a atmosfera dos espacos e impactar
diretamente em nosso estado de espirito. O designer deve levar em
consideracdo, além dos aspectos estéticos, os funcionais, verificando
quais atividades serdo desenvolvidas Nos espacos para eleger a paleta de
cores adequada a eles e lembrar que as cores carregam um forte apelo
cultural que deve ser observado.

-Luz: é também uma ferramenta poderosa a ser utilizada no projeto
de interiores, que deve ser funcional, pratico, criativo e flexivel. Pode
ser considerada como elemento compaositivo dos espagos, pois Cria
cenarios e diferentes efeitos dependendo do foco e da direcdo da luz;
30 utilizar focos direcionados em texturas, cria contrastes entre areas
claras e escuras e imprime dramaticidade aos ambientes; maodifica
atmosferas e real¢a elementos; determina centros de interesse; pode
estimular e modificar emocdes e sensacdes Nos usuarios €, além de
tudo isso, cumpre sua funcdo basica que € iluminar.

Assim como a cor, a luz pode ser empregada para alterar o modo
Ccomo percebemos 0s espacos, as formas e os volumes, disfarcando
a profundidade, a largura e a altura deles.

Pensar a luz e a cor em conjunto no projeto € importante, uma vez
gue as cores das superficies utilizadas respondem de forma diferente
a incidéncia da luz, sem se esquecer das texturas que tambéem
absorvem ou refletem a luz com maior ou menor intensidade.

Obter percepcdes diurnas e noturnas do comportamento da luz
Nos espacos € importante para especificar assertivamente, assim
como observar quais tarefas serdo desempenhadas e o tempo de
permanéncia locais; e sempre que possivel, privilegiar e intensificar o
uso da luz natural nos ambientes.

A luz possui temperatura e se refere ao tom de cor que ela
fornece ao ambiente, que pode ser:
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- Luz quente: se refere ao tom mais avermelhado e induzindo ao
relaxamento; e devem ser utilizadas nos dormitorios e nas areas sociais.

- Luz fria: se refere ao tom mais claro do amarelo ao branco
e remete a atividade, devendo ser utilizada em areas de servico,
cozinha, banheiros e sala de estudos.

No momento de especificar o tipo de ldmpada para determinado
ambiente, o designer deve analisar funcdes e qualidades estéticas e
praticas, conforme demonstra o Quadro 2.3 a sequir.

Quadro 2.3 | Fungdes da iluminagédo

Geral, de fundo ou llumina de modo geral / Ndo ressalta nenhuma superficie ou
ambiente objeto / Ajuda na percepg¢do do ambiente.
) Foco dirigido / llumina superficies, objetos e detalhes / Cria
De efeito )
centros de interesse Nos espagos.
De tarefa Luz constante e direta / Possibilita a execugdo de atividades
especificas como cozinhar, ler, estudar etc.
N&o é utilizada como fonte de luz / Cria destaque sem gerar
Decorativa

muita luz.

Fonte: elaborado pela autora

Quadro 2.4 | Tipos de lampadas

Ja em desuso / Menor rendimento luminoso / Consome

mais energia / Bonito efeito de luz amarelada / Sensagédo de
Incandescente .
conforto luminoso.

Pequena dimensédo / Trabalha por incandescéncia / Dicroica,

Halogena
PAR, AR70 e AR111 / Gera calor.

Convencionais sdo tubulares / Temperatura da cor variando
Fluorescente entre superbranco até os amarelados.

Tamanho reduzido / Fitas de LED / Muito utilizadas para
substituir ldmpadas incandescentes, fluorescentes e haldgenas
em seus formatos originais / Baixo consumo energético / Vida
longa / Ajudam a criar atmosferas mais intimistas.

LED

Fonte: elaborado pela autora

oé) Reflita

Nas especificacdes para o projeto de interiores, devemos optar por
materiais, mobiliario, tipos de iluminacdo, equipamentos e demais >
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4 itens que atendam as necessidades dos usuarios, verificando quais
atividades serao desempenhadas e promovendo o conforto e a
satisfacdo. Dessa forma, quais seriam as cores que vocé utilizaria em
um dormitorio para adolescente?

- Equipamentos: o projeto de interiores deve prever todos os
equipamentos complementares as atividades que serao exercidas
nos ambientes. Em um home theater, onde a principal funcao é
o entretenimento audiovisual, devem constar do projeto todos os
itens necessarios para que isso aconteca, assim comao as provisdes
para sua instalacao.

E[9 Pesquise mais

A cozinha € um dos ambientes que requer muito cuidado e atencao
na especificacdo dos equipamentos, uma vez que para a realizacdo
de todas as tarefas e o conforto dos usuarios necessita de inumeros
eqguipamentos complementares, além da setorizagcao das atividades.

Saiba mais em Guia de Arquitetura de interiores para dreas residenciais
de Miriam Gurgel (paginas 179 a 197).

Todas as especificacdes devem ser apontadas e justificadas.
O designer deve lembrar que as escolhas ndao possuem carater
puramente estético e, sim, devem priorizar as atividades e funcdes
desempenhadas nos espacos, atendendo as necessidades dos
usuarios e promovendo conforto e bem-estar a eles.

Elaborar alguns leiautes auxilia na verificacao dos fluxos de
circulagcao e na visualizacdo espacial como um todo (vide Figura
2.13), assim como croquis demonstrativos referentes aos itens
escolhidos colaboram muito para o entendimento dos clientes,
poupando trabalho e tempo para o designer de interiores no
momento de executar o projeto definitivo.
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Figura 2.13 | Exemplo de leiaute
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WC SOCIAL
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Fonte: elaborada pela autora

Sem medo de errar

Vocé e sua equipe estdo desenvolvendo um projeto de interiores
para um casal que veio de Londres e adquiriu um apartamento com
4rea de aproximadamente 70 m?. Apods as primeiras reunides, em
gue ficou determinado que seu escritorio ficara responsavel por
todas as etapas do projeto, vocés tiveram acesso ao novo imovel,
executando o diagnostico do local e coletando informacdes sobre o
espaco, além de ja estarem cientes de que o casal trouxe da Europa
algumas pecas assinadas que pretendem manter.

Ja elaboraram o conceito para o projeto por meio do programa
de necessidades e da aplicacao do briefing. Nessa etapa, os clientes

U2 - Etapas iniciais do projeto de interiores residencial de baixa complexidade 99



sinalizaram que gostariam de que o apartamento tivesse uma
‘pegada” modernista, 0 que contribuiu para estabelecer o caminho
a sequir, e também de que seja executada uma pequena intervencao
arquiteténica integrando a cozinha e as salas.

A primeira providéncia sera consultar um engenheiro civil ou
arquiteto para verificar se € possivel incrementar essa modificacdo
estrutural. Lembrando que esse tipo de trabalho ndo € atribuicdo do
designer de interiores. Apos o parecer técnico do profissional — o
engenheiro civil consultado descartou a possibilidade de remog¢ao da
parede entre a cozinha e as salas — chega 0 momento de especificar os
materiais que serdo utilizados para a nova composicao dos ambientes.

O designer deve estar atento ao que foi estabelecido no PN X briefing
para especificar itens que atendam as necessidades e as funcdes dos
usuarios e que estejam relacionados com as atividades que serao
desenvolvidas Nos espacos, para que nenhum item seja esquecido.

Todas essas funcdes, necessidades e atividades a serem
atendidas devem promover o conforto e satisfazer quem vai
interagir com os ambientes.

Apesar de os clientes terem indicado o estilo a ser seguido, o
designer nao precisa ficar totalmente engessado no “modernismo”
e pode/deve introduzir elementos que os surpreendam, além de
criar ambientes interessantes e autorais.

Para especificar os tipos de luminarias e l@mpadas a serem
utilizados no projeto, atentar para as atividades gue se desenvolverdao
nos ambientes e, sempre que possivel, priorizar a luz natural.
Nesse momento, € pertinente decidir se havera a necessidade de
alteracdes no teto dos ambientes — rebaixamento ou criacao de
elementos como sancas abertas ou fechadas em gesso para que O
projeto de iluminacao figue completo.

Os revestimentos para acabamento sdo todos aqueles materiais
gue atuam como uma “pele” onde serao aplicados e, dependendo
de sua cor e textura, respondem de forma diferente a iluminacao.
Lembre-se de que superficies lisas e brilhantes vao refletir som e calor
com maior intensidade, além das cores parecerem mais intensas,
O que pode tornar os ambientes mais inquietantes se utilizadas
em demasia e associadas a cores quentes. Mesclar superficies e
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elementos com texturas diferentes traz movimento e dinamismo
as composicdes e contribui para os equilibrios acustico e térmico.
Equacionar seguranca X atividades do espaco X estética X custo-
beneficio € uma receita que costuma dar certo.

Para o desenvolvimento da paleta de cores, vocé pode recorrer
aos esguemas cromaticos ou especificar intuitivamente, porém, uma
vez mais, os tons aplicados devem estar alinhados com as atividades
que serdo desenvolvidas nos ambientes e satisfazer os quesitos
estéticos. Lembre-se de que o bem-estar do usuario ao estar/utilizar
O espaco vem em primeiro lugar. Se optar pelo uso de estampas,
elas deverdo estar em concordancia com toda a paleta eleita para o
trabalho e as escalas e proporcdes devem ser observadas.

Neste caso, para a escolha do mobiliario, vocés devem pensar em
pecas que estabelecam relacdo com as ja existentes. Contratar um
marceneiro ou empresa de moveis sob medida pode ser necessario.

Todos 0s equipamentos complementares que serao necessarios
para atender ao projeto devem ser especificados para que sejam
tomadas providéncias no sentido de viabilizar as instalacoes.

A execucgao de leiautes com a locacao de todos os elementos e
de croquis explicativos justificando todas as especificacdes antes do
projeto propriamente dito € fundamental para o entendimento dos
clientes e poupa tempo e trabalho para o designer.

Avancando na pratica

Critérios para especificar: estética X seguranca
Descricao da situagao-problema

Célia ¢ proprietaria de um pequeno escritorio de design de
interiores e foi contratada por Marcelo para executar uma reforma
em um dos banheiros de sua residéncia. O motivo da reformulacao
deste espaco é receber em sua casa o pai, Sr. Paulo, que esta vindo
morar com ele.

A designer obteve mais informacdes sobre os anseios e as
necessidades referentes a demanda e descobriu que Marcelo, alem
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de querer melhorar a estética do espaco, esta preocupado com
0s revestimentos de piso presentes no ambiente, pois teme pela
seguranca do pai idoso.

Como especificar corretamente o material que atendera a este
projeto? O designer deve levar em consideracdo a faixa etaria do
usuario do espaco? A seguranca deve sobrepor-se a estética?

Resolucdo da situagcdo-problema

Conhecendo as necessidades e o perfil do usuario do banheiro,
Célia especifica um revestimento de piso adequado a situagao, aléem
de sugerir a insercao dos equipamentos referentes a norma NBR
9050 para adequacado de banheiros (barras de seguranca).

Apesar de existir no mercado uma infinidade de tipos de pisos
que podem ser utilizados em banheiros, a designer opta pelo
antiderrapante, pois ele oferece muito mais seguranca e ha muitas
opcdes de cores gue resolvem a questao estética. Afinal, € papel
do designer equilibrar todos os quesitos referentes aos materiais:
beleza X sequranca X necessidade X fung¢ao X custo.

Apos a conclusdo da obra, Marcelo ficou satisfeito e o cliente
final, Sr. Paulo, que sera o usuario do espaco, também, pois, além
de bonito, seu banheiro ficou seguro!

Faca valer a pena

1. A coré uma ferramenta poderosa dentro do projeto, podendo transformar
um espago apenas com a mudanga da tonalidade de uma parede, além de
atuar em nossa psique alterando nosso humor e imprimindo personalidade
aos ambientes.

|- A paleta de cores a ser trabalhada no projeto deve estar relacionada com
as caracteristicas fisicas do espaco.

II- As cores carregam simbolismos culturais, religiosos e sociais.

IlI- O designer deve considerar as atividades que serdo desenvolvidas no
espaco para eleger a paleta do ambiente.

V- O tempo de permanéncia do usuario nos ambientes ndo precisa ser
considerado na escolha das cores.

V- A cor pode ser considerada um elemento arquiteténico.

Analise as afirmacdes e assinale a alternativa correta.
aV-V-V-F-V.
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b)V-V-F-F-V
QF-F-V-V-V
dF-V-V-F-F
eV-F-F-F-V

2. A utilizacdo das texturas nos materiais de acabamento e demais elementos
do projeto de interiores imprime dinamismo e quebra a monotonia das
composicdes. Quando utilizadas conjuntamente com a iluminagdo,
promovem contrastes interessantes e surpreendentes.

Com base no texto e nos estudos desta secdo, assinale a alternativa correta:

a) As texturas devem ser usadas com critério nos projetos de interiores.

b) Determinadas texturas podem estar vinculadas a tipos de estilos.

c) A utilizacdo das texturas estd desassociada da percepcdo das cores
presentes nos ambientes.

d) Nao ha reflexdo da luz nos diferentes tipos de texturas presentes nos
acabamentos.

e) As texturas brilhantes devem ser usadas demasiadamente em projetos de
ambientes calmos e tranquilos.

3. Pensar ______ e______ em conjunto no projeto € importante, uma vez
que as cores das(os) ______ utilizadas(os) respondem de forma diferente
a______ da luz, sem se esquecer das ______ que também _______ ou

a luz com maior ou menor intensidade.

Complete as lacunas do texto acima assinalando a alternativa correta:

a) Superficie, texturas, refletivos, reabsorcdo, texturas, convergem,
intensificam.

b) Revestimentos, coloracdo, absorventes, superficie, intensidades, refletem,
queimam.

c) Luz, cor, superficies, incidéncia, texturas, absorvem, refletem.

d) Incidéncia, intensidade, texturas, absorcao, texturas, difundem, temperam.
e) Calor, frio, texturas, energia, cores, texturizam, alisam.
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Unidade 3

Concepcao e representacao de
design de interiores residencial
de baixa complexidade

Convite ao estudo

Diariamente somos surpreendidos pelo surgimento de
novas tecnologias € materiais, sendo que muitos deles sao
de uso domestico, como um piso vinilico, um revestimento
ceramico ou um metal para banheiro.

Nossa casa contém um grande numero de objetos e
materiais que desempenham funcdes distintas, mas que
devem “conversar” entre si, isto €, ter uma mesma linguagem,
seja na composicao dos materiais, na combinacao de cores,
nos grafismos ou nas texturas, expressando claramente a
funcao e a personalidade daquele espaco.

Atualmente o profissional de designer de interiores deve
conhecer as caracteristicas e propriedades dos materiais,
como também considerar o desempenho destes em termos
de sustentabilidade no momento da especificacao técnica,
orientando o cliente a adquirir agueles que provocam menos
impactos ambientais.

Nesse aspecto um projeto de interiores residencial deve
ser bem concebido e representado para que sua leitura seja
clara e precisa, proporcionando total entendimento por parte
de todos os envolvidos Nno processo, O que evitara erros e
desperdicios na sua execucao.

Imagine que vocé esta atendendo um casal que se mudou
para o Brasil e adquiriu um apartamento. Eles ja ttm em mente
alguns moveis e objetos que querem inserir No NOVO espaco,
que ja foi visitado para medicdes e avaliacdes preliminares.



O casal ja forneceu as informacdes necessarias em relacdao
aos seus habitos, necessidades espaciais e preferéncias
estéticas durante o briefing, para que fosse possivel organizar
O programa de necessidades e estabelecer um conceito e um
partido para o projeto.

Vocé ja estudou como fazer o levantamento de materiais,
cores, texturas e equipamentos que irdo compor 0os ambientes
€ agora precisa especificar as escolhas.

Como justificar a escolha dos materiais especificados
e apresentd-los ao cliente? Como representar grafica e
tridimensionalmente a proposta a fim de que o cliente e os
demais envolvidos no processo entendam o projeto e este
possa ser executado?

Nesta unidade vocé compreendera as tecnicas para
elaboracao de maquete eletronica, planta baixa, cortes e vistas
de projetos de design de interiores de baixa complexidade e
também conhecera e realizara o detalhamento do projeto de
design de interiores residencial de baixa complexidade com
base nas normativas.

Ao final desta unidade vocé sera capaz de executar
desenhos tecnicos e estudo de maguetes e modelos em escala
com indicagdo dos acabamentos e mobiliarios do projeto de
interiores residencial de baixa complexidade.

Bom estudo!



Secao 3.1

Especificacao técnica dos materiais de
acabamento no projeto de interiores residencial

Dialogo aberto

Nossa casa contém um grande numero de objetos e materiais
que desempenham funcdes distintas, mas que devem “conversar”
entre si, isto €, ter uma mesma linguagem, seja Nna composicao dos
materiais, na combinacdo de cores, nos grafismos ou nas texturas,
expressando claramente a func¢ao e a personalidade daguele espaco.

Atualmente o profissional de designer de interiores deve conhecer
as caracteristicas e propriedades dos materiais, como tambéem
considerar o desempenho destes em termos de sustentabilidade no
momento da especificacao técnica, orientando o cliente a adquirir
aqueles que provocam menos impactos ambientais.

Nesse aspecto um projeto de interiores residencial deve ser
bem concebido e representado para que sua leitura seja clara e
precisa, proporcionando total entendimento por parte de todos
0s envolvidos No processo, O que evitara erros e desperdicios na
sua execucao.

Vocé e sua equipe estdo atendendo um casal que adquiriu
um apartamento apos se mudarem para o Brasil, vindos de
Londres, Inglaterra.

Vocés ja fizeram o briefing, o programa de necessidades, as
medicdes no local e ja definiram materiais de acabamento, cores,
texturas, iluminacao e mobiliario que irdo harmonizar com as pecas
trazidas na bagagem pelo casal.

Justificadas as escolhas, vocé devera ter conhecimento sobre
0s requisitos formais, funcionais e estéticos dos objetos e materiais
especificados para apresentar aos clientes o projeto de interiores
do apartamento por meio de representacdes graficas e modelos
em escala.

Os produtos a serem entregues devem ser apresentados de
modo que os clientes tenham uma visao clara do projeto, pois
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seu entendimento resultard em prosseguimento para a etapa final
de materializagao.

Nesta secdao vocé vera os tipos, caracteristicas e propriedades
dos principais materiais utilizados em design de interiores, suas
aplicacdes, exemplos de materiais alinhados com a sustentabilidade,
como estabelecer uma linguagem qgue expresse materialmente a
intencao do projeto e a apresentacao dessa linguagem aos clientes
para o entendimento do projeto.

Neste contexto, como vocé e sua equipe farao a apresentacao?
Qual é a melhor forma de apresentar uma proposta? O material
elaborado contém as informac¢des necessarias para o pleno
entendimento de todo o processo?

Vamos em frentel

Nao pode faltar

As peguenas particulas que formam a terra, adgua e o ar, passando
por arranjos e concentracdes, irdo promover a diversidade dos
materiais que estao disponiveis e com 0s quais construimos tudo o
gue nos cerca; estes podem ser naturais ou sintéticos, dependendo
da gquantidade de processos a que sao submetidos.

Apos a Revolucdo Industrial, em especial nos seculos XIX e XX, a
transformacao dos recursos naturais possibilitou a criacdo de novos
materiais: 0s compositos — estes podem ter dois ou mais materiais
em sua composicao, somando as melhores qualidades de cada um.

Como exemplos basicos de compodsitos, podemos citar a
madeira — um composito natural constituido por celulose e
lignina, e o concreto armado - sintético que reune as vantagens
de dois componentes: o concreto, que tem excelente resisténcia a
compressao, e 0 aco, que suporta muito bem os esforcos de tragao.

Atualmente o mercado oferece uma grande guantidade de
materiais de caracteristicas variadas, proporcionando ao designer
de interiores multiplas opcdes de escolha de acordo com a
necessidade de cada projeto/cliente.
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Segundo Lima (2006, p. 4 apud RODRIGUES & GREGORY, 2017,
p. 28), a evolucdo da industria e da tecnologia gerou um leque
variado de materiais, cuja classificacdo ocorre de acordo com as
propriedades fisicas, fisico-quimicas, formas de processamento,
entre outras.

Este autor divide os materiais em cinco grandes grupos, conforme
apresentado pela Figura 3.1.

Figura 3.1 | Classificacdo geral dos materiais e subgrupos

(CERAMICOS) ( METAIS ) ( NATURAIS ) (POLI’MEROS) (COMPO'SITOS)
Ceramicas Ferrosos Fibras Termoplasticos Combinagdes
Avancadas
Ceramicas N3o Madei . .

Comuns ferrosos adeiras ermofixos
Vidros ( Minerais )Glastémeros)

Fonte: adaptada de Lima (2006, p. 4 apud RODRIGUES & GREGORY, 2017, p. 28)

Um meétodo simples de avaliar se a especificacdo do produto
estd adequada para a funcao a que se destina € organizar um
guadro (Quadro 3.1) onde listamos os materiais, suas vantagens
e desvantagens.

Quadro 3.1 | Quadro de materiais

Material Vantagens Desvantagens

Propenséo a
COrTosao; peso do
material }

100% reciclavel;
resistente

Aco
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Material

Vantagens

Desvantagens

Aco inoxidavel

Estética; resistente

Custo elevado; peso

a COorrosao do material
Resistente
a COTTOSao;
Aluminio reciclavel; permite Custo elevado
uma variedade de
acabamentos; leve
Leveza;
resisténcia; ~
- ) Mao de obra
flexibilidade; e S
Bambu ) especifica; restricdes
preco; . . .
. dimensionais
crescimento
rapido
Tempo de
o . instalacéo; perda
Estética; baixa a0, p o
o . de materiais; dificil
Ceramica manutengao; . ,
. AN reciclagem; usa
(revestimentos) resisténcia; . .
. . muita energia
impermeabilidade
no processo de
fabricacao
Estabilidade
dimensional;
nivelamento;
bordas Resisténcia mediana
Compensado homogéneas,; a flexdo; custo
pode ser usado elevado
em exteriores;
aceita parafusos
€ pregos
Preco; liberdade o .
) Resisténcia mediana
de forma; . -
Concreto O ] a flexdo; custo
durabilidade;
. elevado
resisténcia
e Custo elevado;
Estética; L
. muita agua
Couro natural resisténcia; .
. " envolvida no
impermeabilidade

processo
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4 Material Vantagens Desvantagens
Aplicacéo dificil;
Resisténcia; toxidade na
Epoxi durabilidade; manufatura; custo
lavavel elevado; ndo
reciclavel
Origem vegetal ou Necessidade de
Fibras naturais animal (recursos grandes areas de
renovaveis) plantio
Leveza;
. o resisténcia; Derivado de
Fibras sintéticas o )
facilidade de petroleo
coloracdo
Durabilidade; Dificuldade no
Cranito Impermeabilidade; manuselo; custo
abundancia elevado
Tempo de
crescimento;
e ) tratamento e
. Estetica; reuso; ~
Madeira natural . manutengao
reciclagem
custosos e
agressivos ao meio
ambiente
Grandes
dimensodes;
Madeira Laminada resisténcia; .
) Durabilidade menor
Colada (MLC) pouca perda;
manutengao
menor
N&o apodrece;
resistente a Resisténcia
Madeira plastica fungos; baixa mecéanica inferior;
manutengao; estética
reciclavel
, Estética; rigidez; Custo elevado;
Marmore ' . ]
densidade porosidade; peso }
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4

Material Vantagens Desvantagens
Resisténcia; Peso, baixa
MDF (Medium- o resisténcia a dobra;
) ) homogeneidade; . oA s
Desisty Fiberboard) custo baixa resisténcia a

umidade

MDP (Medium-Den-
sity Particleboard)

Resisténcia; custo

Peso; estetica

OSB (Orientes

Custo; resisténcia

Peso; dificuldade ao

mecanica;
Strand Board) : uso de ferramentas
umidade
Estética; facil Pouca durabilidade;
Papel manufatura; baixa resisténcia a
reciclavel umidade
Transparéncia ,
. . . . S Suscetivel a
Polimetilmetacrilato | superior ao vidro; .
- o arranhdes; custo
(Acrilico) resisténcia aos
elevado

raios UV, estética

PVC (Policloreto de
vinila)

Custo;
flexibilidade;
reciclavel,
impermeabilidade

Emissao toxica em
contato com fogo;
sensivel aos raios UV

Superficies solidas
(Corian®, silestone,
etc)

Rigidez;
resisténcia;
Impermeabilidade;
estetica; facilidade
de uso

Custo elevado

Vidro comum

Custo;
versatilidade

Fragilidade; risco de
acidentes

Vidro temperado

Grande resisténcia
a impactos

Impossibilidade de
corte; custo

Zinco

Resisténcia a
COrTOSao

Baixa resisténcia
mecanica

Fonte: adaptado de Kula & Ternaux (2012).
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Especificacdes mais sustentaveis

Diante de tantas possibilidades a especificacao de materiais
torna-se uma tarefa bastante complexa, no entanto, em funcao
das preocupacdes com 0s impactos ambientais provocados
pela industria da construcao civil nas ultimas deécadas, a palavra
‘sustentabilidade” alcancou toda a cadeia produtiva do setor,
incluindo o design de interiores.

Sendo assim, tanto fabricantes, designers (especificadores),
clientes, fornecedores, e executores tém se mobilizado no
sentido de implantar uma cultura mais sustentavel no uso de
materiais por causa da urgéncia em reduzir impactos ambientais
causados pelo setor.

Isso obriga os fabricantes a fornecerem informagdes mais precisas
sobre a origem da matéria-prima e dos processos envolvidos na
producao dos materiais oferecidos ao mercado, o que contribui para
filtrar e selecionar com mais critério as especificacdes de projeto.

Todo produto tem um ciclo de vida que se inicia na extracao
da matéria-prima e termina com seu descarte ou com seu reuso/
reciclagem; ferramentas como Avaliacéo de Ciclo de Vida (ACV) e selos
de certificacdo ambientaltambém sdo uteis para ampliar o conhecimento
sobre materiais que causam menos iImpactos ambientais.

Um dos selos mais conhecidos € o FSC (Forest Stewardship
Council), que certifica os produtos de origem florestal e ¢
frequentemente utilizado pela industria moveleira.

|:|_(|1 Pesquise mais

Para entender melhor o que é uma Avaliagdo de Ciclo de Vida com
foco em edificacdes, o artigo a seguir € uma excelente leitura:

BARTH, Fernando; VEFAGO, Luiz Henrique M. Desconstru¢do e
potenciais de reciclabilidade nas edificacdes. Arquitextos, Sao Paulo,
n. 177.06, fev. 2015. Disponivel em: <http://www.vitruvius.com.br/
revistas/read/arquitextos/15.177/5490>. Acesso em: 22 nov. 2017.
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Para Ching e Binggeli (2013, p. 289) os critérios de projeto
sustentavel sdo:

e Minimizacao de uso de materiais novos e maximizacdo de
materiais existentes.

e Uso de materiais com conteudo reciclado.

e Uso de materiais de fontes sustentaveis locais rapidamente
renovaveis e certificadas.

e Uso de produtos de fabricantes que empregam
processos sustentaveis.

e Minimizacao de lixo na construcao, instalacao e embalagem.
» Durabilidade e flexibilidade de uso.

 Reducdo de energia incorporada na fabricacdo e no transporte.

A seqguir veremos os materiais mais utilizados em projetos de
design de interiores e, no final da descricdo de cada material, vocé
vera uma dica para reduzir impactos no momento da especificacao.

Materiais mais utilizados no projeto de arquitetura e design
de interiores

Como ja comentado, a industria da construcdo civil tem
disponibilizado cada vez mais produtos destinados ao acabamento
de interiores.

De maneira geral ainda predominam os materiais tradicionais,
como pedras, ceramicas, madeiras, gesso, vidros e metais, no
entanto, com o emprego de novas tecnologias que potencializam
as qualidades de cada material € possivel reduzir seus impactos no
meio ambiente.

Outra dica é sempre priorizar pela aquisicdo de materiais com
produtores e fornecedores proximos ao local da obra, evitando
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emissdes de carbono na atmosfera provenientes da queima de
combustiveis fosseis durante o transporte.

Pedras naturais

Caracteristicas e propriedades: solidos formados por processos
inorganicos. Suas caracteristicas dependem de sua formacao

geologica e mineralogica, sendo que as propriedades fisicas incluem
dureza, baixa porosidade, baixa permeabilidade, estabilidade térmica
e variegacao (variacdo de cor). Os marmores e granitos tém graus
de dureza distintos e, habitualmente, 0 marmore € mais poroso e
menos resistente do que o granito.

Aplicacdes: pisos, revestimentos, tampos de bancadas e mobiliario.

Mais _utilizadas: arenito, arddsia, granito, limestone, marmore,
miracema, portuguesa, Sao Tome.

Ambientes: halls, salas, cozinhas, areas de servico, banheiros,
lavabos, garagens, varandas, sacadas, patios, etc.

Dica mais sustentavel: procure saber as dimensdes das chapas
para executar um projeto que aproveite ao maximo o material ou
especificar formatos padronizados.

vz| Exemplificando

Ao especificar pedras como marmore ou granito é preciso avaliar
muito bem onde elas serdo instaladas, pois marmores habitualmente
S30 mais ‘'macios” e porosos em rela¢cao ao granito.

Assim, em ambientes como a cozinha onde se faz uso constante de
substancias acidas como o vinagre, limao e até mesmo dos produtos de
limpeza, como sabdo e detergente, € mais apropriado o uso do granito
em virtude de sua maior resisténcia a abrasao e menos porosidade.

Pedras reconstituidas ou superficies soélidas

Caracteristicas e propriedades: solidos formados por processos
industriais com a mistura de agregados minerais, em especial Oxidos,
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e resina acrilica; as propriedades fisicas incluem dureza, baixa
porosidade, baixa permeabilidade, estabilidade térmica, resisténcia
a radiacao UV, arranhdes e acidos.

Aplicacdes: pisos, revestimentos, tampos de bancadas,
mobiliario, etc.

Mais utilizadas: Corian®, Silestone®.

Ambientes: cozinhas, areas de servico, banheiros, lavabos,
garagens, varandas, sacadas, etc.

Dica mais sustentavel: como sao reconstituidos estes materiais
utilizam, além dos agregados e acrilico, sobras da propria producao
em sua cComposi¢ao.

Ceramicas — pisos e revestimentos

Caracteristicas e propriedades: material de origem inorganica
tem baixa absorcdo de agua, facilidade de limpeza e resisténcia a
abrasdo e agentes quimicos.

Aplicacdes: pisos, paredes, tampos de bancadas, etc.
Mais utilizadas: porcelanatos, azulejos e pastilhas.

Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters,
cozinhas, areas de servico, banheiros, lavabos, garagens, varandas,
sacadas, patios, etc.

&z” Assimile

No momento de especificar um piso ceramico, o primeiro critério a
ser observado é a superficie onde ele sera aplicado: piso ou parede.
De acordo com Hagemann (2011), PEl (do inglés Porcelain Enamel
Institute) é a sigla que representa a classe de resisténcia a abrasdo dos
piISOS ceramicos. [}
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4 Quadro 3.2 | Relacdo dos materiais ceramicos de acordo com o ambiente em
que serdo utilizados

uso Ambientes » Banheiros

RESIDENCIAL internos residenciais
e quartos de
dormir: PEI'1.
« Ambientes

residenciais sem
portas para fora:
PEI 2.

« Ambientes
residenciais com
portas para fora:

PEI 3.
Ambientes o PE| 4,
externos « Facilidade de

limpeza.

» Baixa expansao
por umidade.

USO PUBLICO Ambientes . PEI 4.

internos « Facilidade de
limpeza.

Ambientes « PEI 5.

externos « Baixa absorcdo
de agua e alta
resisténcia
mecanica.

Fonte: adaptado de Hagemann (2011, p. 106).

Dica mais sustentavel: muitos fabricantes utilizam residuos de
outros materiais, como lampadas fluorescentes e sobras da propria
producao. Alem disso, os formatos estao cada vez mais finos, o que
otimiza o espaco durante o transporte.
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Gesso

Caracteristicas e propriedades: material de origem inorganica,
boa plasticidade, boa aderéncia a tijolos e pedras, apresenta bom
isolamento térmico, acustico e impermeabilidade ao ar, mas pouca
resisténcia a umidade.

Aplicacbes: paredes (aplicado puro — gesso liso), forros, painéis,
divisorias (drywall).

Mais utilizados: gesso liso (substituindo massa fina e corrida), placas
(acartonado), molduras, roda-tetos, sancas abertas ou fechadas.

Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters,
cozinhas, banheiros, lavabos, areas de servicos, garagens.

Dica mais sustentavel: o acabamento de paredes com gesso
liso economiza fases e materiais na obra, como reboco, massa fina
e massa corrida; seu uso em chapas (gesso acartonado) deve ser
previsto em projeto para aproveitamento maximo das chapas; a
reciclagem do gesso ja € uma realidade, pois seu descarte contamina
0 solo e a agua.

Madeira natural

Caracteristicas e propriedades: material de origem organica
e autopropagavel. A madeira natural apresenta variacdes de cor,
textura, densidade e resisténcia mecanica de acordo com a especie;
pode ser nativa ou de reflorestamento.

Aplicacdes: pisos, revestimentos, forros, tampos, esquadrias, moveis.

Mais _utilizadas: Nativas: cumaru, freijo, garapa, jatoba, tauari.
Reflorestadas ou plantadas: eucalipto, pinus, teca, bambu.

Ambientes: halls, salas, quartos, cozinhas (moveis/revestimento),
home offices, home theaters.

Dica mais sustentavel: procure sempre especificar a madeira
certificada (normalmente FSC), pois esta € comprovadamente
extraida com critério; na hipotese de utilizar madeira de demolicao
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vale a pena saber qual € a origem, ja que o transporte de longas
distancias anulara a tentativa de reduzir as emissdes de carbono
na atmosfera.

Madeira reconstituida

Caracteristicas e propriedades: material de origem organica
constituido por folhas de madeira, particulas de madeira e resinas;
possui boa resisténcia mecanica e pouca resisténcia a umidade;
pode ser empregada na fabricacdo de laminados e chapas para
diversas aplicacdes.

Aplicacdes: pisos, revestimentos, forros, tampos, moveis.

Mais utilizadas: compensado, MDF (fibras de média densidade),
MDP (Medium Density Particleboard; particulas de meédia densidade),
OSB (tiras de madeira orientadas).

Ambientes: halls, salas, quartos, cozinhas (moveis/revestimentos),
home office, home theater.

Dica mais sustentavel: aqui também € preciso sempre especificar
madeira certificada pelo FSC ou similar; ha também a opcdo de
utilizar a "madeira plastica’, um composito que utiliza particulas de
madeira natural misturadas com PVC.

Papel de parede

Caracteristicas e propriedades: material de origem organica
constituido basicamente por celulose e resinas, podendo tambéem
ser feito com PVC, tecidos e poliéster; facil de aplicar, possui baixa
resisténcia a abrasao e umidade quando feito apenas de celulose.

Aplicacdes: paredes e painéeis verticais.

Mais_utilizados: papéeis estampados a base de celulose, PVC,
tecido e poliéster.
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Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters, lavabos.

Dica mais sustentavel: procure especificar levando em
consideracdo as medidas oferecidas para evitar desperdicios.

Vidros

Caracteristicas e propriedades: material de origem mineral
constituido basicamente por silica e outros constituintes que
proporcionam caracteristicas apropriadas para cada uso; oferece
bom isolamento acustico e téermico, mas ¢ rigido e quebradico.

Aplicacdes: divisorias, boxes, janelas, portas, bancadas, tampo de
moveis, moveis e objetos.

Mais utilizados: temperados, laminados, serigrafados.

Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters,
cozinhas, areas de servico, banheiros, lavabos.

Dica mais sustentavel: ndo ha restricbes, pois o vidro €
integralmente reciclavel.

Tintas

Caracteristicas e propriedades: a tinta € uma dispersdo em que
particulas solidas estdo distribuidas nos outros componentes,
0S quais podem ser: pigmentos, resinas, solventes e aditivos.
Quando aplicada forma um filme aderente ao substrato, com
a finalidade de proteger do sol e de outros agentes, alem de
decorar e dar acabamento.

Aplicacdes: pisos, paredes, tetos, esquadrias, moveis.
Mais utilizadas: latex PVA, acrilica, esmalte, epoxi.

Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters,
cozinhas, areas de servico, banheiros, lavabos.
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Dica mais sustentavel: a composicao das tintas € muito variavel,
mas de maneira geral as que sao feitas com solventes a base d'agua
emitem uma quantidade significativamente menor de compostos
organicos volateis (COVs), responsaveis pelo odor tipico de "tinta
fresca” e que causa danos a saude, em especial as vias respiratorias.

Vernizes

Caracteristicas e propriedades: composto basicamente por
pigmentos, oleos, resinas e solventes. Forma uma pelicula com a
finalidade de proteger do sol e de outros agentes.

Aplicacdes: madeiras, metais e superficies com pintura.
Mais utilizados: brilhante, fosco, acetinado.

Ambientes: halls, salas, quartos, home offices, home theaters,
cozinhas, areas de servico, banheiros, lavabos.

Dica mais sustentavel: especifique os vernizes a base d'agua para
garantir a qualidade do ar interno.

Além da especificacao dos materiais vistos até aqui, € importante
ter em mente que apos a conclusao da obra ha o inicio de uma
nova fase: o uso do espaco.

Sendo assim, as escolhas assertivas dos materiais tambem devem
contemplar a especificacdo de equipamentos que reduzam o usoO
de dgua e de energia, pois 0 consumo de ambos & pos-0cupacao.

Nesse sentido € necessario especificar loucas e metais sanitarios
com opcdes de descarte de residuos solidos e liquidos, arejadores
nas saidas das torneiras e chuveiros, luminarias que oferecam otimo
rendimento, uso de ldmpadas de baixo consumo comprovado,
entre outros.
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oé;‘;) Reflita

Um cliente solicitou que vocé usasse madeira de demolicao nos pisos
de toda a area de lazer de sua residéncia. Vocé, habituado a fazer
escolhas de baixo impacto, havia especificado madeira teca, uma
madeira de reflorestamento muito utilizada em areas externas e cujo
fornecedor € da regido onde esta a obra. Apds muitas pesquisas, o
proprio cliente encontrou um lote de tabuas corridas que foram
removidas da demolicdo de um antigo casarao em uma cidade no sul
do pais. O custo total € um pouco menor do que o de sua especificagcdo.

O que voceé fara? Tenta convencer seu cliente que o custo ambiental €
maior em funcao das emissdes de carbono geradas pelo transporte da
madeira ou acata sua decisao?

Linguagem do projeto de design de interiores

Quando gueremos Nos expressar, podemos fazé-lo de varias
maneiras: por meio da fala, de gestos, de uma musica ou de um
desenho; cada uma dessas manifestacdes exige uma linguagem. Em
design de interiores podemos dizer que a linguagem do projeto se
dara pela relagcao entre seus elementos e o todo, de acordo com o
conceito e o partido definido pelo designer de interiores compondo
uma unidade estética. Assim, ndo se trata apenas de atribuir um valor
de beleza, mas de traduzir materialmente, por meio dos elementos
que compdem O espaco, a personalidade de seus usuarios.

Portanto, € a especificacdo correta dos materiais e sua justificativa
gue certificardo a linguagem do projeto para o cliente. Inicialmente
€ importante fazer uma quadro de especificacdes onde constem
informacdes detalhadas sobre o produto: imagem, descri¢ao,
fabricante, codigo (se possivel), cor ou padrdo, dimensdes,
metragem, custo (Quadro 3.3).
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Quadro 3.3 | Exemplo de quadro de materiais para ambiente de interiores

AMBIENTE: Sala de estar
_— Fabricante/ . Cor/ . Quant. + | RS RS
Imagem | Descricdo T Cadigo/ ID Padréo Dimensdes 10% Unit. | Total
Porcelanato
retificado Concreto| A-60cm >
(Linha Portobello 22216 E natural | L - 60 em 33m 00 00
Bauhaus)
A-715cm
Bossa Nova Tok & Stok 313386 Pinus L-64cm | 2unidades | 00 00
poltrona BOSSANO1L P_57¢m

Fonte: elaborado pelo autor

Apresentacao do projeto de design de interiores

Com a tabela em mdos ¢é possivel elaborar um layout com as
especificacdes sinalizadas para um melhor entendimento.

No exemplo a sequir, as especificagcdes foram feitas com base
em critérios de sustentabilidade.

Figura 3.2 | Layout de sala de descanso

Base Placa
Fulget

Painel
Lyptus

Poltrona
Gisele

Tapete
Broinha

Banqueta de
Demolicao

Piso

Tecnocimento

Deck

Lyptus

Fonte
Ceram

ica

Cortina de
Seda Artesanal

Puff Fibra
de Bambu

Biofuton

Rolinhos de
Fibra de
Bananeira

Jardineira
Lirios do
Amazonas

Almofadas
de Seda
Artesanal

Fonte: <http://arquiteturamaissustentavel.com.br/projeto-sala-de-descanso.html>. Acesso em: 22 fev. 2018.
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A representacdo grafica, seja por meio de desenhos a mao
livre, colagens, fotografias ou softwares vetoriais (AutoCAD®,
Revit®, Sketchup®), deve ser amplamente explorada para
proporcionar o melhor entendimento do espaco por parte do
cliente. Perspectivas dos ambientes auxiliam muito na percepcao
tridimensional do espaco.

Figura 3.3 | Perspectiva da sala de descanso

Tluminagdo Puff Fibra Sanca
em Leds Bambu Cromoterapia

Tinta
Natural Estante de
Tamburato

Sedas

Artesanais

Papéis

Artesanais

Biofuton

Deck Bandeja madeira Piso
Lyptus de Demoligdo Tecnocimento

Fonte: Arquitetura + Sustentavel
Fonte: <http://arquiteturamaissustentavel.com.br/projeto-sala-de-descanso.html>. Acesso em: 22 fev. 2018

Sem medo de errar

Vocé e sua equipe estdo atendendo o casal vindo de Londres
gue esta fixando residéncia no Brasil e tem um imovel e alguns
moveis e objetos como ponto de partida.
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Vocés ja definiram o conceito e o partido do projeto, ja
escolheram os materiais e apresentaram alguns croquis com
algumas especificacdes preliminares.

A proxima etapa € apresentar desenhos mais elaborados para que
os clientes entendam melhor a linguagem do projeto — que deve ter
uma "pegada” modernista, conforme o briefing — e justificar, atraves
de indicagbes em plantas (layouts) e vistas, as escolhas de materiais,
cores, texturas e equipamentos, acompanhados de um quadro de
especificacdo em que constem os produtos, as quantidades, os
codigos de fabricantes, as metragens, etc.

Vocé ja estudou nesta secao algumas ferramentas para realizar
uma especificacao mais assertiva e orientada a reducdo de
impactos ambientais.

Nesse aspecto € interessante colocar em pratica esses
conhecimentos e rever as escolhas para alinhar as especificacdes,
pois 0s clientes estao ansiosos para ver o projeto e sanar duvidas
relativas ao entendimento dessas questdes. Agora é preciso formatar
uma apresentacao com plantas e layouts em escala compativel para
0 entendimento do projeto.

Avancando na pratica

Resgatando o passado

Descricao da situagao-problema

Roberto alugou uma edicula nos fundos de uma casa habitada
por um casal de idosos, com o objetivo de montar um estudio onde
também pudesse morar. Ele sinalizou ao casal que pretendia fazer
algumas alteracdes no pequeno espaco para adequar melhor suas
necessidades e pediu formalmente uma autorizacdo para executar
a pequena reforma, no que foi atendido. Roberto € artista de rua
(grafiteiro) e contratou uma designer de interiores que conheceu
durante um evento em uma galeria de arte: Valéria.
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Reunidao marcada, Valéria foi a edicula para sentir o espaco e
discutir o briefing com Roberto. Ele manifestou que queria remover
O piso, pois lhe parecia muito antigo e degradado, e rebaixar o teto,
gue nao tinha forro e estava com vazamentos em func¢ao de algumas
telhas quebradas. Necessitava de uma mesa de bom tamanho para
pintar as telas que recebe de encomenda de alguns clientes que
apreciam seu trabalho, mas preferem nado dispor de paredes inteiras
em suas casas. O grande problema era o orcamento, limitado, para
realizar o projeto como Roberto idealizara.

Resolugdo da situagdao-problema

Apos remover objetos e moveis que o casal guardava No espaco,
Valéria descobriu duas coisas: um par de cavaletes com um tampo
de madeira maci¢ca em excelente estado, e o piso de ladrilhos
hidraulicos intacto sob os moveis demonstrando que estava em
bom estado, sendo que uma boa limpeza e uma camada de verniz
trariam novamente vida ao piso.

Alem disso 0 madeiramento do telhado tambem estava em bom
estado e daria um “ar” de loft ao espaco, bastando apenas trocar
algumas telhas quebradas e substituir outras por modelos em vidro
para trazer mais luz natural ao estudio.

Com as descobertas Valéria propds a Roberto manter o piso e
investir em uma iluminacao feita com perfis metalicos e holofotes
de aluminio, materiais de baixo custo que iriam valorizar a estrutura
de madeira do telnado. A mesa, trocada pelo casal por uma tela feita
por Roberto, completou o ambiente.

Faca valer a pena

1. Atualmente o mercado oferece uma grande quantidade de materiais
de caracteristicas variadas, proporcionando ao profissional de designer de
interiores multiplas opc¢des para especificar de acordo com a necessidade
de cada projeto/cliente.
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Entre as opcdes disponiveis de materiais tecnologicos estdo aqueles
que possuem em sua composicao dois ou mais materiais que somam as
melhores qualidades de cada um.

Esses materiais sao classificados como:

a)
b)
c)
d)
e)

Naturais.
Polimeros.
Compdsitos.
Metais.
Ceramicas.

Fabricantes, designers (especificadores), clientes, fornecedores
e executores tém se mobilizado no sentido de implantar
uma cultura mais sustentdvel no uso de materiais, por
causa da urgéncia em reduzir impactos ambientais.
PORQUE

Devido as preocupag¢des com os impactos ambientais provocados
pela industria da construcdo civil nas ultimas décadas, a palavra
“sustentabilidade” alcangou toda a cadeia produtiva do setor, incluindo
o design de interiores.

Sobre as duas assercdes, assinale a opgdo correta.

a) Ambas as asser¢des sdo proposicdes falsas.

b) As duas asser¢des sdo proposicdes verdadeiras e a segunda justifica
a primeira.

c) As duas assercdes sdo proposicdes verdadeiras, mas a segunda ndo é
uma justificativa correta da primeira.

d) A primeira assercdo € uma proposicao falsa e a segunda € uma
proposicdo verdadeira.

e) A primeira asser¢cdo é uma proposi¢cdo verdadeira e a segunda uma
proposicdo falsa.

U3 - Concepgéo e representagdo de design de interiores residencial de baixa complexidade 127



3. Analise as afirmacées:

|- O granito € um material formado por processos industriais com a
mistura de agregados minerais, em especial 0xidos, e resina acrilica.

II-  Madeira de demolicdo sempre € uma alternativa sustentavel.

[II- O quadrode materiais € umitem desnecessario para o desenvolvimento
da representacdo grafica no projeto de interiores.

V- Os Compostos Organicos Volateis (COVs) sdo nocivos para a qualidade
do ar interno.

Assinale a alternativa que apresenta as afirmacdes verdadeiras.

a) I, I, 1llelV.
b) I, 1l elll.

c) I, lllelV.

d) lllelV.

e) IV, somente.
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Secao 3.2

Representacao grafica bidimensional do projeto
Dialogo aberto

Vocé e sua equipe apresentaram previamente as especificacoes
do projeto de interiores do novo espaco que o casal, vindos de
Londres para o Brasil, encomendou. Em um primeiro momento
VOCé e sua equipe fizeram alguns croquis com a indicacao de
materiais e equipamentos que estdao alinhados com o desejo do
casal em aproveitar 0 mobilidrio e objetos que trouxeram de seu
antigo endereco, bem como suas expectativas esteticas.

Vocés propuseram alternativas mais sustentaveis, no entanto
ainda pairam duvidas em relacdo a combinacao dessas alternativas
com o estilo modernista que 0s objetos trazidos dardo ao espaco e
como essas especificacdes serdo executadas.

Nesse sentido € preciso afinar mais a representacao grafica
para apresentar as especificacdes de maneira detalhada, para
que nao figuem duvidas sobre o que e como sera executado
no projeto, tanto pelos clientes quanto por aqueles que irdo
efetivamente materializa-lo.

Agora, vocé e sua equipe terdo que realizar desenhos com
um maior grau de detalhamento técnico para que seja possivel
sua leitura e execucao. As plantas e layouts estdao em uma escala
compativel? Os detalhes dos revestimentos de piso, parede, forro e
iluminagao estdo claros?

Vamos ao trabalho!

Nao pode faltar

De acordo com Gurgel (2005, p. 23):

J3 - Concepgao e representagéo de design de interiores residencial de baixa complexidade 129



" O design, como entendemos hoje, € um processo
consciente e deliberado que busca organizar materiais (com

suas linhas, texturas e cores) e diferentes formas a fim de
alcancar determinado objetivo, seja funcional ou estético.
[...] os designers se expressam por meio da organizagdo de
elementos como espaco, forma, linha, textura, luz e cor.
(GURGEL, 2005, p. 23)

Em outras palavras, para estabelecer uma linguagem visual
€ preciso conhecer um vocabulario visual e, nesse sentido, €
necessario que o profissional de designer de interiores tenha a
capacidade de abstrair, mas também de transmitir a ideia ao seu
cliente e aos demais envolvidos no processo. Assim, a representacao
grafica bidimensional € uma ferramenta que possibilita estabelecer
uma conexao entre a ideia, © conceito e a sua transmissao para o
entendimento e materializacdo do projeto de interiores.

Representacao grafica bidimensional

Para Rossi (2009), as formas de representagao grafica que podem
ser empregadas para transmitir a ideia sao:

Dimensdes e caracteristicas do local

Estas informacdes podem ser adquiridas em plantas ja
existentes ou em levantamentos feitos no local, que devem estar
associados a registros fotograficos tanto do interior quanto do
exterior da edificacao. Apos o levantamento € possivel transferir as
informacdes para os desenhos, que devem ser apresentados em
escala e com detalhes.

Escalas

Habitualmente ¢ utilizada a escala 1:50 para distribuicdes dos
ambientes em geral; as escalas 1:20 e 1:25 para desenhos com
detalhes de ambientes com especificacdes de revestimentos,
mobiliarios e equipamentos; finalmente a escala 1:10 € utilizada
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para detalhamentos mais especificos, como macanetas, encaixes
e outros.

Tipos de desenhos

Podemos representar diversas situacdes e para cada uma delas
ha um desenho especifico.

Planta baixa — neste desenho devem ser representados os
elementos que constituem o espaco, como paredes, portas
(abertas) e janelas, além de elementos fixos, como vasos sanitarios
e bancadas. Deve conter as cotas do plano horizontal.

Figura 3.4 | Exemplo de planta baixa

Fonte: Gurgel (2005, p. 104).
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Layout — este desenho é um complemento da planta e nele
devem constar os elementos necessarios para o uso do ambiente,
como mobiliario fixo (pecas sanitarias, bancadas e armarios), moveis,
acessorios e objetos; o uso de cotas depende da necessidade e do
tipo de representacao.

Figura 3.5 | Exemplo de layout

=] armazenagem
e aass armazenagem
armazenagem mesa apoio

Fonte: Mancuso (2013, p. 55)

Elevacdo em corte — estas representacdes sao necessarias
para mostrar as alturas de peitoris, janelas, portas, moveis e outros
detalhes que estardo no plano vertical; os cortes devem incluir
as espessuras de pisos, paredes e lajes. Aplicam-se as cotas do
plano vertical.
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Figura 3.6 | Exemplo de corte
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Fonte: Gurgel (2005, p. 105)

Elevacdo em vista — também pode ser de fachada e somente
sao mostrados os elementos que compdem o ambiente, sem

aplicacao de cotas.
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Figura 3.7 | Exemplo de vista

Prateleira 12 cm profundidade
€m marmore branco

—

Tampo de vidro 20 mm
T

Fonte: Gurgel (2005, p. 105).

Perspectiva — representacao bidimensional que simula a visao
tridimensional e pode ser parcial ou total, sem a necessidade
de aplicacdo de cotas; pode conter informacdes relativas as
especificacdes de materiais.

Figura 3.8 | Exemplo de perspectiva

MADEIRA
COR MEL

MARMORE
BRANCO

Fonte: elaborada pelo autor.

134 U3 - Concepgéo e representagdo de design de interiores residencial de baixa complexidade



E importante salientar que os desenhos poderdo ser executados
manualmente ou por softwares vetoriais, como AutoCAD®, Revit®,
Sketchup® ou similares. Apos a apresentacdo do projeto de interiores
por meio de desenhos mais elementares em que se pretende
mostrar o conceito do projeto e sugestdes de materiais para sua
concepgao chega 0 momento de realizar o que € conhecido como
projeto executivo.

U9 Pesquise mais

A representacdo grafica € a linguagem que o designer de interiores
deve articular para transmitir visualmente suas ideias, pois seu dominio
fard a diferenca na compreensdo do projeto pelo cliente no momento
da apresentagao.

Um bom livro sobre o assunto é:

CHING, F. D. K.; BINGGELI, C. Arquitetura de interiores ilustrada. 3. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

Projeto executivo

De acordo com a NBR 6492 da ABNT (1994, p. 5), "o projeto
executivo apresenta de forma clara e organizada todas as informacdes
necessarias a execucao da obra e todos os servicos inerentes”.

Segundo Matoso e Valladares (2002):

O projeto executivo sintetiza diversas informagdes ,,
necessarias a construcdo. Sua confecgdo implica ndo

apenas num amadurecimento pleno das relacdes entre

arquiteto e cliente, mas também na compatibilizagdo dos

projetos complementares referentes a obra. (p. 02)

Transportando o pensamento para nossa realidade profissional,
podemos afirmar que os projetos especificos de interiores devem
ser compatibilizados para sua perfeita execucao. Isto significa
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gue todos os projetos — paginacao de pisos, paredes e forros,
iluminacdo e demais acabamentos — devem estar alinhados entre
sim, de modo a proporcionar uma leitura clara e evitar erros em
suas etapas de execucdao.

Para Matoso e Valladares (2002) as areas molhadas (banheiros,
lavabos, cozinhas, dreas de servico, etc.) possuem uma complexidade
que exige ampliacdes e/ou detalhamentos complementares ao
projeto executivo. Utilizaremos um banheiro para ilustrar as diversas
pranchas das especificacdes do projeto.

Paginacdo de pisos

Esta prancha, normalmente na escala 1:25, contém as indicacdes
e especificacdes de inicio do assentamento das pecas (se forem
ceramicas) ou sentido dos veios (se forem pedras naturais como
marmore e granito), marcacao de pontos de esgoto, ralos, bases,
desniveis e também as indicacdes das vistas das paredes.

Figura 3.9 | Paginacao de pisos

projeto de interiores . apostila de projeto executivo e detalhamento 21
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< o DO BOX E DA BANCADA
— S e 7
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DECA ACABAMENTO
m BRILHANTE
| VASO E BIDE = INCEPA-LAUFEN
BANFEIRA PRETTY JET LINHA EROS:
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|
1
& RALO 0 10cm € |\ CAIXA SIFOHADA
DETALHAMENTO BANHO CASAL
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Fonte: Matoso & Valladares (2002, p. 21)
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Exemplificando

No momento de especificar um piso, devemos saber as dimensdes do
local, se ha interferéncias, como bases, pontos eléetricos, hidraulicos ou
degraus e desnivels, e procurar estabelecer uma relagao de proporc¢ao
entre as medidas do ambiente e das pecas a serem aplicadas. Por
exemplo: em um ambiente em que as dimensdes sejam 3 m x 6 m,
podemos especificar um piso de 0,30 m x 0,30 m ou de 0,60 m x 0,60
m, cujas medidas sado submultiplos das dimensdes, isso evita cortes e
desperdicio de pegas.

Paginacdo de forro e iluminagcdo

Semelhante a paginacao de piso deve ser a especificacao dos
acabamentos, tais como sancas, nichos e juntas de dilatacdo junto
as alvenarias, indicacao de niveis, projecao de estruturas (vigas) e
distribuicdo de elementos de iluminacao.

Figura 3.10 | Paginacdo de forro e iluminacéo
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Fonte: Matoso & Valladares (2002, p. 28)

sign de

DETALHAMENTO
REVISAO 08.01.03

BANHO CASAL
ESC.1/25

137

nteriores residencial de ba




Paginacdo de acabamentos e revestimentos internos

Indicadas na planta baixa ou planta de piso através de setas,
a vista das paredes contém a paginacao dos revestimentos, bem
como as alturas de acabamentos, bancadas, loucas, metais, moveis

e demais acessorios.

Figura 3.11 | Paginacdo de acabamentos e revestimentos internos

projeto de interiores . apostila de projeto executivo e detalhamento
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Fonte: Matoso & Valladares (2002, p. 24)
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&ﬁ& Assimile

Nas pranchas que representam as vistas das paredes em areas umidas,
como banheiros, € importante localizar com precisdo 0s pontos
hidraulicos e elétricos para prever os cortes de revestimentos —
ceramicos ou pedras — no sentido de evitar falhas nos acabamentos.

Detalhamento de portas, moveis e ferragens

Um ponto muito importante se refere a escala da representacao
guando queremos detalhar objetos mais especificos, como um




movel ou a macaneta de uma porta. Nessas situacdes podemos
utilizar representagdes graficas em escalas maiores, como 1:10, 1:5,
1:2, ou mesmo 1:1, que € o tamanho natural do objeto.

Figura 3.12 | Detalhamento de porta pivotante
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OGB Reflita

Durante a execucdo dos acabamentos de um banheiro, o responsavel
pelo assentamento do piso ndo calculou uma inclinacao suficiente
para o escoamento de agua dentro do box; ele alegou que o tamanho
das pecas (1,00 m x 1,00 m) impossibilitou o procedimento e que ndo
havia nenhuma sinalizacdo no projeto.

Que atitude vocé ird tomar? Vocé assume o erro e solicita a ele
a remogao do piso e a regularizacdo para que a agua nao fique
empocada? Ou vocé comunica o cliente e atribui a responsabilidade
ao assentador?

Para evitar esta situacao € necessario que as cotas de niveis sejam
especificadas em projeto, sinalizando o nivel mais baixo do piso na area
do box. Vale também uma conversa com o assentador para garantir o
entendimento do projeto.



Sem medo de errar

Na ultima reunido com os clientes, momento em que vocé e
sua equipe apresentaram desenhos mais elaborados das propostas,
eles pediram um tempo para analisar o projeto com mais critério.
Vocés sinalizaram que ndo poderiam integrar a cozinha e as salas
com a remocdo da parede entre 0s ambientes, mas contornaram
O problema propondo um arranjo espacial que integra os demais
ambientes sociais. Fizeram as especificacdes e inseriram os moveis
e objetos no contexto do projeto, com uma pegada modernista,
como solicitado.

Passados alguns dias, vocés agendaram um novo encontro € oS
cliente manifestaram certa dificuldade em compreender os diversos
elementos graficos constantes nas plantas e layouts — alegaram que
haviam muitas informacdes simultaneas e que ndo conseguiam
entender a simbologia técnica.

Sendo assim, serd necessario realizar uma outra apresentacao
gue permita uma melhor visualizagao.

Uma maneira de contornar o problema € separar o projeto
executivo apresentado em diversas pranchas, cada uma contendo
uma quantidade menor de informacdes, permitindo uma leitura
mais clara por parte dos clientes.

Aléem disso, vale a pena investir em representacOes graficas
tridimensionais — maquetes eletronicas ou mesmo maquetes fisicas
para uma melhor visualizacdo do projeto de interiores.

Avancando na pratica

Importancia da representagao grafica para comunicagao

Descricao da situagao-problema

Silvia quer repaginar a cozinha de sua casa. Segundo ela, sera
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uma peguena reforma e a troca do piso e dos revestimentos da
cozinha esta sendo feita por Jair, um conhecido que ja trabalhou
na construcao civil. Silvia explicou para ele que queria um "tapete”
de ladrilhos hidraulicos no piso da cozinha, entre a bancada e a
mesa de refeicdes. Como estava na correria do seu dia a dia, apenas
explicou verbalmente simulando o desenho do tapete com as pecas
no chao no local desejado.

Silvia foi trabalhar e, no final da tarde, ao retornar para a sua
casa, teve uma surpresa: o tapete estava na posicao errada e fora
do centro. Neste caso, vocé consegue identificar como poderia
ter evitado esse erro e desperdicio de material? Vocé, enguanto
profissional da area, como iria proceder e orientar Jair, trabalhador
responsavel pela reforma na cozinha?

Resolucdo da situagcdo-problema

Vocé, como profissional da area de design de interiores, poderia
auxiliar Silvia nessa situagao com uma visita ao local para realizar
medicoes e elaborar uma planta baixa do ambiente com a posicao
exata do "tapete’ na cozinha.

Lembre-se de que na planta de paginacdo € preciso indicar o
inicio de assentamento, as dimensdes do ‘“tapete’, bem como a
marcacao de pontos de esgoto, ralos, bases e desniveis.

Assim, com a paginacao em maos, Jair refez o servico
com perfei¢do.

Faca valer a pena

1. Analise as afirmacdes apresentadas a seguir.

a. Representacdes graficas necessarias para mostrar as alturas de peitoris,
janelas, portas, moveis e outros detalhes que estardo no plano vertical.

b. Asrepresentacdes devem incluir as espessuras de pisos, paredes e lajes.

c. Aplicam-se as cotas do plano vertical.
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As afirmacdes anteriores se referem a qual tipo de desenho?

a) Planta baixa.

b) Layout.

c) Elevagdo em corte.
d) Elevagdo em vista.
e) Perspectiva.

2. Leia com atencdo as afirmacdes a seguir.

|- O projeto executivo apresenta de forma clara e organizada todas as
informacdes necessarias a execugao da obra.

II- A paginagdo de pisos e a paginacao de forros sdo desenhos que ndo
necessitam de cotas.

III- A escala 1:25 é utilizada normalmente em desenhos de detalhes de
moveis e ferragens.

IV- A vista das paredes contém a paginacdo dos revestimentos destes
locais, bem como as alturas de acabamentos, bancadas, loucas,
metais, moveis e demais acessorios.

Assinale a alternativa que apresenta as afirmacdes verdadeiras.

a) I, lllelV.
b) Il elll.
c) I, llelV.
d) lelV.
e) llelV.

3. O desenho técnico é uma linguagem universal e que deve ser respeitada
para garantir o melhor entendimento do projetoidealizado. A é
uma representagdografica____ quesimulaaviséo_______ e
pode ser parcial ou total, sem a necessidade de aplicacao de ;
pode conter informacdes relativas as especificacdes de materiais.

Complete as lacunas com uma das alternativas a seguir.
a) Planta baixa; bidimensional; tridimensional; cotas.

b) Paginacdo de pisos; tridimensional; bidimensional; escalas.
c) Escala; bidimensional; tridimensional; cotas.
)
)

d) Paginagao de forros; em escala; bidimensional; cortes.
e) Perspectiva; bidimensional; tridimensional; cotas.
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Secao 3.3

Representacao grafica tridimensional do projeto
Dialogo aberto

Muitas vezes ao lermos uma revista especializada em design de
interiores nos deparamos com imagens de ambientes nos quais
gostariamos de estar, pois ficamos encantados com a solucao
adotada pelo profissional.

No entanto, estamos vendo o resultado final, o que foi executado
e, para isso, foi necessario apresentar ao cliente a proposta por
meios de representacdo bidimensionais e tridimensionais que
proporcionassem seu pleno entendimento e aprovacao.

O projeto de interiores que seu escritorio esta desenvolvendo para
0 apartamento de um casal que esta se mudando para o Brasil esta
quase concluido. Vocé e sua equipe apresentaram desenhos mais
detalhados com as solucdes propostas para 0s pisos, revestimentos,
forros e iluminacao. No entanto, durante a apresentacao os clientes
ficaram com muitas duvidas, pois Nndo consequiram compreender
alguns aspectos das representacdes graficas apresentadas (plantas,
cortes, vistas e layouts), pois os desenhos continham muitas
informacdes técnicas que dificultaram o entendimento.

Sendo assim, sera necessario realizar uma outra apresentacao
que permita uma melhor visualizacao. Vocé ira propor que tipo de
solucao para esse problema? A utilizacdo de softwares vetoriais para
gerar maquetes eletrbnicas ¢ uma boa solucdo? Caso as duvidas
ainda persistam, a confeccdo de modelos tridimensionais pode ser
uma solucao?

Nao pode faltar

As representacdes graficas sao a linguagem do designer de
interiores para comunicar suas ideias junto a clientes e demais
pessoas envolvidas no processo de projeto de interiores, mas seu
entendimento nao é tao simples e muitas vezes temos que recorrer
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a outros modos de representacdo, como modelos e maquetes
fisicas ou recursos do meio digital.

O uso de maquetes € milenar, pois sabemos que egipcios,
gregos e romanos utilizavam modelos em escala para visualizar
templos e monumentos, mas seus registros sao escassos, ate
mesmo na ldade Média.

Rozestraten (2011) afirma que é possivel encontrar no contexto
arqueologico egipcio modelos “animados” feitos em madeira
pintada, com detalhes minuciosos e representa¢cdes de grupos de
figuras humanas exercendo alguma atividade cotidiana; estes foram
encontrados em tumbas de pessoas ricas.

Figura 3.13 | Modelo “animado” em madeira policromada de um silo com
carregadores e escribas — Tumba de Meketre, Império Médio, c. 1975 a.C., c.15,5
cm de altura

Fonte: Rozestraten (2003, p. 104).
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E no Renascimento que a representacdo grafica ganha novos
contornos com a redescoberta da perspectiva, dando origem ao
modelo ou maquete como conhecemos atualmente.

Segundo Cattani (2006), no século XVIII, Gaspar Monge
estabelecia as bases do sistema projetivo por meio da Geometria
Descritiva e que até hoje utilizamos na representacao grafica exata
do espaco.

ApOs a Revolucao Industrial, e em especial no seculo XX, a
necessidade crescente de desenhos técnicos com fins de produ¢ao
em série € na construgao civil ird resultar no desenvolvimento de
modelos tridimensionais mais precisos e voltados para produtos
em qualquer escala — maquetes e modelos em escala real (também
conhecidos como mockups) — e prototipos (estas definicdes
veremos adiante).

Nas duas ultimas décadas do século XX, o uso da informatica
revolucionou arepresentacao grafica, pois a partir de entdo foi possivel
simular a tridimensionalidade dos objetos e espacos em meio digital
por meio de softwares cada vez mais complexos e precisos.

U9 Pesquise mais

Para saber um pouco mais sobre modelos utilizados na Antiguidade, o
artigo a seguir € uma boa referéncia no assunto.

ROZESTRATEN, Artur Simdes. Aspectos da historia das maquetes e
modelos tridimensionais de arquitetura no Egito Antigo. Arquitextos,
Sdo Paulo, ano 12, n. 137.00, out. 2011. Disponivel em: <http://www.
vitruvius.com.br/revistas/read/arquitextos/12.137/4037>. Acesso em:
23 fev. 2018.

Especificamente em arquitetura e design de interiores as
representacdes tridimensionais sao ferramentas poderosas para
a transmissao dos conceitos e propostas, mas os modelos fisicos
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ainda sao largamente utilizados. Vejamos quais sao estes modelos
fisicos e digitais.

Maquetes fisicas

De modo geral, as maqguetes fisicas ou modelos em escala sdo
representacdes de qualguer objeto, seja um movel, um edificio ou
um ambiente, em escalas reduzidas e executadas com materiais
leves e que podem ou nao representar os materiais construtivos
originais. Segundo Gibbs:

[...] muitos clientes ficam encantados com a inclusdo de
uma simples maquete fisica na apresentacdo de um layout
complexo, pois compreendem melhor como o designer
de interiores pretende trabalhar os espacos. A maquete,
portanto, € uma poderosa ferramenta de apresentacao que
ajuda o designer de interiores a justificar com facilidade
suas decisdes de projeto ao cliente, que consegue apreciar
todas as ideias envolvidas.

Uma maquete basica também ajuda o designer de interiores
a ter uma nocao geral de como seu projeto funcionara no
espaco. (GIBBS, 2010, p. 104)

Knoll e Hechinger (2003, p. 12) afirmam gque as maguetes, como
meios de compreensao e analise para o desenvolvimento das
formas e de suas relacdes, podem ser reunidas em trés grupos:

» Maquetes topograficas: maquetes de terreno; paisagem; jardins.

« Maquetes de edificacdes: urbanisticas; edificios; estruturas;
interiores; detalhes.

»  Maquetes especificas: de design; moveis; objetos.

Para Consalez e Bertazzoni (2001) as maquetes podem ser
volumetricas — quando executadas apenas com um material e sem
detalhes; ou analogicas, quando executadas com materiais que
simulam os originais e apresentam maior grau de detalhamento,
sendo que a relacao de reducao €& um fator importante na




construcao de modelos e é determinada de acordo com a escala
do projeto, a saber:

- Para areas territoriais e urbanisticas: utilizar escalas 1:5000,
1:2000 e 1:1000.

- Para projetos urbanos e arquiteténicos: utilizar escalas 1:500,
1:200, 1:100, 1:50.

- Para projetos de interiores e de mobiliario: utilizar escalas 1:50,
1:20, 1:10, 1:5.

Na Figura 3.14 € possivel ver um exemplo de maquete analdgica
de projeto urbano na escala 1:200.

Figura 3.14 | Maquete de condominio industrial e clube (escala 1:200)

Fonte: acervo do autor.
DeacordocomKnolle Hechinger (2003), as maquetes de edificios

mostram elementos essenciais que compdem as superficies de
fachadas, a modelagem e 0 encaixe de seus elementos, a integracao
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com o terreno e as construcdes preexistentes; nas escalas 1:200,
1:100 e 1:50 é frequente a representacao do edificio sem o seu
entorno (Figura 3.15).

Figura 3.15 | Maquete de condominio residencial (escala 1:100)

Fonte: acervo do autor.
As maquetes de interiores mostram apenas um espaco interior

OU uma sequéncia de varios espacos e utilizam escalas entre 1:100
e 1:20 (Figura 3.16).
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Figura 3.16 | Maquete de unidade residencial (escala 1:20)

Fonte: acervo do autor.

As maquetes nesta escala (1:20) ja permitem visualizar os detalhes
do projeto e sao uteis para a elaboracao de projetos cenograficos e
para testar amostras e cores de materiais, como pisos, revestimentos
e mobilidrio (Figura 3.17).
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Figura 3.17 | Detalhe de maquete de unidade residencial (escala 1:20)

Fonte: acervo do autor.

As maquetes de detalhes podem ser de natureza construtiva dos
ambientes (escadas, encaixes de estrutura, etc.) ou de mobiliario
(Figura 3.18) e normalmente sdo executadas entre as escalas 1:10
e 15
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Figura 3.18 | Maquetes da Aluminium Chair na escala 1:10 (esq.) e da cadeira Girafa
na escala 1:6 (dir.)

Fonte: acervo do autor

Modelo em escala natural ou mockup

Os modelos em escala natural ou 1.1, também conhecidos
COMO Mockups, sao muito empregados no design de produtos e
na publicidade e servem para demonstracdes e avaliacdes de forma
e ergonomia, por exemplo.

Em arquitetura e design de interiores os modelos em escala
real s80 muito empregados em mobilidrio, tanto de forma fixa
como movel, mas tambem € possivel realizar experimentacdes



com ambientes inteiros. Imbronito e Almeida (2015) propuseram
como exercicio de pratica de projeto a estudantes de arquitetura a
construcao de um mockup de uma unidade habitacional. Segundo
as autoras:

O exercicio tem inicio com a proposta de projetar
individualmente uma habitacao que atenda as atividades de
estar, dormir, comer, cozinhar e lavar-se, nas dimensdes de
um cubo de 4m de lado. Devido as restricdes dimensionais
e a proposta de revisdo dos conceitos da casa tradicional,
as questdes determinadas pelo enunciado do exercicio
sao distintas daquelas usualmente presentes no programa
doméstico como, por exemplo, a especializagdo dos
compartimentos da casa ou sua relagdo com o sitio. O
habitaculo que se propde é caracterizado por um espago
unico, que atenda integralmente as necessidades para se
morar. (INBRONITO & ALMEIDA, 2015, p. 294)

O mockup foi desenvolvido a partir de uma maquete preliminar
volumétrica e foi executado com estrutura e painéis de madeira
(Figura 3.19).

Figura 3.19 | Maquete volumétrica na escala 1:20 (esq.) e mockup concluido(dir.)

Fonte: Imbronito & Almeida (2015, p. 302)



Contextualizando o exercicio com a realidade, as grandes
incorporadoras e imobiliarias utilizam o conceito de mockup ou
modeloemescalal:1quandoconstroemestandesoushowrooms
de vendas de unidades residenciais — o0 que conhecemos
como “decorados” — e que podem ser apartamentos ou casas.
Especificamente neste caso podemos dizer que se trata de um
prototipo, pois ja apresenta todos os detalhes de acabamentos
e mobiliarios.

v=| Exemplificando

Para ilustrar o que foi abordado até aqui e auxiliar na fixagdo dos
conceitos, daremos um exemplo pratico do desenvolvimento de uma
cadeira. Este projeto de mobilidrio foi desenvolvido pela estudante
Francielle Mattos, em 2015, tendo sido finalista no mesmo ano em
um concurso universitario de design de uma grande rede de lojas de
moveis e objetos para casa.

Na Figura 3.20 é possivel apreciar 0 processo que tem inicio com
a representacdo bidimensional (1), passando para a representacao
tridimensional em meio digital em perspectiva simples (2) e explodida
(3); maquete ou modelo em escala 1:10 (4), modelo em escala 1:1
ou mockup (5) e, finalmente, o prototipo executado com materiais
especificados (6). >
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Figura 3.20 | Etapas do processo de concepgdo da cadeira "Serifa”

Fonte: Fotos de 1 a 5 — Francielle Mattos; Foto 6 — Ana Magalhdes

Maquetes digitais

As ultimas décadas do século XX foram marcadas por uma
revolucao sem precedentes na forma como Nnos COMuUNICamMaos:
celulares, notebooks, tablets, smartphones, internet e uma
infinidade de softwares e aplicativos transformaram todas as areas
do conhecimento humano.

Especificamente em arquitetura e design de interiores esses
avancos tecnologicos proporcionaram ganhos de tempo e
produtividade expressivos, pois em poucas horas € possivel simular
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espacos virtuais, permitindo a visualizacdo de formas, cores, texturas
e iluminagcdo de maneira realistica.

Softwares de modelagem 3D, como AutoCAD®, Revit®, Inventor,
Google® SketchUp e outros, oferecem ferramentas para modelar
projetos em diversas proporcdes e detalhes, no entanto, além do
software € necessario ter uma maquina com grande poder de
processamento e plugins ou extensdes para ‘renderizar’ os objetos
de modo que parecam reais.

Se essas extensdes nao forem utilizadas a modelagem ndo tera
um carater realistico, como uma foto, e sim a aparéncia de um
desenho bem elaborado com volumes e cores que identificarao
minimamente a intencédo do projeto (Figura 3.21).

Figura 3.21 | Exemplo de maquete digital de ambiente gerada com software
SketchUp sem o uso de extensdes (plugins) de renderizacdo

Fonte: acervo do autor
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Segundo Cavassani (2012), o SketchUp € uma alternativa rapida
e econdmica em relacdo a outros softwares 3D, com versdes Free
(atualmente Make - gratuita e de uso exclusivamente pessoal) e Pro
(paga); esta ultima permite importar arquivos de plataforma 2D da
Autodesk® AutoCAD para modelagens e é de uso comercial.

O fotorrealismo no SketchUp requer plugins para serem
‘renderizados” juntamente com o acabamento dado por esses
softwares; ha diversas opcdes no mercado, mas O mais popular
e requisitado atualmente € o V-Ray que, associado ao SketchUp,
proporciona imagens realisticas (Figura 3.22).

Figura 3.22 | Exemplo de maquete digital de ambiente gerada com software
SketchUp com uso do plugin V-Ray de renderizacao

Fonte: acervo do autor.

Comapopularizacdodousodessasferramentasderepresentacao
grafica que simulam virtualmente ambientes com alto nivel de
detalhamento, as empresas do ramo de pisos, revestimentos, loucas,
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metais, iluminacdo, entre outros, disponibilizam gratuitamente
bibliotecas virtuais com seus produtos, para que os profissionais
insiram em seus projetos de forma realistica.

‘:‘” Assimile
O dominio da representacdo grafica tridimensional é hoje um
importante fator para o sucesso de um designer de interiores.

Porém, é preciso entender que a solu¢do do projeto nao sera dada
pelo software ou pela velocidade de processamento da maquina, e
sim pela capacidade criativa do profissional na solucdo de problemas.

Projetos apresentados com imagens de texturas, cores e iluminagao
realisticas ndo se sustentam se ndo forem bem embasados conceitualmente.

Equipamentos e programas sdo apenas ferramentas auxiliares
do processo.

Como visto, existem inumeras possibilidades de representacdes
graficas bidimensionais e tridimensionais. Cabe ao designer de
interiores eleger o que melhor transmite a sua ideia com clareza,
nao importando o uso de varias técnicas para atingir esse objetivo,
pois 0 nao entendimento da totalidade do projeto por parte do
cliente e dos demais colaboradores podera gerar custos que irao
inviabilizar a execucdao. Invista em uma boa apresentacao.

o() Reflita

A atividade projetual sofreu grande impacto com a chegada de
softwares de representacao grafica bidimensional e tridimensional.

Tais ferramentas auxiliam no desenvolvimento do projeto em suas
diversas fases e € possivel gerar objetos, ambientes, edificios e
cidades virtualmente.

Nesse aspecto, qual € a sua opiniao sobre o desenho feito a mao? Ele
nao sera mais necessario? E as maquetes fisicas, terao utilidade?
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Sem medo de errar

Durante o ultimo encontro com os clientes houve a
necessidade de fazer adequacdes na apresentacdo do projeto
em funcdo de muitas duvidas surgidas pelo excesso de
informacdes. As plantas, cortes e elevacdes do projeto executivo
foram simplificadas e separadas em mais pranchas com menos
informacdes, para aumentar a clareza. Algumas maquetes digitais
foram apresentadas para melhorar a compreensao de alguns
pontos que geraram duvidas.

Os clientes finalmente compreenderam © projeto em sua
totalidade e aprovaram todas as solucdes esteticas e funcionais,
Nno entanto estdo preocupados com os valores dos revestimentos,
iluminacao e do mobiliario fixo (armarios do dormitdrio, da cozinha,
do banheiro, da area de servico, etc.), pois as especificacdes
parecem estar além da expectativa de investimento inicial. Para
justificar as escolhas que a equipe julgou mais adequadas, que
instrumento deve ser utilizado? Serao levadas em consideracao
alternativas menos onerosas? Tais alternativas comprometerao o
resultado final do projeto?

Para resolver essas duvidas vale a pena investir em modelos em
escalas maiores ou até mesmo em mockups com a simulacdo de
materiais reais, para que os clientes estejam seguros da escolha e
até da especificacdo de materiais alternativos que tenham um bom
resultado estético.

Agendar uma visita a um showroom de moveis planejados ou a
uma boa marcenaria de sua confianca também sdo oportunidades
de eliminar duvidas por meio do contato direto com materiais e
solucdes de projeto.
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Avancando na pratica

Ver com as maos

Descricao da situagao-problema

O casal Hanna e Vaney esta concluindo sua nova residéncia em
um condominio fechado e contrataram o designer de interiores
Flavio para a especificacao de acabamentos e mobiliario. Flavio
fez a apresentacao do projeto inteiramente virtual com maquetes
digitais de todos os ambientes e imagens realisticas obtidas com os
softwares de renderizacao.

Hanna e Vaney gostaram muito das solucdes apresentadas,
mas ficaram em duvida em relacdo a alguns detalhes construtivos
do mobilidrio que Flavio desenhou, especialmente para O espaco
gourmet e 0 home theater. Flavio ampliou as imagens, mas mesmo
assim o casal ndo conseguiu visualizar como as conexdes entre
as partes diferentes dos moveis proporcionariam harmonia ao
conjunto. Uma nova apresentacao deve ser agendada para sanar
as duvidas e aprovar o projeto. Como o designer pode melhorar a
visualizacao e compreensao do projeto para os clientes?

Resolucdo da situagdo-problema

Como uma possivel solucao, Flavio poderia realizar alguns
desenhos a mao livre de como seria a solucao das conexdes e com
base nesses desenhos executar um prototipo, ou ainda contratar
um profissional especialista em marcenaria para executar 0Os
modelos em escala real em madeira — mockups — apenas para testar
a funcionalidade e sem qualquer acabamento.

Sendo assim, Flavio procurou Fernando, proprietario de
uma marcenaria para executar os modelos em escala real em
madeira — mockups.
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Faca valer a pena

1. Leia com atencdo as afirmacdes.

I-  Asmaquetes de edificagdes podem ser de design, de moveis e de objetos.

II-  As maquetes volumétricas apresentam maior grau de detalhamento
em relacdo as analdgicas.

[lI- Arelacao de reducao é um fator importante na construcdo de modelos
e € determinada de acordo com a escala do projeto.

IV- As maquetes topograficas se referem a maquetes de terreno, de
paisagem e de jardins.

Assinale a alternativa que apresenta as afirmacdes verdadeiras.

a) l, llelv.
b) Il elll.
c) I, llelV.
d) lelV.
e) lllelV.

2. As maquetes de interiores mostram apenas um espaco interior ou
uma sequéncia de varios espacos; nesta escala ja permitem visualizar os
detalhes do projeto e sdo uteis para a elaboracao de projetos cenograficos
e para testar amostras e cores de materiais, como pisos, revestimentos
e mobiliario.

As escalas habitualmente utilizadas para maquetes e citadas no texto sao:

a) 1:2000 e 1:1000.
b) 1:50 e 1:20.
o L 500 e 1:200.
d 1
)

e 1100

3. Softwares de oferecem ferramentas para modelar projetos
em diversas proporcdes e detalhes, no entanto,alémdo — &
necessario ter uma maquina com grande poder de processamento
e_ = ouextensGespara____ 0s objetos de modo
que paregcam
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Complete as lacunas com uma das alternativas a seguir.

a) Detalhamento; hardware; plugins; ampliar; virtuais.

b) Modelagem 3D; software; modelos; renderizar; virtuais.
c) Ampliagdo; plugin; software; modelar; reais.

d) Modelagem 3D; software; plugins; renderizar; reais.

e) Maquetes; plugin; modelos; ampliar; reais.
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Unidade 4

Caracteristicas e elementos
de composicao dos espacos,
projeto e execucao da obra
no design de interiores
residencial de baixa
complexidade

Convite ao estudo

Oembelezamentodosambienteséuma praticagueremonta
a NOssOSs ancestrais e desde 0s primordios o ser humano busca
uma organizagao espacial Nos locais de sua existéncia. Com o
tempo, surgiram novas necessidades de espacos e a cultura
material se tornou complexa, possibilitando a producao de
Nnovos Materiais que deram origem aos mais variados objetos
e aderecos que compdem os ambientes. Especificamente na
producao destinada ao mercado de arquitetura e design de
interiores, a industria tem oferecido cada vez mais opcdes
para que os resultados finais sejam surpreendentes e UNIcos.
Ja sabemos que o designer € responsavel pelo projeto de
interiores e este € composto por diversas etapas, sendo a
conclusao dos ambientes uma das mais importantes.

Nesta unidade, constataremos como a insercao de alguns
elementos decorativos e complementares ao maobiliario podem
impactar nos resultados do projeto, afinal, séo os detalhes
que fazem a diferenca. E preciso ter sempre em mente que o
profissional deve criar repertorio e buscar constantemente se
atualizar com os lancamentos do mercado, sendo necessario
sensibilidade para fazer escolhas que satisfacam os requisitos
de projeto sem modismos e respeitando o meio ambiente.



Falaremos também nesta unidade sobre a importancia das
escolhas das loucas e metais, itens cada vez mais prestigiados
dentro dos ambientes com designs e materiais inovadores.
Verificaremos como valorizar os espagos com tecnologias
cada vez mais presentes e acessiveis, tornando a casa um
elemento inteligente. Veremos também como executar os
orcamentos, o0 memorial descritivo da obra onde irao constar
todos os itens utilizados e como se da a apresentacao do
projeto definitivo de design de interiores.

Falaremos, por fim, sobre a gestdo da demanda, em que
serao abordados temas como: fluxo e cronograma da obra,
finalizacdo da obra e validacao do trabalho de design de
interiores, em que o cliente da o feedback do resultado do
projeto ao designer de interiores.

Bons estudos!
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Secao 4.1l

Elementos complementares para projetos de
interiores residencial

Dialogo aberto

Vocé e sua equipe estdo desenvolvendo um projeto de interiores
para um casal que veio de Londres e adquiriu um apartamento no
Brasil de aproximadamente 70 m?. Os clientes trouxeram algumas
pecas para serem inseridas nos espacos e estas foram consideradas
no momento da elaboragdo do conceito para a demanda. Varias
etapas do projeto ja foram estabelecidas e finalizadas, e outras ainda
estdo em andamento.

Apos a execucdo das plantas com detalhamentos tecnicos,
maquetes eletronicas e modelos fisicos que permitem otima
visualizacao dos resultados projetuais, chega o momento de
analisar quais aderecos, complementos e detalhes serdo utilizados
nos espacos para valoriza-lo, promover sensac¢des, traduzir a
personalidade dos usuarios nos ambientes, além de incrementar o
projeto fazendo uso de algumas tecnologias de automacao.

Agora, VOCé e sua equipe irao pesquisar esses itens com muita
atencao, cuidado e carinho, uma vez que esses elementos conferem
unidade aos ambientes, promovendo o fechamento do projeto de
design de interiores.

Dessa forma, quais serdo as ferragens e puxadores que
VvOCés irdo especificar para mobiliario, portas e janelas? Quais as
sugestdes/solucdes que seu escritorio fard para o tratamento das
janelas? Especificardo elementos de decoragcao como almofadas,
quadros e tapetes? Quais 0s tipos de loucas e metais serdo eleitos
para esse projeto?

Bons estudos!

Nao pode faltar

Dentro do projeto de interiores os detalhes merecem atencdo
e podem ser fundamentais para O sucesso. A utilizacao assertiva
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de acessorios complementares pode modificar significativamente
um ambiente. Os objetos podem imprimir unidade aos ambientes,
dependendo do seu estilo ou da forma como sao dispostos, e
através de pitadas de cores, contrastes e texturas promover vida e
harmonia aos espacos.

Cabe entdo ao designer de interiores as escolhas de todos os
pormenores que completam o projeto, Como 0s pequenos objetos
de decoracdo, ferragens para portas, janelas e mobiliario, almofadas,
tapetes, luminarias, quadros e arranjos para parede, cortinas e
persianas, roupa de cama, loucas e metais, entre outros elementos.

Aderecos: objetos de decoracao em geral que complementam
o visual. Vale algumas dicas na sua utilizacao:

e Quando utilizamos tons claros nas paredes e também no
mobiliario, podemos usar objetos chamativos sem medo de errar,
pois eles dardo os toques de cores no ambiente.

* Nd&o utilizar um numero excessivo de elementos decorativos
em um ambiente pequeno, pois ele ficara com aspecto entulhado.

« Uma peca de design ou vintage pode se tornar centro de
interesse (foco de atencao) e merecer destaque especial, podendo
até dispensar outros complementos.

e Eleger objetos pequenos de qualidade e bom gosto pode ser
uma boa alternativa para um cliente que gosta de trocar a decoragao
com frequéncia, pois sao de facil substituicdo (ndo esquecer do
quesito sustentabilidade).

«  Os objetos devem estar alinhados com o conceito do projeto.

Vocabulario

No design de interiores, o termo vintage refere-se a algo antigo
(décadas de 1920 a 1960), de boa qualidade e que se encontra em
bom estado de conservacao para reuso.

Almofadas: promovem rapida renovacdo a decoragdo; sdo
versateis e de facil substituicdo (custo/beneficio); encontradas
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U4 - Caracteristicas e elementos de composicao dc

em diferentes formatos, texturas, cores e estampas, permitem
uma infinidade de possibilidades de combinacdes e personalizam
0s ambientes; material, tamanho, acabamento, cor, estampa e
praticidade devem ser considerados; para um visual mais agradavel,
utilizar as almofadas em grupos e ter atencao para nao carregar
no visual e no conforto; misturar texturas e formatos da um toque
original e interessante.

vz| Exemplificando

Para que uma composicdo com almofadas fique interessante, devemos
observar algumas variaveis, conforme demonstra a Figura 4.1.
Figura 4.1 | Exemplo de composi¢cdo com almofadas

Iniciar composigdo com almofadas Combinar texturas e camadas de cores

maiores misturando cores lisas com padroes
coordenados

Faga camadas com almofadas de Numeros impares sao visualmente mais

dimensées menores atraentes

Elaborar composigoes com almofadas  E interessante utilizar formatos diferentes
estampadas e lisas

Fonte: elaborada pela autora

Quadros: fazem toda diferenca no projeto; sao itens decorativos
que independentemente do estilo sdo sempre bem-vindos na
decoracao; imprimem vida e personalidade aos ambientes;
promovem mudancas rapidas e praticas; somam com outros
objetos decorativos; demonstram a personalidade dos moradores.
Ao adquirir composicdes prontas, analisar se elas fazem sentido
para o cliente. Podem ser pinturas, fotografias, imagens impressas
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e posteres; demandam atencao ao local e posicionamento onde
serdo inseridos.

Nao ha regra rigida para a elaboracao das composicdes; é
importante criar equilibrio entre as obras (cores, tamanho ou estilo);
comecar do meio e ir para as extremidades do arranjo facilita a
elaboracao da composicao; para quadros que serdo instalados acima
do sofa manter o distanciamento de 25 a 30 cm acima deste para nao
obstruir a visualizacdo da composicao; obras pequenas: agrupadas
em uma so parede (criar um quadrado imaginario e distribui-las
dentro deste); para alinhar quadros de medidas diferentes use um
referencial: alinhe todos por cima ou por baixo; em paredes estreitas
criar colunas € uma boa solugao; cuidado redobrado em ambientes
pequenos (para evitar o excesso de informacao); quadros classicos,
trabalhados e obras de arte pedem molduras mais imponentes.

As molduras também sao importantes e suas escolhas ficam
Nno ambito pessoal. Para uma composicao harmoniosa € preciso
paciéncia e calma, uma boa dica € antes de pendurar os quadros na
parede fazer a composicao No chao, pois isso ajuda na visualizagao.

Nem so de quadros vive uma parede ou ambiente. O designer
pode e deve soltar a imaginacao e criar composicoes interessantes
fazendo uso de colecdes, objetos repetidos de diferentes tamanhos,
espelhos emoldurados, molduras vazias, esculturas de paredes, etc.

Colegdes: sao uma forma divertida e original de criar composicdes
nas paredes, valorizar 0s espagos e promover sensagcdes, cComo
demonstra a Figura 4.2, e podem ser elaboradas com objetos que o
cliente ja possui. O resultado é quase sempre original.

Figura 4.2 | Exemplo de colecdes aplicadas ao design de interiores

COs, projet
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s e element

Ferragens para portas, janelas e mobiliarios: existem hoje no
mercado diversos modelos que atendem varias demandas. Para
portas e janelas atentar para que os estilos adotados estejam
alinhados ao projeto. No ramo moveleiro houve grande avanco
tecnologico para as ferragens dos mobiliarios, como pecas
com fechamento e funcionamento silencioso (evitando ruidos),
fechamento pneumatico e amortecedores que inibem o bater
de portas, entre outros. Ha ainda uma infinidade de puxadores de
diversos materiais e designs que podem modificar um movel de
forma rapida e econdmica, fazendo a diferenca na totalidade da
composicao do ambiente.

Tapetes: "vestem o chao” — os primeiros tapetes de que se tem
conhecimento remontam ao ano de 500 a.C. e tinham como
principal finalidade proteger as pessoas do frio e esconder 0s pisos
de terra batida de que eram feitas as moradias. Eram confeccionados
de forma artesanal, a maioria era feita de & e algodao e so as
pessoas com maior poder aquisitivo possuiam os de seda, que eram
pendurados nas paredes das casas ou tendas.

Um icone dos tapetes € o tipo persa, que é associado ao luxo,
apesar da sua origem modesta remontar as tribos ndmades da
Pérsia. Cada parte da peca € confeccionada com materiais naturais
e de modo artesanal por familias inteiras, demandando muito tempo
para sua finalizagcao. Por isso, sao extremamente valorizados e belos.

Atualmente, a forma de confeccionar tapetes mudou e evoluiu,
tornando-se mecanizada. A cada dia a industria se reinventa, seja nos
processos produtivos ou materiais tecnoldgicos que sao utilizados
na confeccao das pecas. Porém, os tapetes feitos a mao ainda sao
muito valorizados e mais caros.

Antes de especificar este item, devemos verificar a necessidade
de seu uso. Outro aspecto importante que devemos levar em
consideracao € analisar se este item € apenas um complemento
da decoracao, podendo, assim, ser escolhido no final das
especificacdes, ou se o tapete por si sO € uma obra de arte e pode
se tornar o partido do projeto; de qualquer forma, os tapetes devem
estar em harmonia com os demais elementos do ambiente. Existem
no mercado tapetes com medidas padrdo e 0s personalizados,
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gue sao executados com medidas ajustadas ao projeto e com
padronagens que o designer pode criar. Os tapetes delimitam
espagos, como demonstra a Figura 4.3, promovem acabamento
a decoracao; auxiliam no conforto térmico e acustico; criam
ambientes interessantes; deixam 0s espacos mais aconchegantes
e escondem imperfeicdes contidas no piso. Para evitar acidentes,
uma boa dica ¢ utilizar antiderrapante sob os tapetes.

Figura 4.3 | Sugestdes para utilizagdo de tapetes

ﬂ ﬂ e
- - e

Quarto

I Indicado
B  N3ao indicado

Fonte: elaborada pela autora.

Cortinas e persianas: as cortinas se fazem presentes nos
ambientes ha muito tempo. Utilizadas inicialmente como protecao
contra o frio, na forma de peles de animas colocadas nas janelas
para vedacao, passaram mais tarde ao status de objetos de desejo
e eram consideradas simbolos de poder e riqueza, uma vez que
sO eram encontradas nas residéncias dos nobres que adqguiriam
tecidos de seda, brocados e cetim para embelezar os corredores
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s e element

de seus castelos com cortinas confeccionadas por artesaos.
Tambem era comum encontra-las na forma de dossel para camas
e cumpriam as funcdes de adorno, protecdo e privacidade. Com o
advento da Revolugao Industrial, houve a popularizacdo deste item
Nna composicao dos espacos.

Arrematam o conceito da decoragdo dos ambientes e
atualmente sao encontradas em diversos modelos e materiais e
podem transformar a decoracao de um ambiente. Aspectos como
estilo, dimensdes dos espacos, facilidade na manutencao e usuarios
versus atividades desenvolvidas nos ambientes sdo requisitos que
devem ser observados no momento da escolha das cortinas e
persianas para as janelas. Verificar a necessidade do uso deste item
Nnos espacos e estabelecer os objetivos desejados também sdo
primordiais para escolhas assertivas que podem ser: cobrir parcial ou
totalmente a luz natural, criar atmosferas, incrementar a decoracao,
promover aconchego, auxiliar no conforto acustico e térmico, etc.

As persianas estdo presentes na decoracao ha muito tempo,
evoluiram consideravelmente nas ultimas décadas e estdo cada
vez mais sofisticadas; sao praticas e versateis, podendo se encaixar
em diversos projetos e serem utilizadas em praticamente todos
0s ambientes. Muitos modelos permitem facil instalagdo de
acionamento por controle remoto que em alguns casos, COmo em
grandes ambientes, pode fazer a diferenca.

Apesar de terem funcdes muito parecidas (controlar a
luminosidade), as cortinas e persianas possuem diferencas
importantes que devem ser consideradas no momento das
especificacdes, sendo que a mais importante € a forma de fabricacao
e manutencao delas.

As cortinas sdo confeccionadas em diferentes tecidos, que
proporcionam um caimento perfeito, quase sempre de forma
artesanal em diversos estilos (vide Figura 4.5) e, na maioria das
vezes, a manutencao e limpeza pode ser feita por meio da lavagem
Nna maquina de lavar roupas ou lavanderias.

Ja as persianas, que podem ser horizontais ou verticais, sao
encontradas em PVC, aluminio, tecido ou madeira; séo fabricadas
por empresas especializadas (Figura 4.4) e demandam maior
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atencao e cuidado na limpeza e manutencao, que € executada por
empresas especializadas.

Ha ainda a possibilidade de misturar cortinas em tecido com
persianas de diferentes materiais, o resultado € interessante e
sofisticado. A analise de cada situacdo resultara em um tipo de
solugcdo e cada uma terd um custo/beneficio que deve ser levado
em consideracao.

Figura 4.4 | Ambiente com utilizagdo de persianas horizontais

Fonte <https://www.istockphoto.com/br/foto/modern-living-room-at-night-gm592678282-101787041>.
Acesso em: 13 mar. 2018

Figura 4.5 | Ambiente com utilizacdo de cortinas

Fonte <https://www.istockphoto.com/br/foto/%C3%Alrea-com-lareira-de-estilo-neocl%C3%Alssico-
gm492093332-76122505>. Acesso em: 13 mar. 2018
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s e element:

@ Reflita

Muitas consideragdes estao contidas nas especificacdes de cortinas
e persianas: custos, manutencdo, objetivos, usuarios, utilizacdo do
ambiente. Em vista disso, qual seria a melhor escolha para o tratamento
das janelas em que o usuario do espaco € uma pessoa alérgica a poeira,
mas que permanece muito tempo neste ambiente ?

Luminarias: Ja falamos sobre a importancia da luz no design de
interiores, mas sera que o papel da luz € apenas iluminar? A resposta
€ ndo. Podemos e devemos utilizar a luz como uma ferramenta na
composicao dos espacos. A funcao do ambiente e a quantidade
de luz devem ser considerados; tipos de revestimentos, mobiliarios,
pontos a serem destacados e modelos de luminarias pedem a
atenc¢ao do designer no momento de especificar.

Existem disponiveis no mercado diversos tipos de luminarias
para serem usadas em um projeto de design de interiores. A escolha
adequada dos tipos, dimensbes e cores a serem inseridos Nos
ambientes podem valorizar e modificar totalmente os espacos e
estes objetos se tornam elementos da decoracao.

Veremos a seguir alguns modelos com suas utilizagdes mais comuns:

e Plafon: luminaria que pode ser utilizada em todos os
ambientes. Pode ser de embutir, instalada internamente no forro,
ou de sobrepor, instalada de forma proeminente na superficie do
teto de alvenaria.

e Lustre: peca imponente e luxuosa que pode ser instalada em
halls de entrada, acima de mesas de jantar, no centro de escadas
altas, em ambientes com pe direito duplo, etc.

« Pendente: pode ser usado em varios ambientes. E uma peca
mais clean que o lustre.

e Abajur: peca versatil e cheia de personalidade. Pode ser utilizado
em praticamente todos os ambientes e possui grande variedade de
modelos, cores, materiais e desenhos.
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e Luminarias de chao: valorizam a decoracado e, diferentemente
dos abajures, ndo exigem mobiliario para apoio. Encontradas em
diversos modelos sao destague em qualquer ambiente.

e Luminarias de mesa: auxiliam na iluminacao pontual de mesas
de trabalho ou estudo.

e Arandelas: criam efeitos de luz interessantes e belos, sejam
instaladas em paredes ou ao lado de mobiliarios.

Loucgas e metais: banheiro tambem é lugar de design. Atualmente
0s banheiros, lavabos e salas de banho sao ambientes sofisticados e
tecnologicos que demandam atencao no momento de especificar.
O profissional deve manter-se atualizado quanto aos lancamentos
gue aparecem a cada dia com materiais, acabamentos e design
diferenciados que sao apresentados com uma rapidez cada vez
maior no mercado.

Bacias sanitarias com controle remoto, sensores de presenca e
aguecimento no assento sao algumas das novidades que 0 mercado
oferece. Ja existe também o vaso sanitario inteligente, que oferece
um avancado sistema de limpeza pessoal e em uma Unica peca
reune opcdes de temperatura e intensidade, secador higiénico,
aléem de um sistema de operacao automatico por sensor que aciona
a descarga.

Em relacdo aos metais utilizados nos banheiros, cozinhas,
lavabos, entre outros, atualmente, podemos contar com torneiras
gue tém tecnologia antibacteriana, melhorando a qualidade da
agua e, consequentemente, da saude do usuario, além daquelas
gue economizam agua por meio de seu design exclusivo. Um bom
exemplo ¢é a torneira ecologica, desenvolvida pela designer londrina
Simin Qiu (Figura 4.6). Com esta peca é possivel economizar até
quinze por cento de agua gracas a um esquema de furos que
permite ajustar o fluxo e a forma da agua.
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Caracteristicas

Figura 4.6 | Torneira desenvolvida por Simin Qiu, designer londrina

Fonte: <https://awebic.com/ciencia-e-tecnologia/simin-giu-e-um-jovem-estudante-de-design-em-londres-
e-criou-uma-torneira-economica-tao-especial-que-voce-vai-se-apaixonar/>. Acesso em: 22 jan. 2018.

As valvulas de descarga também evoluiram, seja no desenho ou
nos sistemas de acionamento que permitem escolher a quantidade
de agua necessaria para as situacdes apresentadas. Os chuveiros
deixaram de ser apenas pecas para higiene pessoal e incorporaram
funcdes de economia, iluminacdo e decoracdo, sendo alcados a
verdadeiros protagonistas dos ambientes.

6"’ Assimile

Para especificar com seguranca lougas e metais dos ambientes,
deve-se consultar as normas da ABNT 5626/98 - Instalacéo predial
de aqua fria; 7198/93 - Projeto e execucgado de instalagdes prediais
de agua quente; 8160/99 - Sistemas prediais de esgoto sanitario;
9050/2015 - Acessibilidade a edificagbes, mobiliario espacos
e equipamentos urbanos; 10281/2003 - Torneira de pressdo -
Requisitos e métodos de ensaio; 15097/2017 - Aparelho sanitario de
material ceramico.

Automacao no design de interiores: domotica € a denominacao
dada a automacao residencial, residéncia inteligente ou smart home,
que consiste na integracao de servicos e tecnologias com objetivo
de aumentar a seguranca, conforto, praticidade, bem-estar e ainda
possibilita otimizacdo nos consumos de energia e agua.
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Introduzida inicialmente nos projetos arquitetdnicos por meio de
tecnologias isoladas, como acionamento de cortinas, iluminagao,
sistemas de alarme e circuito fechado de TV, o atual estagio da
domotica abrange uma disponibilidade muito maior de servicos e
funcionalidades de forma totalmente integrada. Antes dos sistemas
estarem integrados, a preparacdao do ambiente para assistir TV,
por exemplo, exigia que O usuario acionasse separadamente
0s comandos para fechar cortinas, ajustar a iluminag¢do, ligar o
ar condicionado, etc. Estando os dispositivos e equipamentos
integrados em uma mesma rede de comunicagao, que pode
efetuar todas essas acdes por meio de um unico comando, eles
irdo proporcionar ao usuario conforto e praticidade, melhorando,
assim, a qualidade de vida deles. Na Figura 4.7 € apresentado um
exemplo de domotica.

Figura 4.7 | Exemplo de domética
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Fonte: Accardi; Dodonov (2012, p. 164).
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Além disso, a domotica pode ter papel fundamental no aumento
da seguranca e conforto de idosos que desejam morar sozinhos,
fato cada vez mais comum em fungao do aumento da expectativa
de vida.

Assim, torna-se fundamental considerar a domaotica nos projetos
arquitetébnicos, ndo sO Nos novos, mas tambem nos de reforma,
renovacdo ou adaptacdo, pois o conforto, a praticidade e as outras
facilidades oferecidas pelos avancos tecnologicos nas rotinas das
pessoas acabam se consolidando definitivamente.

Toda essaintegracao de dispositivos, sensores e eletrodomesticos
possibilita inumeras facilidades, sendo consideravelmente ampliadas
pela interacdo com a internet, que permite aos usuarios fazer
intervencdes remotas por meio de um computador (de mesa
ou portatil), celular, smarthphones ou tablets, que vao desde a
visualizagcao das imagens das cameras de onde quer que estejam
até o acionamento direto dos eletrodomeésticos e equipamentos,
por exemplo: ligar o ar condicionado, acionar o forno elétrico ou
encher a banheira antes de chegar em casa.

A domotica é de grande valia quando falamos em seguranca, pois
ao detectar a presenca de intrusos na residéncia é possivel acionar
automaticamente iluminacao, cameras e sistemas de gravacao de
imagens, abertura do canil e outras acdes relacionadas a intimidacao
dos invasores. Pode, ainda, alertar centrais de monitoramento ou
policia local. No aspecto segurancga predial, 0os sensores podem
detectar possibilidade de inundacdes, vazamentos de gas e agua,
além de incéndio, tomando acdes no sentido de evitar ou minimizar
OS prejuizos.

Em relagcdo ao modo como seus elementos se comunicam, a
automacao residencial pode ser centralizada e descentralizada.
Na centralizada, todos os dispositivos respondem a um dispositivo
central, que deve ter capacidade de processamento suficiente
para receber e tratar as informacdes recebidas dos sensores
e enviar 0os comandos aos atuadores. Ja na descentralizada
nao existe um elemento central, sendo os varios dispositivos
interligados por um barramento.
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Os elementos basicos de um sistema de automacéao residencial
classificam-se em: controladores, sensores, atuadores, barramento
e interface. Esses elementos interagem, trocando informacdes
entre si.

Sdo varios os protocolos de comunicacao utilizados nos
sistemas de automacdo residencial e cada um apresenta vantagens
e desvantagens que devem ser analisadas para escolha de acordo
com as caracteristicas e necessidades de cada projeto.

Seguindo o conceito de flexibilidade, o projeto de domotica
deve considerar os rapidos avancos da tecnologia, permitindo
possibilidades de ampliagdes, melhorias e otimizacdes, visto que
ainda nao existe um padrao ou protocolo que englobe todos 0s seus
aspectos. As grandes corporacdes estao trabalhando no sentido de
estabelecer seus padrdes e, gradativamente, os equipamentos e
eletrodomesticos estao sendo adaptados para essa nova realidade.

Cabe ao profissional de designer de interiores selecionar os
elementos que melhor se aplicam a cada projeto, considerando
as particularidades de cada um, e fazer uma pesquisa de mercado
com as empresas de automacao residencial para conhecer e
verificar os sistemas ofertados, a logistica de instalacdo e os custos/
beneficios envolvidos.

D9 Pesquise mais
Para saber um pouco mais sobre casa inteligente, acesse:

. DIAS, Ceésar Luiz de Azevedo; PIZZOLATO, Nélio Domingues.
Domotica: aplicabilidade e sistemas de automacado residencial,
Vértices, Rio de Janeiro, v. 6, n. 3, p. 9-32, set./dez., 2004. Disponivel
em: <http://essentiaeditora.iff.edu.br/index.php/vertices/article/viewFi
le/1809-2667.20040015/86>. Acesso em: 13 mar. 2018.

. ACCARDI, Adonis; DODONOV, Eugeni. Automacao residencial:
elementos basicos, arquiteturas, setores, aplicacdes e protocolos,
T.I.S., Sdo Carlos, v. 1, n. 2, p. 156-166, nov. 2012. Disponivel em: <http://
revistatis.dc.ufscar.br/index.php/revista/article/view/27>. Acesso em:
13 mar. 2018.
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Sem medo de errar

ApoOs apresentacdo e compreensao do projeto em sua totalidade
por parte dos clientes e ja justificadas as especificacdes dos
mobiliarios fixos (armarios do dormitorio, da cozinha, do banheiro,
da area de servico, etc), revestimentos e solucdes para iluminacdo,
chega o momento de complementar os ambientes com a insercao
de objetos e aderecos que finalizam os ambientes e impactam no
resultado final. As loucas e metais também devem ser escolhidos
para posterior instalacao.

Agendar uma visita a home centers, lojas de decoracao e design,
lojas especializadas em tapetes, cortinas e persianas, para escolha
desses itens, pode ser uma boa alternativa, em que cliente e designer
poderdo alinhar especificacdo, preferéncia do cliente, atmosfera do
ambiente e conceito do projeto.

Uma pesquisa in loco sobre os diferentes tipos de solucdes
para itens de iluminacdo, como abajures, luminarias de chao,
de parede, etc. também se faz necessaria, além de estabelecer
quais os dispositivos relacionados a automacgao residencial
serao implantados.

Este € o momento de eliminar duvidas por meio do contato
direto com materiais, pecas, tecidos, cores e solucdes de projeto.

Avancgando na pratica

Comprar ou ndo comprar: eis a questdo!

Descricao da situagao-problema

Débora foi contratada para executar o projeto de design de
interiores para o Sr. e Sra. Marcondes, que resolveram dar uma
renovada nas salas de estar e jantar da residéncia deles.

Foram coletadas as sequintes informacdes no briefing: o casal
tem a faixa etaria de setenta anos; a Sra. Marcondes tem mobilidade
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reduzida; eles residem em uma chacara proxima ao centro da
cidade; possuem dois caes que tém acesso ao interior da casa.

O casal sinalizou que gostaria de substituir alguns aderecos de
decoracao, além de instalar tapetes nas duas salas. Os ambientes
sao integrados a cozinha e utilizados para receber os filhos e netos
gue passam os finais de semana com regularidade na casa do Sr. E
da Sra. Marcondes e ainda trazem amigos para aproveitar a piscina.

Resolucgdo da situagdo-problema

Apos avaliar os espacos e como eles sao utilizados, Débora
elaborou o projeto e fez uma indicacdo de quais itens seriam
aproveitados e quais seriam adquiridos.

Débora especificou poucos aderecos para decoracao que devem
ser comprados: uma nova luminaria de chao e algumas capas de
almofadas. A designer também fara uma nova composicao com oS
quadros ja existentes e uma modificacao no layout das salas.

Quanto aos tapetes, Débora explicou ao casal a ndo necessidade
de insercdo do item nos ambientes, visto que © pisoO ceramico
aplicado ¢ muito bonito e estd em otimo estado e os tapetes
sO atrapalhariam o fluxo constante de adolescentes vindos da
piscina molhados, além do transito deles proprios e dos animais
diariamente. A sra. Marcondes concordou gque sem oOs tapetes a
limpeza e manutencdo dos espacos também se tornaria mais facil.

Lembre-se: o designer deve trabalhar como um consultor e
auxiliar seus clientes para que facam as melhores escolhas.

Faca valer a pena

1. A luz tem papel fundamental em qualquer projeto de interiores. O
designer deve se valer dela como uma ferramenta para agregar valor
ao projeto de interiores. Sabendo que cada tipo de luminaria atende a
determinada demanda, relacione as exigéncias da coluna a esquerda com
a respectiva luminaria da coluna a direita:
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- Versatil, pode ser de embutir ou sobrepor. 1- Lustre.

[I- Criam efeitos de luz interessantes, 2- Plafon.
quando instaladas em paredes.

[lI- Peca cheia de personalidade, encontrada 3- Luminaria de chao.
em diversos modelos.

V- Valorizam a decoracao e nao exigem 4- Arandela.
mobiliario para apoio.

V- Peca imponente e luxuosa. 5- Abajur.

Relacionando a coluna da esquerda com a da direita, assinale a
alternativa correta:

a) 1-2; 11-4; 11-5; IV-3; V-1.

b) I-3; 11-4, llI-1; IV-1; V-5.

c)IlII3 -5; 1IV-2; V-4.

d) I-5; 11-4; 111-2; IV-1; V-3.

e) 1-4; 11-2; 111-3; IV-5; V-4.

2. Os tapetes espagos, promovem a3
decoragao, auxiliam no térmico e acustico, criam
ambientes diferenciados, deixam os espagcos mais e
escondem contidas no piso. Para evitar acidentes, uma
boa dica e utilizar _______ nos tapetes.

Assinale a alternativa que completa corretamente as lacunas.

a) Aumentam, escondem, contidas, acabamento, desconforto eimperfeicdes.
b) Delimitam, acabamento, conforto, aconchegantes, imperfeicGes
e antiderrapantes.

c) Acabamento, limitagdes, imperfeicdes, desconfortavel, aconchegantes
e escorregadios.

d) Limitam, aumentam, escondem, piso, conforto e antiderrapantes.

e) Delimitam, escondem, promovem, conforto, acabamento e imperfei¢cdes.

3. Com o advento da internet, ¢ possivel integrar dados e compartilhar
imagens, videos e arquivos a distancia, abrindo novos campos para
as redes de telecomunicacdes e informatica, como a transmissdao de
videoconferéncias em tempo real e muitas outras atividades. Atualmente,
a casa inteligente traz inumeros beneficios aos seus usuarios. Como é
denominada a tecnologia de automacdo aplicada a residéncia?
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Com base em nossos estudos, assinale a alternativa correta.

a) Telematica.
b) Burdtica.

c) Domotica.
d) Smart office.
e) Robdtica.
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Secao 4.2

Memorial descritivo do projeto proposto
Dialogo aberto

Vocé e sua equipe estdo na fase final de desenvolvimento do
projeto de interiores de um apartamento de aproximadamente
70 m? para um casal que veio de Londres. Muitas etapas para a
consolidacao do projeto de interiores ja foram concluidas: plantas
e layouts; maquetes eletronicas que permitiram elucidar duvidas e
encontrar melhores solucdes para 0s espacos apresentados aos
clientes; especificacdo para o restante do mobiliario atendendo
a solicitacao da insercao das pecas de propriedade dos clientes;
valorizacao dos ambientes com aderecos e itens complementares
a decoracao, como tapetes, luminarias, almofadas, quadros, loucas
e metais; apresentacao de possiveis alternativas no que diz respeito
a automacao dos espacos.

Finalizado este estagio, com as escolhas ja definidas, chega
O momento de organizar e registrar de forma detalhada todos
0s materiais, mobiliarios e componentes do projeto na forma de
memorial descritivo e fichas técnicas que deverao conter todas as
informacdes sobre estes elementos e sao uma parte fundamental
do projeto executivo.

Também €& hora de desenvolver o memorial justificativo do
projeto de interiores com informacdes sobre as escolhas para
0s espacos adotadas por vocé e sua equipe. O tipo de contrato
acordado entre seu escritorio e os clientes tambem prevé que todos
0S orcamentos sejam executados por vOCés e essa etapa demanda
muito trabalho.

Assim sendo, qual sera a forma adotada por seu escritorio para
apresentar os memoriais descritivo e justificativo aos clientes?
E quanto aos orcamentos, qual sera a estratégia adotada para
elaboracao e apresentagcao?

Bons estudos!
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Nao pode faltar

Na secao anterior vimos que o projeto de interiores necessita
de varios elementos complementares para sua finalizacdo. Para
especificar todos os materiais e componentes dos ambientes com
critério e assertividade € necessario estar atento aos lancamentos e
executar uma pesquisa preliminar de valores e marcas disponiveis
no mercado, que pode ser realizada, em um primeiro momento,
pela internet ou por telefone, e servira como base de negociacao
com os possiveis fornecedores no momento da concretizacao
dos negocios.

O designer de interiores deve fazer um registro minucioso
de todos os materiais e demais itens do projeto, no qual deve
constar as caracteristicas, a composicao e 0os demais dados
técnicos dos itens.

Esse registro € denominado memorial descritivo, gue juntamente
com o memorial justificativo sdo partes importantes do projeto
executivo e devem estar anexos no momento da apresentacao do
projeto aos clientes.

e Memorial justificativo: trata-se de um texto onde o designer
justifica suas especificacdes junto ao cliente. E a resposta para os
‘por qués” das escolhas e também faz parte do projeto executivo,
complementando o memorial descritivo, que veremos adiante.
Muitos profissionais fundem os dois memoriais em um so,
inserindo a justificativa no proprio memorial descritivo, logo apos as
informacdes sobre 0s proprietarios.

No decorrer do desenvolvimento do projeto, temos de tomar
decisdes para solucionar os problemas que se apresentam e, apesar
deste documento estar embasado naquilo que o cliente sugeriu No
inicio do trabalho, nas conversas e reunides em gue o designer fez
a investigacdo sobre o perfil, estilo e repertorio do cliente, muitas
vezes temos de sugerir outras alternativas que serdo diferentes
daquelas idealizadas pelo cliente para a questao que se apresenta;
cabe ao designer explicar e demonstrar que a solu¢cao apresentada
pode tornar 0s espacos mais adequados, confortaveis, funcionais
e esteticamente mais atraentes. Em alguns casos, soma-se a esses
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itens o inventario daquilo que o cliente traz para ser incorporado
ao trabalho, que pode determinar as especificacdes e ateé, como ja
vimos, tornar-se o conceito/partido do projeto.

A importancia do memorial justificativo (Figura 4.8) € justamente
demonstrar que o designer busca solucdes e alternativas melhores
para resolucao dos problemas.

Figura 4.8 | Exemplo de memorial justificativo

MEMORIAL JUSTIFICATIVO

+ Concepgao do projeto:

Os clientes, sr. e sra. XXX sdo um casal com trés filhos — duas meninas (01 e 06 anos) e um menino
(03 anos). Ele & empresario do ramo de embalagens Tetra Pak, viaja muito (sozinho e acompanhado
da familia) e tem como hobby colecionar diversos objetos adquiridos nos paises ja visitados. Ela é
nutricionista e no momento ndo esta atuando em sua area. Seu hobby: estudar, conhecer e adquirir
vinhos.

Q pedido de ambos é que a casa ofereca espagos amplos, sem muitas interferéncias, para que as
criangas possam transitar por todos os ambientes sem restricbes e que as colegbes e objetos
comprados nas viagens sejam integrados aos ambientes de forma harmoniosa, criativa e fiqguem
expostas (no momento estdo guardadas e escondidas).

Solicitam o projeto de um mobilidrio especifico (adega) que servird para acomodar os vinhos da
cliente e tambem ofimizara um espago que até entdo esta perdido — embaixo da escada que da
acesso & area intima.

O conceito do projeto & criar ambientes com pouco mobilidrio e acessdrios, materiais com
acabamentos resistentes e de facil manutengéo e limpeza sem perder o aconchego que uma casa
necessita e também atender a solicitagéo da adega.

Fonte: elaborada pela autora

@ Reflita

Imagine que no briefing com esse casal, que tem trés criancas
peqguenas, a Sra. XXX sinalizasse que seu desejo, além da adega, €
também adquirir para a sala de estar poltronas revestidas com tecido
de seda na cor nude. O papel do designer de interiores, dentre outras
atribuicdes, € o de encontrar melhores solucdes para os problemas
apresentados. Demonstrar ao cliente que ha outras e melhores opcdes
para atender seus desejos. Como vocé abordaria a questao? Qual seria
sua especificacdo para essa demanda? De que maneira voceé justificaria
suas escolhas para a cliente?
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e Memorial descritivo: trata do detalhamento de instrucdes,
trabalhos a serem efetuados e especificacdes por meio de um
documento escrito no qual constam todas as informacgdes referentes
a demanda, devendo ser elaborado de forma clara e setorizado por
area/espaco a ser trabalhado.

Basicamente € o relato do que esta representado no projeto e
tem valor legal quando assinado pelo cliente e pelo responsavel
tecnico da obra. Pode conter fotos dos itens adotados ou ser no
formato de um texto informativo.

O memorial descritivo pode variar de profissional para profissional
(vide exemplos nas Figuras 4.9 e 4.10), porém, os itens a seguir
sao importantes e devem ser considerados: nome do proprietario
(cliente), localizacdo da obra, detalhamento de cada etapa da
execucao dos trabalhos, tipos de acabamento, intervencdes
arquitetdnicas/obra (quando existentes), calculos dos materiais a
serem utilizados, detalhamento dos materiais empregados na obra,
informacdes sobre materiais e itens adquiridos com sua localizacao
dentro dos espacos e informacdes adicionais que o profissional
julgar como importantes para o entendimento do projeto.

Junto ao memorial estao as chamadas fichas técnicas (ver
Quadro 4.1) dos produtos/materiais que serdo utilizados no
projeto, nas quais estdao contidas todas as informacdes dos
itens, sendo, normalmente, disponibilizadas pelos fornecedores/
fabricantes do produto.

Quadro 4.1 | Exemplo de ficha técnica de um produto

Ficha técnica do produto

Revestimento Vinilico
: ~ Residencial pesado;
Aplicagao :
comercial leve.
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Ficha técnica do produto

Caracteristicas

Produto sintetico,
de alta durabilidade,
resistente a abrasado,
hipoalergénico, de facil
limpeza e manutencao,
termoacustico,  varias
opgdes de motivos que
imitam madeira.

Composicao

PVC, minerais e
pigmentos.

Apresentacao

Requas: 12446 cm x
17,81 cm.
Espessura: 4,0 mm

Instalacao

Sistema click de
encaixe; Nnao necessita
de cola na instalacao.

Durabilidade

Produto altamente
duravel e resistente.

Cuidados/
manutencao

Limpeza com vassoura
macia e pano umido
com detergente neutro.

Fonte: adaptado de <http://www.beaulieu.com.br/produtos/vinilico/oxford-clic-vinlico-em-rgua>. Acesso em:

26 mar. 2018.

No caso de haver alguma intervencao, como a troca de piso em
um ou mais ambientes, ela devera constar no memorial, N0 ambiente
denominado “sala de jantar’, por exemplo, haverd necessidade de
mao de obra para a execucdo do trabalho, a descricao estética da
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peca (cor, textura, material), © numero do codigo de especificacao
do piso e a metragem necessaria para execug¢ao do trabalho.

Segundo Mancuso (2000), podemos seguir um roteiro que
facilita a descricao de um memorial de forma genérica, que pode
ser incrementado com mais informacdes, se necessario:

1)  Ambientes: nomes dos ambientes — sala / cozinha / lavabo, etc.
2) Area aproximada: metragem dos ambientes.

3) Teto: material, cor, referéncia para compra, detalhes construtivos.
4)  Piso: idem.

5) Paredes: idem.

6) Moveis: descricao dos acabamentos e composicao dos mesmos.

7)  Tratamentos para janelas: cortinas ou persianas, modelo,
material de composicao, cor, sistema de funcionamento, etc.

8) lluminacdo: informacdes sobre como serd a iluminagao
nos ambientes.

9) Acessorios: listar um a um todos os elementos complementares
na decoracao dos ambientes.

Quanto maior o numero de referéncias e informag¢des o projeto
e 0 memorial possuir, maior sera o grau de assertividade e menor o
risco de frustacao no momento da materializacao dos ambientes.

Hoje em dia temos a facilidade de verificar, a qualquer momento,
catalogos e mostruarios de diversos fornecedores e materiais, mas
visitar alguns fornecedores pode ser uma boa dica para que o
cliente verifique fisicamente os acabamentos, cores e texturas dos
itens que estao sendo especificados.
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Figura 4.9 | Exemplo de memorial descritivo simplificado com imagem

Memorial Descritive

Persiana«—— + Marcenaria - Adega

Paredes e portas
Tinta acrilica Lukscolor cor Burton
Tinta acrilica p/madeira Lukscolor cor Burton  symofadas =

Marcenaria
Marcenaria para adega em Freijo — acabamento em .
verniz acetinado Suvinil (ver detalhe p.5) ) ! Marcenaria - Mesa de apoio
Marcenaria para mesa de apoio em Freijé - Sofd Esculturas - propriedade da cliente
acabamento em verniz acetinado Suvinil (ver detalhe M
Tapete
pe) Sofa
) + Sofa

+ Piso

Natuzzi Editions — tural —
- Porcelanato Bold 60x60cm marmore crema acetinado (:E:)r i:}é —Icg:?g:) g;lzm natura
Portobello — codigo 20706E

+ Poltronas ja existentes

.

Almofadas

+ Cortina Artesanais produzidas em tecidos diversos

- Cortina rolo Q32 Hunter Douglas — acionamento
manual - tecido — cor nevada — céd. 000

.

Esculturas de propriedade da cliente

* Tapete

Polt d iedade da client tecid! j
- Sao Carlos - tecido New Boucle — cor fendi — cod. yyy ronas de propriedade ca cliente em lecldo sar

pintado a méo

Fonte: elaborada pela autora

Figura 4.10 | Exemplo de memorial descritivo simplificado: texto

MEMORIAL DESCRITIVO

Obra: Design de interiores para uma residéncia unifamiliar com 02 pavimentos

Local: Condominio XXXX — Rua XXXXXXXXXX n® o - SP

Proprietarios: Srs. XXOCOCOGOKXX

Levantamento: Casal com 03 filhos (01/03/06 anos)

Residéncia: Consiste em 02 salas amplas, 04 dormitérios tipo suite, banheiro social, lavabo, cozinha
planejada jé& instalada, despensa, lavanderia, dependéncia para servigos (quarto + banheiro), area gourmet,
piscina com pequeno vestiario

= C Gdo do projeto / Listagem dos d hos a serem entregues:
- Planta baixa;

- Planta layout;

- Planta humanizada;

- Paginagao de gesso;

- Planta elétrica;

- Memoriais descritivofjustificativo;

- Projeto marcenaria (mobiliarios adega/mesa de apoio);

- Perspectivas 3D
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4 TIPOS DE ACABAMENTOS

AMBIENTE

Sala de Estar e
Jantar e Home
Theater / Office

PISO

Porcelanato Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

PAREDE

Pintura PVA sobre massa PVA,
na cor branca

TETO

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Espago Gourmet

Porcelanato Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

Pintura em massa texturizada,
conforme projeto de fachada

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Porcelanato Eliane, Cecrisa ou

Pintura PVA sobre massa PVA,

Pintura Acrilica sobre massa

conforme projeto

na cor branca

Circulagdo
Ga Portobello, assentamento regular, na cor branca PVA, na cor branca
conforme projeto
B Porcelanato Eliane, Cecrisa ou Pintura PVA sobre massa PVA, |Pintura Acrilica sobre massa
Suites Portobello, assentamento regular,

PVA, na cor branca

Banheiros Suites

Ceramica Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

Ceramica Eliane, Cecrisa ou
Portobello, assentamento
reqular até o teto

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Lavabo

Porcelanato Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Copa e Cozinha

Porcelanato Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

Ceramica Eliane, Cecrisa ou
Portobello, assentamento
reqular até o teto

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Area de Servigo

Ceramica Eliane, Cecrisa ou

Portobello, assentamento regular,

conforme projeto

Ceramica Eliane, Cecrisa ou
Portobello, assentamento
reqular até o teto

Pintura Acrilica sobre massa
PVA, na cor branca

Fonte: elaborada pela autora

e Memorial descritivo do mobiliario: quando o designer de
interiores projeta mobiliarios, sejam eles comuns, COMOo armarios
para o closet, ou especificos, como uma adega, além do projeto
executivo para a marcenaria que garantira a perfeita execucao
da peca, ha a necessidade de um detalhamento minucioso no
memorial descritivo referente ao mobiliario em questao (vide Figura
4.11), que sera entregue ao cliente, principalmente se o designer ndo
for acompanhar a obra até o final; este tem como objetivo descrever
o mobiliario conforme o projeto, com todas as especificacoes
técnicas, informacdes sobre dimensdes, materiais, composicao,
acabamentos, montagem e manutencdo. Para os mobiliarios e itens
adquiridos ja prontos em lojas especializadas, podemos contar com
as especificacdes dos catalogos dos proprios fornecedores.

Lembre-se de que nem sempre € possivel especificar uma
grande quantidade de itens exclusivos por conta do valor elevado
que isso implica e devemos estar atentos aos lancamentos e ao que
esta disponivel no mercado.
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v=|] Exemplificando

Na execucao de mobiliario sob medida para um projeto de interiores,
€ necessario um detalhamento minucioso para que todas as
especificacdes sejam cumpridas.

Figura 4.11 | Exemplo de memorial descritivo simplificado para mobiliario

MEMORIAL JUSTIFICATIVO r———"""_ i oyt

_» Vidro temperado
04 mm - incolor

Obra: YYYYYYY
Local: Rua XXX n® o0 Madeira
freijd
Cliente: Sra. ZZZZZ
Mobilirio: Cristaleira — cole¢ao de perfumes = Acabamento: Verniz|
Sayerlak incolor
Observagéo: Pode ser a justificativa para as especificagbes adotadas acetinado

Informagdes técnicas: O movel é confeccionado em madeira freijo com acabamento em verniz incolor acetinado
com fechamento em vidro temperado 04 mm na cor incolor

Dimensdes: 0,76m x 0,56m x 0,26 (vide folha 02 - projeto detalhado)

Fonte: elaborada pela autora.

D9 Pesquise mais

Para elaboracdo de memoriais descritivos e justificativos nao ha
padrdo especifico. Estes podem ser alimentados com muitas
informacdes, fornecendo subsidios mais precisos e detalhados para
os clientes e fornecedores.

Saiba mais em:

MANCUSO, C. Arquitetura de interiores e decoragdo: a arte de viver
bem. 6. ed. Porto Alegre: Sulina, 2000.

ALBUQUERQUE, A.; SANTOS, T. A. J. Projeto de interiores para geréncia
técnica CAU/SC: memorial justificativo e descritivo. 2017. Disponivel
em: <http://www.causc.gov.br/wp-content/uploads/editais/2476/
ANEXO-IV-MEMORIAL-JUSTIFICATIVO-E-DESCRITIVO.pdf>.  Acesso
em: 28 mar. 2018.

193

1 de interiores residencial de baixa complexidade

U4 - Caracteristicas e elementos de composicéo dc agos, projeto e execucdo da obra no desig




e Orgcamentos: quando o designer de interiores também é
responsavel pelas compras dos materiais, contratacdo da mao de
obra e execucdo da obra, cabe a ele buscar junto a fornecedores
parceiros e fabricantes o melhor custo beneficio para seu cliente.
Para isso, € necessario que o profissional desenvolva uma carteira
de fornecedores confiaveis e esteja antenado com os lancamentos
do mercado para promover uma concorréncia saudavel, lembrando
que os criterios para escolha dos fornecedores nao devem se basear
unicamente nos valores orcados. A garantia de um trabalho bem
executado, o cumprimento dos prazos e o atendimento pos-venda
sao importantes e devem ser considerados.

E recomendavel que sejam executados pelo menos trés
orcamentos para cada compra, servico ou profissional que se
fizerem necessarios para atender a obra. Todos os envolvidos devem
receber uma prancha com o desenho e todas as especificacdes
para poderem realizar um orcamento assertivo.

Nestes orcamentos devem constar: valores, formas de
pagamento e prazos de entrega para analise e aprovacao por parte
do cliente, que deve participar ativamente das negociacdes, pois
a transparéncia entre cliente, fornecedor e designer de interiores
deve prevalecer.

Os resultados podem ser organizados em planilhas elaboradas
no programa Excel ou outros especificos para esse fim, o que facilita
a visualizacdo e analise para posterior aprovacao.

ApoOs aprovacao dos orcamentos definitivos € o momento de
alinhar as entregas e instalacdes, assunto que veremaos na proxima
secao, juntamente com o projeto executivo.

‘rz’) Assimile

Conhecer, pesquisar e analisar possiveis solugcdes para as especificacdes
€ fundamental para garantir o melhor preco e qualidade dos materiais
e servicos para seu cliente. Nem sempre conseguimos estar a par de
todas as novidades que o mercado oferece, por isso € importante
manter uma boa relacao de trabalho com seus fornecedores, que
poderao lhe auxiliar com sugestdes que poderdo ser consideradas.

e elemento:
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“aracteristicas

Sem medo de errar

O projeto de interiores para o apartamento do casal partiu da
premissa que alguns moveis e objetos trazidos por eles de Londres
deveriam ser inseridos nos ambientes e que o estilo adotado
remetesse ao modernismo. Relembrando, as pecgas ja existentes
s80: um pequeno aparador/gabinete do periodo Arts & Crafts, feito
por Ernest Gimson; uma cadeira Barcelona do arquiteto e designer
Mies van der Rohe; e uma luminaria de mesa de autoria do designer
Wilhelm Wagenfeld.

Vocé e sua equipe ja executaram uma pesquisa preliminar com
0 acompanhamento do cliente para as especificacdes dos demais
elementos de composicdo dos espacos.

Chega o momento de organizar e registrar todas as escolhas
por meio dos memoriais descritivos e justificativos que integram o
projeto executivo e deverdo ser entregues ao casal com todas as
informacdes referentes a demanda.

Todas as compras ficaram a cargo do seu escritorio, além
do acompanhamento dos trabalhos. Vocés devem elaborar ao
menos trés orcamentos de cada item para seus fornecedores,
disponibilizando as pranchas de desenho e informando quais as
necessidades que o projeto solicita, desta forma sera possivel
executar o orcamento definitivo para que a obra aconteca de
forma efetiva.

A partir de agora, vocés e os clientes podem negociar melhores
condicdes de precos e verificar prazos de entrega e instalacao.

Avancando na pratica

O valor da especificacao e do acompanhamento da obra

Descrigao da situagao-problema

Maria Eduarda € uma jovem designer que foi contratada para
elaborar um projeto de interiores para um pequeno apartamento.
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Na contratacao, o cliente, Sr. Durval, avisou que sO necessitaria do
projeto e ele mesmo iria providenciar as compras dos materiais
necessarios, assim comao se responsabilizaria pelo acompanhamento
da obra, pois € aposentado e tem muito tempo livre.

Acordados os contratos e cumpridas todas as etapas, Maria
Eduarda entregou o projeto executivo para o cliente com os
memoriais descritivo e justificativo. O cliente efetuou as compras,
poréem, no momento de adquirir as tintas para acabamento das
paredes, o vendedor da loja convenceu o Sr. Durval de que tinha
uma tonalidade muito proxima a especificada ja pronta de fabrica
de outro fabricante, com um custo muito reduzido.

No momento da pintura verificou-se que a tonalidade nao
era assim tao similar aquela que a designer havia especificado no
memorial; aléem disso, o rendimento da marca adquirida era muito
inferior. O cliente ligou, entdo, para Maria Eduarda, perguntando o
que poderia ser feito, pois ficou muito insatisfeito com os resultados.

Resolugdo da situagdo-problema

A designer explicou ao cliente que a unica forma de solucionar
a questao era comprar a tinta especificada, na cor escolhida e do
fabricante indicado, e pintar novamente as paredes. Ela também o
orientou a ponderar se isto valeria a pena, uma vez que gastaria
muito mais agora que nao comprou O que estava combinado
para o projeto. As tonalidades podem até parecer iguais, porem,
dependendo do fabricante, ao serem aplicadas nas paredes ficam
muito diferentes.

Maria Eduarda contou ao Sr. Durval que certa vez especificou
a tinta lousa para um projeto de quarto infantil, pois esta permite
escrever e desenhar nas paredes sem problemas, uma vez que pode
ser apagada (por isso 0 nome), e a cliente, quando foi a loja de
tintas, verificou que a mesma tinha um custo elevado comparada as
demais e acabou adquirindo uma tinta na cor preta que julgou ser a
mesma coisa e tinha um custo muito menor.
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No entanto, ao ser aplicada, a tinta ndo atendeu as expectativas
da cliente, uma vez que ndo permitiu a mesma flexibilidade de uso
da tinta lousa especificada, e o trabalho teve de ser refeito.

O cliente convencido, entdo, pelas explicacdes da designer,
voltou a loja e adquiriu a tinta especificada inicialmente e ficou
satisfeito com o resultado final da pintura.

Faca valer a pena

1. Uma das principais atribuicdes do designer de interiores ¢ orientar
seu cliente para a escolha da melhor solugcao para um problema
apresentado, assim como encontrar produtos e materiais de qualidade
com precos justos.

Analise as afirmacdes a sequir:

|- Paraespecificacao de todos os materiais e componentes dos ambientes
com assertividade e seguranga € necessario estar atento aos lancamentos
do mercado.

[I- A execugao de uma pesquisa preliminar de marcas e custos, que pode
ser realizada pela internet, pode auxiliar no momento das especificacdes e
orgamentos definitivos.

[Il- Desenvolver uma carteira de fornecedores confidveis nao ¢é
importante e o designer deve orientar seu cliente a adquirir os
lancamentos mais recentes.

IV- E recomendavel efetuar no minimo trés orcamentos de cada item em
fornecedores diferentes para ter um comparativo.

V- O cliente ndo deve participar das negociagdes com os fornecedores,
ficando o designer responsavel pela aprovacdo dos orcamentos.

Julgue as alternativas em verdadeiro ou falso e assinale a sequéncia correta:
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2. Apds especificacdes dos materiais, mobilidrios e elementos
complementares que atenderdo ao conceito do projeto para que a obra
seja de fato executada, o designer de interiores deve elaborar alguns
anexos que fazem parte do projeto executivo e que contém de forma
organizada e minuciosa informacdes e detalhamentos importantes para
que todo o trabalho seja executado exatamente como o planejado. Estes
anexos sao:

Leia as afirmagdes abaixo e assinale a alternativa correta.

a) Ficha de conceito de projeto.

b) Memoriais descritivo e justificativo.

c) Briefing.

d) Croquis e perspectivas.

e) Levantamento topografico do terreno.

3.
- Na especificacao dos materiais, produtos e itens para um projeto
em que o designer nao foi contratado para desenvolver a planilha de
orcamentos e acompanhar a obra, € necessaria atencao redobrada na
elaboracao dos memoiriais.

Porque
II- Se o cliente optar por modificar algum elemento ou comprar uma
metragem, quantidade ou codigo diferentes dos contidos nos memoriais,
a responsabilidade em caso de erro de projeto ou insatisfacdo nos
resultados finais sera dele e ndo do designer.

Com base na analise das afirmativas, é correto afirmar que:

a) A primeira é uma afirmativa falsa, e a segunda, verdadeira.

b) As duas sdo verdadeiras, mas ndo estabelecem relagcdo entre si.

c) Asduas sdo verdadeiras, e a segunda € uma justificativa correta da primeira.
d) A primeira é uma afirmativa verdadeira, e a segunda, falsa.

e) Asduas sdo verdadeiras, e a primeira € uma justificativa incorreta da segunda.
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Secao 4.3

Apresentacao e acompanhamento do projeto de
interiores residencial

Dialogo aberto

Sua equipe e vocé foram contratados para desenvolver um
projeto de interiores para um casal que veio de Londres e adquiriu
um apartamento no Brasil, com area aproximada de 70 m?, e agora
voceés estdo na etapa final desse trabalho profissional. O projeto
teve como ponto de partida a inser¢cao do mobilidrio trazido do
apartamento antigo pelos clientes, que determinaram muitas das
escolhas posteriores, de forma que o todo ficasse harmonioso e
0s itens conversassem entre si. Os clientes pediram que o projeto
tivesse um estilo mais modernista.

Varias fases importantes do trabalho ja foram executadas, as
duvidas dos clientes em relacdo aos resultados finais foram sanadas
pela apresentacdo de desenhos e plantas com informacdes
mais consistentes e também maquetes 3D gque permitiram uma
visualizacao mais proxima da realidade e, consequentemente,
melhor entendimento por parte dos mesmaos.

Também foram realizadas pesquisas para as escolhas que
posteriormente serdo especificadas nos demais elementos de
composicdo dos espacos. Apos definicdo dos itens adotados e
dos servigos a serem executados no projeto, foram feitos todos os
or¢camentos para posterior elaboracdo dos memoriais descritivos e
justificativos do projeto de interiores.

Chega o momento de entregar o projeto definitivo aos clientes
para a execucao da obra. Lembre-se de que seu escritorio ficou
responsavel pelo projeto integral, ou seja, desenvolvimento do
projeto, orcamentos, compras, cronogramas, fluxo de servi¢os,
prazos de entregas e acompanhamento da obra, além da interacdo
com fornecedores e funcionarios.

Apos a execucao de todos os trabalhos e toda a decoragao estar

pronta, vocé e sua equipe consideram a obra finalizada e os clientes
irdo avaliar e validar os resultados.
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Como vocés irdo apresentar o projeto definitivo aos clientes?
Qual serad a forma adotada por seu escritorio para gerenciar a
execucao da obra? E quanto a elaboragcao dos cronogramas? Qual
sera a estratégia para organizar o fluxo de servigcos, fornecedores
e entregas? Quais serdo os critérios para avaliacao dos trabalhos
executados? Quais os resultados esperados em relacao a validacao
do projeto pelos clientes?

Nao pode faltar

Na secao anterior estudamos como elaborar os memoriais
descritivos e justificativos e verificamos sua importancia. Vimos
gue eles sao documentos legais que registram de forma minuciosa
detalhamentos como: tipos de acabamentos e revestimentos,
cores e texturas, além dos equipamentos e sistemas que serao
instalados na obra e integram o projeto executivo, assunto que
veremaos a sequir:

e Projeto executivo: conforme estudamos no decorrer deste
Curso, o projeto executivo € aquele que apresenta de forma clara
e organizada todas as informacdes necessarias a execucao da obra
e de seus servicos inerentes, sendo que 0s projetos especificos de
interiores, relacionados a hidraulica, elétrica, iluminacao, plantas de
forro, paginacao de revestimentos, dentre outros citados a seguir,
devem ser compatibilizados para sua perfeita execuc¢ao e para que
estejam alinhados entre si, de modo a proporcionar uma leitura
clara, evitando erros em suas etapas de execucao.

Trata-se da documentacao oficial de todo o projeto e fazem
parte dele:

. Planta baixa cotada.

e Planta com layout cotado e com tabela de especificacao
de mobiliario.

e Planta a demolir e construir (quando for necessario).
e Planta de iluminacao, forro e interruptores.

» Planta de paginacdo de revestimentos.
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 Planta de pontos elétricos, eixo hidraulico, ar condicionado e
demais itens complementares.

» Vistas de todos os ambientes com suas especificacdes e cotas.

o  Cortes dos ambientes para a compreensdo dos niveis de forros
e piso.

e Detalhamentos de gesso, marcenaria, bancadas, rodapes,
portas, paineis e demais itens necessarios para compreensao do
projeto (vide Figura 4.12).

o Especificacao técnica dos materiais.
e Memoriais descritivo e justificativo.

e Imagens dos ambientes em 3D (vide Figuras 4.13 e 4.14).

&3" Assimile

O projeto executivo € o documento mais importante dentro da etapa
de execucdo do projeto de interiores, pois € por meio da interpretagao
das instrucdes contidas nele que o designer informa aos fornecedores,
fabricantes e executores o que e como as coisas deverdo ser feitas,
além de registrar todas as informag¢des e detalhamentos técnicos
referentes aos elementos do projeto.

Vale a pena investir em uma producdo bem elaborada e detalhada
de forma clara, precisa e organizada. Quanto mais informacdes o
designer incluir neste documento, menor sera a chance de algo sair
errado na obra.
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Figura 4.12 | Exemplo de prancha de projeto executivo para mobiliario adega
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Fonte: acervo da autora

Figura 4.13 | Exemplo de prancha com imagem 3D e mobiliario adega finalizado

Fonte: acervo da autora

Figura 4.14 | Exemplo de prancha de projeto executivo: imagem 3D da sala de estar

Fonte: acervo da autora
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e Execucdo da obra: quando o designer € contratado para gerir a
execucao e acompanhamento da obra, ele tem a responsabilidade
de fazé-la de acordo com uma cronologia funcional e assertiva.

E necessario um planejamento na sequéncia das atividades que
ainda estdo por vir, apos entrega e aprovagao do projeto executivo
para que a obra saia do papel (projeto executivo) e se torne algo
efetivamente concreto. Ainda ha muito trabalho a ser feito.

Se o contrato entre designer e cliente estabelece que o
profissional vai acompanhar as compras, este € o momento de
concretizar esta etapa. Todos os itens aprovados pelo cliente
gue constam no memorial descritivo e foram orcados devem ser
adquiridos, bem como estabelecidos os prazos para entrega e/ou
instalacao, lembrando que devem seguir as especificacdes descritas
No projeto para que o resultado final ndo seja comprometido. Aqui
também cabe a elaboracdo de uma planilha detalhando o que foi
pedido com as datas dos pagamentos programados e 0os custos de
todos os itens para posterior autorizacdo dos pagamentos por parte
do cliente.

Além disso, devem ser estabelecidos o cronograma e o fluxo da
obra, assunto gue veremaos a segulir.

e Cronograma da obra: o designer nesta fase deve fazer uma
programacgao da obra estabelecendo um calendario com datas de
inicio e fim para os servicos a serem executados, assim como 0s
prazos para entrega dos materiais e demais itens (vide Figura 4.15).

E interessante que o designer desenvolva uma planilha
eletronica, que servird de orientacao para acompanhar e controlar
toda a evolugao da obra e também para que os demais envolvidos
Nno processo — fornecedores e colaboradores — estejam cientes das
datas maximas para entrega e finalizacdo dos servicos, uma vez que
0s trabalhos de uma obra séo sequenciais e interligados.

Deixar uma margem de seguranga para oS prazos estipulados
prevendo possiveis atrasos ou eventualidades e estabelecer
as responsabilidades de cada um em contrato minimizam os
problemas do processo de execuc¢do da obra. O cronograma
pode ser alterado mensalmente e todos os envolvidos devem
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ser atualizados. No caso da utilizacdo de programas especificos
para elaboracao do cronograma da obra, as altera¢cdes sao salvas
automaticamente, sendo possivel acessa-las on-line atraves de
uma senha compartilhada entre designer e colaboradores com o

numero do projeto.

E[9 Pesquise mais

Existem disponiveis no mercado diversos programas que podem ser
baixados gratuitamente ou adquiridos para elaboracao de planilhas
eletronicas. Para saber mais, acesse:

ALVES, Nadine Planejamento de obras:
precisa conhecer. 2017. Disponivel em: <https://constructapp.io/pt/
planejamento-de-obras-softwares/>. Acesso em: 28 mar. 2018.

Figura 4.15 | Exemplo simplificado de cronograma de obra
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Fonte: acervo da autora




¢ Fluxo da obra: esta atrelado ao planejamento e intimamente
ligado ao cronograma da obra. Nesta fase € muito importante
que o designer esteja presente e acompanhe de perto 0s servicos
executados, podendo solucionar problemas emergenciais junto
a fornecedores e colaboradores e sanar eventuais duvidas que
pOssam surgir.

Nesta etapa, estdo contidos os servicos: obras em alvenaria
(quando existentes), substituicdo de revestimentos (quando for
O caso), instalacdes de gessos, granitos, servicos de carpintaria e
pintura, instalacdes hidraulicas e elétricas, entre outros. E a fase
denominada “obra pesada ou suja”.

Dando continuidade aos trabalhos, chega a vez dos mobiliarios
e equipamentos como: entrega e instalacao de marcenaria, entrega
do mobiligrio adquirido em lojas especializadas, acabamentos
em geral, como lougas e metais, iluminagdo, instalacédo de ar
condicionado tipo split, trilhos para cortinas, l@mpadas, ferragens
para portas e janelas, etc. E interessante ter como parceira uma
empresa de limpeza pos-obra, que deixara o ambiente em melhores
condicdes de receber os elementos desta fase.

A sequéncia dos trabalhos acontece de acordo com o
cronograma ja estabelecido e algumas atividades podem ser
executadas concomitantemente.

vz| Exemplificando

O fluxo da obra deve obedecerao cronograma e 0s prazos para entregas
dos trabalhos e materiais ndo podem sofrer atrasos. Por exemplo: se a
marmoraria atrasar a entrega das pecas encomendadas, o0 pedreiro ou
instalador ndo poderdo executar seus trabalhos conforme estabelecido
Nno cronograma, consequentemente, todos os servigos interligados a
este e que seriam feitos apoOs esta etapa, tambeém sofrerdo atrasos.

e Finalizagcdo e entrega da obra: uma inspecdo para verificar
e solucionar pequenos problemas que podem ocorrer antes da
entrega final € uma boa dica. Feitoisso e apos conclusdo de todos os
trabalhos, € hora de customizar 0s espacos com aqueles aderecos

e elemento:
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- Caracteristicas

e objetos de decoragcdo que embelezam e complementam o visual
e gue foram especificados junto com o cliente, ja entregues na
obra ou escritorio, conforme prazos estabelecidos no cronograma,
como: almofadas, tapetes, quadros e obras de arte, objetos para
decoracao, cortinas, luminarias, etc.

Todos os detalhes devem estar em seus devidos lugares para a
entrega da obra, que € o resultado de todo o trabalho despendido
até o momento e a concretizagdo dos desejos e investimentos
do cliente.

E importante para o designer de interiores perceber se o
cliente ficou satisfeito ou se ha duvidas em relagao a algum
aspecto, afinal o resultado é fruto de uma parceria entre todos 0s
envolvidos no processo.

e Validagdao e avaliagdo do projeto de interiores: o designer
deve manter contato com os clientes apos a finalizagcao da obra
para uma avaliacao pos-entrega, para saber se eles estao realmente
satisfeitos com os resultados do projeto, afinal, € vivenciando os
espagos que temos certeza se estes funcionam e atendem aos
requisitos preestabelecidos. E interessante saber se os clientes
efetuaram alguma modificacdo no projeto original apos a entrega
e entender o gque motivou isso para adquirir mais experiéncia em
futuros trabalhos.

Para fechar o trabalho com ‘chave de ouro’, o designer de
interiores pode disponibilizar aos clientes mais informacdes
sobre tudo que foi executado na obra, na forma de um manual
do proprietario, que pode conter garantias, faturas e referéncias
adicionais, além de fotos com os ambientes ja finalizados.

O designer deve estar preparado para receber criticas, assim
como estar disponivel para solucionar eventuais problemas que
surgirem apos a entrega. De acordo com Gibbs (2015, p.166), a
duracdo do periodo de avaliagao pos-entrega da obra dependera
do tipo de trabalho executado, podendo variar de duas semanas a
seis meses, conforme acordado entre as partes.
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Figura 4.16 | Exemplo do manual do proprietario — ambiente sala de estar finalizado

Fonte: acervo da autora.

Figura 4.17 | Exemplo do manual do proprietario — ambiente sala de jantar finalizado

2w/

Fonte: acervo da autora.
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EI.9 Pesquise mais

A avaliagdo pos-entrega ou pos-obra (APO) pode ser utilizada como
ferramenta pelo designer para futuros trabalhos. Trata-se de um
conjunto de metodos e técnicas que visam mensurar o ponto de vista
do profissional € o grau de satisfacdo dos usuarios dos espagos € Como
ocorre a apropriagao dos ambientes. Para saber mais sobre o assunto,
indicamos a sequinte leitura:

BASTOS, Carla da Silva. Avaliagdo pds-ocupagdo e design de
interiores: uma experiéncia didatica. 2015. 143f. Dissertagdo (Mestrado
em Arquitetura e Urbanismo) - Departamento de Arquitetura,
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2015. Disponivel
em: <https://repositorio.ufrn.br/jspui/bitstream/123456789/20438/1/
CarlaDaSilvaBastos_DISSERT.pdf>. Acesso em: 28 mar. 2018.

c@ Reflita

Finalizar um projeto € muito recompensador, principalmente se o
cliente demonstra satisfacao e fica feliz com os resultados. Em alguns
casos, porém, isso pode nao acontecer desta maneira. O cliente
pode demonstrar descontentamento e até decepg¢ao ao adentrar os
ambientes. Como proceder nesta situacdo: tentar entender o que
motivou esse incobmodo no cliente ou convencé-lo de que tudo
estd conforme o projeto? Vocé tomaria essa experiéncia como um
aprendizado ou ficaria contrariado, uma vez que todas as especificacdes
foram feitas com as aprovacdes do cliente?

Sem medo de errar

O projeto de interiores para o casal que veio de Londres para o
Brasil estd chegando em sua fase final. Os clientes adquiriram um
apartamento de aproximadamente 70 m? e solicitaram que algumas
pecas trazidas por eles do antigo apartamento fossem inseridas nos
Novos espacos e informaram gostar do estilo moderno.
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O projeto foi desenvolvido e apos especificacdes dos itens
necessarios para atender ao trabalho, devidamente registrados
e organizados em memoriais descritivos e justificativos, chega o
momento de finalizar o projeto definitivo.

Vocés agendam uma reunido com os clientes para a entrega
do projeto definitivo e explicam a importancia do documento
e O gue estd contido nele: planta baixa cotada, planta layout,
planta de iluminacao, detalhamento de gesso, forro, paginagao
de revestimentos, planta com pontos elétricos, eixo hidraulico, ar
condicionado, vista de todos os ambientes com suas especificacdes
e cotas, cortes, detalhnamentos de marcenaria, especificacdo técnica
dos materiais, imagens 3D dos ambientes e os memoriais descritivo
e justificativo.

Vocés informam ao casal que todos os envolvidos nos
servicos e fornecimentos também receberdao copias das pranchas
correspondentes aos trabalhos que executarao, além do cronograma
da obra que vai sendo atualizado quando necessario.

Tudo esta validado pelo casal. De posse das pesquisas sobre
0S materiais, com 0s servicos ja prontos e definidos e com os
fornecedores e fabricantes eleitos para o trabalho, vocés saem as
compras. Os clientes participam ativamente das negociacdes sobre
valores e prazos para pagamentos e vocé fixa os prazos para entrega
baseando-se no cronograma e fluxo da obra.

A obra vai finalmente ser iniciada!l Vocé e sua equipe
estabelecem uma rotina de visitas para acompanhar os trabalhos e
receber os materiais e componentes que serao entregues na obra,
que devera obedecer a sequéncia estabelecida no cronograma.
Tambeém devem verificar como 0s servicos estao sendo realizados
pelos colaboradores e fornecer assessoria para eventuais duvidas
ou problemas.

Uma das maiores preocupacdes do seu escritorio sao 0s prazos
estipulados para a finalizacdo dos trabalhos, por isso, vocés tiveram
um cuidado especial em desenvolver o cronograma e estabelecer
o fluxo da obra de forma que ela funcione sem que um trabalho
atrapalhe o outro.

> design de interiores residencial de baixa complexidade



s e element:

Felizmente, os fornecedores parceiros do escritorio cumpriram
0OS prazos, 0s materiais € demais itens estdo chegando dentro do
tempo esperado e os trabalhos estao fluindo de forma habitual,
pois 0 empreiteiro tambem ja fez algumas obras com vocé e ja esta
acostumado ao seu ritmo de trabalho.

Enfim, a obra esta pronta para limpeza pos-obra, que é realizada
por uma empresa especializa neste tipo de servico, e depois que
passar por esta etapa podera receber o restante do mobiliario
adquirido e demais elementos nao estruturais para instalacdo e
organizagao do novo layout. Nesta etapa também € preciso realizar
uma vistoria no apartamento para verificar se ha algum detalhe que
ainda necessita de atencao ou reparo. Uma das paredes precisou de
um retogue na pintura e assim foi feito.

Quando esta fase foi terminada, vocé e sua equipe fizeram
a customizacdo dos ambientes, decorando-os com todos os
aderecos e itens complementares adquiridos nas compras e que
foram entregues em seu escritorio para que nao fossem danificados.

A obra esté pronta para ser entregue aos clientes!

Vocé e sua equipe estao satisfeitos com os resultados do
trabalho. Os ambientes ficaram muito elegantes e atenderam aos
requisitos iniciais do casal.

Este projeto resultou em duas pessoas — seus clientes —
extremamente radiantes e satisfeitas, um apartamento muito
sofisticado e moderno com ambientes que contam com pecas
incriveis trazidas pelo casal, que foram misturadas a outros elementos
de forma criativa e competente, e uma equipe de trabalho muito feliz.

Nao ha nada mais gratificante para um designer do que ver
aquele brilho no olhar do seu cliente quando este entra Nos espacos
pela primeira vez.

Passada toda a empolgacao inicial, vocés devem informar aos
clientes que o projeto de interiores, apos concluido, tem um periodo
de garantia, ou melhor, de validacdo. Afinal, so vivenciando 0s
espacos por algum tempo € que se tem certeza da funcionalidade
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deles. Vocés se colocam a disposicdo para eventuais problemas e
duvidas pelo periodo de seis meses ou conforme acordado entre
as partes.

Avancgando na pratica

Projeto versus execugao: a importancia da comunicacao
entre todos

Descricao da situagao-problema

Vocé é um designer experiente que foi contratado para executar
um projeto de interiores de uma cozinha de propriedade do Sr.
Fernando, ficando responsavel integralmente pela demanda. Todas
as etapas para desenvolvimento do projeto foram seguidas e as
compras dos materiais finalizadas e entregues.

Ciente de que o Sr. Fernando tem pressa em terminar o ambiente,
vocé despendeu maior cuidado e atencdo aos cronograma e fluxo
da obra, para que o prazo estabelecido para entrega fosse cumprido.

Quando os trabalhos de substituicdo de revestimentos de piso
foram iniciados, o pedreiro procurou vocé com uma questdo: o
Sr. Fernando havia visitado a obra mais cedo e passado algumas
orientacdes sobre a paginacao diferente do que estava previsto no
projeto e ele ainda ndo havia iniciado a troca porgue ficou confuso
e nao sabia o que fazer.

Resolucdo da situacdo-problema

Mesmo quando o cliente contrata um designer para
acompanhamento da obra, € comum que se envolva no trabalho,
seja por ansiedade ou porque acredita que esta colaborando e
acaba alterando o projeto sem aviso prévio.

Assim, como possivel resolucdo da situacao, vocé pode marcar
uma reunido com o cliente explicando o porqué da paginacao e
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ouvir a sugestao do seu cliente. Vocé deve entender a preocupacao
do cliente e as suas consideracdes, se preciso for, podera alterar o
projeto de paginacdo e entregar novamente para os encarregados
da obra.

Imagine, por exemplo, que a preocupacao do cliente € a mesa
de refeicdes que iria esconder uma parte dos detalhes do piso,
entdo e preciso fazer uma pequena alteracao na paginacao, sem
comprometer o resultado estético final, deixando o cliente satisfeito.

Faca valer a pena

1. Estdatreladoao_____ eintimamente ligadoao _____ da
obra. Nesta fase é muito importantequeo _____ esteja presente
e acompanhe de perto os servicos executados, podendo solucionar
problemas de ultima hora juntoa — e colaboradores e sanar
eventuais ___________ que possam surgir.

Complete as lacunas do texto assinalando a alternativa correta:

a) Obra, fluxo, pedreiro, questdes, cronograma.

b) Planejamento, cronograma, designer, fornecedores, duvidas.
c) Cronograma, designer, pedreiro, duvidas, fluxo.

d) Designer, duvidas, cronograma, obra, fornecedores.

e) Cronograma, fornecedores, obra, especificar, obra.

2. O projeto executivo, desenvolvido pelo designer e entregue aos clientes
com as especificagdes aprovadas, € um documento técnico que fornece
subsidios para que a obra seja realizada com perfeicao.
Porque
Nele sdo reunidos de maneira organizada todos os desenhos técnicos e
informac¢des fundamentais para que isso ocorra, além da especificacao de
todos os materiais e demais elementos utilizados para isso, fornecendo os
subsidios para que os envolvidos no processo de execucao possam estar
cientes de como serao realizadas todas as suas etapas.

Com base na analise das afirmativas, é correto afirmar que:
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a) As duas sdo verdadeiras, mas nao estabelecem relacdo entre si.

b) A primeira é uma afirmativa falsa; e a segunda, verdadeira.

c) As duas sdo verdadeiras, e a primeira € uma justificativa correta da segunda.
d) As duas sdo verdadeiras, e a segunda € uma justificativa correta da primeira.
e) A primeira € uma afirmativa verdadeira; e a segunda, falsa.

3. A execuco da obra é a materializacdo do processo criativo e da etapa
grafica, em que os projetos e memoriais sdo desenvolvidos para que tudo
seja elaborado de forma assertiva e os resultados alcancados. O designer
pode ou nao ficar responsavel pelos trabalhos que englobam esta etapa,
devendo isto ficar estabelecido nos contratos iniciais.

Quanto as etapas da obra:

|- O fluxo da obra pode ser comparado a uma engrenagem na qual tudo
temumasequénciaque, quandointerrompida, comprometetodasasoutras.
Estd interligado ao planejamento e cronograma da obra e € importante que
o designer esteja presente (quando contratado) para solucionar problemas
e sanar duvidas junto a fornecedores e colaboradores.

II- Na finalizagcdo da obra ndo ha necessidade de efetuar uma inspecao
antes da entrega para verificar se tudo esta de acordo com o projeto, afinal,
€ para isso que existe o projeto executivo e certamente os colaboradores
executaram tudo a contento.

[lI- O cronograma da obra funciona como um calendario em que o
designer programa as datas de inicio e fim dos servicos que serdao
executados, assim como os prazos para entrega dos materiais € demais
itens. Pode ser organizado em uma planilha que oriente e informe tanto
o profissional quanto os demais envolvidos no processo sobre 0s prazos.

V- Apos a entrega da obra, o designer ndo tem mais obrigacdes
profissionais com os clientes e ndo € aconselhavel manter mais contato,
pois eles poderdo solicitar que o profissional resolva algum problema.

Enunciado: Leia as assercdes e assinale a alternativa correta:
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